Ο ΓΑΡΑΔΕΙΞΕΟΞ ΤΟΥ ΟΑΙΜΕΗ; 


ΤτΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς 35] 
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ΕΠΒΜΙΩΕΗΟΗ: 
ΒΑΤτι Ε ΕΟΒ ΟΙ ΝΕ 


ΑΠΝΑΗΟΗΥ 
ουι ΙΝΕ 


ΗΕΩ ΕΑΟΤΙΟΝ 


κ νννν.απυβί5.6 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


Προγραμμµατίστε με... 


Καλωσορίσατε! 


Η δηµιουργία, 
πο» η εξέλιξη καιη 
παν λειτουργία των 
κκ. - βιβλιοθηκών απὀ 
την αρχαιότητα ως 

τις µέρες µας 


Ο Κύριος των Αυτοκρατόρων - Βιθλίο Β᾽ 


Ο ψηφοθέτης Κρίσπινος έχει καταφέρει, τελικά, να πραγ- 
µατοποιήσει το ταξίδι του στο θρυλικό Σαράντιον. Στην 
κοσµοκράτειρα Πόλη φτάνει, όµως, κι ένας άλλος επισκέ- ΑΠΟ ΤΙΣ ΦΡΥΚΤΩΡΙΕΣ ΣΤΟ 
πτης, αυτή τη φορά απὀ την Ανατολή, που πραγµατώνει το ΒΙΝΤΕΟ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
ταξίδι της αυτογνωσίας. Πρόκειται για το γιατρό Ρουστήμ 

απὀ την Κηραϊκή, που πιάνεται µε τη σειρά του στο θανά- : Μικρό χρονολόγιο 
σιµα δολοπλόκο ιστό του Σαράντιου ση της µεγάλης 


ο 
--  συναρπαστικής 
. Ὁ πορείας 


Η περίπλοκη και 

συνάμα μαγευτική 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
βιβλίων µίας βιβλιοθήκης 


Τί Όαικ ΕΠ ΤήΙοφγ, Βιθλίο Β’. ΕχΙΙθ - Εξορία 


Εχθρικές πέρα απὀ όσο µπορεί να φανταστεί ένας κάτοι- 
κος της επιφάνειας, οι δαιδαλώδεις υπόγειες σήραγγες 
του υπόθιάαηκ είναι µία πρόκληση για όσους τις διαβαί- 
νουν. Μεταξύ αυτών είναι ο ΟἠΖ2ί Όοὑτάθη και ο μαγικός 
πάνθηράς του, η υθΠΗΝΗΥάΙ. Εξόριστος απὀ την πατρική 
γη, ο Ὀηζζί πρέπει να πολεμήσει για µια νέα πατρίδα στον 
αχανή, υπόγειο λαβύρινθο. Ταυτόχρονα, όµως, πρέπει να 
έχει το νου του για τη µοχθηρή οικογένειά του - γιατί οι 
Όα/κ ΕΙνθς είναι µία φυλή που δεν συγχωρεί, 


Μία συναρπαστικἡ 
περιήγηση στο 

- θαυμαστό κόσµο 
του τυπωµένου 
χαρτιού 


Ίο πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 
οη-]ἰηθ 
µόνο ένα οἱϊο]ς µακριά σας! 


Λῃ ηἰς Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, {αχ: 01-9216847 


Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, (αχ: 01-3841095 
Α αι ἃ ᾱ νο: 


Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, ίαχ: 01-3841095 
ἸΝθῦ οἴίθ: νήΝ .απυδίς.ᾳς, θ-πιαϊ!: απηυθίς(ῶοοππρυρίβςς.Ω:Γ 
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ο Α, 


Ανακαβύψτε ξανά την 
προγραμµατιστική δύναμη 
και τη διαχειριστική εβευθερία 
µε αυτό το ανεξάρτητο 
Λειτουργικό σύστημα, που 
δεν κοστίζει και εντούτοις 
είναι ιδιαίτερα εὔύχρηστο. 
Πειραμµατιστείε µετις 
δυνατότητες του ΙΙΠΗΧ, 
δημιουργήστε και 
διαχειριστείτε το δικό σας 
σταθερό, ασφαβές και 
αναβαθµίσιµο υποβογιστικό 


σύστημα. 


περιβαμβάνει 2 (ΡΒ-ΚΟΜ 


µε τη δημοφιπέστερῃη 
έκδοση του ΙΙΝυΧ. 


Κωδικός: ΕΒ-Ο0-357 
Σχήµα: 24Χχ17εκ. 
Σελίδες: 404 


Για οη-ἱἶπο παραγγεῖίες: ων. απιμίς.οί 


ον Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, (αχ: 01-9216847 
) Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-4801487, {αχ: 01-3841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-4801761, {αχ: 01-4841095 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΥΜΕΗ ςἰί6: ΝΝΝΙΥ.απυδίς.ᾳ, 6-πιαί!: απιθἰς(ῶσοοππριρίθςς.(Ι 


µραςε Οµεςί; Και µήλιστα όχι από τῃ οίειτα: Μα πώς ο{- 
ναι δυνατόν; Και, όµως, να που οἶναι. Μου φαίνοται πο- 
Ρρίοργο που ύστερα απύό και-γω-ῦον-ζέρω-πόσα τούχῃ 
ὑπμοσιούουμο ένα τενίεν για ακόµα ένα Όμαυσε Οιμεςί 
και μάλιστα ἑνα 9µαςε Ώμεςί µο τπν ομφάνισπ και τπν 
“απίσθπσπ” των δοξασµένων και χιλιαοτραγουδισµένων 5μασε Ομεςί | 


ἃ 5 τπς ΡΙει[α. 


0 Ὁὕπμιουργός του "ομαςσε Ομεςί: ΤΗ Ιο5δί Οπαρίει” αναφέρει ότι το 
πρώτο παιχνίδι τῃπς οίειτα που ππιζο ήταν τ 9ρασθ Οµεςί 3 και ότι 
αυτό παραμένει το αγαπημένο του από τπ σοιρά των 9μασε Ομεςίς. 
Περιέργως, το πρὠτο παιχνίδι τπς Φίεττα που ὁπαιζα ἠιαν το 5µ808 
θµεςί 2, και αυτό παραμένει το αγαππμένο µου. Ηταν π πρώιπ οπαρή 
μου µο τα αἀνεπίμτε ΠαπΠε5. Μήπως, τολικά, ἔχοι σχέόσπ το παιχνίδι 
που παίζεις πρὠτο απ᾿ όλα, µο το παιχνίδι που καιαλαμβάνει πορίοπτῃ 
θέσπ στπν καρδιά σου; Μάλλον. Πάντως, ογὠώ ὃον προσπάθπσα να ὃη- 
µμιουργήσω μόνος µου ένα 9µασε Ώμεςί, όπως ο Ὁπμιουργός του “ΤΠΕ 
ἰοδί 0παρίει” Ψοπςίει Π. Μοπςίει. Δον τόλµπσα και οὗτο θᾳ τολµήσω 


ποτό, Ἀλλωστο ὃον έχω και τα ᾠόντα (πού πας, Ββρο Καραμίχαλοςς!). 


Πάντως, το παίξιμο του “δμαςε Ομεςί; ΤΗΕ Ιο5δί Οπαρίει” µο γύρισε 
πολλάπα χρύνια πίσω. Μο γύρισο σιπν εποχή που έψαχνος ποια οίναι 
π κατάλλπλπ λόζπ/ἐέκφρασπ που θᾳ σο έβγαζο από το αδιέζοῦο, που 
θᾳ σου έδινο ένα Πῖπί ἡ τπν πολυπύθπιπ λύσπ στον ΝΟ5΄0Λ’.8 γρίφο 
που σο παίδουο τρία µορόνυχτα. Οµμολογώ ὅτι είχα ζοχάσοι τῃ γοπτοίᾳ 
αυτής τπς αναζήιπσπς, καθώς κα τπς πορίοργπς ικανοποίπσπς που 
όνιωθεος κάθο φορά που ανακάλυπτος τπ λύσπ. Φανιαστοίτο ότι τις λέ- 
ἕσις-κλοιδιά για ορισμένους γρίφους του 9ρασε Ομεςί 5 τις θυμάμαι 


πκόµα και σήµερα, ύστερα απὀ περισσύτορα απὀ 1Ώ χρόνια. 


Επιπλέον, το νέο Όμαςε Ομεςί θύμισο στον απαρχαιωµένο πια υπο- 
λογιστή µου ότι υπάρχουν ππιχνίδια µο τα οποία µπορεί ακόµα να 


“τρέόχοι” (και όχι να “σέρνεται”. 


Σας ὁππία αυτό το µήνα µο το 9μαςθ Ομεςί, το ἑέρω, αλλά θᾳ σας 
Ζπιβσω να µο δικαιολογήσετο. Βλέπεοτο, ο Βήχας και ο έρωτας ὃον 


κρύβονται... 


Γιάννπς Πατρίκος 


Ρς Μας!ει 


8 «Ρ-ΒΟΜ Ραφες 
Αναλυτική παρουσίαση τῶν προγραμμάτων του (0 
10 Νοχ! 6επειαοη 


Τα φαάφε!ς του 2]ου αιώνα. Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των «οπηρυ!εΓ 9σπηθ». 
14 Ρς Μα!ιγίκ 132 Επιυ]αϊογς’ ζογποι 
Σήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των 6αΠΠΕ», της πληροφορικής κα! του Ιπίθιπεῖ. ΒΗ γὠνιά των κάθε λογής εξοµοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµότων στο Ρζ. 
20 Ρς 5ΡΥ 136 Αβαπάοηνιατε 
Ρπθνίθνις από τα πιο “Πο!” παιχνίδια που πρόκειται να Παιχνίδια που ξέχασε ο χρόνος αλλά όχι και Οἱ 4απηθ:». 
ος { 140 ὑιορία 
24 πιά ἃ ϱρος ὑράαίο Λη 0 γι 6 Όλα τα τελευταία νέα απὀ Το χώρο των επιηραπέζιων παιχνιδιών 
ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το χώρο των στραπηγικής. 
ψε. . ΄ 148 Νε! Ηοῦβίες Ας 

Ίγαίεογ λ Σε αυτή τη νέα στήλη ὃα βρίσκετε κάθε µήνα νέσ από 5Ἡες 
Νέα στήλη µε όλα τα νέα από το χώρο 0 ῃ ες που αφορούν σε διάφορα Μοββίθς. 
 ᾱ 150 Οµ-Ιΐπο Οαπιΐπο 
32 Ρς Εἰαςῇ Διασκεδάστε παίζοντας τα σγαπηµένα σας παιχνίδια οη-//πο. 
αν σσ νπρμιτς 152 Τήο 4Η, ζοπιΐπ 
οἰ]ηνκής προς Τα τελευταία νέα από το τν του πρώτου ελληνικού ο//ἱπε 
36 ρα Αγοράσετε κρο.  μά-- : 

παραλείψετε να διαβάσετετις : 
μίσυλὰ του “Ρς Μαρ!εγ”. Φ τν μή ον» Η 
40 ὕςετ Ρον/εΓ Ίο ο πώ 
Δυναμικές παρεμβάσεις τῶν σναγνωστών µας στην ελληνική Μοδήμοτα οί 8 
πραγματικότητα της πληροφορικής. - Ἡ 3 
Ἑλλλεπή ΑΒ -- .: Ανοιπή ραιά νο µε τους αναγνώστες µας. 
Σχολιασμός τὼν δρώμενων της πληροφορικής. ας ο. 
1πεπιας' 


46 Νονν ΜΙθεππίυπι 


Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 


53 Ηο! 51υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του ΠαπανοΓθ. 

56 Ηο! οἶ[ες.ςοπῃ 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ξένων σἤ». 

58 Ηο! «ἴθ.αγ 

Στήλη µε παρουσιάσεις ελληνικών ιστοσελίδων µεγάλου ενδιαφέροντος. 
116 Ηϊπις΄πΤὶρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 


/ 


τ ουθάς 
πληροφορικής στο 
εξωτερικό 

Παρουσίαση του θρετανικού 
ανώτατου εκπαιδευτικού 


συστήµατος. 


θεματολογία 


Ός Μοιε: 


66 ο (Παππεί 


ΓΠαΐξτε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια µε αντιπάλους απ΄ όλο 


τον κόσµο! 


120 Αάνοπίυτος 505 
Λύσεις και ΛΙΠΙ5 για σανεηΙυγε». 
128 Βαιὶς 5ίάε οἱ Οαπιΐπα 


Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΟΥΏ πείθαςες και νέα από τον 
κινηµατογρόφο στο Ιπίειπεί. 


172 Μα»!ίει οἱ Ρυσσ]ες 
Λία ση µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 


176 ος 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρζ Λλατίετ”. Ότι θέλετε να πουλήσετε ή να Βρείτε 
εἶναι εδώ. 

178 Τα κόμιξ του “Ρς Μας!ογ” 

Λία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


70 Μασο Κπίσ! 
Ένα ξεχωριστό εππραπέζιο 
παιχνίδι που ὃα σας 
ενθουσιάσει. 


ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2001 ε-πιαί]: βοπιαςίει(ῶοσπιρΙρ/εςς.ΠΙ 


8 4 ΕππρεΓος: 
Βαἴϊε [ο Ώυπε 
74 Οαπιο Ργον/εν: Κεα Εαείίοη 
Ένα “επαναστατικό” ργενίενν για το 


παιχνίδι που αναμένεται να κόνει 
--. πότογοι 
78 Ἱγαίη 5ἱπιυ]αΐοι 
4 Θαπις Ρβνίθνι-. ” Απο «ο 
Ηθά Γασἴϊοῃ θαπιεῖ» που αναζητούν κάη 
παραπόνω από την τελειότητα, 


(.3ΠΊ6 ομῦ αν ΒαΗίε {ου 0ῃ .Η λα 


Ν/αἴβις 


Η συνέχεια του ιστορικού Ώυπο 
2 είναι εδώ µε πολλές εκπλήξεις. 
90 Ηο»!Η/]ε ἨΜαίεις 
Ίο σε!οη 4σπιο που ὃα 
πολεμήσει για την κατάκτηση της 
κορυφής, 
Φό Κοαά {ο Ιπάϊα 
Περιπέτεια στην /νδία µε μαγευτικά 
γραφικά, 
100 Απατεβγ ΟπΙίπο 
Ἀναρχικοί του κόσμου, παίξτε οη//πς. 
104 ΗαΙβί{ε ΒΙυοςβίῃ 
Ο)Βασιλίάς των αεῄίοῃ 4απηθ» έχει έναν µικρό 9 ό 
ή Βοαά ἴο ἰποῖα 
108 Ἱγορίεο 
Το “καλοκαιρινό” «ΙΤαΙΘΟΥ µε το Ιδιαίτερα ευρηματικό σενάριο, 
112 8ραεο Ωυ6ο-!: ΤΗε 1ο»! ζΠαρίογ 
Ένα παιγνίδι από τον φανατικότερο οπαδό τῃς γνωστής σειράς. 


νο ντ 
Ἰπήρήσία 
Ί Ί 4 5ρᾶ08 κό 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: 6οπιρυρτθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, {αχ: 9216847, ο-πιαϊ!. ροπιαφίοι(ῷοοπηρυρ/θοΦ.ΦΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΕΛΟΣ ΤτηΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ΡΙΟΦΕΑΕΡ Ανατ, ἁμηοςωολης λώρίος η, ώνηκ Κωλοσόμης κ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όριοκ όθία Ευθηίθ, Θανάσης Αγγέλου, Βαγγέλης Αλευρίτης, Θόδωρος 


εν Ἀ Ἴ 
04 ώλαε., 


π . - 
Γιώργος Παλαιός, Ζήσης Παπασπύρου, Σπύρος Παράσχης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Γιάννης Τζίφης, Ἰωάννης Τζοῖτης, Βασίλης Τουλιός, Ανδρόας Ἰσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 

ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ρ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ν. Λαγός 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη, Κωνσταντίνα Παπαδέα 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ο “Ρῦ Μακίοι” είναι κοντά σας 


κύμα και στις δύσκολες 
αλοκαιρινές µέρος. Όταν όλοι 
σείς ξαπλώνετε στις παραλίες 


ΟΥΟΙ ΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΗ 
Επαιρεία; Ογοπίαάε 

Απαιτήσεις: Ροη/υπι ΙΙ 233, 32Μ8 ΛΑΜΑ, 
8χ 6Ρ-ΚΟΜ, Ὀἱπεο! 30 


αι απολαµβάνειε τον ήλιο και τη 
άλασσα, εµείς οργαζόµασιε 


κλπρά στα άππῃουπο της Θ: μπείτε στον σκληρό κόσµο της 
επαγγελματικής ποδηλασίας. Θα 
βιώσετε πολλές χαρές και απογοητεύσεις 
καθώς θα προσπαθείτε να ανεβάσετε την 
οµάδα σας στην κορυφή. Το Ογεἰίπο Μαη- 
αφεγ είναι ένα ρεαλιστικότατο 9απηθ, που 
σηµαίνει πως πολλά απρόοπτα µπορεί να 
συμβούν στην πιο ακατάλληλη στιγµή, 


πιριρΙθς8, κήτω απύ 
πάνθρωπες συνθήκες, για να 
ίσουμε σε ένα 60-ΒΌΜ ό,τι πιο 
ιασκοδαστικά και χρήσιμο για 
ής. Καλή διασκέδαση, καλές 


ιακοπές και ραντεβού τον 


/αηβε/ουθεοπιρυριθ»»: όπως άλλωστε και στην κακούργα ζωή.Ο 


Καλύτερος αναβάτης σας µπορεί να έχει 
κάποια πτώση και να τραυματιστεί σοθαρά 
όταν τον χρειάζεστε, αλλά µπορεί, βέβαια, 
Και να Βγει εύκολα νικητής στους περισσό- 
τερους αγώνες, χαρίζοντάς σας δόξα και 
τιµή [και λίγα λεφτά]. Ενα παιχνίδι που δίνει 
πολλές συγκινήσεις. 


ΚΟΒΕΑ ΓΙΦΗΙΝΟ 
Επαιραία; γνΌνεχρο (ο. ΙΙ 
Απαιτήσεις; Ρεπ/ήΐυπι {/ 300, 32Μ8Β 
ΑΛ, Μ/Ιπ 98/ΜΕ 


ΗΕ {16 πιοπ/! 


7 ΤΗΕΟΡΕΚΑ 


Ένα εκπληκτικό ιού η Ἰ{αβίο για το Ἠαἰ- (οἱ 


κτρ Ας ΡιαΥα8ιΕ ΟΕΜΟΕ 


πιλΙς 0 Τί - ξ να ανατολίτικο έπος. Μία 
ΕΙΒΕΜΑΣΤΕΗ ιστορία που µας μεταφέρει 


οονλαό ζίς Νοοη οἱ ἡληνν στη μαγευτική Απω Ανατολή 
3ΡΛΟΙ ϱΗΕ5Τ. για... ψάρεμα. Στην Κορέα, λοι- 
ΠΕ 1057 ΟΗΑΡΊΗΗ πόν͵, το ψάρεμα είναι ένα δη- 
ρλ τον ρνωνκκὴφ µοφιλέστατο σπορ και αυτό το 

παιχνίδι φτιάχτηκε όχι µόνο για 

να βελτιώσει τις ικανότητές 

σας [πρόκειται για ένα Η5ῃίπο- 
εἱπιυ]αήοη Φαπιθ) στο αρχαίο αυ- 
τό χόμπι, αλλά και για να σας δώ- 
σει τη δυνατότητα να γνωρίσετε την 


 ΟΥΟΩΝΕΟΝ Β 
ΤΗΑΗ ΕΗΘ 


ΗΕ ΤΝΕΑΚΙΝΕ 


Μετοµοβρφωστε το 6εςΚίορ σας! 


ΤΗΛΙΝ 5ΙΜΗΙ ΑΤΌΗΒ 


Νέα ΔοἰἰνΗίος για τὸ ολοκαίνουρις 
ποιχνίδι της ΜΙςΤοςοΗ 


ΒΞΟΗΕΕΝΒΗΟΤΕ 
« ΕΙΕΑ 2002 
0 ΝΟΙΑ 


»Σ0ΙὐυΤΙΟΝΕΟ 


2 Ροαά Ιο |ηαία 


ΕΝ ΗΟΓς Μο: ε: 


ΣΕ ΙΙΩ «5 


ΤΗΛΙΙ ΕΠΟ 
2 Α/απίὶς 3 


» (ἰν]ζαῄοη 3 
2 Μακ Ραγπθ 
5 Ἠγ/η 3 


ανατολική αυτή χώρα µέσα από τα κατα: 
πληκτικά γραφικά του. Ο συνδυασμός αυ- 
τός ψαρέματος και φοθερών τοπίων µέσα 
από τις τέσσερις εποχές του χρόνου κατα- 
φέρνει να δώσει συναισθήματα ηρεμίας, 
χαλάρωσης αλλά και μεγάλης έντασης και 
απογοήτευσης κάποιες φορές, όταν χάνετε 
ένα µεγάλο ψάρι. Μέσα από το Κοιθα Εἰδῇ- 
ἴπᾳ α σας δοθεί η δυνατότητα να µάθετε 
ακριθώς τις τεχνικές και τον εξοπλισμό που 
χρειάζεται ένας ψαράς, τα είδη των ψα- 
ριών και πολλά άλλα στοιχεία της φύσης. 
Για παράδειγµα, για να πιάσετε μεγάλα ψά- 
ρια, Όα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το µε- 
γαλύτερο καλάμι και το αγκίστρι που εἶναι 
διαθέσιµα. Οι αρχάριοι, βέθαια, ξεκινούν 
πιάνοντας μικρά ψάρια, µέχρι να αποκτή- 
σουν την κατάλληλη εμπειρία, έτσι ώστε να 
ανέβουν επίπεδο. Συνολικά υπάρχουν πέ- 
ντε επίπεδα, τα οποία ξεπερνάτε ανάλογα 
µε τους πόντους που μαζεύετε. Σίγουρα 
δεν πρόκειται για ένα παιχνίδι που απευθύ- 
γεται σε ανθρώπους που λατρεύουν τη 
δράση και τον πανικό. Είναι ένα παιχνίδι για 
περισσότερο εκλεπτυσµένους και ψαγµέ- 
γους 4απῃε:», που αναζητούν πολλά περισ- 
σότερα από απλό Φαπιίπᾳ σε ένα παιχνίδι, 
Δοκιμάστε το και δεν Όα χάσετε. 


ΤΗΕ | 09Τ ΤΟΝΒ 
Επαιραΐα; δοῄνταρ 

Απαιτήσεις; Ρεη/υπι 200, 32Μ8Β ΚΑΜ, 
6Ρ-ΚΟΜ 


πυρετός του τζόγου σάς κυριεύει, 

Δεν µπορείτε να αντισταθείτε στον 
ήχο που κάνει το µηχάνηµα καθώς γυρί- 
ζουν οι τροχοί που Όα κρίνουν αν Όα χάσε- 


ΡΑΤΕΟΗΙΕΟ 
2 βίαεΚ δι Α/ΠίΙ8 


2 ΡἱαρΙο |! 
2 ουὀἀεη 5/κθ 


» [)ηιθα| Τουγπαπιεπ! 


τε ή αν Όα κερδίσετε. Το περιοδικό “Ρς 
Μαρ!θγ”, στην προσπάθειά του να αποτρέ- 
Ψει τους νέους να χάνουν λεφτά σε αληδι- 
γούς κουλοχέρηδες, χαρίζει έναν νἱηυαί 
που κάνει την ίδια δουλειά και συμφέρει. 
Με αυτό το παιχνίδι ξεκινά και η συνεργα- 
σία του περιοδικού µας µε την εταιρεία 
διανομής Φαπηες “5οῄν/αρ”. Αν Βρείτε εν- 
διαφέρον το συγκεκριµένο ρἰαγθἰε ἀθπιο, 
µπορείτε να παραγγείλετε την ολοκληρω- 
µένη έκδοση του παιχνιδιού και πολλά ἆλ- 
λα που ίσως σας φανούν ενδιαφέροντα µέ- 
σα από τη διεύθυνση που σας δίνει το Τη8 


ΡΒΗΙΝΕΗΣ» 


Στο (Ρ-ΚΟΜ αυτού του µήνα Όα 
βρείτε τους εξής πολύτιμους ἀῑίνθις: 
2 Ίοπιθφανγατο Τοοί»: Σας ϐοη- 
δούν να βρείτε, να τυποποιήσετε, να 
προστατεύσετε, να χειριστείτε Και να 


αλλάξετε τις ρυθμίσεις στα ἀηῑνες της 
Ιοπιθφα. Η Βοήθεια περιλαμβάνει και 
τα προϊόντα Ζἱρ͵ /αζ και ΡοςΚθΙΖἰρ. 

2 (γθαᾖνο Βἱασ/θγζοη/γοΙ: Η νέα 
Βελτιωμένη έκδοση για την (Γθα!ΐνε 
Βἰαριεζοπ/τοἱ 4. Τρέχει σε όλες τις 
εκδόσεις ΥΜίπάον/» και επίσης περιέ- 


χει θελτιωµένα διαγνωστικά, µόνο 
όµως σε ἡΝΙπάον/ς 2000. Καλυτερεύ- 
ει τη λειτουργία στα ὙΝΊη Μθ και λύνει 
κάποια προβλήµατα µε το αἱδρίαγ. 

2 Αἀαρίος Εαςγ (Ώ ζγθαίου 
ΦοΗννατθ Ὀράα!ο: Αναβαδµίζει τις 
Βασικές επιδόσεις των νθισίοη 3.0 και 
3.5 του Εαθγ (0 6θαίοι 5οῄν/αιθ. Η 
έκδοση 3.5 αναβαθµίζεται µόνο σε 
γγίπάον/» 95 και ΝΤ. Το 5οῄνναιθ Όα 
κάνει αυτόματα υράα!θ τη στιγµή που 
Θα εγκαταστήσετε τους ἀῑΐνεις. 


ἰο»! Ἰοπιθ. Καλό παιχνίδι. 


ΤΗΕ 9ΤΙΝΟ 

Εταιρεία; ογήοοα Ριοαυε/ίοης 
Απαιτήσεις: βεη/ΐυπῃ Ιἰ 233, 32ΜΒ ΚΑΜ, 
8χ 6Ρ.ΚΟΜ 


να παιχνίδι που ονομάζεται “Το Κεντρί”, 
δεν Όα μπορούσε να µην έχει ύποπτο 
περιεχόµενο. Το συγκεκριµένο, λοιπόν, δεν 
έχει ακριθώς ύποπτο αλλά μάλλον εγκλη- 
µατικό σενάριο. Θα πρέπει να κάνετε την 
καρδιά σας πέτρα και να γίνετε ληστές, Οχι 
όποιοι Και όποιοι, θέβαια, αφού πρέπει να 
Κάνετε τη µεγαλύτερη ληστεία που έγινε πο- 
τέ. Βέβαια µαζί σας ὃα έχετε και τη συµµο- 
ρία που Όα στήσετε στο παιχνίδι. “Ίο Κε- 
ντρί” έχει τη µεγαλύτερη νίηυαἰ πόλη από 
οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι, κάτι που µας δί- 
γει πολλά περιθώρια για εξερεύνηση και 
αμέτρητες ληστείες. Επιπλέον, οι χαρακτή- 
ρες που Όα συναντήσουμε στο δρόµο προς 
τη φυλακή... συγγνώμη, προς τη δόξα εννο- 
ούσα, είναι αρκετά ενδιαφέροντες και πο- 
λύπλοκοι. Η πόλη είναι αρκετά ρεαλιστική 
µε τους περαστικούς, το κυκλοφοριακό της, 


τα ταξί της και τα 20 τεράστια κτήρια που 
Θα πέσουν στα... νύχια σας. Κατά τη σταδιο- 
δροµία σας στο έγκληµα Όα συναντήσετε 
περισσότερους από 60 ανθρώπους, πρόδυ- 
µους να σας Βοηθήσουν, µε το αζημίωτο 
βέβαια, περισσότερα απὀ 50 µέσα διαφυ- 
γής, όπως φορτηγά, σπορ αμάξια, µηχανές 
Και πολλά συστήµατα ασφαλείας που Όα 
πρέπει να ξεπεράσετε. Για να δούμε, λοιπόν, 
θα σταδιοδροµήσετε στο χώρο του εγκλή- 
µατος ώστε να καµαρώνουν για εσάς οἱ γο- 
γείς σας ή 8α είστε µία σκέτη αποτυχία; Τα 
γονίδια Όα μιλήσουν. 


ΕΧΤΗΑΛΟ 


Ενδιαφέροντα προγράµµατα και όχι µόνο... 


2 6απιος (μαηπθ (/θηί: Ο 
εἰἰθη! του Όαπιθς (Παηπθἱ για ατε- 
λείωτο πιυ]ήρίαγει οαπιίπο µε αν- 
δρώπους απ΄ όλο τον πλανήτη. Ας 
δείξουμε τι αξίζουµε στο σκάκι, το 
τάβλι, το σκορ 4 και σε άλλα ενδια- 
φέροντα παιχνίδια. 

2 Τή9 Όρογα: Εγκαταστήστε αυτό 
το µοναδικό πιοαἱῄςαῄοη για το 
Παί[/ῇ που φιλοξενούμε αυτόν το 
µήνα στο συνοδευτικό 6Ρ-ΚΟΜ. 

2 Τγίαἰς οί ἠῃθ ἱυγθπιας!θγ: ἕνα 
Εχραη5ίοη, δύο Θχραηίοης, τρία 
Εχραηςίοης και εις τους αιώνας των 


αιώνων. Μετά το Ηθαή οἱ ΥΜΙπΙΘγ, 
το γνωστό θχραη5ίοπ του Ιοθννίπα 
Ὀαθ, οι ΒἰαςΚ |5ίθ και ΙπΙεηρίαγ 
αποφάσισαν να εκδώσουν ένα... 6Χ- 
Ραηρίοη του θχραη5ίοη. Όσοι, λοι- 
πόν, έχετε το Ηθαή οἱ ΥΜΙΠΙΕΙ, δοκι- 
µάστε και το θχραηδίοῃ του, που Όα 
σας δώσει νέες συγκινήσεις. 

2 Τγαῖη Φἰπιυ]αΐου: Μία έκπληξη 
για τον μοναδικό εξοµοιωτή τρένων 
της ΜἰςτοδοΗ. Κάνετε µία βόλτα στις 
σελίδες του περιοδικού και βρείτε 
το ΓθνίθΝ/ του παιχνιδιού, όπου ὃα 
λυθούν όλες οι απορίες σας. 


ΤΗΟΡΙΟΟ 
Εταιρεία: Ρορ Ἱορ Φοῄννατε 

βεηῄυπι 200, 32Μ8Β ΚΑΜ, 
ν/πΟΣ/08 


ο τι και να πω γι’ αυτό το παιχνίδι Όα 
εἶναι περιττό. Καταρχήν, οἱ περισσό- 
τεροι γνωρίζετε περί τίνος πρόκειται. Δεύ- 
τερον, αν ξεφυλλίσετε το “Ρς Μα»!θΓ” που 
κρατάτε στα χέρια σας, 8α βρείτε το (θ- 
γίθψ/ του παιχνιδιού. Όπότε το µόνο που 
µου μένει να κάνω, εἶναι να σας πω περιλη- 
πτικά το σενάριο και το σκοπό του. Είστε, 
λοιπόν, ένας δικτάτορας που μόλις έχει πά- 
ρει την εξουσία στα χέρια του. Βρίσκεστε 
σε ένα νησί της Καραϊβικής και Όα πρέπει 
να το κυθερνήσετε µε τον τρόπο σας. Κα- 
ταλαθαίνετε πως οι διαδικασίες που ὃα 
ακολουθήσετε δεν εἶναι απαραίτητο να εἷ- 
γαι οι δηµοκρατικότερες. Ο λαός σας είναι 
καταδικασμένος στη φτώχια, εγώ υπάρ- 
χουν κάποιες αναταραχές και µικροσυ- 
γκρούσεις. Καταλαβαίνετε, Βέβαια, πως αν 
το παρακάνετε µε τις “δημοκρατικές” δια- 


δικασίες, ο κόσμος Όα επαναστατήσει και 
τότε ποιος σας σώνει. 

Ενα πολύ καλό παιχνίδι που οι Φαπηθι5 
όλου του κόσµου τιμούν ιδιαίτερα και που 
σίγουρα θα σας κερδίσει. Διαβάστε πρώτα 
το ΓΘνίθν/, ώστε να είστε πλήρως ενηµερω- 
µένοι, και πάρτε την εξουσία στα χέρια π 
γιναἱ 


Ρς Μακιε;ο ΗΝ 


ΡΑΙ ΜΤΟΡ ΄Η ΙΑΡΤΟΡ; 


Ρ5ΙΟΝ 5ΕΗΙΕΦ 5ΜΧ 
ΡΑΙΜΤΟΡ 


ο τελευταίο μοντέλο της Ρ5ΐοη 

(Επιχ), αν και μοιάζει εξωτερικά 

µε το προηγούμενο, δεν έχει 
απολύτως καμία σχέση όσον αφορά στις 
λειτουργίες του. Ο1 αλλαγές που έχουν 
γίνει δίνουν περισσότερη δύναμη από 
αυτήν ενός ρα]πιῖορ και μεγαλύτερη 
πρακτικότητα από ένα ποῖθβοοκ Ρς, Είναι 
βέβαια λίγο ογκώδες για ρα]πηῖορ, αλλά 
μπορείτε άνετα να το ακουµπήσετε σε ένα 
μικρό τραπέζι ή στο πόδι σας. Μπορεί να συνδεθεί 
στο Δίκτυο χωρίς καλώδια, µέσω της θύρας υπερύθρων, 
αρκεί το τηλέφωνο να υποστηρίζει τέτοια δυνατότητα. 
Υπάρχει, Βέβαια, και η επιλογή του Ῥδΐοη 56ΚΡΡρ5 ἰτανα] πιοάρτη. 
Ἐφοδιασμένο µε μνήμη Ι6ΜΒ, το ρα]πιῖορ ανοίγει εφαρμογές γρήγορα και 
λειτουργεί ομαλά όταν χρησιµοποιείτε πολλές λειτουργίες ταυτόχρονα. Η τιµή του είναι 
5ο0 δολάρια, Ιδιαίτερα φθηνό για κάποιον που πραγματικά το χρειάζεται. 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΜΟΥ 


5ΡΗΙΝΤ ΡΟ ΤΟυΟΗΡΟΙΝΤ ΤΡΊ110Ο 
ΜΟΒΙΙΕ ΡΗΟΝΕ 


γα από τα καλύτερα και πρωτοποριακά κινητά τηλέφωνα που 

κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή. Πολλές υπηρεσίες ΙπίθΓΠ6ῖ, πρακτικότατη 

εξωτερική οθόνη και νέες λειτουργίες που σπάνια συναντάμε σε άλλα 
τηλέφωνα είναι τα χαρακτηριστικά που το κάνουν να ξεχωρίζει. Το µόνο 
χαρακτηριστικό που ίσως το “περιορίζει” είναι ότι λειτουργεί µόνο σε 
περιοχές µε ψηφιακό σύστημα τηλεπικοινωνιών. Ἡ εσωτερική οθόνη των 
εφτά γραμμών το καθιστά Ιδιαίτερα πρακτικό στην ανάγνωση ϱ-τηδ!], στην 
εύκολη εύρεση στοιχείων και στην εργασία στο Δίκτυο. Το πληκτρολόγιο είναι 
σχεδιασμένο µε τέτοιον τρόπο ώστε να εἶναι ιδιαίτερα εύκολη η 
πληκτρολόγησπ, ενώ τα πρακτικότατα βελάκια τεσσάρων κατευθύνσεων 
κάνουν ακόµα ευκολότερη τη χρήσπ του. Εντύπωση κάνει η Ιδιαίτερα µεγάλη 
μνήμη του. Μπορεί να αποθηκεύσει µέχρι 199 φακέλους στους οποίους 
περιέχονται µέχρι και πέντε τηλέφωνα. Αν έχετε έτοιµους τους καταλόγους 
στον υπολογιστή σας, µπορείτε πολύ απλά να τους περάσετε στο τηλέφωνο. 
Ἡ μπαταρία λιθίου που το συνοδεύει, το κρατάει σε λειτουργία για 15 λεπτά 
συνεχούς ομιλίας, ενώ σε κατάσταση 5ἰὰπάΡΥ "ζει” για περίπου έξι µέρες. 
Ἡ τιµή του ανέρχεται στα 139 δολάρια. 


ΔΙΠΛΩΣΤΕ... ΤΗΝ ΤΝ 


ΑυΡΙΟ ΝΟΧΝΕ-Σ5ΟΟΙΟΟ 
ΡΒΗΟΡ-ΡΟΝΜΝ ΘΤΕΗΕΟ ΤΝ 


Αυάϊο Νοχ µπορεί να µπει σε σηµεία όπου µόνο τηλεόραση δεν ώδ 
χωράει και να διπλωθεί όταν δεν τη χρειαζόμαστε, ώστε να λα 
µην πιάνει χώρο. Είναι ό,τι καλύτερο για μικρούς χώρους 

και για ανθρώπους που θέλουν να παρακολουθούν τηλεόραση 

Κάνοντας παράλληλα και άλλες εργασίες. Ἡ Βάση της κολλάει στο 

σηµείο που θα επιλέξετε και η οθόνη χάρη στον ειδικό σχεδιασμό 

της δίνει τη δυνατότητα να την περιστρέψετε και να την 


τοποθετήσετε έτσι ώστε να παρακολουθείτε από οποιοδήποτε 

σηµείο του δωματίου. 0 στερεοφωνικός ήχος, το τηλεκοντρόλ µε ὴ 

τις αμέτρητες δυνατότητες, η δυνατότητα συντονισμού σε 18 κ. 
κανάλια και το αναλυτικό μενού στην οθόνη είναι τεχνικά . 35 
χαρακτηριστικά που εκτοξεύουν την Αμάΐο Ψοχ έξω από τα όρια Ἡ κ 
του μικρού δωματίου. Ἡ τιµή της ανέρχετα! στα 390 δολάρια. 


ο Ἰο]κα οι 


ΚΙΑΛΙΑ ΕΙΔΙΚΩΝ ΑΠΟΣΤΟΛΩΝ 


6ΑΝΟΝ 10Χ30 ΙΜΑΘΕ 5ΤΑΒΘΙΙ.ΙΖΑΤΙΟΝ 


Ηι-ΤΕες ΒΙΝΟΟυύΙ.ΑΗΘ 


α υπερσύγχρονα κιάλια της ζΔποπ θα εκτελέσουν την αποστολή 
τους µε το παραπάνω, οποιαδήποτε και αν είναι αυτή. Τα 
κιάλια έχουν σχεδιαστεί έτσι ώστε να έχουν τέλεια 
εφαρµογή στα χέρια σας, µε ένα λαστιχένιο περίβλημα που τα 
προστατεύει από τις φθορές και αντιολισθητικό αρ που 
εξασφαλίζει τη σταθερότητα και ελαχιστοπο]εί την 
πιθανότητα πτώσης. Ἡ τεχνολογία σταθεροποίησης της 
εικόνας (Ίπιασς φἰαδι]ζα{ίοη ἰθεϊποίοσγ) εξαλείφει 
πλήρως το “τρέμουλο” της εικόνας και μειώνει την 
καμπυλότητα του πεδίου, έτσι ώστε να έχετε µία καθαρή 
και ευκρινή εστίαση. ΟΙ φακοί είναι καλυμµένοι µε 5µρ6Γ 
8ρεςίτα υλικό προκειµένου να Βελτιώνεται η ποιότητα της 
εικόνας, µεγιστοποιώντας αυτόματα το κοντράστ και μειώνοντας τις 
κηλίδες των χρωμάτων ανάλογα µε το φως. Χάρη στο μικρό και πρακτικό 
σχεδιασμό τους, είναι εύκολο να μεταφερθούν παντού χωρίς το φόβο ιδιαίτερων φθορών.Ο 
σταθεροπο]ητής εικόνας χρειάζεται δύο ΑΑ μπαταρίες για τη λειτουργία του. Ἡ τιµή τους 


0 ΚΟΡΥΦΑΙΟΣ Ρν ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 


ΡΙΟΝΕΕΗ ΕΕΧ-500 


Όυ ΕΕΕΕΟΤΟΗ 


ο ΡἰοΠ66Ι ΕΕΧ-5οο θα μπορούσε απλώς να ονοµάζετα!... 

“καταπληκτικό”. Αµμέτρητες λειτουργίες µε µία ιδιαίτερα φιλική 

προς το χρήστη κονσόλα, θα σας "εισαγάγουν” στη μουσική 
Βιομηχανία. ΟΙ λειτουργίες του επιτρέπουν Ιἱνθ 5Ίιον/5 και 
περιλαµβάνει αμέτρητα Ῥθ8ΐ θΗοςἱ5 που θα εντυπωσιάσουν το κοινό 
σας. Ἡ λειτουργία |οᾳ ἀῑα] παράγει συνδυασμούς εφέ (µέχρι 5Χ5), των 
οποίων η “ομορφιά” θα εξαρτηθεί από τη δική σας έμπνευση. 
Μπορείτε να ρυθμίσετε τη συγκεκριμένη λειτουργία έτσι ώστε να 
ελέγχει ταυτόχρονα πέντε εφέ της επιλογής σας. Εσείς, επίσης, 
ρυθµίζετε το ἀθρίἩ προκειµένου να κοντρολάρετε την ισχύ των εφέ 
πάνω στο κομμάτι και να αυξάνετε ή να µειώνετε την έντασή τους, 
όποτε το θεωρείτε απαραίτητο. Το θΐκ-5οο περιλαµβάνει αμέτρητες 
επιλογές που θα σας ενθουσιάσουν. Ένα τέλειο παιχνίδι, αλλά και ένα 
αξιόπιστο εργαλείο για επαγγελματίες ἀῑδε |οςΚκεγ». Ἡ τιµή του 
ανέρχεται στα 639 δολάρια και µπορείτε να το βρείτε πολύ φθηνότερα 
αν ψάξετε λίγο. 


ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ 


ΞΑΜΘύΝΩ 560055 


ΡΙΑΙΤΑΙ. 6ΑΜΟΟΗΡΕΗ 


νέα δηµιουργία της 88ΠΊΦυΠᾳ, π κάµερα 860 Ρἱσί{α] ζαπισοτάςι, είναι ῃ 
ένα εργαλείο που προσφέρει πολλές δυνατότητες στον κάτοχό του. Ἡ πς] 
εύχρηστη αυτή κάµερα έχει τη δυνατότητα να κάνει ζουμ έως και 22 

φορές, ενώ π δυνατότητα ψηφιακής µεγέθυνσης είναι {µιο φορές. Ἡ 

κάµερα 50055 διαθέτει στο αριστερό µέρος της µία οθόνη µε 

Ἱκανότητα περιστροφής µέχρι και 219 μοίρες, Κάτι το οποίο 

διευκολύνει αφάνταστα τις λήψεις υπό διαφορετικές γωνίες, 

που κανονικά θα ήταν αδύνατες. Αυτό, όµως, που την κάνει 

μοναδική, πέρα από το μικρό μέγεθος και το µηδαµινό Βάρος 

της, είναι το γεγονός ότι μπορούμε να “τραβήξουμε” υπό σχεδόν 
οποιεσδήποτε συνθήκες χωρίς να υπάρξει αλλοίωση της εικόνας. 

Ακόμη, δίνεται η δυνατότητα πρόσθεσης έξι ψηφιακών εφέ στο 

Βίντεό µας. Ἡ τιµή της ανέρχετα! στα 500 δολάρια. 


Ρς Μακιετ(Η 


ΓΠΔΡΙΒΙ! 


Το “καυτό” δώρο του καλοκαιριού 
σας περιμένει] στα περίπτερα 
µε το τεύχος Ιουλίου. 


 ------ -- 


ΜΙΑΠΡΩΣΦΟΡΑ ᾿ 
ΤΟΥΤΕΡΙΟΔΙΚΟΥ: 

., 

ὼ .. 


αγ ας 
ΠΟΥ 9Α ΣΑΣ ΣΥΝΑΡΠῃ ΠΑΣ " 


κ. 
6βΝΜΙΕΣ 


αμα «ΠΑΟΛΟΗΛΗΡΟ Τ0 ΜΑΠΟΗΗΙΡΙΙ 


ΠΙΑ ΟΠΟΗῃ 


ΙΕΑΟ ὥ 
ΤΑ: 3 Ες5ς5 ΠΑΠΕ ΝΑ ᾽ 
ΤΑΝΟΝΕΙΝ ΤΗΕ ΡΑΒΗ: ΤΑΠαΩΟΝ ΡΕΕΟΧΕ 
κ. ΤΗΕΝΕΝ ΝΙΑΗΤΥΜΑΒΕ "ριαρυς 
Ἑ  ΤΟΑΝΟΕΡΤΕΗΡ2 ΓΡΙΗΛΗΡΑ 
ΡΙΒΑΝΗΑ ποψι «ΕΒΟΜΡΒΛΙΓΟΡΗΝ 
να Ὁ πο «ΔΕΡΡΡΡΤΕ ΤΕΡΡΟΡ 
ἓν Ὁ ΡΕΝΩΡΙΝΕ 20Ρ0 
ΠΑΛΙΑ 3991 τηε ΗΡΝΠΝΕΩΑΜΕ 


ΛΡΤΕΡΙΡ ΜΕΩΑ 
ΑΡΗΕΡΕ ολ λαο 4) 
ΤΕΡΡΕΗΕ ΑΣ ΓΡΗΗΝΕ 


Ακόμη: 

Μη χάσετε το δεύτερο ΕΡ-ΕΟΜ µε 
εκπληκτικά ΡΙᾶγαΡΙθ ἀθπιος και 
δεκάδες 5ΠιᾶΓθννᾶχθ 6ᾶπιθς για όλα 
τα γούστα 


ώς ήρθατε για άλλη µία φορά στη στήλη που θα 
ας ταξιδέψει στις τεχνολογίες του παρόντος και 

υ μέλλοντος. Νέα από το Λίκτυο, από τον κόσµο 

ν β4π1θ8 και γενικύτερα οτιδήποτε έχοι να κάνοι 
ε το Βασίλειο των υπολογιστών οίναι στη διάθεσή 

ας. Ας δούµε, λοιπόν, τι καλό µας επιφυλάσσει το 
Ρ6 Μαἰηχ” αυτού του µήνα... 


Βασκ ΤΗΙ6 Εος!ϊνα[... 


Βρείτε το ϱαπιθ 
των ονείρων σας! 


Χνιδιών στη χώρα µας διοργανώδηκε από το 6-Βαζααι 
(Μν/ν ε-αζααγ.ᾳ], αποτελώντας για τους Φαπηθις µια 
καλοκαιρινή γιορτή. Οι ενδιαφερόμενοι αγοραστές είχαν να 
επιλέξουν ανάµεσα σε περίπου 
2.000 κοµµάτια, ενώ συµ- 
μετείχαν οι μεγαλύτερες 
εταιρείες εισαγωγής παι- 
χνιδιών. Υπήρξε, µόάλι- 
στα, μεγάλος ανταγων!- 
σµός μεταξύ των συµµε- 
τεχόντων στον πλειστη- 
ριασµό για την απόκτηση 
των σπανιότερων παιχνιδιών 
µε τις χαμηλότερες τιµές. 
Τι εἶναι, όµως, το Βαεκ ΤΙ]θ Εθ5Ηίνα|; Φανταστείτε µία δι- 
κτυακή Φαἱἱ6ηγ που διοργανώνει ένα δεκαπενθήμερο φεστι- 
Βάλ παιχνιδιών. Οι συμμετέχοντες αναζητούν τίτλους παιχνι- 


τ ο πρώτο Και μεγαλύτερο Φεστιθάλ Παλαιών Τίτλων παι- 


θινωυα, 


ημερομηνία; 20/7/2001 ὡρα: 14:09 


9899 9 
[παρα Ῥωρα  Γπραῖρας [οροσόρος- 


οᾗ 


Το ΔωςΌοη 5198 6-Ό4294: πορουσιάζε το φεστβὀλ παλοιών τίτλων παιχνιδιών 
3 δημοπρασίες κα; αγγελίες πλοκ ι 


ΤΠΙΕ ΕΕΡΤΙΝΑΙ - ΒύΜΜΕΑ 2001 


Πόρτε µέρος στο φεστβόλ ηοιχνιδιὼν και σγορόστε το κλασσικό ποιχνίδια που 
πόντο θέλατε σε ασύλληπτο χαμηλές ημές!!! Εκατοντάδες γνωστά παιχνίδιο 8α 
δημοπρατηθοὐν στο Φ-Β4283/ για να σος δροσίσουν τις κουτὲς µέρες ουτού Του 
κολοκαφιού. 

Ποηχνίδια όπως, ΙΕΦΑςΥ ΟΡ ΚΑΙΝ: 5ου. ΡΕΑΝΕΑ, ΟυΤςΑΦΤ, ΟΙνΙΩΦΑΤΙΟΝ Ἱι, 
ΤΟΜΒ ΡΑΐΟΕΑ;: «ΗΒΟΝΙςΙΕ5, ΝΕΕΟ ΡΟ 5ΡΕΕΟ ἵν, ΡΑΙΝΟΕ ΟΕ Ρεβδία, 5ΕΤΤιΕΑΞ 
1Η, ΜΑΝΚΙΝΟ και Πολλά ὀλλα µόνο στο ΒΑΟΚΤΙΤΙΕ ΕΕΘΤΙΝΑΙ του ϱ-θ4χ8ὰ- 
απὀ 6 έως 22 Ιουλίου 2001. 


ΒΕςΚΤΙΙς Εοςηναἱ (182) 
Οεό9σ1: (10) 
Ανολώσιμο (2) 

Βιβλία/ Περιοδικό (4) 
Επιλα/ Αεςφεσοήφς (1) 


ΜΡ3 ΡΙάγαΥ ΝΑΡΑ ΤΟΥ ΚΟΥΤΙΟΥ. 
Όλες οἱ κατηγορίες (300) »Ζιο ΚηΠο ΡΦηδεοηίς 6092 πιθν... « 
ο] 


(1119 9) 
ΣΒΟύΤΗ ΡΑΗΚΛΑΙΙΥ... ο 9.000 
9... 
Σ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΝΟΚΙΑ 6210... 4 ἳ 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΝΟΚΙΑ 6210. (105439) 
"οι αναγραφόμενες πωὲς εἶναι σὲ δραχές  ΑΥΥελί ἼἼησης 4 Δημοπρασία 


ΕΗΝΏΡς Μο: 


Γ) ο) οκωῷ 


όνομα 

οορκν 1 πα 3.658 δρχ. 
εουνρε... 4.720 δρχ. 
ΓΟΝΟΕΞΤ ΣΟΗΡΝΕΥ «σάς... ή 9.260 ἀρχ. 
οπυθται κε. πα 


βογαρο Μα ενων., Σα 48 
5τυρίο νναοε.͵ ή 7.670 Δρχ. 


αροι (4) αρα Μος 6307... 3 ή 2.360 Δρχ. 
Σπώφοος (70) βασικα 2ρς.. η 3 6.200 Δρχ. 
Φεγψφφν (24) σενεσυς. η 6.200 Δρχ. 
Οοάροῖς (10) µΕσαςΥ ος καὶν. 5ου ρεανες... Ἄ ή 3.500 ἀρχ. 
Αναλώσμα (2) ουτεαςι.. η 4.900 ὀρχ. 


Βάλία/ Περιοδικό (4) βεο λοκ... ή! 3.900 ἀρχ. 


Επωλα/ Αεεφεσοπς (1) θμάθοήμαν. δή 4900 ὀρχ. 
Κινητό ολ κκ. ΦΤΑΡΞΗΟΙ. 514 2.900 Δρχ. 
πνσ ον ΤΟΜΒ ΡΑΙΟΕΑ ΤΗΕ ἰα5Τ Ρενειλτιο.. ή 3 5.800 Δρχ. 
Περιφερῳσκό (21) Τωνουθκα.... Ἡ 2.900 Δρχ. 


Νοµλοδου.. ή 
ΤΗΙΕΕΙΤΗΕ ΟΛΡΚ ΡΡΟ}ΕΕΤ.. 3 


Υπολογιστές (13) 
Ψυχογωγο (19) 
ολες αἱ κατηνρω 


διών και “χτυπάνε” αυτούς που τους ενδιαφέρουν. Μέσα από 
τις σελίδες του ε-Βαζαατ οι εταιρείες εισαγωγής παιχνιδιών 
που συμμετέχουν στο φεστιβάλ έχουν τη δυνατότητα να διεξά- 
γουν δημοπρασίες τίτλων παιχνιδιών. Ο αγοραστής έρχεται σε 
αποκλειστική συνεννόηση µε τον πωλητή κάθε τίτλου, έτσι 
ώστε να πετύχει την τιµή αγοράς που θέλει. Οι περισσότερο 
Ικανοί αλλά και τυχεροί αγοραστές πετυχαίνουν αγορές σε 
Ιδιαίτερα χαμηλές τιµές, οι οποίες ξεκινούν από το εξαιρετικά 
χαμηλό ποσό των 2.300 δραχμών. 

Αυτός ήταν ο βασικότερος ίσως λόγος της μεγάλης επιτυ- 
χίας που σημείωσε το Φεστιθάλ. Μάλιστα, πολλοί συµµετέχο- 
γτες στο ΒαεΚ Τίἠθ Εθ5/ίνα[ και 

χρήστες του ϱ-Βαζααι µε θ- 

πια]] που έστειλαν στους υπευ- 

Βύνους της Ὀἱρίζοπ, απαΐτη- 

σαν τη διεξαγωγή και άλλων 

παρόμοιων φεστιβάλ. 

Το 6-Βαζααι, βέβαια, δεν α 
τους απογοητεύσει. Οι “εκπτώσεις” των παιχνιδιών Όα επανα- 
ληφδούν µέσα στους επόµενους µήνες µε τη διοργάνωση ενός 
ακόµα μεγαλύτερου φεστιβάλ, µε ακόµα περισσότερους τίτ- 
λους και χαμηλότερες τιµές. Ετσι, ὃα έχετε την ευκαιρία να 
“διεκδικήσετε΄ τα αγαπημένα σας Φαπιθς όλων των Κατηγο- 
Ριών και όχι µόνο. Οι φανατικοί των «ατα και Ώοα[ά 9απιθς ὃα 
έχουν, επίσης, την ευκαιρία να βρουν και να αγοράσουν τα 
αγαπημένα τους παιχνίδια. 

Το ϱ-ΒαζααΓ είναι ένα από τα μεγαλύτερα ελληνικά οἷίθς δη- 
µοπρασιών και το μοναδικό ο! προϊόντων πληροφορικής. 
Εδραιώδηκε γρήγορα στην ελληνική δικτυακή αγορά Και απο- 
τελεί παράδειγµα προς µίµηση για πολλές ανάλογες εταιρείες 
του χώρου. 

Για να συμμετάσχετε και εσείς στο επόμενο Βαεκ Τίήε Εθ5- 
ἤνα| α πρέπει να εγγραφείτε στο 9-Βαζααι, µία διαδικασία 
Ιδιαίτερα απλή που δεν Όα σας πάρει περισσότερο από µερι- 
κά λεπτά. Από εκεί και πέρα, µπορείτε να συµµετέχετε στο 5ἱ/θ 
είτε ὡς αγοραστής είτε ὡς πωλητής. Το επόμενο Βαεκ ΤΙ] 
Εθε/να[ ὃα είναι µεγαλύτερο από το πρώτο, που έκλεισε τις 
πόρτες του στις 22 Ιουλίου. Το περιοδικό µας Όα σας ενηµε- 
ρώσει για τις ημερομηνίες διεξαγωγής της νέας “γιορτής των 
παιχνιδιών”. Απλώς κάνετε υπομονή... 19 [οἱἱναί φο8» οπἱ 


Μα]εςίίσ... µεγαλεία της ΕΛ 


ε µία βιομηχανία παιχνι- 
τ διών, όπου η αγορά κυ- 

ριαρχείται απὀ 5θαυ6ἱ5, η 
δηµιουργία ενός πρωτότυπου 
παιχνιδιού γίνεται όλο και πιο 
σπάνια υπόθεση. Το τελευταίο 
δημιούργημα της Εἰθείτοπίς Αη», 
το Μαἱθεής, εἶναι η απόδειξη των 
δυνατοτήτων που προσφέρει η 
τεχνολογία για τη δηµιουργία 
εθιστικών παιχνιδιών. Το παιχνίδι 
πήρε το πρώτο βραθείο στην Ε9 
ὡς το καλύτερο οηἱοπαί ᾳαπιθ, 
οπότε καταλαθαίνετε πως έχου- 
µε να κάνουµε µε κάτι πραγµατι- 
κά καλό. Το Μα[θείῖς, λοιπόν, εἰ- 
γαι ένα οη”ἱπθ παιχνίδι, το οποίο 
τοποθετεί τον παίκτη στο κέντρο 
µιας σκοτεινής και επικίνδυνης 
συνωμοσίας, όπου, όπως χαρα- 
κτηριστικά αναφέρεται στο σἱΐθ 
του παιχνιδιού, οι γραµµές που 
χωρίζουν το αληθινό από το φα- 
γταστικό συγχέονται. 

Το Μαἰεσίίς συνδυάζει τις κοι- 
γές εφαρμογές που υπάρχουν 
στο ἀθοΚίορ µας, όπως τα ἱηίαπί 
ΠΊΘΕ5ΕΠΟΕΙ5, ο ΥΝΘΟ και τα «αι 
ΓΟΟΠΊ5 για να δημιουργήσει µια 


μοναδική ατμόσφαιρα, από την 
οποία δεν είναι εύκολο να ξεφύ- 
γει κανείς. Για να αλληλεπιδρά- 
σει ο παίκτης µε το Μα[εείίς [ή 
και το αντίστροφο), χρησιμοποιεί 
γνώριµες στον καθένα συσκευές, 
όπως οι ΥΝΘΟ Ρ{ον/5ε:5, τα τηλέ- 
φωνα, το ηλεκτρονικό ταχυδρο- 
µείο και το [αχ. Χρησιμοποιώντας 
αυτά, ο παίκτης τοποθετείται στο 
κέντρο του δικού του μυστηρίου. 
Ο παίκτης έχει τον πρωτεύοντα 
ρόλο στο παιχνίδι, συζητώντας 


µε άλλους χαρακτήρες, συλλέγο- 


ντας στοιχεία, λύνοντας γρίφους 
και γενικά ψάχνοντας για απα- 
ντήσεις, τα οποία πρέπει να γί- 
γουν προκειµένου να προχωρή- 
σει η πλοκή του παιχνιδιού. 

Το Μαἱθείίς εἶναι ένα αάνεη- 
ἴυγθ 4απιθ το οποίο περιέχει 
άφΒονους γρίφους, σύµφωνα µε 
τους κατασκευαστές του, καθώς 
και έναν µεγάλο αριθµό τεχνι- 
κών, οι οποίες Όα αναλάβουν να 
παρασύρουν τον παίκτη µέσα 


στον μυστηριώδη κόσµο του.Ο 
παίκτης, σε συγκεκριμένες φά- 
σεις του παιχνιδιού, θα συλλέγει 
στοιχεία που αρχικά δεν 8α ξέρει 
σε τι του χρησιμεύουν, αλλά µε 
την πάροδο του παιχνιδιού, και 
όσο ο κόσμος του Μα[εοίίς Όα 
ξεδιπλώνεται µπροστά τους, ὃα 
δέχεται διάφορα Πἰπίς ὡς προς 
το πού Όα του χρησιμεύσουν τα 
εν λόγω αντικείµενα. Το παιχνίδι 
δα είναι χωρισμένο σε επεισόδια 
Και 5θα5οη5. Η πρώτη 58αδοη ὃα 
περιέχει εννέα επεισόδια και ένα 
πιλοτικό, που ὃα είναι δωρεάν 
στον καθένα που έχει σύνδεση 
στο |πΙεΓπε!. Το καλό είναι ότι το 
Μαἱθεής δεν χρειάζεται ούτε να 
το κατεβάσουμµε ούτε κάποιο 
(0Ρ-ΚΟΜ για να παίξει. Το µόνο 
που χρειάζεται κανείς εἶναι µία 
σύνδεση και όρεξη για να χαθεί 
στον κόσµο του παιχνιδιού. Το 
Μαἱεσίίς Όα αρχίσει σύντομα να 
παίζεται στο ΙηΙθγπε!. Ελπίζουμε 
ότι πρόκειται για ένα καλό ᾳαπιθ 
και ότι δεν α πέσουµε σε άλλη 
µία διαφημιστική απάτη. Ιδωμεν. 


ΡΙΠΠαΔΘΙ6: Το ΗοΙιγνιοο στο σπίτι σας 


ο νέο 5οῄναιθ της Ρἱππαςἰθ 
Ττ 9γ5/ΕΠη5 προσφέρει στους Ιδιο- 

κτήτες κάµερας τη δυνατότητα 
απόκτησης ενός υπερσύγχρονου στού- 
ντιο στο σπίτι τους. Το Ρἰηπας]θ 5ιυάϊο 
Υ7 εἶναι ένα εξελιγμένο και εύκολο στη 
χρήση νίάθο θα[ῄπα 5οῄναιθ που 
απευθύνεται σε χομπίστες. Επιτρέπει 
στο χρήστη την επεξεργασία των ται- 
γιών που έχει τραθήξει και τη διόρθω- 
σήτους αλά Ηοϊγνουά στυλ. Μπορεί- 
τε γα προσθέσετε δεαματικούς τίτ- 
λους, ειδικά εφέ και μουσική πάνω σε 
σκηνές που εσείς Όα επιλέξετε. Η εικό- 


γοδετικό μυαλό σας να δουλέψει, 
φτιάχνοντας µία ταινία στο στυλ του 
“Ρυὶρ Βεῄοπ”. Ία καινούρια εντυπω- 
σιακά στοιχεία του νέου 5οῄνατθ της 
Ρἰππαεἰε είναι τα μοναδικά 30 νἰσυαἱ 
εῄίεεί», οι δυνατότητες {α»! Και 5ἱον 
πιοῄοη, ο διαχωρισμός αυα[ο και 
γίάθο κομματιών, η απεριόριστη επε- 
ξεργασία και ο εμπλουτισμός εικόνας 
και πολλά άλλα. Εννοείται, βέβαια, 
πως για να μπορέσετε να χρησιµοποι- 
ήσετε το 5οῄννατθ για την επεξεργα- 
σία τῶν προσωπικών σας Βίντεο, ὃα 
πρέπει να διαθέτετε το ανάλογο 


γα αναλύεται σε καρέ, έτσι ώστε να εἶστε Ιδιαίτερα ακριθείς στους ατάνατε µε δυνατότητα σύλληψης εικόνας. Το Ρἰηπαεἰε »)υαἱο είναι 
υπολογισμούς σας. Μπορείτε, βέβαια, να κάνετε και το κατάλληλο µο- ένα αρκετά εύχρηστο και εύκολο στη χρήση πρόγραµµα, µε το οποίο 
γτάζ έτσι ώστε να κόψετε την “κουφή΄” σκηνή που Βιντεοσκοπήθηκε θα εξοικειωθείτε άµεσα. βγάλτε όλοι τον (ορροία και τον Ἰαγαπήίπο 
όταν εἰχατε ξεχάσει την κάµερα ανοιχτή ή να βάλετε το σατανικό σκη- που Κρύθετε µέσα σας... 


Ρς ΜασιεΓ(Ε8 


ὅλοιο να πήτο διακοπός 
ϐ σιπ Βενοιία ἡ µήπως 
προιτιμάτς βριζύνα: Γι! 
ὕον πάτο µία Βόλια απύ το 
Αμυτορνιαμ κα µετά για 
μερικές µόρες σιον 
Καναδή: Αν Ὅεν σας 
φιάνουν τα λοφιά. απλως 
γυρίσιο την Ελλάῦᾳα. Το 
μύνα που μπορω να κάνω 
για να ικανοποιήσω µέχρι 
ὄναν βαθμό τα τα ιζνωτικά 
ὑνεοιρή σας εἶναι να σας 
ενημερώσω για τὸ πού θα 
Βρείιο χάριες για σχεῦόν 
ύλες ας χώρος του 
κόσμου. Στο 
Μν) πιαροταπια.εὔπι 0η 
βρεις αναλυτκόισιους 
χήριος για την Ευρώπῃ. 
ιπν Αμερική και τον 
Καναδά. Αν Ὅον σκοπεύσιο 
να Βγοίςο ρότος το 
καλοκαίρι στο οἑωτορικύ. 
µποροιο να βρος χάριος 
τπς χώρας µας, Για την 
πκρίβοια. το πιαρύταπια 
περιόχοι περισσύιορους 


από 100 ολληνικούς χάριος 


που θᾳ µας δώσουν 
αναλυτικά σιοιχοίᾳ για 
πύλοις ὅπως π Αθήνα, η 
θεσσαλονίκη. τ0 βνω 
Κιούπι. το Πέραμα και 
λοιπός τοποθεσίες τπς 
Ελλάδας, Μπορείτο µήλισια 
να καιαχωρίσστς το µέρος 
απ΄ που θα ἱοκινήσοιὸ το 
τα δι σας καὶ το µέρος στο 
οποίο θᾳ καιαλήέσις ὅτσι 
ὠστο το πιαροταπ]α να σας 
Βγήλοι᾽ τπν πιο γρήγορη 
ὑναδρομή. τὰ σημεία που 
αἱίζοι να επισκερθσίτο, τα 
ἱονοῦοχοία που θµ 
βρεθούν σιο Ὀρύμο σας και 
πολλή ἄλλα χρήσιμη 
σιοικοία. 


ο Ἰ6]κα Μας!ίεΓ 


ο ηλεκτρονικό πανε- 
τ πιστήµιο είναι πλέον 

γεγονός και στη χώ- 
ρα µας. Το ϱ-Ιπἰνειςίηγ (οἱ- 
Ιθ9ς έχει ξεκινήσει δυναµι- 
κά τη λειτουργία του, προ- 
σφέροντας πολλά εκπαι- 
δευτικά προγράµµατα από 
το χώρο του |η[ογππα[ίοη 
Τθεῄποίοογ. 

Η παρακολούθηση των 
προγραμμάτων σπουδών γί- 
γεται µέσω ϱ-Ιθατπίπο (τη- 
λεκπαίδευση], γεγονός που 
δίνει πολλά ατού στο σπου- 
δαστή. Για να γίνουμε πιο 
συγκεκριμένοι, ο σπουδα- 
στής έχει τη δυνατότητα 
πρόσθασης στο θ-πίνθι- 
5ἴῃγ όλο το 24ωρο µέσω |η- 
Ιεγηθ! ή ἱπ]ταηπθί, η εκπαί(- 
δευση προσαρμόζεται 
ανάλογα µε τις ανάγκες 
του, υπάρχει δυνατότη- 
τα οη-]ἱπθ συνεργασίας 
µεταξύ σπουδαστή και καδη- 
γητή αλλά και µεταξύ σπουδαστών µέσω των ν]ηυαί εἰαδδγοοπη». Επίσης, οι σπουδαστές μπορούν 
να ελέγξουν και να πιστοποιήσουν την εκπαίδευση που τους προσφέρεται, χωρίς μάλιστα να μετα- 
κινηθούν από το χώρο τους. 

Με αυτόν τον τρόπο, επιτυγχάνεται ένας συνδυασμός εκπαίδευσης και κατάρτισης, στοιχείων 
απαραίτητων για την απαιτητική σύγχρονη αγορά εργασίας. Τα εκπαιδευτικά προγράµµατα που 
προσφέρει το ϱ-πϊνεις/!γ (οἱἱεσε είναι τα εξής: 


Το πρόγραµµα σπουδών υποστηρί- 
ζεται από την (απίθιτα Βυσίηθςς δι 6οπιρυῄηᾳ 5ε/οοΙ. 

Το πρόγραµµα σπουδών 
υποστηρίζεται από το Μθαθιταπθαῃ (οἰθᾳθ οἱ Αίλεπς και την (απίθιτα Βυ5ίηθς» ἃι (οπιρυ!/ίπα 
5ε[οοΙ. 

Το πρόγραµµα σπουδών υπο- 
στηρίζεται από το Μθαάθιταπθαη {οἰθᾳθ οἱ Αλεη». 
Το πρόγραµµα 
σπουδών υποστηρίζεται από το Μθαειταπεαη (οἰίθᾳε οἱ Αήλεη». 
Το πρόγραµµα σπουδών υποστη- 
ρίζεται απὀ το Μθαἴπεταπθαη (οἰίθαε οἱ Αήιεη». 
Το πρόγραµµα σπουδών 
υποστηρίζεται από το Μθαιίειταπθαη (οἶίθας οἱ Αήνεη». 

Η επιτυχία του ϱ- πίνεις! (οἰἱεφε στην Ελλάδα αλλά και παγκοσμίως οφείλεται ὡς έναν βα8- 
µό στο γεγονός πως ο ίδιος ο σπουδαστής καθορίζει το χρόνο που ὃα διαθέσει προκειµένου να 
αφομοιώσει πλήρως το περιεχόµενο της εκπαίδευσης. 

Είναι η πρώτη φορά στη χώρα µας που εισάγεται η έννοια του ρθιςοπα[ἰζα[ίοπ στην εκπαίδευση, 
η δυνατότητα δηλαδή του σπουδαστή να κάνει “προσωπικές” τις σπουδές του και να καθορίζει το 
πρόγραμμά του. Περισσότερες πληροφορίες ὃα βρείτε στο επίσημο εἶίθ του ϱ-ἱηνειςἰ!γ ζοἰίθαθ 
(ν/ν.θ-υπίνθιςίηγ-ςοἱἱεςθ.αγ). 


η σας παραπλανά ο Ττλος. Δεν 
ψΝ πρόκειται για άλλο ένα από αυ- 

τά τα “ἀρρωστα” σἶίθς µε φωτο: 
γραφίες ακρωτηριασµένων πτωμάτων 
και νεκρών παιδιών. Το Ρἰοος.α: 
(Μννδίοος αι) είναι ένα 5ἵῖθ που κυριολεκτικά σώζει ζωές, Η κίνηση 
αυτή του Πανελλήνιου Συλλόγου Εθελοντών Αιμοδοτών Υπουργείου 
Ὑγείας και Πρόνοιας έχει ως σκοπό να µας ευαισθητοποιήσει και ίσως 


ια την ακρίθεια δεν ὃα 

χρειαστεί να κλείσετε τον 

υπολογιστή σας αν διαθέ- 
τετε το Ρς ΤΥ/Κααἰο Τυπει της 
6ηγρἰο. Με τη συγκεκριµένη Ρ6Ι 
κάρτα Όα μετατρέψετε τον υΠΟ- 


λογιστή σας σε τηλεόραση και 

ραδιόφωνο. Εννοείται, βέθαια, ὡσφῆς 

πως εκτός από ΤΥ, µπορείτε να ἀονο 
δείτε και Βίντεο, αρκεί να το πω 
συνδέσετε µετο ροή της κάρτας [Μλμώα, 
έτσι ώστε να παρακολουθείτε τις 

αγαπημένες σας ταινίες στην 


ηρεμία του δωματίου σας, µε την 
καταπληκτική ανάλυση της οδό- 

γης σας (θα εκπλαγείτε όταν δεί- 
τε τη διαφορά ανάµεσα στην οθόνη του υπολογιστή Και σε µία κοινή 


τηλεόραση). Η κάρτα της (ηγρΙο δίνει επίσης τη δυνατότητα καταγρα- 


φής του τηλεοπτικού ή ραδιοφωνικού προγράµµατος που σας ενδια- 
φέρει σε περίπτωση που δεν µπορείτε να το παρακολουθήσετε. Η 
εγκατάσταση της κάρτας και του λογισμικού είναι πολύ απλές διαδι- 
κασίες, που δεν Όα πάρουν πάνω από µισή ώρα. [ια καλύτερη λήψη 


| 1. 
1... 1 .. ! Μοιε υιουά 
ο 


γα µας “ταρακουνήσει΄” για το θέμα της εθελοντικής αιµοδοσίας. Τι θα 
βρούμε σε αυτό; Καταρχήν, θγάλτε από το μυαλό σας εκείνες τις 8α- 
ρετές και σοβαρές ιστοσελίδες µε τα ατέλειωτα κείµενα και τον ανύ- 
παρκτο σχεδιασμό. Εδώ έχουµε να κάνουμε µε ένα 5ἵϊθ που µας Προ- 
σφέρει σημαντικές πληροφορίες µε έναν ευχάριστο Και χιουμοριστικό 
τρόπο. 

Σας αρέσουν τα κόμιξ και τα σχέδια του “Ρς Μαρίε;”; Τώρα Όα ανα- 
ρωτιέστε γιατί κάνω αυτή την ξεκάρφωτη ερώτηση. [ιατί πολύ απλά τα 
κόμιξ που Όα συναντήσετε στο Ὀἰοοα.ᾳ: είναι του δικού µας Παναγιώ- 
τη Λύρη. Διαθάζοντας αυτό το όνοµα, φαντάζομαι καταλαβαίνετε τη 
συνέχεια. Οι ήρωες των κόμιξ εδώ δεν είναι, βέβαια, τα γνωστά ΡΙ1, 
αλλά οι άγνωστες στους περισσοτέ- 
ρους Σταγονούλες (αίματος, φυσικά]. 
Στο Ὀἰοοα.ᾳ:, λοιπόν, θα απαντηθούν 
κάποια ερωτήµατα σχετικά µε την 
εθελοντική αιμοδοσία, ὃα ξεπεράσε- 
τε τους φόβους που ίσως είχατε και 
ίσως κάνετε αυτό το θήµα που χρειά- 
ζεται για να σώσετε Και εσείς µία 
ζωή. Αναλυτικά αναφέρεται η διαδι- 
κασία της εθελοντικής αιµοδοσίας, οι 
λόγοι για τους οποίους καλό Όα ήταν 
να γίνουμε εθελοντές αιµοδότες, ποιες είναι οἱ περιπτώσεις όπου δεν 
θα πρέπει να δώσουμε στάλα αίμα και πολλά άλλα “µατωμένα θέµα- 


τα”. Επισκεφθείτε τοἱ 


καλό ὃα είναι να συνδέσετε 
το δέκτη µε εξωτερική κε- 
ραία. ΤἸραθάτε δηλαδή απλώς 
ένα καλώδιο από την κεραία 
της τηλεόρασης, το οποίο 
ενώνετε στο βύσμα της κάρ: 
τας, και είστε έτοιμοι. Σε πλή- 
ρη οθόνη ή παράθυρο, 70 
κανόλια θα είναι στη διάδε- 
σή σας. Η κάρτα έρχεται µε 
το ανάλογο λογισμικό και Γθ- 
πιοῖθ «οπ/τοἱ υπερύθρων για 
ξεκούραστο ζάπινγκ. Δεν 
υπήρχε περίπτώση, θέβαια, 
να µην υποστηρίζεται και η 
λειτουργία Ι6ΙΕΙΘΧΙ για την 
όµεση ενημέρωσή σας. Μπορείτε, φυσικά, να συνδέσετε και κάµερα 
στην κάρτα, µέσω της οποίας το λογισμικό σάς δίνει τη δυνατότητα 
επεξεργασίας της ταινίας που έχετε τραβήξει. Σε περίπτὠση που δεν 
έχετε ψηφιακή φωτογραφική µηχανή, η κάρτα της (ηγρΙο σας δίνει τη 
δυνατότητα να κάνετε ΟταὈ σε καρέ της ταινίας που έχετε τραθήξει, 
τα οποία “σώζετε” ὡς ἱρο. 


ΡΟ Μα»!εΓ 


γνωστή ιαπωνική εταιρεία 
δή πρωτοπορεί για άλλη µία 

φορά στο χώρο της ψη: 
φιακής τεχνολογίας, παρουσιάζο- 
ντας νέας γενιάς Βιντεοκάμερες. 
Οι ΜΝ 400, ΜΝ 430 και ΜΝ 450 
προσφέρουν εξαιρετική ποιότητα 
λήψης και απόδοσης εικόνας, ευ- 
κολία στη χρήση, εγώ το σηµαντι- 
κότερο είναι ότι διατίθενται σε 
Ιδιαίερα προσπές τιµές. Τα νέα 
μοντέλα της (απο ξεχωρίζουν 
επίσης από τον Ιδιαίτερο σχεδια- 
σµό τους, που τα καδιστά ιδιαίτε- 
ρα όμορφα και πρακτικά. Όπως 
όλες οι συσκευές, έτσι και οι ΜΝ 
"μικραίνουν΄ και το Ιδιαπερα µι- 
κρό µέγεδός τους (μόλις 
97ΧΊ02Χ] 34πιπι) τις κάνει μικρά 
Θαύματα, αφού οι τεχνολογικές 
Καινοτομίες τους δεν είναι καθό- 
λου “μικρές”. Χαρακτηριστικό 
γνώρισμα των συγκεκριµένων µο- 
ντέλων είναι το ισχυρό οπτικό 
ζουμ 1Οχ µε το μέγιστο ψηφιακό 
ζουμ 200Χ. Για να γίνουν οι νέες 
κάµερες πιο “πολιτισµένες”, η ΜΝ 
έχει σταθεροποιητή εικόνας ώστε 
να μειώνονται τα ενοχλητικά ΄τρε- 
µοπαίγµατα” κατά τη διάρκεια της 
λήψης και της εστίασης. Η αναδι- 


μαγεύςι! 


πλωμένη ΙΟΡ οθόνη των 2,5 
ιντσών κάνει Ιδιαίτερα εύκολη τη 
χρήση της, προσφέροντας δυνα- 
τότητα περιστροφής 1809, η 
οποία λειτουργεί και ὡς σκόπευ- 


τρο. Στς ενδείξεις της µηχανής εμ- 


φανίζονται πληροφορίες για τη 
Θέση του ζουμ, την αυτονομία της 
µπαταρίας και το υπόλοιπο της 
κασέτας. Αριστουργηµατική εἷ- 
ναι η λειτουργία Αυαϊο Ὀυῦ- 
Είπα, που µας δίνει τη δυνατό- 
τητα να προσθέσουμε μουσική 

ή ομιλία πάνω από το Βίντεο. 
Μπορούμε, Βέβαια, να συνδέ- 
σουµε τη Βιντεοκάμερα στο ΡΟ 
μας και να µεταφέρουμε γραφικά 
ή επεξεργασµένες εικόνες χωρίς 
την παραμικρή απώλεια στην ποι- 
ότητα εικόνας, Όλα τα μοντέλα 
ΜΝ διαθέτουν υποδοχή κάρτας 
ππυ]ήπιθαϊα, ώστε να γίνεται εὐκο- 
λα η µεταφορά στατικών εικόνων 
στον υπολογιστή µας. 

Τα μοντέλα ΜΝ 49011) και 
ΜΥ{ είναι οι πρώτες Βιντεοκά- 
μερες της (αποη που δέχονται 
κάρτες επόµενης γενιάς 50 [98- 
ουτθ Ὀἱοϊνα].. Πρόκειται για κάρ- 
τες µνήµης µε ενσωματωμένη 
λειτουργία προστασίας ψηφια- 


κών περιεχομένων μεγαλύτερης 
χωρητικότητας, ώστε να επιτρέ- 
πεται και η εγγραφή κινούμενων 
εικόνων. Η καινοτομία της ΜΝ 
490/ἱ), που παρουσιάζεται για 
πρώτη φορά στον κόσµο, εἶναι η 
λειτουργία παράτασης του χρό- 


γου εγγραφής (θχίθπάθά ΓΘοοΓά- 


ἵπο ἠπιθ], η οποία τριπλασιάζει 
το χρόνο εγγραφής της γρήγο- 
Ρης µέχρι τώρα ρύθμισης 56. 
Ετσι, σε µία κασέτα 80 λεπτών 
μπορούμε να γράψουμε µέχρι 


και τέσσερις ώρες! Τέλος, όσον 
αφορά στην “πηγή ενέργειας”, 
τα συγκεκριµένα μοντέλα διαθέ- 
τουν νέου τύπου μπαταρία, µεγά- 
λης διάρκειας, η οποία εξασφα- 
λίζει συνεχή λειτουργία για περί- 
που εννέα ώρες. Πρόκειται για 
µία από αυτές τις συσκευές που 
µας Κάνουν να φερόµαστε σαν 
µικρά παιδιά που μόλις πήραν 
ένα καινούριο παιχνίδι. Μία κα- 
ταπληκτική Βιντεοκάμερα που 
θα σας ενθουσιάσει. 


Κινητές τηλεφωνοπαιχνιδοµηχανές 


πορεί ο τίτλος να σας φάνηκε κάπως µπερδεμένος, δυστυχώς, όµως δεν υπήρχε καλύτερη λέξη 
για να περιγράψουμε το παρόν θέµα. Οι μεγαλύτερες εταιρείες κινητής τηλεφωνίας [Μοἱοτοία, 
ΝοκΚία, Εής»δοη και »ἱθπιθης) κάθισαν στο ίδιο τραπέζ! για να εργαστούν από κοινού πάνω 

στο σχεδιασμό παιχνιδιών που ὃα βασίζονται σε δικτυακούς 5Θνε:». Όυσιαστικά οἱ εταιρείες 

Θέλουν να δώσουν µία ώθηση και έναν ακριθή προσδιορισμό στους παραγωγούς παιχνι- 

διών, έτσι ώστε οι τελευταίοι να αναπτύξουν παιχνίδια για κινητά τηλέφωνα. Τα πιοῖϊ 

Φαπιες ὃα διανεμηθούν σε πολλαπλούς 5Θ/Μ6:5 και ασύρματα δίκτυα, έτσι ώστε να µπο- 

ρούμε να παίζουµε από όλες τις κινητές τηλεφωνικές συσκευές (των τεσσάρων εταιρειών). 

Σκοπός του ὑπίνεισαί Μοδί Θαπιες Ρἰαῄοιτη Ροτυπῃ είναι να προσδιοριστεί µία παγκόσμια 

σταθερά πάνω στο θέμα και, βέβαια, οι τέσσερις κολοσσοί του χώρου έχουν δεσμευτεί να 

προχωρήσουν από κοινού σε αυτή την προσπάθεια. Η “ένωση” έχει ήδη ξεκινήσει συνεργασία 

µε εταιρείες παραγωγής 5οῄν/ατε και Ιοοἱς για τους παραγωγούς παιχνιδιών. Σύµφωνα µε δη- 

λώσεις µελών του {οτυπι, οι χρήστες Όα έχουν στη διάθεσή τους, εκτός από παιχνίδια, και άλ- 

λες υπηρεσίες που Όα κάνουν το “κινητό” Ιπίθγπ! µία µεγάλη επιτυχία. Πού ξέρετε; Ισως σε 

ἐνα-δύο χρόνια, µέσω του κινητού τηλεφώνου, να παίζουμε τάβλι µε κάποιον αντίπαλο από την 

Αμερική ή να κάνουμε εἶναί µε ανθρώπους απ΄ όλο τον κόσµο ενώ Βρισκόμαστε στο τρένο ή στο 


λεωφορείο. 


Β-ΡΛΡΕΒ ν2: 8 


εταιρεία Ε Ιηί, που εδρεύει 

στη Βοστόνη, ανακοίνωσε 

πρόσφατα ότι πέτυχε να 
δημιουργήσει το πρώτο δείγμα ηλε- 
κτρονικού χαρπού που δουλεύει 
έγχρωμα. Όπως και το συνηθισµέ- 
γο χαρή, έτσι και το ηλεκτρονικό 
λειτουργεί µε τη λογική της αντα- 
νάκλασης. Αντίθετα δηλαδή µε τε- 
χνολογίες, όπως η Ι00, το ηλε- 
κτρονικό χαρή δεν χρειάζεται αυ- 
τόνοµο φωτισμό για να είναι ανα- 
γνώσιµο. Επίσης, δεν χρειάζεται συ- 
νεχή τροφοδοσία, αφού η µόνη 
στιγµή που απαιτεί ενέργεια είναι 
κατά την ανανέωση τῶν στοιχείων 
που απεικονίζει, Όταν πραγµατο- 
ποιηθεί µία τέτοια ανανέωση, τα 
στοιχεία παραμένουν σε αυτό µέ- 
χριτην επόµενη φόρπση διαγραφή 
τους. Υπολογίζεται πως µέσα στα 
επόμενα δύο χρόνια τα πρώτα κι- 
γητά µε οθόνη Βασισμένη στο ϐ- 
Ραρθγ Όα έχουν ήδη κάνει την εµ- 
φάνισή τους. Τα πλεονεκτήματα αυ- 
τών των συσκευών; Θα είναι πιο 


δυναμική εξέλιξη 
του πλεκιρονικού χαρτιού! 


ελαφριές, µε πιο ευδιάκριες οθό- 
γες και µε µεγαλύτερη αυτονομία. 
Ηνέα, έγχρωμη τεχνολογία Βασίζε- 
ται στο “κλασικό” ασπρόμαυρο 
σχέδιο της Ε ΙηΚ, το οποίο αποτε- 
λείται από εκατομμύρια διάφανες 
µικροκάψουλες που είναι παγιδευ- 
µένες ανάµεσα σε δύο “φέτες” 
σειρών ηλεκτροδίων. Η “φέτα” που 
αντιστοιχεί στην ορατή αναγνώσιµη 
επιφάνεια του χαρτιού είναι διάφα- 


γη. Κάθε µικροκάψουλα περιέχει 

μικρότερα τµήµατα, τα 

οποία βρίσκονται “βυδίζεται” καιπάλι η εταιρεία ακολούθησε το δρόµο 
“βυθισμένα” σε ένα αφήνοντας εκτεδει- που χάραξε η.. αντίπαλη Τεχνολο- 


σκουρόχρωµο υγρό. µένο το σκουρό- γία των Ι6Ώ5 και ενσωμάτωσε ένα 
Όταν ένα ηλεκτρόδιο χρωμουγρό,µετα έγχρωμο φίλτρο στην αναγνώση 
της αναγνώσιµης επιφάνει- τρέποντας την επι επιφάνεια του 6-ραρε:. [ο φίλτρο 
ας δέχεται µία αρνητική φάνεια σε μαύρη”. αυτό εππρέπει σε κάθε ’Ρρἰχο[” να 
φόρτιση, τότε έλκει τις µι- Ία κενά ανάµεσαστα εἶναι κόκκινο, πράσινο ή µπλε, όταν 
κροκάψουλες προς το ηλεκτρόδια είναι αρκετά το ρἰχε]-μικροκάψουλα που ΄κρύ- 
µέρος του, Κάνοντας μικρά ώστε να επι- βεται” κάτω απὀ αυτό είναι λευκό. 
εκείνο το σηµείο τρέπεται µία ανάλυση Σύντομα µπορεί το “ΡΟ Μακίθ” να 
να δείχνει λευκό. της τάξεως των μετατραπεί σε άλλο ένα τεχνολογι- 
Αν αντιστραφεί η πο- 900αΡρἰ. [ια να εππευχθεί κό επίτευγμα που Όα ταίριαζε άνε- 
λικότητα, η µικροκάψουλα η εντύπωση του χρώματος, Τα στον Κόσμο των Χ-Ε]θς. 


τεχνολογιών, κάνει ένα Βήμα που 
ανοίγει κυριολεκτικά νέους δρό- 
µους. Το Εῄίεσδοη (οτα[θ»» |πίειπ! 


Καάϊο Η 100 είναι µία πρωτοπορια- 


κή ασύρματη συσκευή μετάδοσης 
ήχου µέσω Ιπθηπε!. Ουσιαστικά 
πρόκειται για ένα ασύρματο |π!θι- 
Πθί ταα[ο͵ που λειτουργεί, Βέβαια, 
χωρίς υπολογιστή. Οι χρήστες 
έχουν πρόσβαση σε ραδιοφων!- 
κούς σταθμούς όλου του κόσμου 


Εῄςδσοη, επιθεθαιώνοντας τον 
τίτλο µίας από τις πρωτοπόρες 
εταιρείες στην εισαγωγή νέων 


δίνουν αρκετά καλή ποιότητα ήχου, ενώ υπάρχει και η δυνατότητα 
χρήσης ὡς ναἰκπιαπ [συνδέοντας ακουστικά) ή συνδυασμού µε κά- 
ποιο στερεοφωνικό για μεγαλύτερες εντάσεις. Το |πίθγπθ! Καάϊο 
δίνει επίσης τη δυνατότητα αποθήκευσης σταδ- 
µών όπως και δημιουργίας μουσικών αρ: 
χείων ή άµεσης πρόσθασης σε ανάλογα 
αρχεία στο Ιπίθιπε! ή σε άλλους υπολογι- 
στές. Το πρωτοποριακό ραδιόφωνο ὃα κυ- 
Κλοφορήσει στο τέλος του χρόνου στη χώ- 
ρα µας. Γεγονός, πάντως, εἶναι πὼς µε τον 
καιρό Βλέπουμε όλο και περισσότερους 
τρόπους σύνδεσης στο Ιπίθηπε!. Μέχρι πρότ:- 
γος είχαμε µόνο τους υπολογιστές, Τώρα µπο- 
ρούμε να μπούμε στο Δίκτυο µέσα από 4απιε 


µέσω του Δικτύου και απολαμβάνουν 


κάποιες ξεχωριστές υπηρεσίες που προσφέρει 
το ΜΤΥΙπΙΕΓΠΘΙ Όπουρ που συνεργάζεται µε την ΕΓὶς- 


550Π πάνω στο συγκεκριµένο ρτο[θε!. Το Η 100 λειτουργεί 
όπως ένα κοινό ραδιόφωνο. Ία ενσωματωμένα στερεοφωνικά ηχεία 


«οη5οίθ», κινητά τηλέφωνα και ραδιόφωνα. 
Ισως στο µέλλον να έχουµε πρόσβαση και από 
πο μίξερ, τον ηλεκτρικό δερμοσίφωνα και το µη- 

που φτιάχνουμε φραπέ. Αγνωστες οι 
βουλές της τεχνολογίας! 


ΡΟ Μακιετ(ΗΝ 


Ρς 9ΡΥ 


Αιοαᾶπο 9δίϊμσϊος/Εἰςδμίαπις 
Προσεγµένο ΒΡΗ για εκλεκτούς (4π18ί5 


Γ ια κάποιον απροσδιόριστο λόγο φαίνεται ότι οι τάσεις στα Ρς 
0απῃθς µεταθάλλονται κυκλικά. Οἱ πιο παλιοί ὃα δυμούνται την επο- 
χή που σχεδόν δεν κυκλοφορούσαν ΕΡΟ5, ενώ τώρα η µία παραγωγή εἰ- 
γαι Καλύτερη από την άλλη και πολλά καλά τοἰθ ρἱαγίπα κυκλοφορούν 
σχεδόν ταυτόχρονα. 

Πριν από οτιδήποτε άλλο νομίζω ότι ὃα θέλατε όλοι να µάθετε το σε- 
γάριο του παιχνιδιού. Εχουμε, λοιπόν, και λέμε: Στον κόσμο του 
Αγχ υπάρχει η αἴρεση του ΑγχΏαῇι, που σκοπό έχει να ελευθερώ- 
σει έναν παντοδύναμο δαίµονα καταστρέφοντας τον κόσµο. Κά- 
ποια µέρα ο ήλιος του Αγχ εξαφανίζεται και οδηγεί όλα τα 
όντα σε ένα παλιό ορυχείο κάτω από τη Γη. ἔτσι, όλο το 
παιχνίδι εξελίσσεται σε έναν υπόγειο κόσµο. Τα όντα που 
ζουν στον κόσµο του Αιχ είναι οι άνθρωποι, οἱ γυναίκες-φί- 
δια, οι ανθρωποειδείς-αρουραίοι και τα ξωτικά, Ο χαρακτή- 
ρας σας ξυπνάει µέσα σε ένα κελί φυλακής και Βασικός στό- 
χος του είναι να μάθει ποιος και γιατί τον φυλάκισε εκεί, Τε- 
λικά, αποκαλύπτεται ότι εσείς είστε εκείνος που επιλέχθηκε 


για να σταματήσει τους πιστούς του Αιχθαῇ και να σώσει τον κόσμο από 
τον Αρμαγεδδώνα! 

“Ελπίζουμε ότι δημιουργήσαμε µία ενδιαφέρουσα ιστορία που Όα κρα- 
τήσει τους παίκτες και Όα τους κεντρίσει την περιέργεια να μάθουν τι α 
συμθεί στη συνέχεια. Ο στόχος µας είναι να δώσουμε την αἴσθηση ενός 
αληθοφανούς περιθάλλοντος, όπου ο παίκτης έχει τον πρώτο λόγο για 
ότι συµθαίνει. Σε πολλά σηµεία του παιχνιδιού υπάρχουν πολλές διαφο- 
ρετικές επιλογές και, φυσικά, ανάλογα µε τις επιλογές του παίκτη το παι- 
χνίδι ολοκληρώνεται µε διαφορετικό τρόπο. Σήµερα πια υπάρχουν, δυ- 
στυχώς, πολύ λίγοι, καλοί τίτλοι, αφού οἱ περισσότεροι είναι δηµιουργή- 
µατα ενός πρόσκαιρου πιαγκθ!ίπο. Εμείς, Θέλοντας να δώσουμε νέα πνοή 


ο 20ἶκα Μαρ!εΓ 


του ΏρΓθΚ αεία Ευεπ!θ 


στα τοίθ ρἱαγίπα, σκεφθήκαµε ότι τα βασικότερα ήταν η πρὠ- 
τότυπη υπόθεση, η έντονη δράση και ο εύκολος χειρισμός.’ 

Αυτά µας είπαν οι υπεύθυνοι της Απεαπθ 5ἱυαϊος και πρό- 
σθεσαν ότι στο Α:χ Εαἰα[ΐ όλα προσέχθηκαν µέχρι την τε- 
λευταία λεπτομέρεια, ώστε κάθε περιθάλλον να δείχνει δια- 
φορετικό και πρωτότυπο, αλλά ταυτόχρονα 
να µην ξεφεύγει απὀ τον ενιαίο χαρακτήρα 
του παιχνιδιού. 

Το Βασικό χαρακτηριστικό αυτού του εἷ- 
δους των παιχνιδιών είναι͵ βέβαια, η µαγεία 
και οι ευχές που µπορεί να χρησιμοποιεί 
για διάφορους λόγους ο παίκτης. Στη συγκεκριμένη περίπτωση η χρήση 
τέτοιων ευχών απαιτεί πειθαρχία και ένα μικρό στάδιο εκμάθησης, αφού 
αν δεν χρησιμοποιούνται σωστά τα ξόρκια, αποβαίνουν καταστροφικά για 
τον ίδιο τον ήρωα. Οι περισσότερες ευχές είναι σε µορφή διατογών, π.χ. 
για να ανάψετε φωτιά, αρκεί η εντολή ΄ειθαίε Πτε΄. Όλα τα εναλλακτικά 
µονοπάτια του παιχνιδιού ὃα σας οδηγήσουν στις βασικές ευχές, αλλά 
µόνο το ΨΜίζατα ρα!ῃ προσφέρει πρόσβαση σε όλα! Οι περισσότερες µα- 
γικές ευχές είναι εύκολο να βρεθούν ή αγοράζονται από τα πιαρίἰς 5,ορ», 
αλλά το εκπληκτικό είναι ότι κάποια πρέπει να τα ανακαλύψετε µόνοι σας 
συνδυάζοντας λέξεις ή φράσεις που ανακαλύπτετε κρυμμένες στην πο- 
ρεία του παιχνιδιού. Δεν µπορώ να σας αποκαλύψω, όµως, περισσότερα 
για το θέμα αυτό, αφού ήδη ο επικεφαλής της Αιεαπθ, Καρῄαει (οἰαπίο- 
πίο, απειλεί να µε μεταμορφώσει σε θάτραχο!! 

Το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο από την άποψη ότι πρέπει ο παίκτης 
να συνδυάζει γεγονότα µόνος του ώστε να προχωρήσει σωστά, [ια παρό- 
δειγµα, ὃα διαπιστώσετε ότι, όταν οι αρουραίοι εντοπίσουν τροφή, µα- 
ζεύονται γύρω της και ότι τα ξωτικά εξαφανίζονται και µόνο στην παρου- 
σία των αρουραίων. Επιπλέον, γνωρίζοντας ότι για τα τρωκτικά το τυρί εἷ- 
ναι πολύ συµπαθής τροφή, µπορείτε, διαθέτοντας ένα κομμάτι τυρί, να 
τα ξεφορτωθείτε, Ο µόνος τρόπος δηλαδή να προχωρήσετε στο παιχνίδι 
εἶναι η λογική και συνδυαστική σκέψη, 

Τέλος, ένα ακόµη πολύ σηµαντικό στοιχείο είναι οι γρίφοι, Στο Α;χ [α- 
Ια[ϊ οι περισσότεροι γρίφοι εἶναι λογικοί συνδυασμοί γεγονότων ή “µη- 
χανικοί΄ γρίφοι. Βρίσκεστε δηλαδή σε ένα δωμάτιο γεµάτο μοχλούς και 
κουμπιά αναζητώντας το συνδυασμό που ανοίγει την είσοδο στο επόµε- 
γο επίπεδο. 

Το παιχνίδι, που αναμένεται να κυκλοφορήσει µέσα στον Δεκέμβριο, 
ὃα συνοδεύεται Και απὀ έναν πολύ καλό 9απῃθ Θΐίοι για να φτιάξετε 
ένα Αιχ Ραἰα[ϊς µέσα στο αρχικό στα δικά σας µέτρα, 


Ι9Ι[Π6 ϱ/ΔΝΙΒΙΝ 


ΜΙπάΑΥΙΚ 
Αυτό είναι το µέλλον των ΒΡᾷς; 


ε χουν περάσει πολλοί αιώνες από τη στιγµή που ο άνθρωπος επιχεί- 
ρησε να αποικίσει μακρινούς πλανήτες του [αλαξία. Οι πολυά- 
ριθµες διαστημικές αποστολές, µε το γενικό όνοµα “Ό9γ558Υ 
Ριοῦθς”, απέτυχαν, τελικά, όλες και κανένας πλανήτης δεν θρέδη- 
κε κατάλληλος να φιλοξενήσει την ανθρώπινη φύση. Η τελευ- 
ταία, όµως, αποστολή ήταν ακόµη πιο άτυχη από τις προη: 
γούµενες, αφού προσγειώθηκε στον άγνωστο πλανήτη 
(αἱγρ5ο, όπου αποφασίστηκε ότι ὃα στηνόταν η πρώτη 
γήινη αποικία. Οι άνθρωποι μετέφεραν στον πλανήτη αυ- 
τόν τον πολιτισμό τους και τα τεχνολογικά επιτεύγματά οσους 
τους µεταξύ των οποίων Και µία σειρά Βιομηχανικών ρομπότ. 
Κάποια µέρα, όµως, τα μηχανικά ανθρωποειδή, επηρεασμένα 
από τα παράξενα όντα που κατοικούσαν πριν από τον άνδρω- 
πο στον (αγρ5ο, επαναστάτησαν ενάντια στους δημιουργούς 
τους απειλώντας µε αφανισμό το ἴδιο το ανθρώπινο είδος. 
“Ῥτο[θς! Επἰτορία΄ εἶναι η µάχη των ανθρώπων για επιθίωση, το 
σχέδιο δηλαδή αντίστασης στα εχθρικά ρομπότ. 

Το Ριο[θε! Επἰτορία είναι το πιασείνθ πιυ]ήρίαγθι οη-ίπθ 


Το Ριοίθε! Επἰτορία δείχνει να εἶναι το µέλλον των ΚΡΟ5, αφού η 
|. ΜΙπάΑικ έχει στήσει ένα ολόκληρο οικονομικό σύστημα εντός του 
παιχνιδιού, όπου οι παίκτες μπορούν να αγοράζουν χρόνο παιχνιδιού 
ανταλλάσσοντάς τον µε πραγματικά αντικείµενα ή χρήματα! Παρόλ- 
ληλα όλοι οι παίκτες ὃα μπορούν να επικοινωνούν µε τους υπόλοι- 
πους, ενώ η ΜἰπάΑη έχει αναπτύξει το σύστημά της µε τέτοιον τρόπο 
ώστε να µπορεί να ανταποκριθεί σε απαιτήσεις ενός εκατομμυρίου 


ὤ 


... 


ΚΡΟ που µας παρουσιάζει η σουηδική ΜἰπάΑήκ. Το παιχνίδι βρίσκεται παικτών, νούμερο που αποτελεί και το στόχο Της µέσα στο πρώτο εξά- 
στο ἀθνθίορπιεη! περίπου τρία χρόνια και, όπως µας είπε ο επικεφαλής µηνο Κυκλοφορίας του παιχνιδιού. Οἱ ἴδιοι οἱ δημιουργοί του αντιλαµθά- 
της οµάδας σχεδιασμού Ρα[ηίς ουπάς!τοπι, αυτή τη στιγµή ασχολούνται γονται το ΡΓο]θεἰ ΕπΙτορία ως Κάτι περισσότερο από ένα Ρς «απιθ: Ως 

µε αυτό πάνω απὀ 25 άνθρωποι, προγραμματιστές και ἀθείφηθις.΄Ίομε- έναν δυναμικό νέο κόσµο, όπου οἱ παίκτες είναι ενεργά µέλη, έχουν τον 
γαλύτερο πρόθληµα των ΜΜΟΕΡΟΣ”, όπως είπε ο 5υπας/τοπι, “εἷ- Κυρίαρχο λόγο και καθορίζουν τις εξελίξεις. Εχουμε, λοιπόν, το πρώτο 


παιχνίδι µε τέσσερις διαστάσεις; 
Μάλλον ναι, αν σκεφθούµε την 
τέταρτη δυναμική του ΡΓο]θε! 
ΕπΙτορία, τον πραγµατικό χρόνο, 
που συμπίπτει απόλυτα µε το χρό- 
γο του παιχνιδιού. 

Οἱ παίκτες Όα έχουν τη 
δυνατότητα να επιλέξουν 
ακόµη και την εμφάνιση του 
χαρακτήρα τους στο παιχνίδι; ύψος, µαλ- 
λιά, δέρµα, θασικά χαρακτηριστικά προ: 

σώπου Και φύλο Βρίσκονται στην 
ελεύθερη επιλογή σας. Και πάλι, όπως 
στον πραγµατικό Κόσμο, Όα πρέπει να 
ενδιαφερθείτε για την ανάπτυξη και 
την καλλιέργεια των ικανοτήτων σας. Εδώ δεν υπάρχουν κά- 
στες Και φυλές, αλλά όλοι είναι ικανοί για όλα, αρκεί να ασχοληθούν, 
Ανάλογα, λοιπόν, µε το τι µπορείτε να κάνετε, ὃα συμμετέχετε σε µάχες ή 
σε άλλου είδους αποστολές. 

Η δυναμική εξέλιξη του παιχνιδιού Όα Βασίζεται στους παίκτες όσον 
αφορά στις αλλαγές και τις εξελίξεις. Εάν κάτι δεν υπάρχει στο παιχνίδι 
αλλά απαιτείται απὀ πολλούς, οι άνΌρωποι της ΜίπαΑήΚ δεσμεύονται να 
το σχεδιάσουν για εσάς εάν περνάει από το χέριτους. Τέλος, πολύ εν- 
διαφέρων ακούγεται και ο τρόπος που διατίθεται το παιχνίδι; Αντί να δια- 
τίθεται σε Γθἰαί], η ΜἰπάΑηκ αποφάσισε να το διανείµει µέσω ΙπΙεηθ! και 
ανή να εισπράττει κάποια µηνιαία συνδρομή, να παίρνει προμήθεια κά- 
ποιο ποσό, όταν οἱ παίκτες κάνουν πραγματικές αγοραπὠλησίες µέσα 
από τον κόσμο του πλανήτη (αἰγρ5ο, το οποίο ὃα μετατρέπεται σε επι- 

ο ΠΠ πλέον χρόνο παιχνιδιού. 


γαι ότι ο παίκτης πρέπει να συνεχίζει στον ίδιο 58/ΜΘΙ στον οποίο 
δημιουργήθηκε αρχικά ο χαρακτήρας του, µε αποτέλεσµα να 
µην µπορεί να παίζει όποτε δέλει, αφού κάθε 
56/Ν6/ δέχεται περιορισμένο αριθµό παι- 
κτών, Ετσι, αποφασίσαμε να υπάρχει η 
δυνατότητα Ιοςοη σε οποΙου- 
δήποτε 56/Μ6: και έτσι όλοι 

οι παίκτες να Βρίσκονται στον 
ἴδιο ακριθώς κόσµο. Αυτό, φυσικά, δεν 
σηµαίνει ότι µετά τον (αἰγρ5ο δεν Όα 
υπάρξουν και νέοι πλανήτες ώστε να συνε- 
χιστεί το παιχνίδι.” 


ΡΟ Μαειεγ ΗΝ 


Ρς ϐΡΥ 


Οιγο/ααπιεθαυιαά 
Δράση και ρεαλισμός που τροµάζουν 


(ηγο είναι µία από τις εταιρείες που δεν µας έχει συνηδίσει σε εκ- 

πλήξεις. Το νέο όµως της συνεργασίας µε την Θαπιθοαυαά για το 
σχεδιασμό του ἔτοπι ΏΌυςκ ΤΙ Ώανπ σίγουρα είναι Ιδιαίτερα ενδιαφέρον, 
αφού δεν είναι το πιο εύκολο να µεταφέρεις µία ταινία στις οθόνες των 
Ρς». 

Ο επικεφαλής του σχεδιασμού Ηυδεη «Παιᾶο! είναι απὀ τους ανθρώ- 
πους που μπορούν να υπερηφανεύονται για τη συµµετοχή τους στη δηµ- 
ουργία ιστορικών παιχνιδιών, όπως η σειρά Αἰοπθ |π Της Όαικ ή το Ριής- 
οπε:ς Οἱ |σθ. Εχοντας δουλέψει και αρκετά χρόνια για τον κινηµατογρά- 
φο͵, ανέλαθε την υλοποίηση του ἔγοπι Ώυςκ ΤΙΙΙ Ώαννη, το οποίο δεν είναι 
βασισμένο στην ταινία του Ἰαιαπ/ίπο, αλλά φιλοδοξεί να γίνει ένα Ιδιό- 
µορφο 5εαυε/ της! Ο κ. (Παιαο!, λοιπόν, ήταν ο πλέον κατάλληλος για 
να µας πληροφορήσει για την πολλά υποσχόμενη αυτή παραγωγή: 

“Το μεγαλύτερο πρόβληµα στη µεταφορά μίας ταινίας στο Ρζ εἶναι το 
σενάριο. Πώς 8α εκφραστούν τα συναισθήματα που υπάρχουν στην ται- 
γία µέσα σε ένα παιχνίδι. Εδώ τα πράγματα ήταν ακόµη πιο δύσκολα, 
αφού πρόκειται για ένα τοσὰ πιονίε ἠήἱει και μάλλον δεν υπἀρ- 
χουν τοσα «αΠῃθ5.. ἔτσι, αποφασίσαμε να δώσουμε ένα 
εἶδος συνέχειας στην πολύ έξυπνη πλοκή του έργου.’ Ο 
5θ/ῃ [θασικός χαρακτήρας στην ταινία και το παιχνίδι) Βρί- 


σκεται στη φυλακή καταδικασμένος σε Θάνατο, όταν ξαφνικά δέχεται 
την επίθεση φρικιαστικών “ζόμπι”. Μέχρι εδώ µπορεί να φαίνεται µία πο- 
λύ συνηθισμένη ιστορία, αλλά υπάρχουν αρκετά πρωτότυπα στοιχεία, 
όπως η φυλακή του 56/η, η οποία Βρίσκεται επάνω σε ένα τάνκερ, Και το 
γεγονός ότι του απομένουν µόνο 72 ώρες πριν να εκτελεστεί για να εξε- 
ρευνήσει τη φυλακή Και να σώσει τους αθώους, ενώ ήδη η κατάρα που 
τον κυνηγά έχει ξεσπάσει. 

΄Ο Βασικός στόχος µας”, συνέχισε ο (ᾖαταοί, “ήταν να αυξήσουμε 


ΕΝ) Ρς Μοειει 


| 


( ἃ ον όσο το δυνατόν περισσότερο τα επίπεδα ρεαλισμού. Η µη: 
χανή τεχνητής νοημοσύνης είναι εκπληκτική και σας 
υπόσχομαι ότι οι παίκτες Όα τα βρουν σκούρα 
πολλές φορές, αφού οι αντίπαλοί τους εἶναι 
΄σκληρά καρύδια’. Ολόκληρο το περιβάλλον 
του παιχνιδιού είναι σε πλήρη αλληλεπίδρα- 
ση µε τον παίκτη. Θα δείτε πολλές φορές 
τζάμια να σπάνε και τους φρουρούς να 
αντιλαμθάνονται ακόµη και τα βήματα 
του παίκτη. Επιπλέον προσπαθήσαµε να 
είναι όλες οι κινήσεις και τα σκηνικά όσο 
πιο Κοντά στα φυσικά γινόταν.’ 
Ολόκληρο το σενάριο του παιχνιδιού γράφτηκε 
από τον Ηυδεή «Παταο! και η υπόλοιπη οµάδα υἱ- 
οθέτησε πλήρως τις ιδέες του. Χωρίς να πρόκειται 
για µεταφορά της οµότιτλης ταινίας, η ομάδα της 
(ΘΟΎαπιεδαυαὰ πέτυχε πλήρως το σκοπό της, να δώσει την ἴδια αἴσθηση µε 
αυτήν του έργου: Ενας πολύ σκληρός και “κακός” τύπος μετατρέπεται σε 
ήρωα όταν έρχεται αντιμέτωπος µε τρομακτικές και απάνθρωπες κατα- 
στάσεις. 

Η επιλογή του πλοίου ὡς βασικού χώρου δράσης έγινε για να µην 
υπάρχει η αἴσθηση του αχανούς περιθάλλοντος, όπου ο παίκτης αδυνα- 
τεί να συγκρατήσει όλα τα σηµεία απ’ όπου έχει περάσει, αλλά ταυτό- 
χρονα να υπάρχει µια εναλλαγή χώρων ώστε να µη γίνεται η πλοκή µονό- 
τονη. Μεγάλη προσοχή δόθηκε και στα εφέ του παιχνιδιού, στη μουσική 
καιτις φωνές που Όα χρησιμοποιηθούν, ώστε να µετοδίδεται άµεσα µία 
ατμόσφαιρα σκοτεινή και αγωνιώδης. “Πολλές φορές θα πεταχτείτε ασυ- 
ναίσθητα απὀ το κάθισµά σας παίζοντας”, σχολίασε ο (ατὰο! και συνέ- 
χισε: “Το παιχνίδι µας ὃα έχει τόση δράση, την οποία μάλλον δεν µπορεί- 
τε να φανταστείτε, και ελπίζουμε ότι το ίδιο Όα συµθεί και όσον αφορά 
στο ρεαλισμό του Φαπιθρἰαγ. [ί’ αυτό πρέπει να σημειώσω ότι Όα κυκλο- 
φορήσει ὡς κατάλληλο µόνο για ενήλικες, αφού Όα υπάρχουν αρκετές 
σκηνές τρόμου και Βίας. Φανταστείτε κάτι ανάλογο µε την ταινία του 
Ἰαταπ/ίπο. Εγώ προσωπικά θεωρώ την ταινία ὡς τον ορισμό του βίας 
πυπιοι και το παιχνίδι Όα κινηθεί σε παρόμοιο επίπεδο. Επιπλέον πι- 
στεύω ότι τα παιχνίδια τρόμου είναι εκείνο το είδος όπου μπορούν να 
εκφραστούν τα πιο πολλά συναισθήματα: αγωνία, φόθος, γέλιο ίσως σε 
κάποιες σκηνές ή ακόµη και κλάµα σε κάποιες άλλες. [Ποιο άλλο παιχνίδι 
το έχει κατορθώσει αυτό; Μέχρι τώρα οἱ ΦαΠῃ6Ι5 έκλαιγαν µόνο από τα 
υπερβολικά πολλά Ώυᾳ» που οδηγούσαν σε κατάρρευση τους υΠΟλΟΥΙ- 
στές τους..." 


[ΠΕ ῃΙΡΝΒΙΝ5 


ζυι ὐ ΝΛΗ 


Τννηγί Ριοάμοῖῖοης 
Ενα άψΟγΟ Ν/άΙἵ Π4Π18 


γα παιχνίδι που προέρχεται από τη Νότια Αφρική σίγουρα παρουσιά- 

ζει ενδιαφέρον για πολλούς λόγους. Μπορεί να µην ενσωματώνει 
την πλέον σύγχρονη τεχνολογία γραφικών, αλλά έχει αρκετά στοιχεία 
που το καθιστούν ένα αξιόλογο ἰταίθογ «απιθ. Το Ζυῖυ γΝατ εἶναι το 
πρώτο από µία σειρά παιχνιδιών που ασχολούνται µε όσα γίνονταν στην 
αφρικανική ήπειρο την εποχή του αποικισμού. 

Η Τν/γ! Ριοαυε!ίοπ δημιουργήθηκε από τις στάχτες της 5ου! Αίήοαπ 
Ώεπιο και της (δεεα[ και το Ζυ]υ Ὑλίαι είναι η πρώτη διεθνής κυκλοφο- 
ρία της. Το παιχνίδι είναι ἴυγη Όασθα και Βασίζεται στις µάχες που έγιναν 
µεταξύ των ιΘαγενών και των Βρετανικών δυνάµεων κατά την προσπά- 
θεια των τελευταίων να εγκαταστήσουν αποίκους στην περιοχή του Να- 
[α], Ο παίκτης µπορεί να ταχθεί µε το µέρος όποιου επιθυμεί. Συνολικά του Ζυ]υ γαι δείχνουν άψογα. 
υπάρχουν 30 αποστολές που πρέπει να ολοκληρωθούν, ενώ υπάρχει και “Το σηµείο που χρειάστηκε τον περισσότερο χρόνο για να σχεδια- 
ππυ]ήρίαγει πιοςθ. στεί”, σημειώνει ο Βυἱίοια, “ήταν η τεχνητή νοημοσύνη. Καταλαβαίνετε 

Μιλήσαμε µε τον Ττανίς Βίοι, παραγωγό της Τνή]γ!, για το ότι η ταυτόχρονη κίνηση σε ένα περιθάλλον 
παιχνίδι αλλά και γενικά για το Φαπιθ ἀθνεορπιεπ! σε µία χώ- 90.000 στρατιωτών δεν είναι κάτι εύκολο. Επιπλέον 
ρα όπως η Νότια Αφρική: “Το σίγουρο είναι ότι η χώρα αυτή εἷ- θέλαμε να εξοµοιώσουμµε τις τακτικές που χρησιµο- 
ναι ένας τέλειος τόπος για να ζεις”, εἶπε αρχικά ο Βυίοια, “αν ποιούσαν οἱ Βρετανοί και οἱ ΙΘαγενείς και στην ουσία 
και στη δουλειά µας τα πράγματα είναι αρκετά δύσκολα. έπρεπε να σχεδιαστούν δύο μηχανές τεχνητής νοημοσύνης 
Όσο για το ίδιο το παιχνίδι, θασικός στόχος µας ήταν να µετα- και να συνδυαστούν σε µία εγιαία͵ κάτι αρκετά σύνθετο και 
δώσουμε ακριθώς την ατμόσφαιρα εκείνων των μαχών. Οι πόλε- χρονοβόρο. 
μοι κερδίζονται από τη θέληση των στρατιωτών, γΙ΄ αυ- Η όψη του Φαπιθρίαγ είναι άλλο ένα μοναδικό στοιχείο 
τό και στο Ζυ]υ Ἠλίαι ο παίκτης, αν και ελέγχει οµάδες του Ζυ]υ γΜαι: Τα διάφορα μενού εμφανίζονται µόνο όταν 
ανθρώπων, µπορεί να τις ενώνει ή να τις διασπά κατά τα έχει ανάγκη ο παίκτης και έτσι εξοικονοµείται σηµαντ]- 
Βούληση, ώστε να έχουν την επιθυμητή απόδοση. Πι- Κός χώρος στην οθόνη, ενώ ταυτόχρονα γίνεται προσπά- 
στεύω, πάντως, ότι η καλύτερη λύση είναι να παίζει κα- θεια ο χειρισμός να γίνεται κυρίως από το ποντίκι ώστε 
γείς µε οµάδες και να χρησιμοποιεί τους στρατιώτες ξε- ά να εἶναι ταχύτερη η δράση. Αυτό όµως που εκ- 
χωριστά µόνο για πολύ συγκεκριμένες αποστολές’ ο πλήσσει είναι το σύστηµα επιλογής των καιρικών 

Το περιθάλλον του παιχνιδιού είναι ένα πλήρως τρισδιά- συνθηκών που υπάρχει στον τίτλο αυτό: Η ομίχλη 
στατο τερέν, που απεικονίζει µία υπαρκτή περιοχή σε κλίµα- αποτρέπει τις επιθέσεις των ιθαγενών, οι οποίοι τη φΟ- 
κα 1:50.000, προκειµένου να αποδοθούν όλα τέλεια µέχρι την βούνται, κυρίως σε συνδυασμό µε τα Βαμπά φώτα των 
τελευταία λεπτομέρεια. Αυτό, τελικά, επετεύχθη χρησιμοποιώντας βρετανικών στρατοπέδων. Από την άλλη πλευρά, η θροχή κα- 
µία τεχνολογία επανεπεξεργασίας της εικόνας, ώστε όταν ο παίκτης κά- ταστρέφει το μπαρούτι και αλλάζει τον τρόπο µε τον οποίο µάχο- 
γει ζουμ σε µία συγκεκριμένη περιοχή, να απεικονίζονται όλα στην νται οι αγγλικές δυνάµεις, ενώ μειώνεται και η 
εντέλεια. Τελικά, το τρικ αυτό λειτούργησε και έτσι τα γραφικά ν ὤμε ορατότητα. Αυτά εἶναι κάποια απὀ τα εφέ 
Ὕ ΜΥ: π που αποδίδονται πολύ καλά στο παιχν΄- 

τα .  δικαιτο κάνουν Ιδιαίτερα ελκυστικό, 
-ᾱ ἱ Τελειώνοντας ο κ. Βυ]ίοιά, τόνισε 
Ὕ Γ τη ότι πιστεύει πως η ομάδα 
ὴ { έ 8 του κατάφερε να δηµιουρ: 
γήσει ένα από τα πιο καλά, 
{ σε οπτικό τουλάχιστον επίπε- 


Ἐν ο δο, να φαππθ» Και πῶς η µε: 
γαλύτερη πρόκληση είναι ο 
«συνδυασμός που το Ζυϊυ γνίατ 
επιτυγχάνει μεταξύ τθαί Ιπιε 
εΙταίθογ και Ιυγη Ώα5θα. Όπως 
αποκάλυψε, η µηχανή του παιχνιδιού 
σχεδιάστηκε ὡς {υπῃ Ρα5θα, αλλά 
στην πορεία διαπίστωσε ότι λειτουρ- 
γούσε άψογα ως ΚΙ5 έτσι έδωσε 
αυτόν τον σύνθετο χαρακτήρα στο 


παιχνίδι. 
ΡΟ Μα»ιεγ σαι: 
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ΠΛάνεπίιτο ἃ προς μρήαίθ 
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Πολλά και α ενδιαφέροντα τα νέα 
αυτόν το μήνα από το χώρο των 
βὐνεπίμθς και των βΡῦ9. 
Ἀνήμεσά τους ξεχωρίσει η Ε8 και 
τα Βραβεία ων κριτικών του 
ειδικού Τύπου, τα οποία 
ανακοινώθηκαν. πρόσφατα | και κ 
περιέχουν ουκ ολίγες εκπλήξεις! 
' 


Τέρμα οι αναβολές. Επιτέλους, το τονίθν του 
εντυπωσιακού παιχνιδιού 9ΡΑΟΕ ΟὺΕΣΙ; ΤΗΕ 
ΙΟ5Τ «ΗΑΡΤΕΕ που δημιουργήθηκε απὀ το φα- 
νατικό φίλο της σειράς των 9ραςθ Ωυθείς 
γαυοῄη Οοἱπθ [γνωστότερου ὡς Υοη5!ει [. 
Μοη5Ιθη) εἶναι πραγματικότητα και δηµοσιεύε- 
ται στο τεύχος αυτό µε ένα κανονικό ἀσέλιδο 
[θνίθν/, Στο επόμενο τεύχος, αυτό του Σεπτεµ- 
Βρίου, θα δημοσιεύσω και τη λύση του, 

Ανακοινώθηκαν τα επίσηµα τα Βραθεία της 
ΕΟ (200] Ε9 Οαπιο (ἠἡςς Ανναιάς) και νομίζω 
ότι αξίζει να τα δούμε, µια και Θέλω να κάνω 
µερικά σχόλια, 

Ἡ Καταρχήν, τον τίτλο του Βθ5ἱ οἱ 5Πον/ πήρε 
το ΘΑΜΕΓυΒΕ της ΝίπΙεπάο. Δεύτερος νικη- 
τής του διαγωνισμού (Κυπποι-υρ) ήρθε το 51ΑΚ 
ΥΝΑΕ5 ΟΑἰΑΧΙΕ5 των 5οηγ ΟπΙίπθ ΕπΙεηαίη- 
πιθη!/1υςα»Αής για τα Ρς5, 

Ὑ Στην κατηγορία του Βε5! ΟΥἰοίπα| Θαπιε 
πρώτο ήρθε το ΜΑ/ΕΣΤΙΓ των Απίπι-Χ/Εἰες- 
Ποπίς ΑΠς για τα Ρ5, ενώ δεύτερος νικητής 


ι 
| 
ΜΗ ΝὉς νο. : 


του διαγωνισμού ήταν το ΡΙΚΜΙΝ της ΝΙπΙεπάο 
για το ΘΑΜΕ(υΒΕ. 

Ἡ Στην κατηγορία του Βθ5ἱ Ρς Όαπιθ πρώτο 
ήρθε το 5ΙΑΕ ΥΜΑΒ5 ΟΑἰΑΧΙΕ5 των 5οηγ Όη- 
ἰίπθ Επεηαἰηπιεη!/{υςαδΑής, ενώ δεύτερο το 
ΜΕΡΑΙ ΟΕ ΗΟΝΟΡΕ ΑΙΙΙΕΡ Α55ΑΟΙΤ των 
2015 [ης/ΕἰθεΙτοπίς Αη5. 

Ἡ Στην κατηγορία του Βθ5ἱ Κοἱθ Ρἱαγίπο Όαπιθ 
πρώτο ήρθε το ΝΕΥΕΕΥΝΙΝΤΕΚ ΝΙΟΗΤ5 των 
Βἰολλίαιθ/ηἰειρἰαγ για τα Ρζ5, ενώ δεύτερο το 
ΗΝΑΙ ΕΑΝΤΑΣΥ Χ της 5αυαιβεοῇ για το 5ΟηΥ 
Ρἰαγς/α!ίοη 2. 

Ὑ Στην κατηγορία του Βθ5ἱ οΙταίθογ Όαπιθ 
πρώτο ήρθε το ΑΟΕ ΟΕ ΜΥΤΗΟΙΟΟΥ των Εη- 
φεπιθἰ 5υάϊος/Μἰετοσοβ για τα Ρ(5, ενώ δεύ- 
τερο το ΚΕΡΗΒΙΙς; ΤΗΕ ΔΕΝΟΙυΤΙΟΝ των ΕΙἰχί 
»]υα[ος/Εἰάο» επίσης για τα Ρς5. 

Ὑ Στην κατηγορία του Βθ5ἱ οἰπυ]αίοη Θαπις 
πρώτο ήρθε το ΤΗΕ 5ΙΜ» ΟΝΙΙΝΕ των 
Μαχἰς/Εἰθεἰτοπίς Αη» για τα Ρζ5, ενώ δεύτερο 
το 51 ΜΕΙΕΚ΄5 5ΙΜΟΟΙΕ των Εἰταχὶς/Μαχἰς/ 
Εἰθείτοπίς Αη» για τα Ρς5. 

Ὑ Στην κατηγορία του Β5ἱ ΟπΙίπθ Μυ]ήρίαγθι 
πρώτο ήρθε το 5ΤΙΑΚ ΥΝΑΕ5 ΟΑἰΑΧΙΕ5 των 
5οηγ ΟπΙἰπθ ΕπθΠαἰηπιθη!/{υςα5Αής για τα 
Ρ65, ενώ δεύτερο το ΝΕΥΕΕΝΝΙΝΤΕΕ ΝΙΟΗΤς 
των Βἰογλίατθ/|πἰθγρἰαγ, επίσης για τα Ρζ». 

Ὑ Στην κατηγορία του Βθ5ἱ Ρς Ηαπάναιθ πρώ- 
το ήρθε το οδὶρ Ο6Εοιςθ ὁ της ηγΙΟΙΑ. 

Ἡ Στην κατηγορία Του βθ5ἱ (οηςοἱθ Ηαιάν/αιθ 
πρώτο ήρθε το ΟΑΜΕ(υΒΕ της ΝΙπΙεπάο, ενώ 
δεύτερο το Χ-ΒΟΧ της Μἰετοσοβ! 

Ἡ Στην κατηγορία του βθ5ἱ (οηοἰθ Θαπιθ 
πρώτο ήρθε το ΜΕΙΑΙ ΟΕΑΑ 5Ο110 2: 5ΟΝ5 
ΟΕ ΗΒΕΚΤΥ της Κοπαπηί για το 5οηΥ Ρίαγ- 
»Ια[ίοη 2, ενώ δεύτερο το 5ΙΑΑ ΥΝΑΚ5 ΚΟΟυΕ 
ΙΕΑΌΕΕ: ΚΟΟὺΕ 5ΟΩΙΑΌΚΟΝ 2 των ΕαςίοΓ 
3/ἱυςαςΑής για το ΘΑΜΕΓυΡΒΕ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἱσουρινάκη 


Ἡ Στην κατηγορία του Βθ5/ Αεἰίοη Θαπιθ πρώ- 
το ήρθε το 51ΑΕ ΊΝΑΚΕ5 κΟΟὺΕ ΙΕΑΡΕΕ: 
κΟΟὺΕ 5ΩΑΌΡΟΝ 2 των Εαείοι 5/υςαδβής 
για το ΘΑΜΕΓυΒΕ, ενώ δεύτερο το ΜΕΡΑἰ ΟΕ 
ΗΟΝΟΚ ΑΙΙΙΕΡ Α55ΑυΙΤ των 2015 Ίπε,/Εἶθο- 
Ιτοπίς Ας για τα Ρς5, 

Ἡ Στην κατηγορία του Βθ5! Αἰοπ/Αάνεπίυτθ 
Θαπιθ πρώτο ήρθε το ΜΕΙΑΙ ΘΕΑΚ 5ΟΙΗΡ 2: 
ΦΟΝ» ΟΕ ΙΒΕΚΤΥ της Κοπαπιί για το 50ΗΥγ 
Ρἱαγδια/ίοη 2, ενώ δεύτερο το ΒΕΥΙΙ. ΜΑΥ 6ΝΥ 
της (αρεοπῃ για Το 5ΟΗΥ Ρ]αγ»Ια/ίοη 2. 

Ὑ Στην κατηγορία του Βθ5ἱ ΒοβΙπα Όαπις 
πρώτο ήρδε το 5ΗΡΕΚ 5ΜΑΣΗ ΒΚΟΣ5. ΜΕΙΕΕ 
της ΝΙπΙθπάο για το ΟΑΜΕΓΙΒΕ, ενώ δεύτερο 
το (ΑΡΟΟΜ ν 5ΝΚ 2: ΜΑΑΚ ΟΕ ΤΗΕ ΜΙΗΕΝ- 
ΝΙυΜ. επίσης της «αρεοπῃ για το 5ΟηΥ 
Ραγοια/ίοη 2, 

Ἡ Στην κατηγορία του Βο5! Καείπα Όαπιθ πρώ- 
το ήρδε το ΟΡΑΝ ΤΗΒΙΞΜΟ 3: Α-ΦΡΕΟ των 
ΡοΙγρΠοηγ Ὠἰίϊαι Ιης./5ΓΕΑ για το 5οηγ 
ΡΙαγ»]α!ίοι 2, ενώ δεύτερο ᾿ το ΡΔΟ (1 | 
ΟΟΤΗΑΜ μα αιθ (18. 3 
σἴοδοβ για το Μἰς το5οβ ΧΡοχ. . 

Ὑ Στην κε κατηγορία του βου οροής νκν 
το ήρθε το ΤΟΝΥ ΗΑΙΝΚ’5 ΡΚΟ «ΚΑΤΕ 3 των 
Νθνθισοῇ ΕπΙθηαίηπιεη!/5ἱναθα/Αε!ἠνὶσίοη για 
το 50ΗΥ Ρἱαγ»ια!ίοη 2, ενώ δεύτερο το ΝΒΑ 
5ΤΚΕΕΙ των ΝυΕΧ/ΕΑ «απαάα/ΕἰθεΙτοπίς Αη5 
για το Ρἱαγο/α[ίοη 2. 

Ἡ Στην κατηγορία του Βε5ἱ ΡυΖΖΙθ/Τήνία/Ραι]οί 
ν { πρώτο ήρθε το ΡΙΚΜΙΝ της ΝΙπίθηάο 
για το ΟΑΜΕΕυΒΕ, ενώ δεύτερο το 6Η0 6Η 
βΟΟΚΕΤ τῶν »οπὶς Ἰθαπι/»θοα για το 0απῃθ- 
Βογ Αάναπεο. 

Ἡ Στην κατηγορία του 9ρεςίαὶ (οπιπιθπαα!ίοη 
[οι δουπἀθ πρώτο ήρθε το ΜΕΏΑΙ ΟΕ ΗΟΝΟΚ 
ΑΙΙΙΕΡ ΑΞΞΑυΙΤ των 2015 Ίπε,/Εἰθεἰτοπίο Αη5 
για τα Ρς5. 


Τέλος, στην κατηγορία του ὀρθείαἰ (οπι- 
πιεπάα!ίοη {οΙ Οπαρῄβίςς δεν δόθηκε κανένα 
Βραβείοἱ 

Ἰαξινόμησα έτσι τα Βραβεία ώστε να εἶναι 
όσο το δυνατόν πιο διακριτά αυτά που θέλω 
να τογίσω: 

Σεκινώ από αυτό που νομίζω ότι είναι το πιο 
σηµαντικό. Είναι η πρώτη φορά, αν δεν κάνω 
λάθος, που τον ἤτλο 'Βθ5ἱ οἱ 5Πον/΄ δεν τον 
κέρδισε κάποιο παιχνίδι ούτε κάποιο Παάν/αιθ 
που να έχει σχέση µε τα Ρς5, αλλά µία κονσό- 
λα. Ας µη γελιόµαστε. Η απόφαση αυτή έρχεται 
γα επιθεθβαιώσει τις σημαντικές αλλαγές που 
έχουν σημειωθεί στο χώρο των κονσολών τα 
τελευταία χρόνια, αλλά και το συνεχώς αυξα- 
γόµενο θάρος των κονσολών στο χώρο τῶν 
παιχνιδιών ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας την τε- 
λευταία τριετία. Οι πωλήσεις των πρωτότυπων 


παιχνιδιών στα Ρς5 πέφτουν συνεχώς, εγώ αυ- ΄ 


υπές των κονσολών αυξάνονται σταδιακά, Αυτό 


. το γεγονός είναι η Κύρια αιτία που όλο Και πε- 
ισσότερες εταιρείες που δημιουργούσαν παι- 

βλ τομές ιουδµρήέμά 

στ χνίδια για τα Ρς5στρέφονται σιγά σιγά προς 


τις κονσόλες, Τις εταιρείες τις ενδιαφέρει πρω- 
τίστως το κέρδος, και καλά κάνουν, αφού αλ- 
λιώς δεν θα επιζούσαν, Με απλά μαθηματικά, 
οι περισσότερες εταιρείες σημειώνουν πάρα 
πολύ µεγάλες πωλήσεις στις κονσόλες και όχι 
στα Ρ(5 και οι µεγάλες πωλήσεις σημαίνουν 
εξαιρετικά κέρδη. 

Μοναδική εξαίρεση στην ιστορία αυτή απο- 
τελεί, προς το παρόν, στα Ρς5 ο χώρος των οη- 
Ιίπο ππυ]ήρίαγει 9απιε». Όσο αυτά τα παιχνίδια 
παραμένουν λίγα στον αριθµό είναι και Ὁα εἰ- 
γαι εξαιρετικά κερδοφόρα. Όσο όµως ανεθαί- 
γει ο αριθµός τους, σύµφωνα µε την τάση που 
παρατηρείται τον τελευταίο χρόνο, όπου κάθε 
εταιρεία έχει και από 1-2 οη/ΐηθ ππυ]ήρἰαγθι 
9ᾳπηθ5, η κρίση δεν Θ΄ αργήσει να έρθει κι 


εδώ. Αυτή τη φορά, όµως, ὃα οφείλεται στο ότι 
η κατανάλωση δεν Όα µπορεί να καλύψει την 
υπερπροσφορά, πολύ περισσότερο επειδή τα 
οπ/1ἱπθ Φαπηθς έχουν εξαιρετικά αυξημένο κό- 
στος, όσον αφορά τόσο στη συνεχή αναγέωσή 
τους όσο και στην καθημερινή ομαλή λειτουρ- 
γία τῶν συστηµάτων τους. 

Από τη στιγµή που οι ΙΘύνοντες αποφάσισαν 
να πμήσουν µία κονσόλα, σηματοδοτώντας 
έτσιτις ἀλλαγές που συντελούνται στο χώρο, 
θεωρώ ὡς το µεγάλο χαμένο της Ε3 το Χθοχ 
της ΜἰεΓοδοῇ. Νομίζω ότι πρόκειται για µία πο; 
λύ σηµαντική ήττα, πολύ περισσότερο όταν, απ’ 
ό,ῃ έχει ανακοινωθεί, το ΘΑΜΕΓυΒΕ θα κυ- 

᾿κλοφορήσει, Τελικά, λίγο πιο µπροστά από το 
Χροχ, Δεν ξέρω τις διαφορές των δύο µηχανη- 

{ µάτῶν και ποιο διαθέτει καλύτερα τεχνικά χα: 
ρακτηριστικά, αφού δεν είναι αυτό που µε εν- 
διαφέρει. Εγώ απλώς καταγράφω γεγονότα και 
αν μπορώ τα αξιολογώ κιόλας. 

Χαρακτηριστικά αναφέρω µία συνέντευξη 
του 51ενθ Βαἰππει, πρόεδρου της Μἰετοςοβ!, ο 
οποίος εξέφρασε τον προθληµατισµό του για 
το οη/1ἱηθ µέλλον των παιχνιδιών του ΧΟοχ και 
ὀχι µόνο, διαπιστώνοντας ότι µε την περιορι- 
σµένη διάδοση των ΌτοαάῬαπά συνδέσεων το 
Χδοχ είναι πιθανόν να έχει μειωμένη ζήτηση. Σε 
µία συνέντευξή του στο σἷίθ των ΄Βπαπείαί 
Τΐπιες΄, ο Βαἰπιει έδειξε πολύ προθληµατισµέ- 
γος ὡς προς το αν µπορεί το Χθοχ να ΄πιάσει” 
το Βασικό στόχο που είχε Θέσει η εταιρεία ὡς 
προς το οη]ΐηθ ααπιίπα. Και αυτό γιατί, κατά 
την εκτίµησή τους, η διάδοση των Ρτοαάραπα 
συνδέσεων δεν γίνεται µε τους ρυθμούς που 
αναμενόταν πριν από δύο χρόνια. Τώρα πια 
εκτιμούν ότι µέχρι να διαδοθούν ικανοποιητικά 
οι Οιοαάραπαἁ συνδέσεις, ὃα χρειαστεί περίπου 
µία πενταετία, γεγονός που δεν µπορεί παρά 
να έχει αντίκτυπο στις πώλήσεις της κονσόλας. 


η Ι! 


ωρ” -ᾱ ς 


το ἠνοπίμτθ 8 ΠΡῦς υρήαίθ 


Το δεύτερο συμπέρασμα είναι ότι τα Ρς5 επι- 
κράτησαν µόνο στις κατηγορίες ΕΡΟ, »ΙταίθοΥ, 
5ἱπιυ]αήοη και Οη/]ίπθ Μυ]Ηρἰαγθι Όαππθ. Πή- 
ραν και τον πήτλο του Βε5ἱ Οἠοίπαί Φαπιθ - σι- 
γά τΤ αυγά δηλαδή. Σε όλες τις άλλες Κατηγο- 
ρίες κυριάρχησαν οἱ κονσόλες και μάλιστα συ- 
ντριπτικά, Δεν υπάρχει Καμία κατηγορία που να 
περιέχει την έννοια του ας!ίοῃ και στην οποία 
να µην έχει ϐγει πρώτο κάποιο παιχνίδι από τις 
κονσόλες. Το µέλλον 8α δείξει τι συνέπειες 
µπορεί να έχει αυτό, 

Τρίτο συμπέρασμα: Η µάχη στις κονσόλες 
µεταξύ ΟΑΜΕ(υΒΕ και Χροχ όσον αφορά στα 
παιχνίδια δείχνει να κρίνεται υπέρ της πρώτης. 
Μόνο ένα παιχνίδι για το ΧΌοχ µπήκε στους γ|- 
κητές αλλά και αυτό ὡς δεύτερος νικητής. Φυ- 
σικά, το Ρ]αγ»ια[ίοη κρατά πολύ καλά, ότι και 
να λένε. 

Τέταρτο συμπέρασμα - απορία: Δεν δόθηκε 
κανένα Βραθείο σε κάποιο παιχνίδι για Τα γρα- 
φικά, Αυτό, αν δυμάμαι καλά, δεν πρέπει να 
έχει ξανασυμθεί, ενώ ως προς το τι µπορεί να 
σηµαίνει, σας αφήνω να βγάλετε τα δικά σας 
συμπεράσματα, Εγώ, πάντως, λέω ότι απλώς 
δεν µπορώ να καταλάβω τα κριπήριάτους. 

Πέμπτο και τελευταίο συμπέρασμα: Το 5ΙΑΕ 
Υ/ΑΕ5 ΟΑἰΑΧΙΕ5 ψηφίστηκε ως το καλύτερο 
παιχνίδι, αλλά και ὡς το Ιορ οη/ΐπθ πιυ[ήρἰαγθι 
Φαπιθί Αυτή η απόφαση ξάφνιασε τους πάντες. 
Δεν λέω, µπορεί το παιχνίδι να είναι εξαιρετικό, 
αλλά στη συγκεκριμένη περίπτωση μάλλον νο- 
µίζω ότι επικράτησε η “τρέλα΄ τῶν Αμερικανών 
για ότι έχει σχέση µε τον Πόλεμο τῶν Αστρων. 


Ο ΚΥΒΟΣ... ΕΡΡΙΦΘΗΙ 

Δεν έχω καμία σχέση µε τις κονσόλες και 
προφανώς δεν διεκδικώ το χαρακτηρισμό του 
ειδικού. Απλώς µεταφέρώ κάποια σχόλια που 
δεωρώ σηµαντικά για το φαινόμενο που ακούει 


κκ - 


- κ 


Ρς ΜαςιεΓ(ΡΕΗ8 


ξένοι ειδικοί, η καλί 
κονσόλα αυτή είν 
ναι ΡΥΡ ρἰαγθι 
ἀονπίοαα ΜΡ3 ὢμ 


τες η περιγραφή για την 
9 τι ΔΕΝ είναι. Ετσι, δεν εἰ- 


. 


α Και ούτε µπορεί να κάνει 


λ) 


δἰλά σοι και [υἱοί5 ἠλαπκίοη, ΦΡΝ µια και καὶ 
ότι σκέψεις έχεις Κάνει για το Χροχ ήτο 
ΡΙαγ»Ια[ίοη 2. Απλότητα, ταχύτητα, καθαρός 
Οαπιίπᾳ προσανατολισμός. Αυτό ήθελαν ή πε- 


ρίµεναν οι λεγόμενοι εἰδικοί, αυτό ψήφισαν, Τώ- 


ρα για το ποιος έχει δίκιο, µόνο το µέλλον ὃα 
δείξει. 


5ΤΑΕ ΑΕ» ΟΑΙΑΧΙΕΣ 

Εχω γράψει µερικές αναφορές για το 5ΙΑΚ 
Υ/ΑΚ5 ΟΑἰΑΧΙΕ», αλλά αν µου είχατε πει να 
πόνταρα κάπου όλα τα λεφτά µου όσον αφορά 
στην κατηγορία των οη-]ίπθ πιυιήρἰαγθι 9απῃςς, 
μάλλον θα είχα μείνει απένταρος. Προσωπικά 


θα ψήφιζα είτε το ΝΕΥΕΕΝΜΙΝΤΕΚ ΝΙΟΗΤ5 είτε 
το ΡΟΝΟΕΟΝ 5ΙΕΟΕ. Στο 5: ἡλίαις Θαἰαχίες, 
όσο καλά λόγια και αν εἶχα ακούσει, δεν ὃα 
πήγαινε το μυαλό µου. Να πούμε, όµως, δύο 
λόγια για το παιχνίδι; Η ἱυοαςΑης έκανε µία ει- 
δική συμφωνία µε τη 5οηγ Οη-/Ιπθ, δηλαδή µε 
τους δημιουργούς του ΕνθγΏυθ5!, για να φτιά- 
ξουν ένα παιχνίδι τοποθετημένο στο ὑπίνθιςθ 
των δία: γαι», το οποίο ὃα εἶναι επικό στη 
δράση, πλούσιο στις δυνατότητες και υπερε- 
ντυπωσιακό στη θέα, Ἰοποθετηµένο σε µία 
χρονική περίοδο που είναι ανοικτή για όλες τις 
»ἱα: Ἰλίαι» ταινίες, το παιχνίδι 9α περιέχει 8 
Ρ]αγαδἰε «ρεςίθ» και οτιδήποτε άλλο µπορείτε 
γα φανταστείτε και έχει σχέση µε τον Κόσμο 
αυτό, Σε ένα ἄθπιο που παρουσίασε η εταιρεία 
στην έκθεση, μπορούσες να δεις ένα ρᾗοἱο-!θ- 
α[ϊσίίς (-2ΡΟ που κινούνταν στην περίφημη 
Ἰαἱοοίπε «θ5θι! ή έναν πλήρη 5ραςθ «οπηρα! 
στόλο που τους άφησε σχεδόν όλους µε το 
στόµα ανοικτό, Το παιχνίδι είναι στο πρώτο 
στάδιο κατασκευής, έτσι εἶναι σίγουρο ότι 8’ 
ακούσουμε γΙ΄ αυτό και του χρόνου, 


ΤΑ βρῦς ΠΟΥ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝΕ 


Αιοαπυπ] 

Αχ Εαἰαῖϊς τν το 
Αἰπαιε] Ὁ νι 
(ἴήζθη Ζθιο Ἵ 
Ὀσαήκ ΚΑοα᾽ οί( (απιοίο! «ατα 
Βιρείρἰο» [! δ. 

Εἱνίπο, Ὀἱνίηϊ!γ 

Ώιαφοπιίάθις 

Ώυπρεοη 5ἱ606 

Ραμειασἰε 
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[1] Ο πλήρης πτλος του παιχνιδιού εἶναι οίαι γαις: Καίσίις οἱ {9 Οἱά Κερυθίς 


ΙΕ Μαρ!ει 


ΤΑ Ερᾶς ΤΗΣ Ε3 

Όπως έγραψα και στο προηγούμενο τεύχος, 
µετά τα σἀνθηίυτθς Όα δούµε ποια ΚΡΟ5 πα- 
ῥρουσιάστηκαν στην περιβόητη Ε93 και έκλεψαν 
τις καρδιές των ειδικών. 

Σημειώστε, λοιπόν, µερικά ονόματα: ΡΟΟΙ. 
ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΕΕ. ΒυΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΕΑΝΝΟΝ, 
ΤΟΝΝ, 51ΑΕ ΥΝΑΡ» - ΚΝΙΟΗΤ5 ΟΕ ΤΗΕ ΟΙΡ 
κερυβί]ς, ΡυΝΟΕΟΝ 5ΙΕΟΕ, ΑΚΟΑΝυΜ, 
ΝΕΥΕΕΥΗΙΝΤΕΕ ΝΙΟΗΤ5 και ΜΟΚΕΟΝΝΟΡ. 

Πριν να προχωρήσουμε, ας δούμε τι περιµέ- 
γουµε γενικότερα στο χώρο τῶν ΕΒΡΟΣ τη χρο- 
γιά που έρχεται. Φυσικά, σημειώστε ότι τις πε- 
ρισσότερες φορές η δηλωθείσα ημερομηνία 
δεν τηρείται. 

Για το πολυαναμενόμενο ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΟΙ- 
ΑΝΕΕ: ΒΜΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΚΑΝΝΟΡΑ, που βασί- 
ζεται στην Φη έκδοση των ΓΔ κανόνων, οι τε; 
λευταίες πληροφορίες αναφέρουν ότι περιέχει 
εξαιρετικά γραφικά, πολύ καλό ὑ], ολλάόπῃε, 
ριέχει Βασικά στοιχεία ενώ έχει δοδεί µε- 
γαλύτερη Βα: νο ἂν . 
εοπιθα! Φαπ!θ. Δυσκολεύομαι να πιστέψω αυτά 
τα σχόλια, αλλά εἶμαι υποχρεωμένος να τα µε: 
ταφέρῶ µε κάδε επιφύλαξη. Επειδή δεν θέλω 
γα πιστέψω ότι τελικά, αλλοίωσαν το χαρακτή- 
ρα αυτού του τόσου σημαντικού παιχνιδιού, 
ήδη ψάχνω για περισσότερες πληροφορίες και 
στο άμεσο µέλλον ὃα σας ενημερώσω σχετικά. 

Το ΤΟΝΝ είναι ένα από τα πιο ελπιδοφόρα 
ΒΡΟ». Ο κυριότερος λόγος έγκειται στο ότι ὃα 
βασίζεται στο εξαιρετικό οΚί/-ρα»θά ἀενείορ- 
ππθη! δγσίθπῃ του Γα[ϊου! και Όα περιέχει το 
ορθη-επάθα Οαπιερἰαγ του Ρἰαηθςαρθ: Ίου 
πιεη]. Προς το παρόν, υπάρχουν κάποια προ- 
Βλήματα µε τη [ἰοθησεά ογ»/επῃ εποἰπθ της 
ΙἠμΙΘεῄ, αλλά η Βἰαακ |εἰε εἶναι κατηγορηµατι- 

Κή ότι όλα αυτά Όα ξεπεραστούν µε τον καλύ- 
τερο δυνατό τρόπο. 

Το 51ΑΑ ΝΝΑΑ» - ΚΝΙΟΗΤ5 ΟΕ ΤΗΕ ΟΙΡ ΚΕ- 
ΡυΒΙΙΓ εἶναι άλλο ένα ΚΡΟ που φτιάχνει για 
λογαριασμό της ἱυοαδβης η Βἰολαιθ.Οκό- 
σµος του παιχνιδιού τοποθετείται 4.000 χρόνια ΄ ΄ 
πριν από τα γεγονότα που διαδραματίζονται ΄: 
στην περίφηµη σειρά των 5ἱα: γΝαι». Ία στελέχ | 
της ΒἰογΜαιθ κατόρθωσαν ν΄ αναπτύξουν κι ἁλ- ΄ 
λο την ήδη εντυπωσιακή ογδ/επι 6ηςἱπε που | π 
χρησιμοποίησαν στο Νενθπιήπίει ΝίΟΗΙς και ':- 
έχουν προσθέσει τη δυνατότητα να σχεδιάζεις. 
τοπία Ἰροµακπκής ομορφιάς. Ία λεγόμενα ΙΙΙ | 
5αῦε: εφέ εἶναι στην κυριολεξία τέλεια. 1 

Το ΒΗΝΘΕΟΝ 5ΙΕΘΕ διεκδικείπς δάφνες | 
της πρωτιάς στην α[ίοπ/ΒΡΟ κατηγορίααπό 
το ΡΙΑΒΙΟ 2. Περιέχει πάρα πολύ όμορφους | 
περιθάλλοντες χώρους και ανατρέπει τους 
κλασικούς περιορισμούς των κατηγοριών-τάξε- 
ων, ώστε να επιτρέψει στον παίκτη να διαµορ- | 


φώσει τους χαρακτήρες του κατά ένα πολύ πιο 
φυσικό τρόπο. Πραγματικά περιμένω να το δω 
µε αγῶγία όσο και να καταλαβαίνω ότι αρκετοί 
από εσάς Όα θεωρήσουν µία τέτοια αλλαγή 
στους χαρακτήρες ὡς Ιεροσυλία. 
[ια το ΑΔΑΝΙ)Μ τι άλλο να πω; Εχω γρά- 
Ψει επανειλημμένα γι΄ αυτό το ΚΡΟ και απλώς 
αναφέρω ότι ο φίλος µου Ηλίας Μαγεσιώτης 
έχει πάθει δύο εμφράγματα από την αγωγία 
και την ένταση της προσµονής. Το παιχνίδι πε- 
ριέχει μερικούς από τους πιο πρωτότυπους τό- 
πους σεναριακής και σκηγικής δράσης, αλλά 
και από τα πιο πρωτότυπα Φαπιθρ]αγ που 
έχουν εμφανιστεί σε ΚΡΟ5. ΑΔΟΑΝΙ)Μ και ξε- 
ρό ψωμί που λένε. 
Για το ΝΕΥΕΒΝΗΙΝΤΕΕ ΝΙΟΗΤ6 αποκλείεται 
να µην έχετε ακούσει ή διαβάσει από αυτή τη. 
στήλη, εκτός και αν δεν παίρνετε σχεδόν κα: 
Βόλου το περιοδικό µας! Θεωρείται από εἰδι- 
᾿κούς καὶ µη, ὡς το πιο “αυθεντικό” Ὀδ. 


τ. Θαππθ που έχει εμφανιστεί µέχρι σήµερ Με 
π ἆ ιά να πώς περιγράφει: του 
ένας κλασικ . τού να µην 


έχω δει αυτό το παιχνίδι ακόµη”. Εκτός απὀ 
την εκπληκτική δυνατότητα που περιέχει να 
κάγεις τον Ώυπαθοη Μα»!θ!, προσφέρει και 
τις πιο έξυπνες ππυ]Ηρἰαγθι δυνατότητες απὀ 
οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι του είδους. Βασί- 
ζεται στην 3η έκδοση των ὈδιὈ κανόνων και 
περιέχει Ιἰο/Ιπα και γραφικά εφέ που κυριο- 
λεκτικά ζαλίζουν. 

Για µένα προσωπικά το πιο πολυαναμενόµε- 
γο ΕΡΟ τῆς χρονιάς είναι το ΜΟΕΚΟΥΜΙΝΌ της 
Βε/ηθσάα 5οῄ νοκ». Δηλαδή, αν µου φέρετε 
11 κορυφαία ΚΡΟ5 για να διαλέξω ένα, παρα- 
µερίζω όλα τ΄ άλλα και αρχίζω ν΄ ασχολούμαι 
μ΄ αυτό. Ο λόγος έγκειται στο ότι η Βδ/ηθσάα 
έχει δώσει, κατά τη γνώµη µου Βέβαια, τα πιο 
Πλούσια σε περιεχόµενο και δράση ΚΡΟ5. Το 


Μοπονήπά βασίζεται σ’ ένα οΚί]-Όασθα σύστη- 
μα ανάπτυξης χαρακτήρων, περιέχει έναν 
ΤΕΡΑΣΤΙΟ κόσµο για να εξερευνήσεις χωρίς πε- 
ριορισµούς, καθώς και τη δυνατότητα-ικανότη- 
τα να ιδρύσεις-ξεκινήσεις έγα επάγγελµα-εργα- 
σία µέσα στο Ουϊϊἁ που έχεις διαλέξει. [ια µένα 
το Πιο σηµαντικό στοιχείο του παιχν!διού είναι 
ότι όλος ο κόσμος του είναι ῄαπαά-σταῄεά και 
έχει γίνει εἰδική (θπάςιθα επεξεργασία για να 
αποδώσει τον τελικό εντυπωσιακό 30 κόσµο 
ολ όσα λέγονται και µέχρι στγµής 
έχουµε δει σε ξεχωριστές εικόνες ανταποκρί- 
Αι στη συνολική πραγματικότητα, τότε το 


ΓΜοπονίπἁ θα είναι το πρώτο παιχνίδι που ὃα 


περάσει σε ἀεἰαίϊθά και ἰπίθηας!ίνθ 30 κὀ- 

μο ακόµη Και αυτό το ΟἱΤΙΜΑ 9 που µέχρι σή- 
μερα θεωρείται το κορυφαίο στο είδος του. Τέ- 
λος, το παιχνίδι Όα περιέχει ένα ειδικό Θαΐΐοι, 
όπως αυτόν του Νθνεππίθι ΝίΦΜΙ5, βάσει του 
οποίου ο χρήστης ὃα µπορεί να εισαγάγει κα- 
τευθείαν τις δικές του τοποθεσίες στον κόσμο 
του παιχνιδιού, ενσωματώνοντας τους χαρα- 
κτήρες του και Τα τέρατά του µε τα αντίστοιχα 
της Βδἱῃθεαάα χωρίς κανένα πρόβλημα Ίο 
ΜΟΚΚΟΝΜΝΡ δεν ὃα περιέχει πιυμήρἰαγει δυ- 
νατότητες, αλλά α Βασίζεται στην απίστευτα 
πλούσια δράση του. 


ΙΝΕΟΟΚΑΜΕΣ ΝΕΙΝ5 

Τελειώνοντας µερικές ειδήσεις που αφορούν 
στην |πίοφιαπηθς: Η εταιρεία ενδέχεται ν΄ αλλά- 
ξει το ὀνομά της και να μετονομαστεί σε Αἰαή! 
Ναι, διαβόζετε σωστά. Μετά την εξαγορά της 
Ηαθῦτο Ιπ]θγαςήνθ από την ΙηῄοσΓαπιθ», το ὀνο- 
μα Αἰαή περιήλθε στην κατοχή της. Τώρα, λοι- 
πόν, που η εταιρεία σκέφτεται να Κάνει σηµα- 
ντικές περικοπές στο στελεχικό δυναμικό της, 
αλλά και να αλλάξει το ὀνομά της, Πληροφο- 
ρίες λένε ότι ίσως το χρησιμοποιήσει, 


Λάνεπίιτο ἃ ΒΡῦς ιράαΐθ 


Ως επιβεβαίωση µέρους των ανωτέρω πλη- 
ροφοριών ήρθε και η είδηση ότι, τελικά, η |η- 
{οᾳταπιθς απέλυσε 22 εργαζομένους από τη 
Ηυπιοηφου» ΕπΙεηαἰηπηεη!. Το µέλλον των σει- 
ρών Ρα[απια 5απι Και ΡυἩ ΡυἩ εἶναι “προς το 
παρόν- απροσδιόριστο. Η Ναπεγ Βυ5ΗΚίη, από 
την |ηίοφιαπιθς, δήλωσε ότι το υπόλοιπο δυνα- 
µικό της Ηυπιοπφους Όα ασχοληθεί µε την 
Βαεκγαιά σειρά τῶν δροῄ5 4απιθ» για παιδιά 
της |πίοφιαπηθς. Μάλιστα πληροφορίες αναφέ- 
ρουν ότι οι απολύσεις έγιναν µε έναν ιδιαίερα 
άκομψο τρόπο. Η Ιπίοφιαπιθς κάλεσε µία συ- 
γάντηση Των εργαζομένων της Ἠυπιοπςου» σε 
ένα ξενοδοχείο, όπου μοίρασε τους εργαζοµέ- 
γους σε δύο αίθουσες, Στη δεξιά αίθουσα 
έστειλε όσους κράτησε Και στην αριστερή 
όλους όσοι απέλυσεἰ Κρίμα για την εταιρεία 
που δημιούργησε ο “πολύς” Κοπ Ορθη, αλλά 
Και αυτός, όπως πολλοί άλλοι, δεν έλεγξε πού 
την πούλησε. 


ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΣΥ 

Κλείνοντας το άρθρο, ήρθε και αυτή η είδη: 
ση. Η 5οηγ Οη/1πθ Επιεηαἰππιεπ! σε συμφωνία 
µε τη 5οηγ ΡίαΙυγθς δημιούργησαν την ταινία 
ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΦΥ: ΤΗΕ 9ΡΙΒΙΤ5 ΥΜΙΤΗΙΝ, η 
οποία, τελικά, θγήκε στους αμερικανικούς Κινη: 
µατογράφους στις 1] Ιουλίου. Τι άλλο μένει να 
δούμε... 

Περισσότερα όµως, γιατί υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα νέα, στο επόµενο τεύχος. Εύ- 
χομαι καλό καλοκαίρι σε όλους σας, καλά µπά- 
για, καλό περπάτηµα στα Βουνά ή ότι τέλος 
πάντων σας αρέσει. Σέρώ ότι οἱ περισσότεροι 
από εσάς προτιμάτε τη άλασσα, αλλά εγώ 
αυτή την περίοδο προτιµώ να βρίσκομαι ψηλά 
στα Βουνά. Όσο καλό και να Κάνει η θάλασσα 
Και τα μπάνια... 
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Όταν θᾳ διαβάσετε αυτές τς γραµµές, πιθανότατα να έχω 
ξεφύγει από τα νύχια του Ψαπίοι και να απλώνω το δίµετρο 
κορμί µου κάτω απύ τον ήλιο της πανέµορφης Πάρου. Από 
την ἄλλη, µπορεί να µου έχει στήσει ενέδρα στο λιμάνι µαζί 
η) 
µε τον υποχθύνιο ΓεήεΓα| και να µου δώσουν και 5-6 ο εκ Αρόών 
τενίενς, έτσι για να περνάω “ευχάρισια” τις ώρες µου. 
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Μαςίειπιϊπα 


ΦΑΒΟΕ’5 ΡΟΝΝ, 


Βο0ευ-ποµ 
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σ0Π0ΙΕ5ο 
ΝΟύ5Ε 


Το πιοιΙδθ των ππἰρθ... 


άθε συσκευή και δημιούργημα του αν- 
κ δρώπου έχει, δυστυχώς, εκτός από 

πλεονεκτήματα και αναπόφευκτα µειο- 
γεκτήµατα. Οι μοτοσυκλέτες, για παράδειγµα, 
πέφτουν εύκολα, τα Ρζ5 παλιώνουν γρήγορα, 
τα ηχεία “µπουκώνουν΄. Οι συσκευές που δεν 
έχουν κανένα απολύτως µειονέκτηµα, αν κά- 
γουµε ένα εταθῃ ΙΘ5/, είναι μετρημένες στα δό- 
κτυλα του ενός χεριού. Μία απὀ αυτές είναι το 
ἰοσίϊθεὴ (οιαἰες» Μουςθπιαη Ορήςα|. 

Ποια είναι, όµως, τα μειονεκτήματα εγός 
“κοινού” πιουςθ; Καταρχήν, αυτό το καταρα- 
µένο καλώδιο που συνέχεια διπλώνει, ξεδιπλώ- 
γει, µπλέκεται, τραβιέται και γενικότερα κάνει 
τη ζωή µας δύσκολη. Αλλο µειονέκτηµα; Η µπί- 
λια| Αυτή η ελεεινή µπαλίτσα που Βρίσκε- 
ται στην “καρδιά” του ποντικιού 
και μαζεύει όλη τη θρωµιά από 
το πιουδθραά, Αν ανήκετε 
στην ἴδια κατηγορία µε 
μένα, των ανθρώπων 
δηλαδή που δεν 
προσέχουν καδό- 
λου τα µηχανήµα- 
τά τους, τότε σί- 
γουρα θα έχετε 
φτάσει στο ση: 
µείο που το ποντίκι 
δεν θα υπακούει 
στις διαταγές σας λό- 
γώ της συσσωρευµένης 
Βρωµιάς στις ροδέλες του που παραμορφώνει 
την κίνηση του δείκτη. ἔτσι, πρέπει να το “εγ- 
χειρήσουμε”, ανοἰγοντάς το µε τα κατάλληλα 
εργαλεία (µπατονέτες, θαμθάκι και οινόπνευ- 
μα) Και προσπαθώντας να θγάλουµε όλη τη 
Βρωµιά απὀ τις ροδέλες για να δουλέψει σω- 
στά. Όλα αυτά, όµως, συνέβαιναν µέχρι τη 
στιγµή που οι άνθρωποι της ἰορίϊθεῃ αποφάσι- 
σαν να εξαφανίσουν τα στοιχεία που δηµιουρ- 
γούν τα συνήθη προβλήµατα στα πιουςθ Και 
δημιούργησαν το |ορἱίθεῃ (οταἰθ.ς Μουςθ- 
Μαη Ορῄεαι. Χωρίς καλώδιο και µπίλια, κα- 
ταργεί όλα τα μειονεκτήματα ενός πιου»θ. Ίο 
“δούλεψα” µία ολόκληρη µέρα υπό άσχηµες 
ΡΟΜαεἰιάδικες συνθήκες. 

Το πιου»θ έκανε πολλά χιλιόμετρα πάνω στο 
γραφείο µου και άντεξε σε πολλά “χτυπήματα” 
µέσα στην πίεση της δουλειάς. Χαρακτηριστικό 
είναι πως στο Χ-Ίτθπιθ Ιθ5ἱ που υποβλήθηκε, 


ΕΕ ΕΏΡς Μουε: 


του Θανάση Αγγέλου 
οφς οι 
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Ώοπάκσνε [1ρόοι | 3φωον] 


Γοιεκνν δι οι φρ!οη 19 Μουφς Ρ]ορφς 


2 ΟΕΚΤηΦ Βυ8οη» 90 ΤΠΦ «υπο: Όύδοη ααφίφηηιθηῖς 919 μα. ΕΟΓΦΑςΗ θωΠοη. 8 ότορ-ὄσννη εί σιφρίγς ἵνθ νο 
ΆνησΆοηφ ου «Φη Φ9ἱ0Η Βη999 /υηςΌοη9 10 8 Ππουφ Βυβοη οἱ Μήηφφ' 


3 ΟΒΕΚΊΡΦ 6σννη ΦΙΤΟνν 10 Ἠ8νε Όθ ΙΙΙ οί ωηεῦοης Ό99 8.0 9εγοῖ! Ρ4/ 10 999 0819: ηηεὕοΠΗ ΠΟ ΦΙΦριΦγΦό «Ώ9094 8 ΜηςΌοη ὉΥ 
επ θηρ 4 ΤηΦ ης Έση γου Ῥ8ν9 φφἱος196 19 6ἱφρίσγθό οπ6 φηΙφΦό 


4 ΟΚςκ ΟρῦοηΗ Ιο φρφς!/ ϱΦΏηρς ΙΟ: εθήδίη Όυ8οη Φ48ἱρηπιφηῖς (πεωσιηφ Α. 


ο8-, σε 11! 3 Ηχρθωωπιο, 8η6 Οθεωωρ 
Ύου μη οπ)γ 99 9009 10 ρΦςΙή 45009 (οι θ99 ορβοης Κγου Π8ν9 δεΦ/ρη96 Έφη Ἱ πιουν στ 


Νοις: “οόό ποπ) πηρε ϱ. δν ος ος . Ξ -- 3 «. ΄ 
Απ οοἱρήςκ 1 2) κανε σ9ρΙαγφς ημας σ΄ μυ ΕΕ ππασα 
6 Αβο:γου ΑΠΙΦΗ ΦΦΒ ης Όυδοη ΦΕ)ΦΗΥΛΟΠΗΝ 406 | ας. - πσ-- 


Νσια: αἲ Ιου! 008 σ/ 19 πνουφθ Όυποης πν. 


3 Φ) Αόότῷ ο Νφν Μονο οἱ Τικ οαό 
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μπορούσε, Βέβαια, να λείπει απὀ το 
ππουςθ της ἰοοίϊθεῃ και το απαραί- 
τητο ΜῃΘ6ἱ που κάνει την εργα- 

σία πολύ πιο εύκολη. Η εγκατά- 
σταση του λογισμικού και του 
δέκτη στο 058 ροή [υπάρχει και 
βύσμα για παλιότερους υΠΟλογ!- 
στές χωρίς 58) δεν θα πάρει πάνω 
από πέντε λεπτά, Απαραίτητες εἶναι 
δύο ΑΑ µπαταρίες, οι οποίες Όα 
κρατήσουν το ποντίκι στη ζωή για 
περίπου δύο µήνες. Φυσικά, Όα έχετε την ανά- 
λογη προειδοποίηση χαμηλής μπαταρίας αρ- 
κετό καιρό πριν, για να µη μείνετε χωρίς ποντί- 
κι. Μέχρι σήµερα, λοιπόν, αν θέλατε να απο- 
κτήσετε κάτι καλύτερο από το παλιό σας 
πιου»θ, θα αγοράζατε ένα ασύρματο ή ένα 
οπτικό. Τώρα µπορείτε να έχετε και τα δύο σε 
µία συσκευή. 


π όρομφο αν ' εργο- 


που σηµαίνει πως το πήρε συνάδελφος ο οποί- 
ος απομακρύνθηκε από τον υπολογιστή και το 
δοκίµαζε σε οποιαδήποτε επιφάνεια έβρισκε 
µπροστά του [τοίχους, καρέκλες, πόδια, ποτή- 
ρια, µέχρι και στο κεφάλι του “καραφλού΄], το 
πιουςθ είχε τέλεια απόκριση ακόµα και σε από- 
σταση πέντε µε έξι µέτρων και πολλές φορές 
µε µεγάλα εμπόδια ανάµεσα σε αυτό και τον 
υπολογιστή. Κανείς, βέβαια, δεν πρόκειται να 
Το χρησιμοποιήσει τόσο µακριά, αλλά αυτό δεί- 
Χνει τη µεγάλη δύναμή του. Από θέµα αισθητ- 
κής είναι απλώς τέλειο, πανέμορφο και εργο- 
νοµικό. Είναι λίγο µεγαλύτερο και θαρύτερο 
από τα συνήθη ποντίκια, κάτι που του δίνει 
όµως τη σταθερότητα που χρειάζεται. Δεν ὃα 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ι ορίίοοιι 

ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΣ; 098 ή Ρ8/9 ρογ!, 
Ἠιπάονο 886, 60-ΒΟΗ ἀῑίνο, 
Ιπίθιποί 8οινίου Ριονἱάοι 
8οσουπί απαραίτητο για 


πλήρη Μου θοἱ 
λειπουργικότπτα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΙΏΕΛΙ Ηλεκιρονική 
ΑΒΕΕ, Λ. Συγγρού 190, 
Καλλιθέα, τηλ.: ΘΡΘΦΡΡΙ 
ΤΙΜΗ: 25.000 δρχ. 


Αφήστε το στυλό 


και πιαστε ΤΟΝ 5604ΠΠΘΙ 
χουμε και λέμε: Κρατάτε στα χέρια σας 
ε έναν 5οαππε: που έχει το μέγεθος ενός 
στυλό [μάλλον χοντρού µαρκαδόρου). 
Αν δεν είστε κατάσκοποι που 
δέλετε να αποθηκεύσετε χρή- 
σιµες πληροφορίες, τότε το 
Ιή5 Ρεη ΙΙ θα σας φανεί χρήσιμο 
στις εργασίες σας. Σας επιτρέ- 
πει να αποθηκεύσετε άµεσα ένα 
γραπτό κείµενο και µικρά σχέδια 
στα ἨΝΙπάον/5 του υπολογιστή 
σας. ἔτσι, µπορείτε να έχετε πολύ 
εύκολα ένα κείµενο που είναι τυ- 
πωμένο ή γραμμένο στο χέρι στον . 
υπολογιστή σας, προκειµένου να 
το επεξεργαστείτε ή να το κρατή- 
σετε στο αρχείο. Απλώς περνάτε 
τον 56αΠΠΘΙ πάνω από τις γραµµές 
που σας ενδιαφέρουν και τελειώσα- 
τε. Ἱέρμα στις δακτυλογραφήσεις και 
τις λοιπές πρωτόγονες ασχολίες. Το 
φοῄν/αθ είναι έτοιµο να σας εξυπηρετήσει σε 
λίγα λεπτά και το Ιης Ρθη είναι τόσο μικρό 
ώστε µπορείτε να το Κουθαλάτε στην τσέπη 
σας. Ο Βαδµός αναγνώρισης και ακρίθειας 
τῶν χαρακτήρων είναι ιδιαίτερα υψηλός, ενώ ο 
8απηε: έχει ένα ευρύ πεδίο αναγνώρισης έτσι 
ώστε να µην εἶναι απαραίτητη η απόλυτη στα- 
δερότητα του χεριού σας για να ΄διαθάσει” 
κάποιες σειρές κειµένου. Όταν εσκεμμένα ΄πα- 


ρέκκλινα΄ της πορείας µου (για κάποια εκατο- 
στά βέβαια) το |ή5 Ρθη συνέχιζε να διαθάζει το 
κείµενο χωρίς προθλήµατα. Ενα άλλο σηµαντ- 
Κό στοιχείο είναι πως αναγνωρίζει κείµενα σχε- 
δόν οποιουδήποτε µεγέδους, γλώσσας, χρώμα- 
τος [κόκκινα και κίτρινα γράμματα είναι τα µό- 
γα που δεν αναγνωρίζονται), γραμματοσειράς, 
χρώματος φόντου Και τα αποθηκεύει σε ένα 


πλήρως επεξεργάσιµο ἆος χωρίς καθυστερή- 


πιδρος [1 


σεις και αναμονή. Δίπλα ακριθώς απὀ το οπτ- 
κό µάτι του 5οσηπε: βρίσκεται ένα μικρό τοῖς, 
το οποίο µας “οδηγεί” χωρίς να ξεφεύγουμε 
από την πορεία µας. Πιέζοντας το τοί]ε; πάνω 
στην επιφάνεια που θέλετε να σκανάρετε, Το 
Ιή5 Ρθη ξεκινά αυτόματα τη λειτουργία του. Βέ- 
βαια, µπορείτε να ρυθμίσετε το 5αΠΠ6Ι ανά- 


Το 6 του [τὶς Ῥθη επεξηγεί ανι κά τις 


.”.” 


λογα µε το αν είστε αριστερόχειρας [όλεί]) ή 
δεξιόχειρας, έτσι ώστε να σκανάρει µε την 
ανόλογη φορά. Φυσικά, το Ιής Ρθη σκανάρει 
και λογότυπα ή μικρά σχέδια, τα οποία µεταφέ- 
ρει άµεσα στον υπολογιστή σας. Λόγω του µι- 
κρού μεγέθους του, το συγκεκριµένο προϊόν εἷ- 
ναι Ιδιαιερα “ευέλικτο”. Μπορείτε, για παρά- 
δειγµα, να σκανάρετε ακόµα και το Ὀαιοοάθ 
που Βρίσκεται µέσα σε καπάκι αναψυκτικού. 
Χαρακτηριστικό είναι πως µπορείτε να χρησιµο- 
ποιείτε το [ης Ρθη είτε µε µπαταρίες είτε απλώς 
γα το αφήσετε να τροφοδοτείται από τον υπο- 
λογιστή µέσω του 58 ροή. Ο 5οαππθ: µπορεί 
να αναγνωρίσει µόνο συγκεκριµένα γράμματα 
[26 γλώσσες], αριθμούς και σύμβολα, το οποίο 
δεν σηµαίνει πως δεν µπορείτε να εισάγετε κά- 
ποιο σύμβολο που ίσως δεν αναγνωρίζει. Η 
διαδικασία εισαγωγής κάποιου αγνώστου χα- 
ῥρακτήρα ή συµθόλου είναι πολύ απλή ακολου- 
Βώντας τα θήµατα του προγράµµατος. Το πρό- 
γραµµα περιέχει Και το ανάλογο λεξικό 
που α διορθώσει τυχόν λάθη. Στη 
“ράχη” του [η Ρθη, στο σηµείο 
δηλαδή όπου Βρίσκεται ο δείκτης 
σας, υπάρχει ένα κουμπί µε το 
οποίο µπορείτε να παραλείψετε 
κάποιους χαρακτήρες απλώς αφήνο- 
γτάς το. Ενα πραγματικά “μαγικό” 
προϊόν που ὃα χρησιμεύσει Ιδιαίτερα σε όσους 
χρειάζονται έναν 5εαηπθΓ στη δουλειά, στο 
γραφείο, στο δρόµο και οπουδήποτε αλλού. 

Το Ιής Ρθη αντλεί ενέργεια απὀ τον υπολογι- 
στή, χωρίς αυτό να σηµαίνει πως δεν µπορεί να 
κάνει και χωρίς αυτόν. Με δύο ΑΑ µπαταρίες 
µπορείτε να έχετε έναν 5εαηΠε! στην Τσέπη σας, 
που Όα τον χρησιμοποιήσετε ανά πάσα στιγµή, 
οπουδήποτε σας φανεί απαραίτητος. Όπως προ- 


τα, σε οποιαδήποτε επιφάνεια Και αν Βρίσκονται 
[το Ιής Ρεη σκανάρει µε µεγάλη ευκολία ακόµα 
και σε κυρτές επιφάνειες) χωρίς κανένα πρό- 
ϐληµα. Αρκεί να εξοικειωθείτε µε τον τρόπο λει- 
τουργίας του Και, Βέβαια, να έχετε κάπως στα- 
δερό χέρι. Αν µάδετε να το δουλεύετε σωστά, 
θα σας θγάλει ασπροπρόσωπους. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Πο Ρ6η 

ΑΠΛΙΤΗΣΕΙΕ: Ροπίΐαπι ΙΘΘΜΗΣ, 
ΙΘΜΒ ΒΑΜ, 40ΜΒ [Του ἀῑοίς, 
υ88 ρου!, ΜΙπάονο 


95/98/2000/Μο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 881 Α.Ε., ΤΤπς 
Νοεµβρίου 130, Χολαργός, 
τπλ.: 651826 
ΤΙΜΗ: 53.900 δρχ. 


Ρς Μαειοτ ΕΕΒΕ 


0 ΚΑΠΕΤΗΑΝ 
ΜΠΟΥΡΜΠΟΥΛΗΘΡΑΓ 


Εκπαιδευτικό παιχνίδι 
μαθηματικών 
της Β᾽ Δημοτικού 


Σεφτέρης, ο γνωστός ήρωας της »ἴθπι, 
1) βρίσκεται σε νέες περιπέτειες και δί- 

γει στους μικρούς φίλους µας την ευ- 
καιρία ακόµα ενός εκπαιδευτικού ταξιδιού. 
Αυτή τη φορά ο Σεφτέρης Βρίσκεται παρέα µε 
το φίλο του τον Παλιάτσο, ο οποίος ὃα δώσει 
µεγάλη Βοήθεια στους μικρούς χρήστες, όταν 
αυτοί τη χρειαστούν. Κάνοντας κλικ πάνω 
στον Παλιάτσο, αυτός µε έξυπνο τρόπο Όα 
παρουσιάσει κάποια παραδείγματα που ὃα 
λύσουν κάθε απορία. Αλλος ένας χαρακτή- 
ρας που Όα Βοηθήσει τα παιδιά να καταλά- 
βουν κάθε δοκιμασία και να περιηγηδούν 
ομαλά το παιχνίδι, είναι ο Σαλίγκαρος ο οποί- 
ος είναι ο αφηγητής της ιστορίας µας. Και Βέ- 
βαια να µην ξεχάσουμε τον “µεγάλο πρωτα- 
γωνιστή”. Ο Ξεφτέρης Όα Βρίσκεται συνεχώς 
στο “πλάι” των παιδιών και ὃα τα ενθαρρύνει 
ή θα τα επαινεί σε κάθε λάθος ή σωστή προ- 
σπάθεια αντίστοιχα. Πρόκειται για ένα εκπαι- 
δευτικό παιχνίδι που καλύπτει την ύλη των µα- 
Βηματικών της Β΄ τάξης του Δημοτικού µε 
έναν Ιδιαίτερα ευχάριστο τρόπο. Τα παιδιά ὃα 
µάδουν χωρίς να Βαρεθούν, αφού “Ο Καπε- 
τάν Μπουρμπουλήθρας” είναι ένα ιδιαίτερα 
διασκεδαστικό παιχνίδι. Η εγκατάσταση του 
προγράµµατος είναι µία εύκολη διαδικασία 
και μάλιστα οι οδηγίες είναι τόσο απλές, έτσι 
ώστε οἱ μικροί φίλοι µας να µπορέσουν να κά- 
γουν μόνοι τους την εγκατάσταση και να εξοι- 


10 πε η εη ος 
μη ΟΦΗ 


ΕΕ; κοςε: 


Αάά ες ἨνΗρ Λη. είαπι ο!/δωδδἱςο: Επ 


Στο σἷϊο της δίθΠΙ α βρείτε πρ βνώ: για τον Καπετάν προς και άλλα προϊόντα, 


κειωθούν µε τα προγράµµατα και τον τρόπο 
λειτουργίας τους. 

Στη διάρκεια της περιπέτειας οι “μικροί εξε- 
ρευνητές” Όα πρέπει να περάσουν κάποιες δο- 
κιµασίες, προκειµένου να μπορέσουν να συνε- 
χίσουν την ιστορία. Κάθε φορά που μπαίνουν 
σε µία καινούρια σελίδα ξεκινά η αφήγηση του 
σαλίγκαρου και ο διάλογος του Σεφτέρη µε κά- 
θε ήρωα της ενότητας. Αφού τελειώσει η ιστο- 
ριούλα, έρχεται η ώρα για τη δοκιμασία την 
οποία οἱ μικροί χρήστες Όα πρέπει να περά- 
σουν για να προχωρήσουν την ιστορία. Όπως 
προαναφέραμε, σε κάθε σηµείο που ὃα χρεια- 
στούν Βοήθεια, οι ήρωες εἶναι έτοιμοι µε ένα 
κλικ να δώσουν τη λύση. Αφού ξεπεραστεί κά- 
θε δοκιμασία, τα παιδιά επιστρέφουν στο πα- 
ραμύθι του καπετάν Μπουρμπουλήδθρα. Υπάρ- 
χει, Βέβαια, και η επιλογή διακοπής της δοκιµα- 
σίας και επιστροφής στις προηγούμενες σελί- 
δες. Για να συνεχίσει η ιστορία είναι απαραίτη- 
τη η επιτυχία σε κάθε δοκιμασία. Συνολικά 
υπάρχουν ]3 δοκιμασίες, τις οποίες οἱ μικροί 
φίλοι µας ὃα πρέπει να ξεπεράσουν. Όλες οι 
δοκιμασίες έχουν σχέση µε τα μαθηματικά και 
διαδραματίζονται στο θυθό και µέσα στο υπο- 
Βρύχιο του καπετάνιου. Τα παιδιά Όα εξασκή- 
σουν τις γνώσεις τους στις τέσσερις πράξεις 
και στην προπαίδεια. Κάθε δοκιμασία είναι δυ- 
σκολότερη από την προηγούµενη, καθώς καλύ- 
πτεται διαδοχικά όλη η ύλη των µαθηµατικών 
της Β΄ τάξης του Δημοτικού. Το παιχνίδι µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί απὀ πολλούς παίκτες και 
έχει τη δυνατότητα να θυμάται σε ποιο σηµείο 
βρίσκεται καθένας από αυτούς και πόσες δοκι- 
µασίες απομένουν για να τελειώσει το παραμύ- 
δι. Απαραίτητη προὔπόδεση, θέθαια, είναι να 


προστεθεί ο νέος χρήστης µε το ὀνομά του (θα 
πρέπει να εἶναι διαφορετικό από τα υπόλοιπο]. 

Ο Καπετάν Μπουρμπουλήθρας είναι ένα πο- 
λύ καλό παιχνίδι για τα παιδιά που έχουν όρεξη 
για παιχνίδι και θέλουν να εξασκηθούν στα µα- 
δηµατικά, Πραγματικά αξιόλογη προσπάθεια 
της »ἱθπῃ που δίνει τη δυνατότητα ψυχαγωγίας 
σε συνδυασμό µε τη µάθηση. Οι καλύτερο για 
παιδιά που βρίσκονται στη μετάβαση από την 
Α΄ στη Β΄ Δημοτικού και για µαθητές που είναι 
αδύναμοι στα µαθηµατικά και θέλουν να εκµε- 
ταλλευτούν το καλοκαίρι προκειµένου να κα- 
λύψουν τις αδυναμίες τους, 

Αναμφιθόλως τα µαθηµατικά είναι ένα από 
τα πιο βαρετά µαθήµατα. Ο Σεφτέρης και η πα- 
ρέα του, όµως, καταφέρνουν να τα κάνουν |δι- 
αίερα διασκεδαστικά και να τα “σερθίρουν” 
µε τέτοιον τρόπο στα παιδιά ώστε, αν δεν τα 
αγαπήσουν, τουλάχιστον Όα τα συµπαθήσουν 
αρκετά. Καλή διασκέδαση στους μικρούς µας 
φίλους µε αυτό το παιχνίδι που Όα τους ανοίξει 
την όρεξῃ για μάθηση. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 8ίοπι 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Επεξεργαστής 
Ροπίΐωπι, ΙΘΜΒ ΒΑΝ, 50- 
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κάρτα ήχου συμβατή µε 
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Το ϱρεῃ ήρθε, 
Τ0 ΠΟΙςΕ φεύγει 


ο 6Ρεη αποτελείται απὀ µία ταµπλέτα 
Τ μεγέθους Α5, µία ασύρματη γραφίδα 

(στυλό) και ένα επίσης ασύρματο 
πιουςθ, χωρίς µπίλια. Η ταµπλέτα αντιπροσω- 
πεύει την οθόνη του υπολογιστή σας και 
το στυλό παίρνει τη Θέση του ποντικιού. 
Δεν 8α αναφερθούμε καθόλου στο 
πιου5θ που περιέχεται στο πακέτο, αφού 
οι λειτουργίες του είναι οἱ γνωστές παλιές, 
καλές λειτουργίες των “πρωτόγονων΄ πο- 
γτικιών, Τι παραπάνω µας προσφέρει το 
ϐΡθη από οποιοδήποτε ππουςθ; Καταρχήν, 
μοναδική αἴσθηση και ακρίθεια. Εχοντας 
μεγαλώσει κρατώντας ένα στυλό ή µολύθι 
στα χέρια µας, µη µου πείτε πως είναι δυνα- 
τόν να εἶστε περισσότερο εξοικειωμένοι µε 
το "νεοφερµένο” στη ζωή µας ποντίκι. Το 
66η, λοιπόν, εκτός από το ότι είναι περισσό- 
τερο εὐχρηστο, µας δίνει άλλη µία δυνατότη- 
τα, αυτή της γραφής όχι µε τους στάνταρ 
χαρακτήρες του πληκτρολογίου αλλά µε 
τα δικά µας χαρακτηριστικά γραμµατάκια. 
Όσοι έχετε δει τα “Ηλεκτρικά Όνειρα”, την ται- 
γία-σταθμό για τους απανταχού κομπιουτερά- 
δες του πλανήτη, εἶμαι σίγουρος πως Όα ζηλέ- 
ψατε το στυλό που είχε ο πρωταγωνιστής και 
σχεδίαζε πάνω στην οθόνη του υπολογιστή. 
Λοιπόν, τα πράγματα τώρα είναι ακόµα πιο εύ- 
κολα, καθώς δεν χρειάζεται να “κρεµόσαστε΄ 
από το 5ε{θ6ῃ όπως έκανε αυτός [έχει ο καιρός 
γυρίσματα]. Το στυλό έχει ένα διπλό κουμπί το 
οποίο λειτουργεί όπως και αυτά του πιουςθ, 
όταν το χρησιμοποιούμε στη Θέση του τελευ- 


Ἡπ «ΡΕΝ Μοποςοι 5εἴωρ 


ταίου. Σεβιδώνοντας το στυλό, στη Θέση που 
τα “αρχαία” χρόνια υπήρχε Το μελάνι, τώρα Όα 
βρούμε θέση για µία ΑΑΑ µπαταρία η οποία 
θα δίνει ενέργεια στο ϐΡεη. Το 5οῄνατθ που 
συνοδεύει το προϊόν εἶναι απλό στην εγκατά- 
σταση και περιέχει πολλές χρήσιµες λειτουρ- 
γίες, όπως αναγνώριση γραφής και υπογρα- 
φών, καλλιτεχνικό σχέδιο, επικοινωνία µε το |η- 
Ι6ΓΠΘ/, αρχειοθέτηση και επεξεργασία εγγρά- 
φων. Το ΘΡεη µπορεί να γίνει ένα πολύ χρήσιμο 


εργαλείο για επεξεργασία φωτογραφιών, σχέ- 
διο, εισαγωγή υπογραφών (επιτέλους) και χει- 
ρόγραφων κειµένων. Τώρα θα µου πείτε γιατί 
να γράψουμε ένα χειρόγραφο στον υπολογιστή 


4 ΕΡΕΝ ἸΜαπαροτ 
8 (αάϊκ Ριρηαίωτα 


ρ Ῥεῃ Ροβ 


Η εγκατάσταση του 5οῄγνατθ είναι θέμα λίγων λεπτών. 


και να µην το κάνουμε µε την παλιά καλή µέθο- 
δο; Η απάντηση είναι ότι ο υπολογιστής σάς δί- 
γει το περιθώριο να επεξεργαστείτε µε οποιον- 
δήποτε τρόπο το χειρόγραφο, κάτι που δεν γίνε- 
ται µε το χαρτί και το στυλό, Θα χρειαστείτε, βέ- 
βαια, χρόνο µέχρι να εξρικειωθείτε µε το 6Ρεῃ. 
Το σημαντικότερο “κόλλημα” της αρχής εἶναι να 
μάθετε την ταµπλέτα και πὠς αυτή αντιπροσὠ- 
πεύει την οθόνη του υπολογιστή. Στις πρώτες 
προσπάθειες γραφής Όα γυρίσετε στα παιδικά 
χρόνια σας και Όα νιώσετε όπως όταν πιάνατε 
για πρώτη φορά µολύθι στα χέρια σας Και προ- 
σπαθούσατε να γράψετε τις πρώτες λεξούλες. 
[Να, Λόλα, να ένα τόπι, πιάσε το τόπι, Λόλα]. Δεν 
θα σας πάρει όµως πάνω από κάποιες ώρες ερ- 
γασίας η πλήρης εξοικείωση µε το 6Ρθη. Το συ- 
µπέρασµα εἶναι πως πρόκειται για ένα εργα- 
λείο-παιχνίδι που Όα είναι χρήσιμο τόσο σε 
επαγγελµαίίες όσο και σε ερασπέχνες Κοµπιου- 
τεράδες, οι οποίοι θέλουν να προσθέσουν λίγη 
Πἰσἠ Ιθεηποἰοαγ στο σύστημά τους και περισ- 
σότερη ευκολία στη χρήση του. 
Το µοναδικό ίσως µειονέκτηµα του συγκεκρι- 
µένου προϊόντος εἶναι πως το ρε πάει “πακέ- 
το” µε την ταμπλέτα. Τι σηµαίνει αυτό; Δεν 
µπορείτε να ακουµπήσετε Το στυλό σε οποί- 
αδήποτε άλλη επιφάνεια εκτός από την τα- 
µπλέτα, γεγονός που το “δεσμεύει” και το 
περιορίζει σε έναν συγκεκριµένο χώρο. 
Αν κουραστείτε, για παράδειγµα, και 
δέλετε να αλλάξετε λίγο τον τρόπο 
δουλειάς σας, ακουμπώντας το χέρι 
µε το οποίο δουλεύετε το ρθη αλλού, 
θα πρέπει να µετακινήσετε και την τα- 
µπλέτα η οποία έχει ένα όχι και τόσο µεγάλο 
καλώδιο, που σηµαίνει πως µόλλον είναι αδύ- 
νατον κάτι τέτοιο. Αυτό, Βέβαια, δεν μειώνει 
Ιδιαίτερα την καλή εντύπωση που άφησε το 
ΕΡεη ως ένα αξιόπιστο εργαλείο. Προτού το 
αγοράσετε, βέβαια, Όα πρέπει να αναρωτηθεί- 
τε αν είστε έτοιµοι να αφήσετε το πιουςε και να 
µπείτε σε µία διαδικασία προσαρμογής µε το 
γέο εργαλείο σας. Η αλλαγή, Βλέπετε, όσον 
αφορά στον τρόπο εργασίας ανάµεσα στο 
ππου»θ και το ρεη είναι µεγάλη. 
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88 Ρο, Ἠἰπάονις 98, ζῦ- 
ΒΟΝ ἀῑίνο, ΙΘΜΒ ΒΑΜ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Β8Ι Λ.Ε., ΙΤπς 
Νοεμβρίου 130, Χολαργός, 
τηλ.: 85118268 

ΤΙΜΗ: 19.900 δρχ. 


Ρς ΜαειοΓϱΕΒΕΗΗΗ8 


Πριν αγοράσετε 
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Η αποθήκη του υπολογιστή 


το κόστος ανά ΜΒ να 
υμαίνεται σε εξαιρετικά χαμηλά 
πίπεδα, η αγορά ονός σκληρού 
ίσκου μοιάζει πιο δελεαστική 
πύ ποτό. Ωστόσο, π αγορά 
κλύζεται από προϊόντα που 
παθέτουν - θεωρπτικά, 


υλάχιστον - παρόμοια 
αρακτηριστική, προκαλώντας 
ύγχυση στον υποψήφιο 
γοραστή. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿705όθεεπ/τα]π!υα.οΓ 


σκληρός δίσκος αποτελεί το σηµαντι- 

Κότερο, ίσως, υποσύστηµα ενός σύγ- 

χρονου υπολογιστή, µια και αναλαµ- 

Βάνει τη διαφύλαξη των προσωπικών 
δεδοµένων του χρήστη, ενώ παράλληλα χρησι- 
µοποιείται και ὡς “εικονική µνήµη΄ από τα µο- 
ντέρνα λειτουργικά συστήµατα. Θα λέγαμε 
πως εἶναι η πολύτιμη αποθήκη µας. Φανταστεί- 
τε µία ζωή χωρίς σκληρούς δίσκους. Αμέτρητα 
(Ρ-ΔΟΜ΄ και δισκέτες που ὃα έκαναν τη ζωή 
μας πραγματικά δύσκολη. Βέβαια µε την ταχύ- 
τητα που εξελίσσεται η τεχνολογία, ίσως σε κά- 
ποια χρόνια τα Ρζ5 να κυκλοφορούν µε κάποιο 
άλλο εξάρτηµα στη θέση του µέχρι τώρα απα- 
ραίτητου δίσκου (ήδη µία ισραηλινή εταιρεία 
Κυκλοφορεί στην αγορά ένα εΠίρ, ιδιαίτερα µι- 
κρού μεγέθους που λειτουργεί ως ΏαεΚκυρ 
σκληρών δίσκων και έχει χωρητικότητα 108, 
λίγο µεγάλος για ΏαεΚυρ έτσι) Υπό αυτές τις 
συνθήκες, λοιπόν, η επιλογή του πρέπει να γίνε- 
ται µε Ιδιαίτερη προσοχή, µε τον παράγοντα 
“κόστος” να έρχεται τελευταίος, δίνοντας την 
προτεραιότητα σε σπουδαιότερες παραµέ- 
τρους, όπως εἶναι η χωρητικότητα, η ταχύτητα 
και η αξιοπιστία. 


ΕΙΡΕ Ἡ 9091; 

Το πάγιο ερώτηµα που διατυπώνεται σε κάθε 
άρδρο µε θέμα την αγορά σκληρού δίσκου 
έχει αμιγώς εγκυκλοπαιδικό χαρακτήρα. Η τε- 
χνική υπεροπλία των 9(.5ἱ δίσκων, η οποία είναι 
εμφανής τόσο σε Θέματα ταχύτητας (7.200 
στροφές ανά λεπτό εἶναι η µέγιστη για τους Εἰ- 
ΡΕ, όταν οι 5{5| έχουν φτάσει αισίως τις 
15.000) όσο και σταθερότητας, δεν φαίνεται 
γα δελεάζει το χρήστη, δεδοµένου του πολύ 
υψηλού κόστους των εν λόγω συσκευών. Για 
παράδειγµα, το μοντέλο 53 18405ΙΝΝ της 
Ῥθαφα!ε, που ακολουθεί το πρότυπο 9(5|, έχει 
ταχύτητα περιστροφής 10.000 στροφές ανά 
λεπτό, διαθέτει χωρητικότητα 1708 και κοστί- 
ζει 165.000 δρχ., τη στιγµή που το “αντίστοι- 
χο’ (η λέξη χρησιµοποιείται καταχρηστικά, για 
τις ανάγκες της σύγκρισης) ΕΙΡΕ μοντέλο της 
ἴδιας εταιρείας στις 7.200 στροφές κοστίζει 
περίπου 100.000 φθηνότερα. Δεν Όα πρέπει 
να παραθλέπουμµε, άλλωστε, ότι η αγορά οποι- 
ασδήποτε 5(5| συσκευής προὐποδέτει την 
ύπαρξη του αντίστοιχου «οπἱτο[θη, η τιµή του 
οποίου εἶναι υπολογίσιµη. 

Από την άλλη πλευρά, οι δίσκοι ΕΙΡΕ προ- 
σφέρουν άφθονα Ο8 σε προσιτές τιµές, ενώ οἱ 
επιδόσεις τους είναι, πλέον, παραπάνω από 

ικανοποιητικές. Η κυριότερη αδυναμία τους 

εἶναι η αναξιόπιστη διαχείριση ταυτό- 

χρονων διαμεταγωγών δεδο- 

µένων (στην περίπτωση που 
δέλουμε να μεταφέρουμε 
δεδοµένα από και προς το 
δίσκο, από πολλές πηγές 
την ἴδια στιγµή], όπου η συ- 
µπεριφορά τους κρίνεται 
μάλλον νωχελική. Μπορούμε 
γα παροµοιάσουµε τους ΕΙΡΕ 
εοηΙτοἰἰει» µε στενούς συνοικια- 
᾿Κούς δρόµους, στους οποίους η ταυ- 
Όχρονη διέλευση πολλών οχηµότων 
Ῥοκαλεί κυκλοφοριακή συμφόρηση, σε 
Μτίθεση µε τους 5(5| που δυμίζουν την εθνι- 
Κή οδό, η οποία, χάρη στις πολλές λωρίδες που 
διαθέτει, προσφέρει άνεση και ασφάλεια. 
Ωστόσο, ο κάτοχος δίσκου ΕΙΡΕ δεν αναµένε- 
ται να συναντήσει προβλήµατα, µε την προῦπό- 
Όεση ότι χρησιμοποιεί το σύστημά του µε σχετι- 
κή σύνεση. ἔτσι, στο παρόν άρθρο θα εστιά- 


σουµε την προσοχή µας σε σκληρούς δίσκους 
που ανήκουν στην οικογένεια των ΕΙΡΕ. 


ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 

Το σύνολο των ΕΙΡΕ σκληρών δίσκων που κυ- 
Κλοφορούν αυτή τη στιγµή στην αγορά ακο- 
λουθούν το πρότυπο ὑὈίτα ΑΤΑ 100. Ωστόσο, ο 
χρήστης που διαθέτει παλαιότερο πιαϊπΌοαια, 
το οποίο ενσωματώνει ελεγκτή που λειτουργεί 
κατά τα παλαιότερα ία ΑΤΑ 33 και [ία ΑἴΑ 
6ό, δεν Όα πρέπει να ανησυχεί, καθώς το νέο 
πρότυπο εἶναι πλήρως συµθατό µε τα παλαιό- 
τερα. Φυσικά, οἱ επιδόσεις Όα εἶναι χαµηλότε- 
ρες, αλλά οι διαφορές δεν Όα εἶναι τόσο ση- 
µαντικές, ώστε να δικαιολογούν την αλλαγή 
της μητρικής πλακέτας. Σε κάθε περίπτωση, ο 
χρήστης Όα πρέπει να γνωρίζει πως κυκλοφο- 
ρούν στην αγορά επιπρόσθετοι οοπἱτο[ις, οἱ 
οποίοι παρέχουν πλήρη υποστήριξη για το [τα 
ΑΤΙΑ 100, Δεν προτείνουμε, όµως, την απόκτη- 
ση ενός τέτοιου εξαρτήματος, γιατί η αύξηση 
της ταχύτητας µεταφοράς τῶν δεδοµένων Όα 
εἶναι απὀ ανεπαίσθητη έως αρκετά µικρή. Για 
γα καταλάβουμε γιατί συμβαίνει αυτό, εἷ- 
γαι απαραίτητο να γνωρί- 
ζουμε τι είναι ο 
αριθµός 100, που 
έπεται του ΑΤΑ. 
Πρόκειται για µια τα- 
χύτητα, η οποία µετρά- Ἱ 
ται σε ΜΒ/6ες Και υΠο- 
δηλώνει το ρυθμό µετα- 
φοράς δεδοµένων από το 
Ρυῇθι του σκληρού δίσκου 
[Βλ. σχετικό Ὀοχ} στη μνήμη 
του υπολογιστή. Ωστόσο, η 
µεταφορά δεδοµένων από τον 
σκληρό δίσκο στο Ὀυῇβθι σπά- 
για υπερθαίνει τα 50ΜΒ/5θς, γε- 
γονός που σηµαίνει ότι µια συνε- 
χής ροή Ἰ00ΜΒ/6ες στις περισσό- 


στο σύστημά µας απαιτούν ολοένα 
και περισσότερα 
Μθοαῦγ!ε». 
Ένας χρήσιμος 
κανόνας, που 
Βρίσκει εφαρµο- 
γή στις περισσό- 
τερες περιπτώσεις, 
αναφέρει ότι το κα- 
τάλληλο μέγεθος 
του σκληρού δίσκου 
προκύπτει αν προσθέ- 
σουµε 1008 στη χωρη- 
τικότητα που εκτιμούμε 
ότι πληροί τις ανάγκες 
μας. Αξίζει να σημειωθεί σε 
αυτό το σηµείο ότι, µε τα ση- 
µερινά δεδοµένα, δεν έχει 
νόημα η αγορά μοντέλου που 
προσφέρει αποθηκευτικό χώρο 
μικρότερο των 2008, εκτός κι 
αν η ενασχόλησή σας µε τον υπολογιστή περιο- 
ρίζεται στη συγγραφή κειμένων ή στη 
διαχείριση λογιστικών φύλλων. 
Μια συνηθισμένη απορία του 
καταναλωτή, που εκδηλώνεται 
έπειτα από την αγορά σκληρού 
δίσκου, αφορά στη διαφορά 
που εντοπίζεται μεταξύ του 
“ονομαστικού” αριθμού 
των Ο8 [δίδεται από τον 
κατασκευαστή) και του 
“πραγματικού” [εµ- 
φανίζεται από την 
επιλογή ΄Ῥτορε:- 
ες” του λει- 
τουργικού συ- 
στήµατος]). 
Για παράδειγµα, 
ένας σκληρός δίσκος µε ονο- 
µαστική χωρητικότητα 2008 φέ- 


τερες περιπτώσεις δεν είναι εφικτή.  |Ἀναπίυπι Α5 20,508 µρεται να διαθέτει μόλις 18,608Ι 


ΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ ΜΕΤΡΑΕΙ 

5ἱζ9 ἀοθς πιαῇεγ, όπως λέει και η Ταινία του 
χαριτωµένου Οοἀζί[α. Ποιος δεν Όα ήθελε να 
έχει έναν σκληρό δίσκο που Όα χώραγε αρ- 
χεία, παιχνίδια, ΜΡ3, προγράµµατα και άλλα 
αρχεία µιας ζωής; Όλοι ὃα θέλαμε το ᾖαιά 
αῑδΚ µε την άπειρη χωρητικότητα. Βέβαια κάτι 
τέτοιο δεν γίνεται οπότε Ὁα πρέπει να συµθι- 
βαστούµε µε τα παρακάτω. Ἡ επιλογή της χω- 
ρητικότητας, που Όα καλύψει τις αποθηκευτι- 
κές ανάγκες του χρήστη, αποτελεί ένα σύνθετο 
πρόθληµα, στο οποίο τις περισσότερες φορές 
δεν εἶναι δυνατόν να δοθεί μοναδική (απόλυτη) 
λύση. Το σίγουρο εἶναι ότι µε την πάροδο του 
χρόνου τα προγράµµατα που εγκαθίστανται 


ΙΒΜ Ὀουκείατ ΡΤΙΑ-30706ό0 


ἤ ἱ ᾗ 
...κ 1] ι(] 


Το γεγονός αυτό οφείλεται στην “επΙτη- 
δευµένα” λανθασμένη αντιστοιχία 
μεταξύ Μθφαῦγ!ες και Ἁγίθς που 
χρησιμοποιούν οι κατασκευαστές: 
Θεωρούν ότι το 1ΜΒ αντιστοιχεί 
σε Ἰ.000000 Ργ!ςς, ενώ, σύμ- 
φωνα µε το δυαδικό σύστη- 
μα, η σωστή αναλογία θέλει 
το 1ΜΒ ισοδύναμο µε 
1.048.576 ΡγΙε». 


κ 
03 Ν 
ο . Τ Τ 
ν ης ώ ἉΧΥΤΗ Ἆ 
 ν ς 
» 


Άλλο ένα βασι- 
κότατο στοιχείο 
επιλογής σκληρού 
δίσκου εἶναι η ταχύ- 
τητά του. 
Θα λέγαμε πως ένα [πατα αἰςκ χωρίς 
ταχύτητα είναι σχεδόν άχρη- 
στο καθώς ναι µεν χρειάζεται 
ο χώρος, αλλά χρειάζεται και η 
ικανότητα γρήγορης επεξεργασίας των στοιχεί- 
ων που έχει αποδηκευµένα. Ενας σκληρός δί- 
σκος διαθέτει ενσωματωμένο έναν αριθµό εσω- 
τερικών δίσκων [ρἰαεις). ἔτσι, η τελική χωρηή- 
κότητα προκύπτει ὡς άθροισμα των Ο8 των επι- 
µέρους δίσκων. Κατά κανόνα, µεταξύ δύο σκλη- 
ῥρών δίσκων ἴδιας χωρητικότητας, γρηγορότε- 
ρος είναι εκείνος µε τον μικρότερο αριθµό ρἰαί- 
Ι6;5. Το συμπέρασμα αυτό οδηγεί τις κατασκευ- 
άστριες εταιρείες στην παραγωγή δίσκων όσο 
το δυνατόν υψηλότερης πυκνότητας. 

Η ταχύτητα που εµφανίζεται στα τεχνικά χα: 
ρακτηριστικά κάθε μοντέλου είναι ο ρυθµός 
περιστροφής των ρἰαῇεις και μετριέται σε 
στροφές ανά λεπτό (σα). ἡ γρπι). Στην αγορά 
των ΕΙΡΕ δίσκων κυκλοφορούν μοντέλα των 
5.400 και 7.200 σαλ., µε τα πρώτα να οδη: 
γούνται αργά αλλά σταθερά στην απόσυρση. 
Όπως είναι αυτονόητο, όσο µεγαλύτερη είναι η 
ταχύτητα περιστροφής τόσο μειώνεται ο χρό- 
νος αναζήτησης των δεδοµένων, όρα οι επιδό- 


ΒΑΣΙΚΟΙ 0Ρ0! 


Βιήει: Κάθε σκληρός δίσκος φέρει εν- 
σωματωµέγη µια µικρή ποσότητα λανθά- 
γουσας µνήµης, η οποία παίζει το ρόλο 
του διαμεσολαβητή µεταξύ σκληρού δί- 
σκου και µνήµης συστήµατος, ώστε να 
εξασφαλίζεται η συνεχής και απρόσκο- 


πτη ροή των δεδοµένων. Αυτή η µνήµη 
αναφέρεται στις τεχνικές προδιαγραφές 
του μοντέλου ως "Ρυῄε:” και, βέβαια, µε- 
γαλύτερο ὈυΠεΓ συνεπάγεται αύξηση της 
ταχύτητας μεταφοράς δεδοµένων. 


ΡΜΑ (Οἰτθοί ΜΕΠΙΟΥ Αοοθςς): Πρόκειται 
για τεχνική σύμφωνα µε την οποία τα δε- 
δοµένα μεταφέρονται από τον σκληρό δί- 
σκο κατευθείαν στη µνήµη του συστήµα- 
τος, χωρίς την οποιαδήποτε ανάμειξη 
του επεξεργαστή. Με τον τρόπο αυτό 
επιτυγχάνεται αύξηση των επιδόσεων 
λόγω αφ᾿ ενός του αµεσότερου τρόπου 
μεταφοράς των δεδοµένων και αφ᾽ ετέ- 
ρου της μικρότερης επιβάρυνσης του 
επεξεργαστή. : 
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σεις του σκληρού δίσκου αυξάνουν. Βέβαια, η 
ταχύτητα περιστροφής δεν είναι ο μοναδικός 
παράγοντας που επηρεάζει την απόδοση της 
συσκευής. Ιδιαίτερα σηµαντικό είναι το µέ- 
γεθος του ενσωµατωµένου 
Ρυῇςι, ενώ µεγαλύ- 


ότι τα προσφερόµενα χαρακτηριστικά Όα απο- 
ζημιώσουν το χρήστη. Αν, λοιπόν, αναζητάτε 

τον πληρέστερο ΕΙΡΕ σκληρό δίσκο, 
δίνοντας Βάση στις επιδόσεις και 
όχι στο κόστος, ὃα πρέπει να 
στραφείτε προς την κατεύθυνση 


τερη ταχύτητα εἶναι ο αδ πε της σειράς ΡΒΕΞΚΟΦΤΑΡΒ, κοι 
-- 195 ασ 
: -, Γκ ο Ἡλ 1 . ῃ 
δυνατόν να επιτευ ο οσο ΜΗ συγκεκριµένα του μοντέλου 


χθεί µε τη Βελτίωση 
των ηλεκτρονικών κυ- 
Κλωμάτων του σκληρού 
δίσκου. 

Όσον αφορά, τώρα, 
στην επιλογή µεταξύ των 
δύο ταχυτήτων, η τελική από- 
φαση εἶναι - ὁπως πάντα - συ- 
γάρτηση των αναγκών του χρή- 
στη. Αν το ζητούμενο εἶναι ο 
αποθηκευτικός χώρος, στην κατη- 
γορία των 5.400 σα. ο υποψή- 
φιος αγοραστής είναι δυνατόν να 
βρει έναν χορταστικό αριθµό 08 σε 
Ιδιαίερα προσπή τιµή. Από την ἁλ- 
λη πλευρά, για το διασώτη των υψηλών επιδό- 
σεων η αγορά ενός μοντέλου µε ταχύτητα περι- 
στροφής 7.200 σαλ. εἶναι μονόδρομος. 


ΑΝΤΙΚΡΛΔΑΣΜΙΚΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ 

Ο σκληρός δίσκος είναι µία συσκευή Ιδιαίτε- 
ρα ευαίσθητη στους κραδασμούς. Ωστόσο, σε 
πολλές περιπτώσεις ο υπολογιστής δεν είναι 
τοποθετημένος στην πλέον ασφαλή θέση, µε 
συνέπεια να βρίσκεται εκτεθειµένος στα ακού- 
σια [ή µη) “χάδια” του χρήστη. Επιπλέον, οἱ 
απότοµες κινήσεις κατά τη µεταφορά του συ- 
στήµατος αποτελούν ακόµα έναν κίνδυνο για 
την ασφάλεια των δεδοµένων. Ετσι, οἱ σύγχρο- 
νοι σκληροί δίσκοι ενσωματώνουν τεχνολογίες 
Προστασίας, όπως η Αἀαρίΐνθ ΑΤΑ (οπίτοἰ της 
Μαχίοι, η αία Ιῄθουατά της ἸΜθείετη Ὀἱοίϊαἱ 
και η 5ῃοςΚ Ργοἰθε!ίοη 9γ5ίθπι της Ωυαπίυπι. 
Πρέπει να τονιστεί, πάντως, ότι οι προαναφε- 
ρόµενες τεχνολογίες περιορίζουν αλλά δεν 
εξαλείφουν τον κίνδυνο απώλειας δεδοµένων, 
άρα ο χρήστης πρέπει να εἶναι Ιδιαίτερα προ- 
σεκτικός, Ιδιαίτερα όταν το σύστημά του Βρί- 
σκεται σε λειτουργία. 


ο ΜΟΝΤΕΛΑ 


229 
ας σι 


Η άλλοτε κραταιά εταιρεία του χώρου των 
προσωπικών υπολογιστών δείχνει να έχει 
εδραιωθεί στην κορυφή των κατασκευαστών 
σκληρών δίσκων ΕΙΟΕ. Τα μοντέλα της επιτυγ- 
χάνουν κορυφαίες επιδόσεις, ενώ οἱ δείκτες 
ποιότητας κατασκευής και αξιοπιστίας βρίσκο- 
νται σε Ιδιαίτερα υψηλά επίπεδα. Κοστίζουν, 
βέθαια, “κάτι παραπάνω”, όµως είναι σίγουρο 


ο 38], 


ρα αι 


ΥΝΌ ζανίαι Ώ400ΒΕ 


ΡΤΙΑ-307060. Προσφέ- 
ρει αποθηκευτικό χώρο 
6008, ενώ διαθέτει 
Ρυῇει 2048ΚΡ. Φυσι- 
κά, η ταχύτητα περι- 
στροφής του εντο- 
πίζεται στις 7.200 
σ.α.λ., ενώ το 
υποστηριζόµε- 
γο πρωτόκολλο 
επικοινωνίας είναι 
το ὑ]μα ΑΙΑ 100. Κοστίζει 
125.000 δρχ. και αποτελεί 
µια σίγουρη επένδυση. Επί- 
σης, αξιοπρόσεκτη αγορά 
Βεωρείται το μοντέλο 307045, το οποίο εν- 
σωμµατώνει τα ἴδια χαρακτηριστικά µε το 
307060, αλλά έχει χωρητικότητα 4508, γεγο- 
γός που ρίχνει το κόστος απὀκτησής του στις 
92000 δρχ. 


ουΑντυΝ 

Ο κατασκευαστής που έγραψε 
ιστορία µε την ΚυΚλΟ- 
φορία των περί- 
φημων Εἰτθθα!ἱς 
εξακολουθεί να 
βρίσκεται κοντά 
στην κορυφή των 
σκληρών δίσκων ΕΙΡΕ 
[και να κρατά ακόµα 
τα σκήπτρα στους 905), 
διαθέτοντας στην αγορά 
εξαιρετικά προϊόντα, εἰδι- 
κά στις κατηγορίες των µε- 
σαΐων χωρητικοτήτων. Το µο- 
ντέλο που ξεχωρίζει, πέρα από 
κάθε αμφισβήτηση, είναι ο 
ΗΕΕΒΑΙΙ Ριὺ5 Α5 30.0ΑΤ,ο 
οποίος συνδυάζει κορυφαίες επι- 
δόσεις µε ικανοποιητική τιµή. Με 
χωρητικότητα 3008, ταχύτητα περι- 
στροφής 7.200 σα. και Ρυῇε: 2048Κῦ, οι 
37000 δρχ. που πρέπει να δώσετε για να τον 
αποκτήσετε αποτελούν μάλλον αμελητέο ποσό. 
Ιδιαίτερη προσοχή πρέπει να δοθεί στο δίσκο 
400Αἴ της ίδιας σειράς, ο οποίος “κοντράρε- 
ται” µε το μοντέλο 307045 της ΙΒΜ. Αν και το 
προϊόν της Ουαπίυπι διαθέτει ελαφρώς µικρό- 
τερο αποθηκευτικό χώρο από τον ανταγωνιστή 


του, προὀφέρει ανώτερες επιδόσεις, ενώ η τιµή 
του εἶναι αρκετά προσπή (67.000 δρχ). Τέλος, 
πολύ Καλή επιλογή στην κατηγορία των 2008 
εἶναι ο δίσκος 20.8Α1, αν και μάλλον συµφέ- 
ρει περισσότερο να δώσετε 10000 δρχ. επι- 
πλέον, ώστε να αγοράσετε τον 300Α1. 


ΝΕΡΤΕΗΝ ΡΙΟΙΤΑΙ. 

Η Ὑήθείετη Πἱοίϊαἱ είναι µία εταιρεία µε πα- 
ῥράδοση στο χώρο των σκληρών δίσκων και 
φημίζεται κυρίως για την άριστη σχέση απὀδο- 
σης/τιµής που δίδουν τα προϊόντα της. Ωστό- 
σο, τον τελευταίο χρόνο, η δυναμική επανεµ- 
φάνιση της Ωυσπίυπι στο προσκήνιο έχει στε- 
ρήσει από τη µεγάλη κατασκευάστρια ένα µε- 
γάλο µέρος της αγοραστικής “πίτας”. Παρ’ 
όλα αυτά, αρκετά είναι τα μοντέλα της ΝΡ 
που παρουσιάζουν ξεχωριστό ενδιαφέρον. 
Εξαιρετικά αξιόπιστος εἶναι ο σκληρός δίσκος 
400ΒΒ, οπό τη σειρά ζΑΥΊΑΑ. Διαδέτει, 
όπως άλλωστε φανερώνει το όνομά του, ονο- 
µαστική χωρητικότητα 4008, ενώ η ταχύτητα 
περιστροφής των ρἰαήθις εντοπίζεται στις 
7.200 σαλ. Επιπλέον, κάνει χρήση του πρωτο- 
Κόλλου ὑ]ιτα ΑΤΑ 100 και ενσωματώνει Ὀυῇοι 
µεγέδους 2.048ΚΟ. Εντούτοις, η τιµή του, που 
φθάνει τις 70.000 δρχ. αποτελεί το κυριότερο 
εµπόδιο στο δρόµο για τη διάκριση, µια και το 
ανήίστοιχο μοντέλο της Ουαπίυπι εἶναι φθηνό- 
τερο Και μάλλον καλύτερο. Από την ἀλ- 

λη πλευρά, σαφώς καλύτερη τύχη 
έχει ο δίσκος 600ΑΒ, ο οποίος 
αποτελεί μακράν τη σωστότερη 
επιλογή για το χρήστη που δέχε- 
“ται να δυσιάσει τις κορυφαίες 
επιδόσεις για χάρη του µεγά- 
ὰ . Ἅλουαποδηκευτικού χώρου. 
Με 85.000 δρχ., λοιπόν, 
πο µπορείτε να προµηδευ- 
λ τείτε έναν σκληρό δί- 
σκο 6008, ο οποίος 
προσφέρει αξιο- 
πρεπείς επιδό- 
σεις. Βέβαια, η 
ταχύτητα περι- 
στροφής περιορίζεται 
στις 5.400 σ.α.λ., όµως το κόστος 
ανά ΜΒ είναι ιδιαίτερα χαμηλό. 
Εξίσου συμφέρουσα - για τους 
ίδιους λόγους - εἶναι η αγορά 
του 400Α8, που παρέχει 4008. στην τιµή των 
58.000 δργ. 


ΒΕΛΌΛΤΕ 

Αν και για µεγάλο χρονικό διάστηµα η αξιο- 
πιστία τῶν μοντέλων της εν λόγω εταιρείας τέ- 
Βηκε υπό αμφισβήτηση, η ενσωμάτωση τεχνο- 
λογιών προστασίας δεδοµένων από κραδα- 


σμούς και μείωσης του παραγόμενου θορύβου 
στάθηκε ικανή να σηµατοδοτήσει την επάνοδό 
της στο Κέντρο της επικαιρότητας. Από τη σει- 
ρά 9 5ο9ἱθ5 5 ξεχωρίζει το μοντέλο 
9134023Α, κυρίως για το χαμηλό κόστος ανά 


ΜΒ και σίγουρα όχι για τις επι- : 
δόσεις του, οι οποίες μμ 


κρίνονται µετριότα- 
τες. Ο σκληρός δίσκος 
παρέχει χωρητικότητα 
4008 και χρησιμοποιεί 
το ὑ]α ΑΙΑ 100. Ωστό- 
σο, η ταχύτητα των 9.400 
σ.α.λ., µε τις οποίες περι- 
στρέφονται τα ρἰαήθ:ς του, 
σε συνδυασμό µε το μικρό µέ- 
γεθδος του Ὀυῄε: (1 .024ΚΡ], 
δεν του αφήνουν πολλά περιθώ- 
ρια για διάκριση. Κοστίζει 57.000 
δρχ. αλλά στην ἴδια περίπου τιµή ο 
χρήστης µπορεί να αγοράσει το 
αντίστοιχο μοντέλο της Μθείειη Γἱς- 
ἴα], που αποδίδει καλύτερα. Ο σκλη- 
ρός δίσκος ΒΑΚΕΑ{υΡΑ ΑΤΑ ΙΙΙ 
5Τ330620Α, από την άλλη πλευρά, 
ακολουθεί διαφορετική φιλοσοφία. Με ταχύτη- 
τα περιστροφής που ανέρχεται στις 7.200 
σαλ. και µέγεθος Ρυῄε: 2.048ΚΕ, προσφέρει 
εξαιρετικές επιδόσεις, ενώ ο αποθηκευτικός 
χώρος των 30608 που παρέχει κρίνεται ικανο- 
ποιητικός για κάθε χρήστη. Κοστίζει 68.000 
δρχ. και θέτει σοβαρή υποψηφιότητα για την 


κορυφή της κατηγορίας των 4008. 
ΜΑΧΤΟΗ 


Η όλλοτε κραταιά εταιρεία στο χώρο των 
αποθηκευτικών µέσων δείχνει να περνά περίο- 
δο Βαδιάς κρίσης. Ία μοντέλα της υπολείπο- 
νται του ανταγωνισμού στον τοµέα των επιδό- 


σεων, ενώ, παράλληλα, οι τιµές στις οποίες 
διαήθενται δεν αποτελούν δέλεαρ για τον υπο- 
ψήφιο αγοραστή. Στο παρόν άρθρο Θα εξετά- 
σουµε το μοντέλο ΒΙΑΜΟΝΡΜΑΧ 80 
98196Η8, το οποίο προσφέρει 
την άνεση των 8008, που εἶναι η 
ονομαστική χωρητικότητά του. 
Κάνει χρήση του πρωτοκόλ- 
λου ια ΑΤΑ 100 και δια- 


5 θέτει θυῄει 2.048Κο, αλ- 


λά η ταχύτητα περιστρο- 


στις 5.400 σαλ. Τιμά- 
ται στις 137.000 
δρχ., προσφέρο- 
γτας αρκετά χα- 
µηλό κόστος 
ανά ΜΒ, όµως 
είναι σίγουρο 
ότι Οἱ χρήστες που 
θα επενδύσουν σε µια τόσο 
µεγάλη χωρητικότητα δεν ὃα είναι 


Μαχίοι 9819όΗ8 Πολλοί. Οἱ µέτριες επιδόσεις, που 


οφείλονται κατά κύριο λόγο στη 

χρήση παλαιότερης τεχνολογίας, ὃα 
περιορίσουν ακόµα περισσότερο τον αριθµό 
των τολµηρών. 


ΒΛΟΚυΡ ΟΕΤΕΝ! 

Η κλασική συµθουλή της Αυἱοάθοκ, της µε- 
γάλης εταιρείας λογισμικού που έγινε παγκο- 
σµίως γνωστή από το σχεδιαστικό πρόγραµµα 
ΑυΙο(ζΑ0, παραμένει επίκαιρη, παρ’ όλο που 
έχουν περάσει πάνω από δέκα χρόνια από την 
αρχική διατύπωσή της. Πράγματι, αν και οἱ τε- 
χνολογίες που ενσωματώνουν οι σύγχρονοι 
σκληροί δίσκοι θελτιώνουν κατά πολύ την αξιο- 
πιστία τους ως αποθηκευτικά µέσα, σε καμία 
περίπτωση δεν μπορούν να εγγυηθούν την από- 


ἀπ ἃ 
”. κε ο. « ; 
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λυτη ασφάλεια τῶν πολύτιμων προσωπικών ή 
επαγγελματικών δεδοµένων. Ιδιαίτερα κατά 
τους καλοκαιρινούς µήνες, που οι αναπτυσσό- 
µενες θερμοκρασίες οδηγούν τους υπΟλογι- 
στές µε ανεπαρκή συστήµατα ψύξης και σε 
αστάθεια, η ανάγκη για αξιόπιστο Όαεκυρ γίνε- 
ται όλο και πιο επιτακτική. Καθώς τα ],44Μβ 
των συµθατικών δισκετών μοιάζουν απελπιστι- 
κά λίγα, η αγορά ενός (Ρ-Ε/ΕΥ/ αποτελεί µια 
αξιοπρόσεκτη επένδυση, τη στιγµή που το Κό- 
στος τν εν λόγω συσκευών κινείται σε Ιδιαίτε- 
ρα χαμηλά επίπεδα. Όταν στην αγορά ΚυκΚλο- 
φορεί ΚθεοτάθΓ µε τη δυνατότητα εγγραφής 
και επανεγγραφής σε ταχύτητα ΒΧ, που Κοστί- 
ζει µόλις 48.000 δρχ. (το μοντέλο (03Ν58Ε 
της Ίθας], οι όποιες δικαιολογίες που αποτρέ- 
πουν την αγορά µιας τέτοιας συσκευής μάλλον 
στερούνται σοβαρότητας. 

Υπενθυμίζουμε, ακόµα, ότι για την εὐρυὂµη 
λειτουργία του σκληρού δίσκου ο χρήστης ὃα 
πρέπει να καταφεύγει συχνά σε δύο πολύ γνω- 
στές µεν, παραγνωρισµένες δε διεργασίες: 
Πρόκειται για τις λειτουργίες 5εαπαϊ»κ και Ὀθ- 
[ταρπιεπἰα[ίοπ. Η πρώτη από αυτές αναλαμθά- 
γει τη σάρωση του σκληρού δίσκου, ώστε να 
εντοπιστούν τυχόν σφάλματα, ενώ η δεύτερη 
επιχειρεί να “τακτοποιήσει” τα δεδοµένα κατά 
τέτοιον τρόπο, ώστε να ελαχιστοποιείται ο χρό- 
νος εὐρεσής τους. Αντίθετα, αμφίθολης αποτε- 
λεσματικότητας εἶναι η κατάτµηση του δίσκου 
[δηµιουργία Ραη{ήοης] γιατί, εγώ επιτυγχάνει 
την καλύτερη διαχείριση του αποθηκευτικού 
χώρου, οδηγεί σε µείωση της ταχύτητας προ: 
σπέλασης του σκληρού δίσκου. 


Ο, πµές που αναφέρονται στο άρθρο αποτε- 
λούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαµθό- 
νουν ΦΠΑ 187. 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕ 1 Α 
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ΟΙ πµές που αναφέρονται αποτελούν ενδεικτικές τιµές καταστηµότων. 


ΑΜΥ - 
΄Καππα ΟοΙαΡί ΑΕ. 
Καππα Οεαδί! Α.Ε. 
΄Καππα ΟΩΙσΡΙΑΕ. {| 


Μακεδονικά Περώ λ ΑΕ. | 


ἂν 


Μακεδονικό  Περιφεριοκό Α Μά. 
Πουλιάδης ἃ Συνεργάτες ΑΕΒΕ 
Πουλιάδης ὃς Συνεργάτες ΑΕΒΕ 


Ρς Μας!ει 


ώδικες αυτοκατασιροφής, 

υσκωμένοι λογαριασμοί και... 
Ρύδατα µε πιούθπιφ. Απ᾽ όλα τα 
απλή έχει το “ν96ι Ρονοι” αυτόν 

µήνα για να σας κρατήσει 
υχήρισιη συντροφιά και να 
αταθοχτοίτε να του ϱίξειο µια 
απά προτού πήτε να ρίξετο τις 
ουτές σας! 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπίογΘεοπηρυρ/θ»».4Γ 


«-» εκνόµε µε µία επιστολή σχετικά µε τον 
περίφημο ΄αυτοκαταστρεφόµενο κὠ- 
δικα” της (οἀβπιανίείς, στον οποίο 

αν οναφερθήκαµε σε προηγούμενο τεύ- 

χος στη στήλη µας. 


΄Αγαπητό επιτελείο του ΄Ρζ Λαξίεγ, 

Γῃα ακόµη µία φορά, [πάλι] λαμθάνετε επι- 
στολή µου - ή μάλλον ϱ-ππαί]. Αυτή τη φορά δα 
εἶμαι σύντομος! Διαθάζοντας τη στήλη ΄5ει 
Ρον/εγ΄ στάθηκα στο άρθρο για τον αυτοκαῖα- 
στρεφόµενο κώδικα της (οαεπια!ει» Και οµΟ- 
λογώ ότι χάρηκα που, επιτέλους, κάποιος χρη- 
σιµοποίησε αυτό το κολπόκ:. Το εἶχα στο μυαλό 
µου για χρόνια και ὃα το έκανα και εγώ ανεπι- 
φύλακτα, αν κάποια στιγµή ασχολιόµουν µε την 
υπόθεση δημιουργίας λογισμικού. Ἰώρα δεν ξέ- 
ρω αν ο κώδικας της (οαεπια!ει» είχε και άλ- 
λες επιπτώσεις στο σύστηµα [επιθράδυνση, κα: 
τασηροφή απαραίτητων ή µη αρχείων κ.λπ.) γε- 
γονός που, αν συμβαίνει, εἶναι όχι µόνο αθέµι- 
το και απόλυτα παράνομο αλλά και ανήθικο. 
Αλήθεια, ποιος χρήστης ὃα κατηγορήσει την 
εταιρεία για παράνομη καταστροφή Προσωπ|- 
κών δεδοµένων τη στιγµή που και ο ίδιος την 
έκλεψε; Πάντως, ον η µόνη συνέπεια εἶναι η 
αυτοκαταστροφή του παιχνιδιού -που ούτως ή 
άλλως είναι Ιδιοκτησία της εταιρείας και επι- 
θάλλεται να πληρώσεις το αντίτιμο που έχει 
καδορίσει- το θεωρώ Θεμπό και έξυπνο. Μειώ- 
νε! ὁραστικά την πειρατεία «τουλάχιστον για 
όσους δεν ξέρουν πώς να παρακάμψουν τον 
κώδικσ- και Βρίσκεται στο πλαίσιο του νόµου 
και της ηθικής, 

Αναλογιστείτε το ακόλουθο παράδειγµα: 
Εστω ότι έχω ένα χρηµατοκιθώτιο στο οποίο 
φυλάω διάφορα έγγραφα - δικά µου, προσώπ:- 
κά, Αν κάποιος προσπαδήσει να το παραθιά- 
σει, ὃσ είναι παράνομο. Αν έχω τοποθετήσει 
έγα σύστημα αυτοκαταστροφής στο χρηµατο- 
κιθώτιο “δικά µου εἶναι τα χαρτιά, ό,τι Θέλω τα 


ο 40ἶκα Μας!θι 


ΚΩΔΙΚΕΣ, Λ0ΓΛΡΙΛΜΟΙ 
ΚΑΙ... ΠΡΟΒΛΤΛΙ 


Κάνω: και ο υποτιθέμενος ληστής δεν Ἱραυµο- 
τιστεί, τότε εἶναι απόλυτα δεµιτό αυτό που κά- 
νω. Αν όµως η αυτοκαταστροφή τα πά- 
ρε! παραµάζωμα όλα, έχω κάνει κάτι 
που µπορεί να µη δεωρείται παράνομο 
αλλά είναι σίγουρα ανήθικο. Τουλόχιστον 
αν εἶναι έτσι, πρέπει να θάλω µία προειδοποίη- 
ση -Κότι που δεν έκανε η (οάεπια»ίεις- και 
από εκεί και πέρα για ό,τι πάθει κανείς ὃο είναι 
δική του ευθύνη. Σωστά; 

Βέθαια, το σκοτεινό της υπόθεσης εἶναι ότιη 
(οαάθπιαΣίειο επίτηδες δεν προειδοποίησε κα- 
γέναν, Κάτι που ὃα έπρεπε να κάνει ώστε να εἷ- 
ναι εντάξει από την πλευρά της. Παίζοντας µε 
τη φωτίά καίγεσαι, αλλά αν σου έχουν πει ότι 
είναι επικίνδυνο, εσύ δα φταις.. 

Πάντως, µην Ιδρώνετε και πολύ, η πιο επΙτυ- 


ΥΓ. 2: Συγχαρητήρια στην (ος ΕΠΙαΣΙΘΙΣΙ 
ΥΓ. 3: Μπράθο, ΄Ρς Ματ!ογ΄, εξελίσσεσαι 
Βετικά!” 


Θα συνεχίσουμε και ὃα κλείσουμε τη στήλη 
για αυτόν το µήνα µε δύο επιστολές του φίλου 
Νίκου Παλακίδη. Η πρώτη αναφέρεται σε κά- 
ποιες... περίεργες απόψεις σχετικά µε τους 
4απηε!5 που διαθέτουν 5όΚ πιοὰςπις και η 
δεύτερη στις ἱπιειηθίικές τηλεφωνικές χρεώ- 
σεις. Ας τις δούµε µαζ:. 


΄Ἀγαπητό ΄Ρ6 Μαβ!ογ, 
Ακούγοντας το (οπιίπα (υ/5ϐ (ίοθά Εαηῇ - 
ναι, αυτοί που αντγράφουν τους ΜεΙα[[ίοα] ξε- 


κινώ να γράφω για κότι που µε ανησύχησε !6ι- 
σπερα.. 


΄“Ἡ ζοάρπιαφίοΓς επίτπδες δεν προειδοποίπσε κανέναν, 
κύτι που θᾳ έπρεπε να κάνει ώστε να είναι εντάξει από 
την πλευρά της. Παίζοντας µε ΤΠ φωτιά καίγεσαι, αλλά 
αν σου έχουν πει ότ είναι επικίνδυνο, εσύ θα φιαις...”' 


τπιπππππαππωμαωπἧπ------ 


χηµένη προσπάθεια στο χώρο του αυτοκατα- 
στροφικού κώδικα υπάρχει εδώ και χρόνια και 
λέγεται Ψ/Ιπαονιο! Η μαμά Μἰεγοσοβ πάντα δα 
κρατάει τα σκήπτρα, για την επιβράδυνση των 
υπολογιστών και την αδηφόγο µανία των Ἠ/Ιη- 
ἄον/ να καταβροχδίζουν κάδε λογής µνήµη 
σαν να ήτανε τσιπς. [ια παράδειγµα, τη στιγµή 
που έγραφα το παρόν γράμμα ο υπολογιστής - 
χωρίς απία, όπως πάντα- κόλλησε, και, πάλι κα- 
λά που είχα ενεργοποιημένη τη λειτουργία αυ- 
τόµατης αποθήκευσης κάθε 2 λεπτά. Παίζο- 
γτας µε το πρόγραµµα ΛΛΕπῄρομθΓ της ΛΛἶπα- 
ΡθαΙ, ανακάλυψα ότι ενίοτε ανοίγοντας τον 
ναρκαλιευτή η ΚΑΜ χάνει 20 ολόκληρα 
ΜΕΥΙΘ5Ι Μερικές φορές κολλόει λόγω έλλει- 
Ψης µνήµης, παρ΄ όλα τα 22όΜθΥΙΘ5 ΚΑΛ. 


ΥΓ. ]: Ζήτω η ΜΙοποδοῄ! 


Διόθαζα σε ένα ξένο περιοδικό (συγγνώμη, 
σµάρτησα] µία συνέντευξη του (ΙΙ! βἰθοΖίπΟΚἰ, 
ᾳσπιθ ἀθείσπει (ή κάτι τέτοιο) στην Ερίς. Δεν 
ήταν σκριθώς συνέντευξη, αλλά μάλλον (θ- 
γίθν/ σε ένα από τα τεύχη του περιοδικού [κα- 
λό κι αυτό..)! Ανέφερε ότι, αφού έπαιρνε το 
περιοδικό στα χέρια του, πρώτα απ’ όλα ὃα 
πετούσε τα (09 του στα σκουπίδια, λέγοντας 
πως έχει ΙπΙθγπε! και ό,τι θέλει το κατεβάζει 
σπό εκεί! Όλα καλά µέχρι εδώ... Προτείνει, 
επίσης, όλα τα περιοδικά του χώρου να 
σταματήσουν να βάζουν («Ώς στα τεύχη 
τους! Λέει πως κατανοεί το ότι υπάρχουν ακό- 
μα χρήστες µε ΦόΚ πιοᾶεπι», αλλά η κατανόη- 
ση... Πόει περίπατο στην αµέσως επόμενη πρό- 
τασή του/ ΄Ναι μεν οἱ χρήστες έχουν ανάγκη 
τα (09, αφού ένα ΦόΚ πιοάεπι [µε σύμμαχο 
τον ΟΤΕ συµπληρώνω εγώ|) δεν εἶναι ό,τι καλύ- 


τερο για ἄοηπίοσαίπα, αλλά ον σταματήσετε 
να θάζετε (05 και δεν έχουν από πού να 
Βρουν ἄθπιο» κ.λπ. να δείτε πως ὃα τρέξουν 
όλοι να αναθσδµίσουν τις συνδέσεις τους. 
΄Σοφά΄ λόγια και µάλιστα από ένα µεγάλο στέ- 
λεχος µίας μεγάλης εταιρείας [Ερίς], σε ένα 
µεγάλο ευρωπαϊκό περιοδικό [ΡΟ ὑΚ). Θα 
ήθελα να τον χαρακτηρίσω αλλιώς, αλλά δεν 
µπορώ να το Κάνω, γιατί τρώω μεσημεριανό 
τώρα και δεν κάνει να Βρίζουµε στο Ἱραπέζ! 
Αν εἶναι δυνατόν! Γιστί δεν είπε καλύτερα 
Άφήστε τους ΦόΚ χρήστες. Πρόθατα είναι. 
Θα ακολουδήσουν..; 

Ελπίζω να είναι µία άποψη που δεν ὃα πιάσει 
τόπο, γιστί τότε... κλόψ΄ τα, Χαράλαμπε! Φυσι- 
κά, µου φαίνεται σχεδόν αδύνατο να γίνει κάτι 
τέτοιο, αλλά το πρόβλημα είναι η εντύπωση 
που είχε ο µικρός (ΙΙ για τους απλούς υ5ε/». 

Αυτά, Αντε να τελειώνω σιγά σιγά, γιστί έχω 
και δουλειές! Ίο ζωάκι µου πεινάει Όχι το αλη- 
θινό (στο Βδ// 

Φιλικά, 

Νίκος Επιαίποπ΄ Παλακίδης” 


Νίκο, άσε τον ΟΙ στον πόνο του. Όταν µε 
το καλό έρθουν οι Ὀ5ἱ και Ὀγοσάραπά συνδέ- 
σεις απὀ δω σε χαμηλές τιµές, το ξανασυζητά- 
µε, Μέχρι τότε, αυτοί που γοµίζουν πως εἶναι 
μόνοι τους στον πλανήτη µας µπορούν να συ- 
γεχίσουν να κοιμούνται τον ύπνο του δικαίου. 
Όσο για τον κύριο (ΙἱΗ, ας πείσει τους 
φούρνους στο χωριό του να κλείσουν 
για να τρώει ο κόσμος παντεσπάν!... 

Περνάµε τώρα στη δεύτερη επιστολή του 
Νίκου; 


΄Άγαπητέ κ. Κράτσα, 

Σου στέλνω αυτό το Ε-πιαϊ από την Αθήνα, 
όπου ήρθα για σπουδές. Λοιπόν, έχω σύνδεση 
µε την Χ-Ίτεπιθ και το πρόβλημα έχει να κόνει 
ὡς εξής: Στην Αλεξανδρούπολη, από τότε που 
έθαλα σύνδεση Χ-Ίπεπιθ, εδώ και περίπου ένα 
4µηνο, µου έρχονται αρκετά φουσκωμένοι λο- 
γαρισσµοί (συγκριτικά µε τις ώρες που μπαίνω). 
Η γραµµή που χρησιμοποιώ εἶναι αποκλειστικά 
για το |πΙθΙΠΕΙ [για κανονικό τηλέφωνο έχουµε 
όλλη γραμμή]. Απ’ ότι είδα στο ΙΑ, πετόει ένα 
Καν µέσα στο µακρινάρι που λέει τη διεύθυνσή 
σου. Αυτό µόνο Καβάλα µου δυµίζει [πάντως 
όχι Αλεξανδρούπολη). Σκέφτηκα µήπως χρεώ- 
γεται Το τηλέφωνο κανονική υπεραστική χρέω- 
ση κι όχι την παλιά καλή, κλασική χρέωση που 
είναι ό0-70δρχ./ώρα (γιστί μπαίνω µόνο τα 
ρόδια, µετά τις 12:00 πάντα]. Ρώτησα κάποι- 
ους γνωστούς κι είπαν ότι είναι κανονική Ίντερ: 
γετική΄ χρέωση. Κάποιος άλλος εἶπε ότι εἶναι 
κανονική ΄πάρ΄ τα όλα΄ υπεραστική χρέωση. Ίι 
σπό τα δύο συµθαίνει; Πόντα µπαίνω σε ώρες 


ΘΕΟΙΗΙΤΥ 


μειωμένου τιµολογίου, όχι πόνω από 3-4 ώρες 
και όχι κάθε µέρα! Πώς γίνεται να έρχεται λο- 
γαριασµός 30000-20000: 

4 ώρες χ ΖΌδρχγώρα χ ό0 μέρες [το δίµηνο 
που έρχεται ο λογαριασμός) µας κάνει 16.800 
δρχ. (το πιαχίπιυπι έτσι όπως µπαίνω).. Ἡ κόνω 
λάδος; 

Τ µπορεί να φταίει; Λήπως χρεώνομαι τηλέ- 
φώνα όλλων (ΟΤΕ εἶναι αυτός... Αν χρεωνό- 
µουν υπεραστική χρέωση και ήταν 3-4 ώρες 
καθημερινά, δεν Όα έπρεπε να ήταν πολύ πε- 
ῥισσότερα από 30000-50000: Σκέφτηκα να 
ρωτήσω την Χ-ΙΓθπιθ, αλλά επειδή εδώ εἶναι 
Ελλάδα και η παράδοση επιθάλλει να µε γρά- 
Ψουν κανονικά (δεν γνωρίζω αν όντως ισχύει ο 
“κανόνας” για την Χ-ΙΤεπιε], θεώρησα καλό να 
ρωτήσω πρώτα τη γνώµη κόποιου που εµπι- 
στεύομαι. Αν και δεν σας γνωρίζω, ένα µέλος 
(και τ µέλος!) του ΄Ρζ Λα»!εγ΄ εμπνέει εµπιστο- 
σύνη [τόσα χρόνια σάς διαθάζω και πλέον αἰ- 
σθάνοµαι πολύ οικεία µε Το Περιοδικό... Δεν 
γλείφω [αλήθειο[..."))) 

Σας παρακαλώ πολύ, απαντήστε όσο πιο 
γρήγορα γίνεται, γιατί έχω σκάσει! Σήµερα έµσ- 
ὃα τον 2ο λογαριασμό [36.000 δρχ. ον δυµά- 
μαι καλά] και έµπαινα στο ΙπΙΕΙπεΙτις ώρες που 
προανέφερα και λιγότερο από έναν µήνα [όσο 
ήμουν στην Αλεξανδρούπολη για Πόσχα]. ΤΙ γί- 
νεται; Περιμένω απάντηση όσο πιο γρήγορα γί- 
γεται 

(ΡΙχµη µε γράψετε, αλλά γράψτε µου! :))) 

κά, 


Νίκος ΄Καζογθἰααθ΄ Παλοκίδης 


ΥΓ. 1: Θέλω να δω πόσο θα έρθει ο λογα- 
ριασµός Μαϊου-]ουλίου που δεν µπήκα ούτε λε- 
πτό στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ από Αλεξ/πολη [αφού δεν 
ήμουν καν εκεί. 

ΥΓ. 2: Ο λογαριασμός στην Αθήνα δεν ήρθε 
ακόµη. Εχω πιο πολλές ελπίδες, επειδή απο- 
κλείω την περίπτωση υπερασηκής κλήσης. 

ΥΓ 3: Μπορεί να λέω τίποτα... κεραµίδες µέ- 
σα στο Ε-παἤ, αλλά ρἰθασε {οισίνε πῃθ. Τα έχω 
χόσει και δεν ξέρω τι να σκεφτώ. Πέρυσι το κα- 
λοκαίρι όταν είχα ΙπΙθΓπ6Ι Ηείία» ο λογαρισ- 
σµός του διμήνου ήρθε 18.000 δρχ. και κάλυ- 
πτε τη γραµµή του σππιού µαζί µε το ΙπΙεΙπεΗ 
Τώρα µε την Χ-γεπηθ, µόνο Ιπ]εηπε! σε αυτή τη 
γραµµή και 30000:50 000 µε πολύ λιγότερες 
ώρες οη//(πθ... δεν µου κάθεται καλά! 

Αυτά!” 


"Νίκο, οι 30000 δρχ. εἶναι λογικό ποσό, αν 
σκεφτείς ότι στις 16.800 προσήίθενται το πά- 
γιο του ΟΤΕ και ο ΦΠΑ. Ωστόσο, η καλύτε- 
ρη λύση είναι να ζητήσεις από τον ΟΤΕ 
γα σου στέλνει αναλυτικό λογαριασμό, 


ΘΕ(ΟΙΗΙΤΥ 


όπου ὃα αναγράφονται όλες οι υπερα- 
στικές και διαδικτυακές κλήσεις που 
έκανες κατά τη διάρκεια του διμήνου 
και οι αντίστοιχες µονάδες. Η επιθάρυνση 
για την υπηρεσία αυτή εἶναι µικρή Και το Κέρ- 
δος µεγάλο (θα κοιμάσαι ήσυχος]. 

Δυστυχώς, όµως, έφτασε η στιγµή να σας 
αποχωριστούµε και αυτόν το µήνα. Καλές δια- 
κοπές Και... µακριά απὀ σκοτούρες 


πι ο 


Μειαξύ µας 


; Σύμφωνα µε κα- 


λα λλλλλ ΤΟ ὉὍὭὍ ὍὍὍϐϐϐϐ--- 


ταγγελίος, οἱ 
8064/5Η θπῃίπος 
παραποιούν τα 
αποτελέσµατα που 
εμφανίζουν, µε 
Βάση τις αμοιβές 
που λαμβάνουν 
για προνομιακή 
μειαχείρισπ συ- 
γκεκριµένων κα- 
ταχωρίσεων. Πρύ- 
κειται στην ουσία 
για “υπόγεια” δια- 
φήμιση, κάτ που 
παραβιάζει την 
αμερικανική νο- 
µοθεσία. 0! καταγ- 
γελίος σιρέφο- 
νται, µεταξύ ἆλ- 
λων, κατά της ΛΙί8 
μία, της ΛΟΙ. 
Τίπιο Ἠ/4ΓΠο, τπς 
Ιουκδπιαή!, της 
ΤδΙΓ4 .γουςθ και 
της ΜΙοτοθο/!. 


ο Φος 


ΑΠΟΧΛΙΡΕΤΙΣΜΟΌΣ ΣΤΑ ΟΠΛΑ 


Αν νομίζετε ότι την ώρα που διαβάζετε 
αυτές τις γραµµές είµαι στα γραφεία του 
“Ρ6 Μαςἰει” και “πήζω”... απατατάσθε! 


πάνει δηλαδή που ο Σεθάσμιος Αρχισυντάκτης 

τα έτη του) µε κράτησε µε το “έτσι θέλω” στο 
των Αδηνών πάνω στους χειρότερους καύσωνες, 
ει που στο πάλαι ποτέ “κλεινόν άστυ” είχαμε 

ὦ, οι τοίχοι Και η Μίρκα (το πιστό 

'µου, αμάν πια µην ακούσετε γυναικείο 
ὀνομα], δεν φτάνει που είχε φτάσει τέλος Ιουλίου και το 
µόνο µπάνιο που εἶχα κάνει ήταν στον ιδρώτα µου, µε 
Θέλατε και µπάστακα τον Αύγουστο να σας λέω τα 
μαρτύριά µου; 

Ε, όχι, λοιπόν. Σας λέω ξεκάθαρα ότι δεν περίµενα την 
τελευταία στιγµή για να γράψω το μηνιαίο πόνηµά µου 
[όπως είναι και το συνήθειό µου, εξ ου και οι συχνές 
Βουρδουλιές), αλλά το παρέδωσα στον Σεθάσµιο µε 
Βατραχοπέδιλα στα πόδια και το σάκο στον ώμο 
τουλάχιστον 10 µέρες πριν. Αφού, να φανταστείτε, στην 
αρχή ο Σαρκ Σατ δεν το πίστευε και τον εἶδα να 
ετοιμάζει τον Φρίντο (τη “γάτα µε τις εννιά ουρές”, το 
αγαπημένο του µασήήγιο), τον οποίο μάλιστα μόλις είχε 
πλύνει (µε αίμα, εννοείται), για να µου δώσει ένα 
“µαδηµατάκι” που τολμώ να τον κοροϊδεύω. Μόλις 
όµως άνοιξε το αρχείο και είδε ότι ΠΡΑΓΜΑΤΙ του 
παρέδωσα το άρδρο, και μάλιστα πριν της ώρας µου, 
έπαθε ένα ψιλο-εμφραγματάκι, ήποτα το σοβαρό 
[ευτυχώς ή δυστυχώς;). Μόλις συνήλθε, κοκκίνισε και 
άρχισε να χρησιμοποιεί εναλλάξ τον Φρίντο και τον Χαν 
[ένα κνούτο ειδικής κατασκευής που αντέγραψε από 
ένα παλιό σχέδιο των Μογγόλων) επάνω στην άµοιρη 
πλατούλα µου, κατηγορώντας µε για απόπειρα 
δολοφονίας. Να µε συγχωρείτε, Σεβάσμιε, την επόµενη 
φορά δεν ὃα αποτύχω, χε-χε-χεεΑΟΥΤΣΙ [Εεε, µε 
οικονομία τον Φρίντο, θα πάθει τίποτα|) 

Όσον αφορά στον έτερο σατράπη, ναι, ναι, αυτόν το 
δυνάστη, το διευθυντή -και καλά- σύνταξης του 
περιοδικού, αυτός -ευτυχώς για µένα- την έχει κοπανήσει 
εδώ και αρκετές µέρες για κάποια παραλία της 
Πελοποννήσου, αφήνοντας το “Ρς Μα»ίει” στο έρµαιο 
της τύχης του και του Σεβάσµιου Αρχισυντάκτη 
[δοξασμένο τ΄ Ονομά του]. Ελπίζω µόνο, όταν 
επιστρέψει, να µη διαβάσει τούτο δω το άρθρο... 

Για πού ὃα τραθήξω αυτό το καλοκαίρι; Μα είναι 


νῦΟ ΟΟΝΜΕΝΤ 


Γοἶοί εἰα αρ εποι 


Θ Βαΐς Αοιους Απιεήοἃ ιθαμίας 1598889048 πιβαδΏνίες οἱ ππΘηηοίν ἰο η. 


προφανές. Με το δυνάστη στην Πελοπόννησο και τον 
Σεβάσµιο σε νησί του Αιγαίου (έτσι λέει τουλάχιστον], η 
πιο λογική λύση είναι ο Βορράς. Μπορεί Θεσσαλία, 
µπορεί Μακεδονία, για να εἶμαι σίγουρος ἴσως φτάσω 
και στις σκανδιναθικές χώρες. Πάντα ήθελα να δω το 
Σέλας... (Ναι, το ξέρω ότι είναι χειμερινό φαινόμενο, 
αλλά είναι µια Καλή δικαιολογία, δεν νοµίζετε;) 

Μέχρι τον Σεπτέµθριο που ὃα τα ξαναπούμε, έχετε 
γεια βρυσούλες! Να περνάτε καλά, βρεί (Και το αυτό 
επιθυµώ και δι΄ ηµάς..) 


ΦΙΛΟΣΟΦΙΚΕΙ ΑΝΑΖΗΤΗΣΕΙΣ 


0 φιλόσοφος δημιουργός της λίστας που 
ακολουθεί δυστυχώς µου είναι 


άγνωστος. Τα ερωτήματα, όµως, που 
θέτει είναι τόσο σηµαντικά, που δεν 
τόλµησα να µην τα δημοσιεύσω... 


ταυτόχρονα από δύο διαφορετικούς φίλους και 
από έναν τακτικό αναγνώστη της στήλης. 

Αποτέλεσε πηγή ενδελεχούς αναζήτησης και ώριμης 
σκέψης, πλην όµως εις µάτην. Δεν µπόρεσα να δώσω 
απάντηση σε κανένα από αυτά. Και µη βιαστεί κανείς να 
τα αποκαλέσει σοφιστείες... 

»υβ]θεῖ: ΡΥΝ; Τα σημαντικότερα ερωτήματα της 
ανθρωπότητας 
Υ Αφού το κολύμπι αδυνατίζει, τι λάθος κάνουν οι 
φάλαινες; 
Αν η ἰοφο στιγμής κολλόει παντού, γιατί δεν κολλάει 
µέσα στο σωληνάριο; 
τ [Παή όταν παίρνουμε λάθος τηλέφωνο, η γραµµή δεν 
είναι ποτέ κατειληµµένη; 
τ΄ [ιαή προτού επισκεφτούµε ένα μέντιουμ, πρέπει να 
κλείσουμε ραντεβού; 
Αν σήµερα έχει 0 βαθμούς Κελσίου και αύριο κάνει 
δύο φορές περισσότερο κρύο, πόσο κρύο ὃα κάνει 
αύριο; 
χ[ιαή η λέξη ΄μονοσύλλαβη” εἶναι πεντασύλλαβη; 
ν[ιαή οι άνθρωποι πιστεύουν αµέσως κάποιον που τους 
λέει ότι ο ουρανός έχει 400 δισ. αστέρια, ενώ όταν τους 
πει ότι το παγκάκι εἶναι φρεσκοβαμμένο πάνε και το 
ελέγχουν µε το δάχτυλο; 
τ[ιαή η λεµονάδα αποτελείται από συντηρητικά, όταν 
το απορρυπαντικό για τα πιάτα περιέχει πραγµατικό 
χυμό λεμονιού; 

τ΄ Με τι ταχύτητα απλώνεται το 

σκοτάδι; 

Υπάρχει άλλη λέξη για το 

τ.Αν ένας σχιζοφρενής απειλεί να 

αυτοκτονήσει, µπορεί να κατηγορηθεί 

για οµηρία του εαυτού του; 

τ[ιαή δεν υπάρχει γατοτροφή µε 

γεύση ποντικιού; 


μ λίστα που ακολουθεί µου ήρθε µε ϱ-πιαῖ! σχεδόν 


Πώς Όα ήταν οι καρέκλες, αν τα γόνατά µας λύγιζαν 
ανάποδα; 
χ[ιατί τρέχουν οι μύτες και τα πόδια µυρίζουν; [Σ.Σ.: 
Γιατί γεννήθηκες ανάποδα| Χοχοχο!) 
χ [ια ένα βενζινάδικο που εἶναι 24 ώρες ανοιχτό έχει 
κλειδαριά στην πόρτα; 
τ[ιατί η “συντόμευση” εἶναι τόσο µεγάλη λέξη; 
Μ[ιατί κατά τη Βανάτωση των θαρυποινπών στις ΗΠΑ 
µε ένεση απολυµαίνουν τις θελόνες; 
Μ[ιαή το ξινόγαλα έχει ηµεροµηνία λήξης; 
τ[ιατί τα αεροπλάνα έχουν σωσίθια αντί για 
αλεξίπτωτα; 
Πώς έρχεται ένας χιονοκαθαριστής το πρωί στη 
δουλειά του; 
Μ΄ Αφού το μαύρο κουτί των αεροπλάνων δεν παθαίνει 
Ἡποτα κατά τη σύγκρουση, γιατί δεν φτιάχνουν 
ολόκληρο το αεροπλάνο από το ίδιο υλικό; 

Δεκτές απαντήσεις... 


ΜΗΠΟΣ ΕΙΣΛΙ ΛΙΓΟ 
ΣΟΒΙΝΙΣΤΗΣ; 


Το 6-πιαί! που ακολουθεί μάλλον 
αποτελεί απάντηση στο “Προς γνώσιν 
και συμμόρφωσιν” του περασμένου 
τεύχους, Οι ένθερµοι οπαδοί του 
γυναικείου κινήματος, παρακαλώ να 
προσπερόάσουν... 


συγγραφέας του εν λόγω 6-πιαϊὶ έστειλε τις 

“αντιρρήσεις” του στο αρθράκι του 

προηγούμενου τεύχους, εξυµνώντας µε 
παραδείγματα την “ανωτερότητα” του ανδρικού φύλου. 
Το κείµενο είναι άκρως σωθινιστικό, τόσο που α 
μπορούσε να θεωρηθεί και ρατσιστικό. [ια το λόγο 
αυτόν στην αρχή το εἶχα απορρίψει ὡς πιθανό θέµα της 
στήλης, Μετά, όµως, μάλλον ξύπνησε ο σωβινιστής που 
πιθανόν κάθε άνδρας έχει µέσα του και το είδα µε άλλο 
μάτι, Δεν λέω ότι ασπάζοµαι το ύφος και τις θεωρίες του 
φίλου αναγνώστη. Στην πραγματικότητα, Και εγώ ο ἴδιος 
δεν ξέρω τι να “ασπαστώ΄ πια. Είμαι ολίγον 
µπερδεμένος, Αν µπερδευτείτε και εσείς, µη νιώσετε 
άβολα: Δεν Όα είστε οι μόνοι, 

Επιπλέον, είναι προφανές ότι τα σόκιν παραδείγματα 
είτε αφαιρέθηκαν εντελώς είτε... "Καλλωπίστηκαν”. Οι 
“καλλωπισμένες” εκφράσεις προσηµειώνονται µε ένα 
[5ἱς). 5ο(η/, αλλά δεν µπορώ να κάνω διαφορετικά. 

Ε,τι δηλαδή, να µη στείλω και εγώ τις “αντιρρήσεις” 
µου περί γυναικών ξ |] 

χ Το µόνο Βιολογικό ρολό! που γνωρίζουμε είναι αυτό 
που µας εἰδοποιεί ότι αρχίζει το (Παπιρίοης ἰθαφυθ. 

κ Η εκάστοτε τσατίλα µας δεν οφείλεται σε µία αόριστη 
ορµονική τσιγκολελέτα, που εκφράζεται µε τη 
δικαιολογία-πασπαρτού “έχω περίοδο”. 

χ Είµαστε τόσο απλοί και ειλικρινείς, ώστε να έχει 
σημαδέψει τη ζωή µας ένα σπάσιµο της µέσης του Νίκου 


Νειαξύ µας 


[κάλη µπροστά στον Ἱκατσένκο, ένα ψαλιδόκι του 
Αναστόπουλου στο 00’ ήτο τελευταίο καλάδι του 
Μάικλ Ἱζόρνταν, Δηλαδή, έχουµε ήρωες και δεν έχουµε 
πρόθληµα να το παραδεχτούμε. Ενώ οἱ γυναίκες έχουν 
µόνο ανταγὠνίστριες και τον κοµµωτή τους ὡς ότι πιο 
κοντινό στην έννοια “ήρωας”. 
Ποτέ δεν γυρίστηκε ταινία µε τίτλο “Οι εντιµότατες 
φίλες µου”. Προφανές για ποιον λόγο. 
γ΄Οταν ασπρίζουν οι κρόταφοί µας, δεν αρχίζουμε 
φαρμακευτική αγωγή για να καταπολεµήσουμµε τη χρόνια 
κατάθλιψη και δεν παραμυθιαζόµαστε µε το ότι “αν τα 
Βάψεις, κανείς δεν Όα το προσέξει”. [Σ.Σ.: Για αυτό µην 
παίρνεις και όρκο...) 
ψ Μπορούμε, εκ του ασφαλούς, να υποστηρίζουµετις 
Βεωρίες περί ισότητας, αφού στο κάτω κάτω δεν 
κοστίζει τίποτα. Κατά Βάθος, όµως, ξέρουμε καλά ότι ο 
άντρας ήταν αυτός που ανακάλυψε τα προκαταρκτικά 
στο σεξ και μάλιστα τα ονόμασε “μπίρα”. 
Οι ποικιλίες νέων μοντέλων σε αυτοκίνητα και 
γυναίκες ανανεώνονται συνεχώς. 
χ Ενα λευκό πουκάμισο µε κολλαρισμένο γιακά κι ένα 
ζευγάρι σοθαρά παπούτσια ήταν, είναι και Όα εἶναι 
αρκετά, 
Αν θέλουμε, μπορούμε ν΄ αφήσουμε μουστάκι. 
ν΄ Τα αντρικά περιοδικά έχουν πιο πολλή πλάκα. Και, 
συνήθως, δεν περιλαμθάνουν Θέματα, όπως: Η 
Δημιουργική [κρίνια και Παίζοντας Σφηνοτουβλάκια µε 
τις Σερθιέτες. 
τ Δεν χρειάζεται ν΄ ανησυχούµε αν Όα φύγει κάποιος 
πόντος στο καλσόν. Εκτός αν είµαστε εύζωνες. 
Μ Ενας άντρας δεν φοβάται να παραδεχτεί ότι έκανε 
[5ἱε) κουταµάρα. Αντίθετα, µια γυναίκα Όα επικαλεστεί 
είτε ΄τον πόλεμο που της γίνεται επειδή ζει σ’ έναν 
ανδροκρατούµενο κόσµο” είτε ότι “είχε περίοδο” είτε 
ακόµα και "τον Κρόνο που περνούσε χτες πάνω από τον 
Αχλαδόκαμπο”, προκειµένου ν΄ αποδείξει ότι, τελικά, δεν 
φταίει αυτή. 
«Ε,ναι, λοιπόν] Δεν χρειάζεται να χρησιμοποιήσουμε 
ποτήρι για να πιούμε νερό απ΄ το μπουκάλι του ψυγείου. 
Μ΄ Εχουμε “λόγο τιµής”. 
κ Κατά Βάδος, εἶναι πολύ πιο υγιές ο καλύτερος φίλος 
µας να λέγεται Αζόρ και να κάνει ΄γουφ”, απὀ το να 
λέγεται “μονόπετρο” Και να κάνει ενάμισι εκατομμύριο. 
Μ Δεν εἶναι απαραίτητο να µιλάµε συνέχεια. 
γΟταν είµαστε σκληροί, τους αρέσουµε, όταν είµαστε 
ῥρομαντικοί, τους αρέσουµε περισσότερο και όταν 
είμαστε αδιάφοροι, αναρωτιούνται µήπως δεν µας 
αρέσουν πια. 
γΟσα ΄΄εχθευήνα”, ΄πιαπαφει και "ἀἰγθείογ” Και να 
γράφονται στην οαήθ-νἰίϊε µας, μπορούμε πάντα να 
χρησιμοποιούμε τη φράση ([5ἱς) “Πάρ΄ τα[΄, όταν µαζί µε 
μερικούς άλλους σαν εµάς κερδίζουμε κάποιους 
όλλους σαν κι εµάς στο πιἰπί-5οςεθ:. 
Σε τελική ανάλυση, αν δεν µας αρέσει, έχουµε πάντα 
την επιλογή να κάνουµε εγχείρηση αλλαγής φύλου. (Σ.Σ:: 
Και αυτό σε κάνει αυτομάτως γυναίκα;) 

Κομματάκι απόλυτο, δεν Βρίσκετε; 


Αν δελήσετε να 


επικοινωνήσετε μαζ µας, 
µη διστάσετε να µας 

: γρόψετε στη διεύθυνση 
του περιοδικού 

ή να στείλετε 6-πιαί! 


: (πια/εγΘεοπρυργες».Φ/). 


Ενας άνδρας 
µπορεί να καθί- 
σει µε ένα όµορ- 
φυ κορίτσι για 
µία ώρα και να 
του φανεί σαν 
µια στιγµή, Πείτε 
όμως στον ίδιο 
άντρα να καθίσει 
1. σε µία αναμµένη 
σύμπα για µία 
στιγµή και θα του 
φανεί σαν µία 
ώρα. Αυτό είναι 
σχετικότητα. 


..... κκ... ......... 


τα .... 


ο... 


Χορηγός - η) 


λν. ον 
ΡΚΑΝΟ όρΙχ 
Τ2Σ) Ἡ 


ΠήρΙαγε ἵ 68ΠΙ6 


:ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ ΔΙΕΞ ΑΓΩΓΗΣ ΑΘΗΝΑ 
ΗΜ/ΝΙΑ ΔΙΕΞ ΑΓΩΓΗΣ { - 9 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 2001 
ΠΙΣΤΑ ΗΟΤΕΙ. ΑΜΑΙΙΑ 
ΚΙΝΗΤΗΡΑΣ Ρ0 ΜΑΣΤΕΒ 
ΟΔΗΓΟΙ ΕΣΕΙΣΙΙΙ 


Ετοιµαστείτε για το απόλυτο 


4ΙΠΠΙΠᾷ δνεηἰ 
ον Ὦ ΗΔΣΙΒΗ 


Δέστε τις ζώνες σας και απολαύστε: 


Ψηφίστε τώρα τα παιχνίδια του Οἵαηά ΡΗΙΧ 200 


Το “Ρ6 Μαςίει” σας καλεί να ψηφίσετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια στα οποία θᾳ θέλατε να διαγωνιστείτε 
στο απόλυτο ϱαππίπῃ θνθῃί, το θΓαπά Ρήχ 2001! 


Τα τρία παιχνίδια στα οποία θᾳ ήθελα να διαγωνιστώ στο 6Γαπά ΡΙϊχ 2001 είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά 
αξιολόγησης): 


ιο μμ εν κας ο μααμε ος  πκσαοο πμα ο ο ο Ῥν  ΗΠ ΜΠ. 
Θ.ιο1ν βλ σα η ακοής. ο ο ο ὂ-- ματ Ἐν πο 
απ μπαμ ος Αι σον ο ισως ο ο μασ πια μι ο σι παω μοι. 


Προς: Ρ0 ΜΑΡΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
µε την ένδειξη: ΒΑΝΗ ΡΒΙΧ 2001 


Ὁ τολευταίο 'Νθι ΜΙθππίωπι” του καλοκαιριού, φίλοι 
υ, ίνα! αρκετά πλούσιο σε ειθήσεις, Νέοι διαστηµικοί 
ρίστες, αυτοκίνπτα που μιλάνε, ένας Ζωντανός 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπηρυρ/ε»».6Γ 


ετά τον Ὀθηπίς Το (τον οποίο 
Νν, Βλέπετε στις συνοδευτικές φω- 

τογραφίες µόνο του και µαζ µε 
τον Βυζζ Αἰάήη, το δεύτερο αστροναύτη 
που πάτησε το πόδι του στη Σελήνη], 
όλα δείχνουν πως ο δρόμος άνοιξε διά- 
πλατα προκειµένου ο... πάλαι ποτέ διε- 
θνής διαστηµικός σταθµός να µετατρα- 
πεί σε ξενοδοχείο πολυτελείας που ὃα 
φιλοξενεί πάµπλουτους τουρίστες απ’ 


Ὀρόμος άνοιξο διάπλατα 
προκειµένου ο... πάλαι 
οτέ διεθνής διαστηµικός 
αθμός να μετατραπεί σε 
ενοδθοχείο πολυτελείας που 
α φιλοξενεί πάµπλουτους 
υρίστες απ᾿ όλο τον κόσµο! 


όλο τον κόσμο! Εντάξει, ίσως υπερθάλ- 
λουμµε λιγάκι, ωστόσο οι δηλώσεις του 


διευθυντή της Ρωσικής Διαστημικής Εται- 


ρείας Υυή Κορίεν εἶναι σαφέστατες: 
Σύμφωνα µε αυτές, η Ρωσία σκοπεύει να 
συνεχίσει το πρόγραµµα των διαστηµι- 
Κών τουριστών έπειτα απὀ την πλήρη συ- 
ναρµολόγηση του σταθμού που προθλέ- 
πεται για Το έτος 2006, µε σκοπό να συ- 
γκεντρώσει τα απαραίτητα κονδύλια για 


κατομμύρια χρόνια (όχι, δεν είναι ο Τσουρινάκης) και 
Ὃ ο. ακόµη συναρπαστικές εξελίξεις δίνουν για άλλη µία 


κιοκέώρο που συνεχίσει να επιζεί εθώ και 400 


ά το στίγµα του 21ου αιώνα! 


την περαιτέρω χρηματοδότηση των δια- 
στηµικών ρτο]θεί5 της. Όπως επεσήμανε 
ο Κορίθν, δεκάδες πολυεκατομμυριού- 
χοι από κάθε γωνιά του πλανήτη έχουν 
ήδη εκδηλώσει ενδιαφέρον και εἶναι 
διατεθειμένοι να πληρώσουν αδρά για 
µία επίσκεψη όπως αυτή του Ώεηπίς Το. 
Ενας από αυτούς που ενδιαφέρθηκαν 
Και το όνομά του ακούγεται πολύ τελευ- 
ταία ως “ο επόμενος διαστηµικός τουρί- 
στας” εἶναι ο 27χρονος Νοτιοαφρικα- 
νός Μαικ Πυµθν/οήῇ, ιδρυτής µίας 
εταιρείας που ασχολείται µε |πΙθΓπε! 56- 
ευΠ!γ και πρόσφατα εξαγοράστηκε αντί 
500 εκατομμυρίων δολαρίων από την 
πασίγνωστη Ψθήςίαῃ, Η εκπαίδευση του 
»λυΗἱθν/οηἡ έχει, μάλιστα, ξεκινήσει ήδη 
στο »]α! 1], κέντρο εκπαίδευσης Κκο- 
σμοναυτών Κοντά στη Μόσχα, Όπως 
φαίνεται, η εποχή που τα τουριστικά 
γραφεία Όα κλείνουν δωμάτια στο δια- 
στηµικό σταθµό πλησιάζει µε ολοένα 
αυξανόμενους ρυθμούς... 


ΒΙΤΝΑ: 0 ΓΙΓΑΝΤΑΣ 


ΞΥΠΝΗΣΕ... 


ταυτόχρονα εἶναι το πλέον ενεργό της Ευρώπης, 
“ξύπνησε” απὀ το λήθαργό του για άλλη µία φορά: 
Πρόκειται για την Αίτνα της γειτονικής µας Σικελίας, η 


Ε γα από τα γνωστότερα ηφαίστεια του πλανήτη, που 


| Αίτνα της γειτονικής µας Σικελίας 

| ξεκίνπσε στις 20 Ιουλίου να εκλύει 
Ἱλάβα σε επικίνδυνες ποσότπτες. 

οποία ξεκίνησε στις 20 Ιουλίου να εκλύει λάβα σε επικίν- 
δυνες ποσότητες, προβληµατίζοντας τις τοπικές αρχές για 
µία πιθανή εκκένωση των γύρω περιοχών. 

Τη στιγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές δεν έχει 
ακόµα ληφθεί ένα τέτοιο μέτρο, ὠστόσο η περιοχή έχει 
κηρυχθεί σε κατάσταση έκτακτης ανάγκης, ενώ διεξάγο- 
νται έργα ανακατεύθυνσης της λάβας καθώς και ψεκα- 
σμού του μάγματος µε γερό, ώστε να µην απειληθούν τα 
γύρω χωριά. 

Μεγάλη είναι ήδη η ζημιά για τον τουρισμό, αφού κατά 
τη διάρκεια του χειμώνα το χιονισµένο ηφαίστειο της Αίτ- 
νας αποτελεί ιδανικό Θέρετρο για τους φίλους του σκι και 
άλλων σχετικών χειμερινών σπορ, όµως η θερµοκρασία 
του μάγματος εἶναι τόσο υψηλή ώστε το χιόνι ὃα λιώνει 
πολύ γρήγορα το φετινό χειμώνα, µη επιτρέποντας τη διε- 
ξαγωγήτους. 

Χμ... λάβα, μάγμα, ηφαιστειακές εκρήξεις. τώρα που το 
σκέφτομαι, µία εκδροµή στην Αίτνα µε τους συντάκτες του 
΄Ρς ΜανίεΓ” Όα ήταν αρκετή για να τοὺς Πείσει πῶς το 
µασήγωμα είναι µία εξαιρετικά Ιἱ6)! τιμωρία... 


α λεγόμενα “ΡΟ ευ]ίς”, οι αι- 
Ττ ρέσεις δηλαδή που υποστηρί- 

ζουν ότι η ζωή στη [η έχει εξω- 
γήϊνη προέλευση, απαριθμούν αρκετές 
χιλιάδες µέλη ανά την υφήλιο. Μία απὀ 
αυτές, µε 95.000 µέλη σε 84 χώρες, εἰ- 
γαι η διεθνής αθεῖστική κίνηση Καείίαη, 
σύμφωνα µε την οποία υπεύθυνοι για τη 
δηµιουργία των ανθρώπων, µέσω µεδό- 
δων γενετικής μηχανικής, είναι εξωγήι- 
νοι επιστήμονες. Γιατί σας τα λέμε αυ- 
τά; Βλέπετε, ένα από τα µέλη της εν λό- 
γώ κίνησης, η [αλλίδα Βιοχηµικός 
Βήοἰήθ Βοϊςσοίίετ, δήλωσε πριν από µε- 
ρικές ηµέρες στο πρακτορείο Εθυ!εις 
πως η εταιρεία της (Ιοπαία προτίθεται 
µέσα σε διάστηµα ενός έτους να κλω- 
γοποιήσει ένα ανθρώπινο έµθρυο, πι- 
Βανότατα στο εργαστήριό της στη Νέα 
Υόρκη, παρά τις απαγορεύσεις της 
αμερικανικής κυθέρνησης. Σηµειώνου- 
µε εδώ πως η (ἱοπαία διαθέτει ακόµη 
ένα εργαστήριο εκτός ΗΠΑ, σε άγνωστο 
σημείο. 

Η Βοϊςεείει, ένθερμος οπαδός της αν- 
δρώπινης κλωνοποίησης, περιοδεύει αυτήν 
την εποχή στις ΗΠΑ δίνοντας συνεντεύξεις 
Τύπου όπου προσπαθεί να πείσει τους δη- 
µοσιογράφους για τους αγαθούς στόχους 
της (]οπαία, επηρεάζοντας την κοινή γνώ- 
µη υπέρττης, 

Γαλλίδα Βιοχπµικός Βιϊριο 
Βοἱθφο[ίοτ, δήλωσε πριν από 
ερικές πµέρες στο πρακτορείο 
ομίοΓς πως π εταιρεία της 
Ἰοπαίά προτίθεται µέσα σε 
ιάστηµα ενός έτους να 
ωνοποιήσει ένα ανθρώπινο 


ΝΝ 


ε.α αρ. 


Σύμφωνα µε την Βοΐςεε[ίθι, σε 10 χρόνια 
η κλωνοποίηση θα µπορεί να προσφερθεί 
σε όποιον την επιθυμεί, ενώ εµφανίζεται 
αποφασισμένη να δώσει ακόµα και την ἴδια 
τη ζωήτης, αν χρειαστεί, «υποστήριξε εξάλ- 
λου πως έχει δεχτεί ουκ ολίγα απειλητικά 
τηλεφωνήματα - προκειµένου να Βοηθήσει 
την ανθρωπότητα. Όπως η ίδια δηλώνει: 
΄Δεν σκοπεύουµε να φτιάξουμε ένα στρατό 
από κλώνους, αλλά να θοηθήσουµε τις οι- 
κογένειες που Θέλουν απελπισµένα ένα 
παιδί. Θέλω να δημιουργήσω ζωή, όχι ά- 
νατο:΄ Για να δούμε, ισχύει άραγε σε αυτή 
την περίπτωση το γνωστό ρητό “φοβού 
τους Δαναούς και δώρα φέροντας” ἡ µή- 
πως είµαστε τελικά υπερθολικά επιφυλα- 
κτικοί απέναντι στην εξέλιξη; Ἠλίαϊ! απά 
566... 


ΠΠ 


ο 


τῦ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 
ΠΟΥ... ΜΙΛΑΕΊΙΙ 


λογιστή του “Ἱππότη της ασφάλτου” Ὀανία 

Ηαρκε]ῃοίή, που βλέπαμε και στην ελληνική 
τηλεόραση τις δεκαεῄίες του /80 και 00; Η γνωστή 
μας ΙΒΜ σκοπεύει να δημιουργήσει το δικό της ΚΙΗ 
και μάλιστα υπόσχεται να τον έχει έτοιµο για µαζική 
παραγωγή µέσα σε πέντε χρόνια απὀ σήµερα! 

Το νέο... αξεσουάρ των αυτοκινήτων µας Όα λέγε- 
ται ΄Αηἱβείαἱ βα5θηᾳς:” (Τεχνητός Επιθάτης) και θα 
πρόκειται ουσιαστικά για ένα προηγμένο υπολογιστι- 
κό σύστημα που Όα ανιχνεύει σε τακτά χρονικά δια- 
στήµατα εάν ο οδηγός βρίσκεται σε ετοιμότητα Και 
θα αντιδρά ανάλογα. Για παράδειγµα, ο Ἱεχνητός 
Επιβάτης ὃα είναι σε θέση να υποβάλλει ερωτήσεις 
στον οδηγό, µε θάση ένα προκαθορισμένο προφίλ 


ο υµάστε τον ΚΙΗ, τον περίφημο ομιλούντα υΠο- 


γνωστή µας ΙΒΝ σκοπεύει να 

δημιουργήσει το δικό της ΚΙΗ και 
μάλιστα υπόσχεται να τον έχει έτοιμο 
για µαξική παραγωγή µέσα σε πέντε 


χρόνια από σήμερα! 


του τελευταίου, Και στη συνέχεια Όα µετρά το χρόνο 
και την επάρκεια των απαντήσεων. Αν ο Τεχνητός 
Επιθάτης διαπιστώσει πως ο οδηγός αργεί να απα- 
ντήσει ή απαντά λανθασμένα, δα... του ρίχνει νερό 
στα μούτρα, ὃα ενεργοποιεί έναν συναγερμό ή Όα 
ανοίγει απλώς τα παράθυρα, ανάλογα µε τη σοθα- 
ρότητα του σφάλματος, Επίσης, Όα µπορεί να αλλά- 
ζει ραδιοφωνικούς σταθμούς για να δει αν ο οδηγός 
ὃα το παρατηρήσει ή Όα λέει ένα ανέκδοτο και ὃα 
περιμένει τον οδηγό να γελάσει. ]ώρα, Βέβαια, αν ο 
οδηγός δεν γελάσει επειδή το ανέκδοτο είναι κρύο 
ΚΙ όχι επεϊδή έχει πάθει κάτι, μάλλον τζάμπα ὃα δε- 
χτείτη δεύτερη ψυχρολουσία, αυτή δηλαδή του νε- 
ρού! Τι να κάνουµε όµως, μηχανήματα είναι αυτά, 
έχουν και τα τρωτά σηµεία τους... 
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ία από τις πιο σοβαρές 
Μῄ ασθένειες της εποχής µας 
εἶναι αναμφισθήτητα η νό- 
σος του Αζδίπιςι, από την οποία 
υπολογίζεται πως Όα πάσχουν 22 
εκατομμύρια άνθρωποι στον πλανή- 
τη µας µέχρι το έτος 2025. Πρόκει- 
ται για µία ασθένεια που εξελίσσε- 
ται προοδευτικά στον οργανισμό, 
επηρεάζοντας τα εγκεφαλικά κύττα- 
ρα και δημιουργώντας σοθαρές 
δυσλειτουργίες, όπως απώλεια µνή- 
µης και αδυναμία επικοινωνίας. 
Ωστόσο, φαίνεται πως ένα µεγάλο 


Ε να µεγάλο Βήμα για την 
καταπολέµπσπ της 
ΛΙΣΙοίπιοι έγινε ήδη, µε το 
πειραματικό εµθόλιο που 
ανακοίνωσαν πρόσφατα οι 
επιστήμονες της 
φαρμακευτικής εταιρείας 
Ἐϊαπ. 


Βήμα για την καταπολέµησή της έγινε 
ήδη, µε το πειραματικό εµθόλιο που 
ανακοίνώσαν πρόσφατα οἱ επιστήµονες 
της φαρμακευτικής εταιρείας Εἰαη. 
Σύμφωνα µε τον αντιπρόεδρο της 
εταιρείας Ὀ: |ναῃ [ἱθθίουτο, το εµθό- 
λιο δοκιμάστηκε ήδη σε 100 ασθενείς 
στις ΗΠΑ και τη Βρετανία χωρίς να 
υπάρξουν παρενέργειες. Στους περισσό- 
τερους από τους 100 ασθενείς η πρόο- 


ΕΚ; ς νο..ς: 


δος της ασθένειας διακόπηκε, αν και 
δεν παρατηρήθηκε περαιτέρω Βελτίωση 
της κατάστασής τους ή, ακόµα περισσό- 
τερο, καθολική αναστροφή των δυσµε- 
γών συνεπειών της, κάτι που συνέθη µε 
ποντίκια που είχαν χρησιµοποιηθεί ως 
πειραματόζωα στα πρώτα στάδια δοκι- 
µών του εμβολίου. 

Οι επιστήμονες δείχνουν ιδιαίτερα αι- 
σιόδοξοι µε το νέο εμβόλιο, όντας σί- 
γουροι πως, ακόµα κι αν τελικά αποδει- 
χθεί πως δεν έχει τα θεαματικά αποτε- 
λέσματα που περιμένουν από τις πρώτες 
ενδείξεις, σίγουρα Όα προσθέσει ένα 
σημαντικότατο όγκο γνώσεων στις ήδη 
υπάρχουσες σχετικά µε τη νόσο. Να, 
λοιπόν, που ακόµα και οἱ σε µεγάλο 
θαθμό ανεξερεύνητες εγκεφαλικές 
ασθένειες αρχίζουν σιγά σιγά στην επο- 


χή µας να βρίσκουν κι αυτές... το δάσκα- 


λότους! 


3»- 


ΠΑΝΛΡΧΛΙΑ ΨΛΡΙΑ 
ΣΕ ΚΙΝΛΥΝΟ 


για ένα ψάρι που έχει καταφέρει να επιζήσει εδώ 

και 400 εκατομμύρια χρόνια, παρ’ όλες τις τερά- 
σπες αλλαγές που έχουν συµθεί στα οικοσυστήµατα όπου 
ευδοκιµεί [κοραλλιογενείς ύφαλοι µέσα στο διάστηµα 
αυτό. Κι όµως, ο πανάρχαιος αυτός κάτοικος της [ης κιν- 
δυνεύει πλέον άµεσα µε εξαφάνιση, εξαιτίας της αύξησης 
της θερμοκρασίας του πλανήτη µας, κάτι που τον αναγκά- 
ζει να κατεβαίνει συνεχώς σε μεγαλύτερα βάθη, όπου η 
ανεύρεση της τροφής του είναι δυσκολότερη. Ο κοελά- 
κανδος, που δεωρείτο εξαφανισµένος εδώ και 70 εκατοµ- 
μύρια χρόνια, µέχρι την τυχαία ανακάλυψή του το 1938 
σε µία µηχανότρατα στη Νότια Αφρική, ζει σε θάδη που 
ξεπερνούν τα 100 µέτρα, είναι εξαιρετικά ευαίσθητος στις 
αλλαγές της θερμοκρασίας και αναπαράγεται δύσκολα, 


τ ον κοελάκανδο ίσως δεν τον γνωρίζετε. Πρόκειται 


μ πανάρχαιος αυτός κάτοικος της Γπς 
κινδυνεύει πλέον άµεσα µε εξαφάνιση, 
εξαιτίας της αύξπσης της θερμοκρασίας του 
πλανήτη µας, κάτ που τον αναγκάζει να 


ἱκατεβαίνει συνεχώς σε μεγαλύτερα Βάθη, 


όπου π ανεύρεσπ της τροφής του είναι 
δυσκολότερπ. 


σε ηλικίες ανάµεσα στα ]3 και 20 χρόνια, κάνοντας το 
πολύ 26 αυγά. 

Οι επιστήμονες, που παρακολουθούν µε µεγάλη ανησυ- 
χία την εξέλιξη του είδους τα τελευταία χρόνια, ελπίζουν 
πως Όα καταφέρει να επιθιώσει και από τη νέα αυτή δοκι- 
µασία, προσαρμοζόµενο στις αυξημένες θερμοκρασίες. 
Διαφορετικά, Όα πούμε “αντίο” σε ένα ζωντανό σύμβολο 
της ιστορίας του πλανήτη µας... 


Αμερική το τέλος της σειράς “Χεηα: 

ΥΜαπίου Ρήηεθς».’ Στο τελευταίο 
επεισόδιο, η Χθπα και η αχώριστη φίλη της 
Θαρήείο βρίσκονται αντιµέτωπες µε έναν 
στρατό 20000 πολεμιστών Σαµουρά!. 
Προς µεγάλη απογοήτευση των Όαυμα- 
στών της, η Χθπα τραυματίζεται Βανάσιµα 
από τα Βέλη των εχθρών της και... χάνει το 
κεφάλι της στην άνιση µάχη µε τους αµέ- 
Ίρητους Σαμουράι. Δεν φτάνει όµως αυτό. 
Το σώµα της αποτεφρώνεται και η 
ΘαδήθίΙε µένει µόνη της παρέα µε ένα... 
µπολ στάχτες. 

Το τραγικό τέλος της δημοφιλούς ηρωί- 
δας προκάλεσε ανάμεικτες αντιδράσεις 
στους Θαυμαστές της σειράς. Πολλοί ήταν 
αυτοί που είδαν µε χιούμορ το δραματικό 


Τ τα µέσα Ιουνίου προθλήθηκε στην 


ρος µεγάλη απογοήτευση 

των θαυμαστών της, Π Χθπα 
Ῥαυματίζεται θανάσιµα από τα 
έλη των οχθρών της και... 
άνει το κεφήλι της στην άνιση 
άχη µε τους αµέτρπτους 
αμουράι. 


φινάλε, αποκαλώντας την ηρωίδα της σει- 
ράς “Χεπα: Μαπίοι Ρο!”. Στο ΙπΙθγηθ!, αρ- 
κετοί εξέφρασαν το φόβο τους πως οἱ δυ- 
σαρεστηµένοι Χθηίϊθ» [έτσι λέγονται οι 
Βαυμαστές της σειράς) θα προθούν σε 
αντίποινα, Εντονοι ήταν Και οἱ φόβοι τῶν 


ίδιων των παραγωγών της σειράς, που έπει- 


|. 


τα από απειλές έσπευσαν να κατευνάσουν 
τα πνεύματα µε δηλώσεις τους στον Τύπο. 
Φήμες για τη συνέχεια της σειράς δεν ευ- 
σταθούν, αλλά υπάρχουν σχέδια για μία κι- 
γηµατογραφική “Χθηα” στο µέλλον. 

Μέχρι όµως να δούµε τη “Χεπα” και 
στον κινηματογράφο, η τηλεοπτική σειρά 
συνεχίζεται στο ΙπΙθΓπθ!, µέσα από τις προ- 
σπάθειες µιας ομάδας Βαυμαστών της σει- 
ράς. Με στόχο τη δηµιουργία ενός νέου, 
“γϊηυα[” έβδοµου κύκλου, οι υπεύθυνοι 
του σἵϊς ΠΗρι//χνρνςΙήροα.οοπι έχουν ήδη 
γράψει το πρώτο επεισόδιο που αναµένε- 
ται να Κάνει πρεμιέρα τον Σεπτέμβριο. 
Ηδη, η συµµετοχή και το ενδιαφέρον για 
αυτόν τον νέο “νἱηυα[΄” κύκλο είναι µεγάλη 
και το σἷ[ς δέχεται πολλά Θετικά σχόλια. 

{ Ρεπορτάζ: Ζωή Μαρμαρό) 
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ΕΥΡΗΝΑΤΑ ΤΕ 
ΓΛΛΛΙΚΟ ΣΠΗΛΑΙΟ 


α ταν ο σπηλαιολόγος Ματς Ὀείῖυς ανακάλυπτε 


πέρυσι τον Σεπτέμβριο το σπήλαιο (υ55ας 

στη δυτική Γαλλία, τίποτα δεν προµήνυε πως 
επρόκειτο για µία από τις σημαντικότερες αρχαιολο- 
γικές κατακτήσεις των τελευταίων χρόνων. Κι όµως, 
όπως πρόσφατα ανακοινώθηκε επίσηµα, το γαλλικό 
σπήλαιο περιέχει στα τοιχώματά του εκπληκτικά 
δείγµατα προϊστορικής τέχνης, τα οποία δημιουργή- 
Θηκαν πριν από 22.000 έως 28.000 χρόνια! 


τ ο γαλλικό σπήλαιο Όμφαθαο περιέχει 
στα τοιχώµατά του οκπληκτικά 
δείγματα προϊστορικής τέχνης, τα οποία 
Δημιουργήθηκαν πριν απύ 29.000 έως 
198.000 χρόνια! 


Ανάμεσά τους ξεχωρίζουν άγρια ζώα, τέρατα, 
πουλιά, γυναίκες, ερωτικές σκηνές και άλλες, πολύ 
καλά διατηρηµένες ζωγραφιές, το πλήθος των οποί- 
ὧν ξεπερνά τις 100, ενώ οι επιστήµονες πιστεύουν 
ότι θα βρουν ακόµα πολύ περισσότερες. Βέβαια, το 
σπήλαιο είναι Ιδιαίτερα εύθραυστο και ευαίσθητο 
στις αλλαγές της δερµοκρασίας, κάτι που σε συν- 
δυασµό µετις υψηλές ποσότητες διοξειδίου του άν- 
Όρακα καθιστά δύσκολη την εξερεύνησή του και 
απαγορευτικό το ἀνοιγµά του για τους τουρίστες. 
Οι τοπικές αρχές πρόκειται, πάντως, να κατασκευά- 
σουν ένα ακριθές αντίγραφο του σπηλαίου, ώστε 
να εκμεταλλευτούν την τουριστική Κίνηση που ὃα 
προκύψει µετά τη δημοσιοποίηση τῶν ευρημάτων. 
Σημειώνουμε πως οι τοιχογραφίες στο σπήλαιο ἰα5- 
«αυχ΄που, µέχρι Τώρα, βρίσκονταν στην πρώτη θέση 
του σχετικού αρχαιολογικού ενδιαφέροντος, χρονο: 
λογούνται μόλις 16.000 χρόνια πίσω, Αλήθεια, τι 
θα λένε άραγε οἱ αρχαιολόγοι όταν, ύστερα απὀ 
20.000 χρόνια, ανακαλύψουν τα ΄Λαλημένα Κυ- 
Κλώματα” του Παναγιώτη; 
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ο τ 

τωρα 

ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 
στην Ελλάδα! 


Παίξτε ΜιίρΙαγει Βοαγά 48πιος 
µε τους 


σπα ο. 3 δὴ 
-Ἱ. ΒΜΝΗΠΕ ΕΙ 
. - 
38 ΕΒΕ 
νο ο νυν Ἡ π . 4 
κι | 
- 


ο. 


Ἔ- Διοργανώστε ΤΟΥΡΝΟΥΑ 
και κερδίστε ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ! 


Ἔ- Μιλήστε µε τους φίλους σας 
στι Ο6ΗΑΤ ΒΟΟΝ»5 
του αΑΜΕ» Ο6ΗΑΝΝΕΙ. 


Ργαλείο του υπολογιστή. 

έλεγα πως είναι το κέντρο 
ἔγχου κάθε χρήστη και, Βέβαια, 
εν νοείται Ρ6 χωρίς αυτό. 

Υικό είναι, λοιπόν, το “ταπεινό” 
κιρολύγιο να εξελίσσεται µαζί 
ετους υπολογιστές και να 

ίνεται πιο εύχρηστο και 
χνολογικά προηγμένο. Λε 

ύμοα, λοιπόν, το νέο ΄Φίαΐο οί 

9 απ” στο χώρο των Κογυοαιήφ 
ου µας προσφέρει η Μἰοοφο!. 


του Θανάση Αγγέλου 
Ιαησεἰουθεοπηρυργες».0{Γ 


όσο µπορεί να εξελιχθεί ένα 
Κθγβοαιά; [εγονός εἶναι πως τα πλη- 
κτρολόγια, αν και απαραίτητα, είναι 
από τα πιο βαρετά περιφερειακά του 
υπολογιστή. Από την πρώτη στιγµή που πα- 
ρουσιάστηκαν στη Γη 
έχουν αλλάξει 


ΦΗ0ΟΟΟΕΓΤ 
ΕΙΟΕ ΚΕΥΡΟΛΗΟ 


Βιώστε την εμπειρία 


ελάχιστα. Αν συγκρίνουμε το 

πληκτρολόγιο ενός υΠΟλΟγΙ- 

στή της δεκαετίας του /80 µε 

αυτό εγός ΡΟ που κυκλοφορεί τώ- 

ρα, Όα δούµε -εκτός από το µέγεδος- 

ελάχιστες διαφορές. Μήπως, τελικά, δεν υπάρ- 

χει και τίποτα που να µπορεί να αλλάξει σε ένα 
πληκτρολόγιο; Ἡ µήπως υπάρχει; 

Η Μἰετοδοβ έφτιαξε ένα πληκτρολόγιο που 
θα προσπαθήσει να κάνει τη ζωή µας µε τον 
υπολογιστή αρκετά πιο εύκολη. Από τη µία, 
αντικαθιστά ως έναν θαθµό το ππουςθ και, απὀ 
την άλλη, απλουστεύει κάποιες εφαρμογές τις 
οποίες για να θέσουμε σε λειτουργία µέχρι 
πρότινος έπρεπε να μπούμε σε άσκοπες, επίπο- 
γες διαδικασίες. 


ΜΙΟΛΟΦΌΕΤ ΟΕΓΕΙΟΕ ΚΕΥΒΟΛΛΟ 
Χαρακτηριστικές είναι οἱ έρευνες στις οποί- 
ες Βασίστηκε η Μἰοτοσοβ για την παραγωγή του 
συγκεκριμένου πληκτρολογίου. Σύµφωνα, λοι- 
πόν, µε τους ανθρώπους της εταιρείας, ο µέ- 
σος χρήστης υπολογιστών “ακουμπάει” καθη- 
µερινά το ΚθγθΌοατα περισσότερες ώρες απ’ 
ότι την/τον σύντροφό του, ενώ η πλειονότητα 
των χρηστών εωρεί το ΚθγΏοατα ὡς το πιο 
απαραίτητο κομμάτι του υπολογιστή, ἔπειτα απ΄ 
όλα αυτά, δεν εἶναι δυνατόν να µη δοθεί ιδιαί- 


τερη προσοχή στο µέχρι πριν από λίγα χρόνια 
παραγκωνισµένο πληκτρολόγιο. Η φιλοσοφία 
της ΜίεΓοδοβ πάνω στην οποία βασίστηκε η κα- 
τασκευή του ΜΟΚ ήταν να φτιαχτεί το πιο Πα- 
ραγωγικό, αποτελεσματικό και προσωπικό πλη- 
κτρολόγιο που έχει υπάρξει. Οποιοσδήποτε και 
αν το χρησιμοποιεί, για οποιονδήποτε σκοπό, 
ὃα πρέπει να δουλεύει πιο εύκολα και αποδοτι- 
κά από ότι µε ένα κοινό Κεγροαα. Γ΄’ αυτόν το 
λόγο φτιάχτηκε ένα εργαλείο που Όα µπορεί να 
“προσαρμοστεί” ανάλογα µε τη δουλειά για 
την οποία το θέλει κάθε χρήστης. Το συγκεκρι- 
µένο προϊόν κατάφερε να “κλείσει” πολλές λει- 
τουργίες µέσα σε κάποια πλήκτρα και να 
απλουστέψει επίπονες καδηµερινές εργασίες. 


ΠΡΩΤΑ ΒΗΝΑΤΑ 
Το ΜΟΚ εντυπωσιάζει από την πρώτη στιγµή. 
Ακόμα και η συσκευασία του, ένα τεράστιο 
Κόκκινο κουτί, που παραπέμπει σε οτιδήποτε 
άλλο εκτός από πληκτρολόγιο, τραθάει την 
προσοχή. Ανοϊγοντάς το, θλέπουμε το Ιδιαίτε- 
ρα προσεγµένο εσωτερικό, που θυμίζει περισ- 
σότερο Θήκη κοσµήµατος παρά κουτί κάποιου 
περιφερειακού, Αυτό που σίγουρα τραβάει την 
προσοχή στην πρώτη επαφή µε το πληκτρολό- 
γιο είναι τα πολλά κουμπιά. Ενώ τα συνηθισµέ- 
να ΚθγΌοατᾶς έχουν κάτι παραπάνω από 100 
πλήκτρα, το ΜΟΚ έρχεται µε 125, κάποια απὀ 
τα οποία εἶναι διαφορετικού χρώματος και 
σχήματος από τα υπόλοιπα. Κάπου πά- 
γω στο ΚθγΌοαιά υπάρχει και ένα 
ευµέγεθες νεθ, τη λει- 
τουργία του οποίου φα- 
ντάζοµαι ότι καταλά- 
βατε όλοι. Βγάζοντάς 
το από την πολυτελή 
Θήκη του, ὃα δούμε το 
πιαπυα, το συνοδευτικό λο- 
γισµικό και ένα δεύτερο (0- 
ΚΟΜ µε έναν οδηγό λειτουργίας και 

φωτογραφίες. 

Το ΜΟΚ µπορεί να συνδεθεί είτε στο 58 
Ροή του υπολογιστή, είτε στη συνήθη είσοδο 
του πληκτρολογίου, αρκεί θέβαια να προσθέ- 
σουµε το ανάλογο βύσμα που συµπεριλαμθά- 


γεται µε το Κεγροαιά, Και στις δύο περιπτώ- 
σεις η εγκατάσταση εἶναι µία εύκολη και γρή- 
γορη διαδικασία. Ο υπολογιστής αναγνωρίζει 
τη γέα συσκευή και εµείς απλώς τοποθετούμε 
το (Ρ-ΚΟΜ µε τους ἀήνθις του πληκτρολογί- 
ου. Ακολουθώντας τα Βήματα, ὃα έχουµε τε- 
λειώσει µέσα σε λίγα λεπτά. Σε κάποιο σηµείο 
ὃα µας ζητηθεί, αν θέλουμε, να δηµιουργηδεί 
ένα 5Ποτου! στην επιφάνεια εργασίας. Μπο- 
ρούμε να παραθλέψουµε αυτή την επιλογή, 
καθώς από εκεί απλώς ρυθµίζουµε τις Ιδιότη- 
τες του πληκτρολογίου, εργασίο δηλαδή που 
Θα κάνετε µόνο µία φορά, οπότε η παρουσία 
του «ῄοτευ! στο ἀθ»ΚΙορ είναι περιτή. Μόλις 
εγκαταστήσετε το ΚεγΏοαια, είστε έτοιµοι να 
ανακαλύψετε τα πράγματα που προσφέρει 
και να αφεδείτε στην άνεση και τη λειτουργι- 
κότητά του. 

Ας προχωρήσουμε, όµως, στην αναλυτική 
παρουσίαση του ΜΟΚ. Για το σκοπό αυτόν ὃα 
χωρίσουµε το πληκτρολόγιο σε δύο ζώνες, 
ανάλογα µε τη λειτουργία των πλήκτρων. Η 
πρώτη οµάδα πλήκτρων είναι τα Ηο! Κεγς και η 
δεύτερη τα Επῄσηςθά Ευπείίοη Κθγ5 (πλήκτρα 
µε σύνθετες λειτουργίες). Δεν ὃα ασχοληθού- 
µε καθόλου µε τα λοιπά πλήκτρα, καθώς έχουν 
τις ίδιες ακριθώς λειπουργίες µε αυτά των συ- 
γηδισµένων Κθγοατα». Οι µόνες διαφορές συ- 
γαντώνται στο μέγεθος κάποιων Κθγ5. Το Επίθ;, 
για παράδειγµα, εἶναι μικρότερο από το αντ]- 
στοιχο άλλων πληκτρολογίων, σε αντίθεση µε 
το Ώείείθ που στο ΜΟΚ πιάνει το χώρο δύο 
πλήκτρων. 

Εδώ α πρέπει να σημειώσουμε το πρώτο 
και τελευταίο µειονέκτηµα του ΜΟΚ. Όπως εἷ- 
ναι λογικό, για να έχει ένα πληκτρολόγιο τόσα 
πολλά πλήκτρα, Όα πρέπει να εἶναι λίγο µεγα- 
λύτερο από τα κανονικά. Το πληκτρολόγιο της 
Μἰοτοςοβ, λοιπόν, είναι δυστυχώς αρκετά µεγα- 
λύτερο από οποιοδήποτε πληκτρολόγιο έχετε 


Τα πιο “καυτά” πλήκτρα του Κογροαγα! 


Νέπ πρι]όντι πού κπίνε 


ΜΙεΙοκοΙ: 


ΟΗιεε Κεγοατά 


ΕΝ Ἱναίρ γου φοῖ ὕηο πιοξῖ ουξ οἱ γους Πεν! 
υ 4 Βήοἵ ονεγνίθη οἱ ἓς Γβδίυγες δπά Ώεηο[ες, 


Το Ουἰος 5ία! Ουἱάθ του ΜΟΚ Όα λύσει οποιαδήποτε απορία. 


ΜΙ6ΗΟΣΟΕΤ ΟΕΕΙΕΕ ΚΕΥΒΟΛΛΗ 
4111... 
ση πλήκτρων 


.. Εργονοµία 
Ἱ Ποιότητα κατα- 
σκευής 


Προσωπική ρύθμι- 


Μεγάλος όγκος 


ΗΩΗΤΗῆ 


Ι 
. τ- 


δει. Ο όγκος του το καθιστά, βέβαια, σταθερό 
και άνετο στην πληκτρολόγηση, καθώς τα χέ- 
ρια σας έχουν “χώρο” να ακουµπήσουν και να 
εργαστούν, από την άλλη, όµως, γίνεται ιδιαίτε- 
ρα δύσχρηστο όταν πρέπει να τοποθετηθεί σε 
κάποιο γραφείο µε περιορισμένο χώρο. Ας µην 
τα Θέλουμε, όµως, όλα δικά µας. Πρόκειται για 
ένα “αρχοντικό” πληκτρολόγιο, ενώ Όα δικαιο- 
λογήσετε απόλυτα το µέγεθός του όταν το 
γνωρίσετε καλύτερα. 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 

Ως Ηο! Κθγ5 ορίζουµε τα πλήκτρα που Βρί- 
σκονται στα αριστερά Και στο επάνω µέρος 
του ΜΟΚ. Ουσιαστικά είναι τα Κεγς που ξεχω- 
ρίζουν απὀ το υπόλοιπο πληκτρολόγιο, καθώς 
εκτός από το ότι βρίσκονται σε διαφορετικές 
ζώνες, έχουν και διαφορετικό σχήµα από τα 
συνηθισμένα Κθγς. Στα αριστερά Βρίσκονται τα 
πλήκτρα που αυξάνουν την παραγωγικότητα 
του χρήστη καθώς απλουστεύουν κατά µεγάλο 
θαδθμό τις µέχρι πρότινος σύνθετες εργασίες. 


Τα εν λόγω πλήκτρα επιτρέπουν την εύκολη µε- 
τακίνηση απὀ παράθυρο σε παράθυρο, την 
αντιγραφή, επικόλληση και διαγραφή δεδοµέ- 
γων και το εύκολο σετο]ἱ σε κείµενα και ιστοσε- 
λίδες, χωρίς να χρειαστεί να πάρουμε τα χέρια 
σας από το πληκτρολόγιο. Προσωπικά θρήκα 
αυτό το σηµείο του πληκτρολογίου ὡς το κορυ- 
φαίο, καθώς τα Κεγς που διαθέτει γλιώνουν 
από τις µέχρι τώρα Βαρετές και άσκοπες διαδι- 
Κασίες των «ΟΡΥ και ρα5ίθ. Εδώ Βρίσκεται και 
το Με], που είναι ίσως το ΠἰοΠΙίσΏ! του πλη- 
κτρολογίου. Αφάνταστα πρακτικό και εργονο- 
µικό, Όα σας λύσει τα χέρια... ή μάλλον ὃα σας 
τα δέσει πάνω στο πληκτρολόγιο, καθώς δεν 
ὃα χρειαστεί να χρησιµοποιείτε κάθε λίγο και 
λιγάκι το πιου5θ για να κάνετε τη δουλειά σας. 

Συνεχίζουμε µε τα πλήκτρα που βρίσκονται 
στο επάνω µέρος του πληκτρολογίου. Πρόκει- 
ται για σΠογίευ! ΚεΥς που δίνουν εύκολη και 
γρήγορη εἶσοδο σε προγράµµατα, αρχεία και 
εντολές. Το πολύ καλό µε αυτά τα πλήκτρα ε- 
γαι ότι μπορούμε να αλλάξουμε τις αρχικές 
ρυθμίσεις τους και να τα κάνουμε να ανοίγουν 
τα προγράµµατα που χρησιμοποιούμε συχνό- 
τερα. Πραγματικά αυτή η λειτουργία του ΜΟΚ 
εἶναι μοναδική, καθώς δίνει τη δυνατότητα εὐ- 
κολης πρόσθασης εκεί όπου δέλουμε. Οι ρυδ- 
µίσεις αλλάζουν εύκολα µέσα από το λογισµι- 
κό του ΚθγΏοαα, το οποίο µε τον τρόπο αυτόν 
μετατρέπεται σε ένα καθαρά προσωπικό ερ- 
γαλείο. Ισως να µη χρειαστεί να αλλάξουμε τις 
αρχικές ρυθµίσεις, καθώς από µόνες τους εξυ- 
πηρετούν το µεγαλύτερο ποσοστό των χρη- 
στών, αφού είναι προγραμματισµένες να δέ- 
τουν σε λειτουργία τα ΄δηµοφιλέστερα΄ Προ- 
γράμματα και εφαρμογές. Ία Επῄαπεεά Ευπς- 
οη Κθγς είναι τα γνωστά Ε ΚθΥ5, όπου στο 


Ρο Μαειοι ΕΕΒΕΗΗ 


ΜΟΚ έχουν σύνθετες λειτουργίες, Όταν έχου- µε τις προτιμήσεις κάθε χρήστη. Στον πίνακα κετών πλήκτρων µε πς σνάγκες κάθε 
µε σε λειτουργία [ανοιχτό φως) το Ε ΙοεΚΚθγ, που ακολουθεί, παρουσιάζονται οι ακριθεί χρήστη Το κοδιστά ένα "ἨΙ". Ο µεγάλος όγκος 
τα πλήκτρα πραγματοποιούν τις συνηθισµένες λειτουργίες κάθε πλήκτρου του Μἱ του εἶναι, δυστυχώς, ένα μειονέκτημα που ίσως 
εργασίες των Ε ΚθΥ». Αν κλείσουμε το Ε οκ {ορ Κογοοσιά, όµως δεν µπορεί να αποφευχθεί, Θα πρέπει να 
[κλειστό φως], τότε τα πλήκτρα πραγµατοποι- σημειωθεί πως ο όγκος εἶναι αυτός που συµ- 
οὖν τς δευτερεύουσες λειτουργίες τους, που Βόλλει στη µεγάλη εργονομία και άνεση του 
αναγράφονται στο επάνω µέρος κάθε πλή- Το ΜΟΚ είναι, αν όχι το κορυφαίο, σίγουρα Κθγθοσιά και, βέβαια, του δίνει ώρια ει- 
κτρου. Και αυτά τα πλήκτρα µπορούν να επα- από τα Καλύτερα πληκτρολόγια που κυκλοφο σαγωγής των νέων πλήκτρων, ἕνα αξεπέροστο 
ναπρογραμματιστούν µέσω του 5οῄνατθ, έτσι ρούν στην αγορά. Μόνο και µόνο το γεγονός προϊόν που εντυπωσιόζει. 

ώστε να πραγματοποιούν εργασίες ανάλογα ότι δίνει τη δυνατότητα προγραμματισμού αρ- ῶ 


ΟΙ ΕΧΤΗΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΤΟΥ ΟΕΕΙΟΕ ΚΕΥΒΟΛΗΡ 


ΛΕεοδοῦ 


επ, ς νου: 


α. Ἡ ξεκινάει το προεπιλεγµένο ε-πιαῖ] 


πρόγραµµα. Μπορείτε, Βέβαια, να ρυθμίσετε 
το συγκεκριµένο Κεγ ώστε να ξεκινάει κάποιο 
άλλο πρόγραµµα της επιλογής σας. 


Θέτει σε λειτουργία το ηµερο- 


λόγιο του Μἰεγοσοῇ Ου!οοΚκ και µπορέτε να 
το ρυθμίσετε έτσι ώστε να ανοίγει το πρό- 


γραμµα της αρεσκείας σας. 


ξεκινάει τον ἨΝΙπάονις Εχρμογεγ. 


11. «ΑΙ6υΙΑΤΟΝ. Με αυτό το πλήκτρο ανοί- 


γει η αριθµοµηχανή (κομπιουτεράκ!). 


12. ΜυΤΕ/ΥΟΙυΜΕ΄ Μπορέίτε να αυξοµειώ- 


γετε την ένταση της φωνής (” και -) και να 
την κλείσετε τελείως (πιυ!6) απὀ το πληκτρο- 
λόγιό σας. 


13.100 ΟΡ Ανοίγει το παράθυρο ἰοαφ ΟΗ 


Υιπάονν. 


14. 5ἱ5ερ | Το συγκεκριµένο πλήκτρο λει- 


τουργεί µόνο εάν έχετε ενεργοποιηµένη τη 
λειτουργία ροννεγ πιαπαφεπιεη! και δέτει σε 
κατάσταση αναμονής το σύστημά σας. 


ΕΝΗΑΝΕςΕΟ ΕΟΝΕΤΙΟΝ κεΥς 


1. ΜΕΙΡ (11). Ανοίγει τη “Βοήδεια΄” για το 


ενεργὀ παράθυρο. 


1. ΟΡΗςΕ ΗΟΜΕ (11) 


3. ΤΑ5Κ ΡΑΝΕ (19) 
4.ΝΕΝ (Μ) 

5, ΟΡΕΝ (15) 

6. 605 (16) 

7. ΕΥ (5) 

5. ΡΟΚΝΗΑΕΟ (18) 
φ. 5ΕΝΟ (9) 

10, 581 (10) 


Ἡ]. ΦΑΝΕ (11) 


11. ΡΕΙΝΙ (111) 


Ίο Σαραντινο 
Ψπιριοώτό 


να. 


Ο 6 (σαυτίεῖ Καγ παντρεύει και πάλι την ιστορία µε τη φαντασία σε αυτό το δίτομο 
µυθιστόρηµα. που ζωντανεύει και απεικονίζει µε ζωηρά χρώματα το μεγαλείο, τις απειλές 


και την παρακμή της Βυζαντινής Αυτοκρατορίας. 
ο Ἡ Προς το Σαράντιον 


Ι 

| Η Σαραντινή Αυτοκρατορία είναι περικυκλωµένη από 

ἕ τους εχθρούς της, αλλά ο Αυτοκράτορας Βαλέριος Β᾽ 
είναι αποφασισμένος να ανακτήσει τη Ροδία, το δυτικό 
λίκνο της Αυτοκρατορίας, από τους βάρβαρους - και ταυ- 
τόχρονα να ανεγείρει το µεγαλύτερο Ναό που έχει χτιστεί 
ποτέ. Μέσα σε αυτό τον κυκλώνα μπαίνει ο εξαίρετος 
Ψψηφοθέτης Ἐρίσπινος, που γνωρίζει από πρώτο χέρι τη 
δύναμη των παλιών θεών στο ταξίδι που ξεκινά προς το 


| 


Σαράντιον, υπακούοντας στην εντολή 
του αυτοκράτορα. Θα βρει μπροστά του 
χρώμα, θάνατο και θανάσιµες πολιτικές 


ίντριγκες... 


2΄ ΄ 
Ο Κύριος των Αυτοκρατόρων 
Ο ψηφοθέτης Ερίσπινος έχει καταφέρει τελικά να πραγματοποιήσει 


το ταξίδι του στο θρυλικό Σαράντιον. Αλλά στην κοσµοκράτειρα 
Πόλη φτάνει κι ένας άλλος επισκέπτης, αυτή τη φορά από την 
Ανατολή, που πραγµατώνει το ταξίδι της αυτογνωσίας. Πρόκειται 
για το γιατρό Ῥουστήμ από την Κηραϊκή, που πιάνεται µε τη 
σειρά του στο θανάσιμα δολοπλόκο ιστό του Σαράντιου. 

λημόί 


....-- "υ. -υ-υ- . . |-« 


Για οη-ήπο παραγγελίες: ΜΝΝΝ.αΠΙΡΙ5.ΟΥ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 111142 Αθήνα, τηλ.: 01-8298679, {αχ: 01-9216847 
Κοιαρική.διόθεση:.Σουλτάνη 15. 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801457, (αχ. 01-984 1095 


» 
β Λῃ / ἢ μ Βιβλιοπωλείο; Σουλτάνη ΤΤ, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-38041761, [αχ: 01-3841095 
ΝΟΕ ος: ΑΝ απισίς.α, 6-πιαϊε; απυὈἱ5«Φ)οΟπΙρΙΡΙΕΣΦ.4Ι 


νο ας αι ἆλ ο" 


Από αυτόν το µήνα η στήλη “οί 8ἱί9ς” αλλάζει. Πλέον, θα Βλέπουμε δύο διαφορετικές 
ιστοσελίδες που θα παρουσιάζουν Ιδιαίτερο ενθιαφέρον και θα συμβαδίζουν µε τα 


γούστα και τς προτιμήσεις σας. ἔτη στήλη “Ἠοί οἱέοφ.οοπι” θα παρουσιάζεται ένα ξένο 
φἱίο, ονώ στη “Ἠοί οἱί9φ.ῃ” ένα ελληνικό, έτσι ώστε να έχετε περισσύτερες επιλογές. ἔτο 
Ηοί φἱί9.οοπι αυτού του µήνα, λοιπόν, θα δούμε το ]ααἰαάνοπίυΓθ.ουπι, µία ιστοσελίδα 


αποκλειστικά για αἀνοπίυτθῬ. θα τη λατρέψουν οἱ οπαδοί του είδους καθώς θα βρουν. 


έναν πολύτιμο Βοπθό για τις περιπέτειές τους. 


του Ὀρέστη Μανούσου 
ογθΣ/θοπιαηΘ/Λο/πηαί[.οοπῃ 


ο /υσαάνθηίυτε είναι ένα 
5 θ αφιερωμένο αποκλει- 
στικά στα αἀνεπίυτθ 
9απιε». Πρόκεπαι για ένα 
σε που οἱ περισσότεροι 


θαςί Αάνεπίατε (Φ) ανά Αάνεπίατε Ρ]ας (6) 


αἀνεηϊυτάδες ὃα χρησιμοποιούν πιθα- 

γότατα ὡς σηµείο αναφοράς για τις --- 

μελλοντικές κυκλοφορίες παιχνιδιών, 9 πλαν λε κξκο, μαλλον μετά» 
αλλά και για γέα γύρω από τς εταιρεί- : : αμα ώστε (Θικῖεςγ) Α- ὃν Αάάι Βοάνιωι 

ες που τα κατασκευάζουν. Περιλαμθό- 


γει τθνίθν5 και ργενίθνς για αάνεη- 
[υτθς, {οἵυπι στο οποίο πρέπει να κά- 


γουµε περίσίθγ για να το χρησιµοποιή- 9 σσ τς (ζιός-Θετοδει) Α ὃν Ἀσιῷ ἄωρσωι 
σουµε, ναϊκμτουσ[ι», πενίθης χρηστών Φλτα, ,Ανῤαν 

και διάφορα άλλα. Ας δούµε αναλυτ- των να 

πο μορριαςομα. Ἡ λίστα µε τα γονίθννς (µόνο για αἀνοπ]υτος) του |υσαάνθη!υγθς,εοπη. 


1.λ ως ως ο 133 κπνκν κε «6 Ύρει πανιά 
«Ἡς 


Τε Μ/ Αάνανίωνε 31107 ονεν 1 «0 000 Βααάεν: ἵ ονεν 75 ζοωψήνία: . αλά δΗΙ Ο οπής! 


Τα: ἱε δα.) γενεά αἲ δ00χόΟ0γεκοίωίου ον Ράβ νν 


Ἠναιε Νε Ενετγιίπᾳ Εἶνε 


πκώφό- Ταλιο Λέα Τλενν απιἀ λίαλε ἰε Οµίοκ: 
Ψοῖς [ος α «ον! «ὁ Ηνάν ΣΑ Ροππ νΈνεοπ Αάνεπεωνε »ΤΜε ΙΑ ΥΕ 
. αν, »Λκοζηι Ααἰρασες 
ὃν ασ ιά Ἀπωκον Ἡν ο λρίονε ο γαίλιλοο 
ΜκωνωμαοιἙ ΙΙ ο 


Οδ εῖς Ηετε [ας Ώειαῖς 


πι 


στ 


ήτα; Τη ενίευν ὃν Δαπάν δωφαπεκὶ 


8) Α, Ἶ 
ὃν Αι Κοώιωι 
ε.α. Ἠονίονι ὃν Όαρο Ὀαπίείκον 
μα . 


Καπια ὅυπα Εεγίενι ὃν Καπιν δλωφαποΚὲ 
απά Ἡ αἰκήνγουαὴι ὃν «παν σµαπιλεγ 


Η κεντρική σελίδα του 5/ῇθ, 


ΕπΗσὈ;ς κ... 


ο ο ο ο Ἡς το Ὅ Ὅ Ὕ 


ς ὀνγνπσπε λα Α- (Φυσικὰ Ῥοον) ὃν να ο ββιν 
ο Δοπκάα. Ώς Εαάκταλκχκα Α: (διρς». ωιον) ὃγ Τοπ Βρωβονι 


πηφίαάνεπίμιασοπι 


ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ 

Η διεύθυνση του 5ἰ{θ εἶναι 
Μνέν/,υ5ιαανεπ!υΓθ.ςοπι και, 
πληκτρολογώντας την͵ θγαίνου- 
µε στην κεντρική σελίδα, όπου 
µας υποδέχεται το |οᾷο και η εἰ- 
κόνα ενός εγκαταλελειµµένου 
σπιτιού, το οποίο οἱ παλιοί στο 
χώρο των αἀνθπίυτες Όα ανα- 
γνωρίσουν ὡς µία από τις µα- 
γευτικές τοποθεσίες του Ζοηκ: 
Οιαπά Ιπαυϊκίίοι. Το 5ἱ!θ, λιτό 
στο σύνολό του όσον αφορά 
στη διακόσμηση, ὠστόσο φιλικό 
στον επισκέπτη, μπαίνει κατευ- 
δείαν στο “ψητό”. Κάτω ακρι- 
βώς από το |οθο Βρίσκονται οι 
πιο βασικές επιλογές που έχουµε. Αυτές είναι 
οι Α Εοτυπι, Εγθ Όπ Αἀνεπίυτε, ΤΗ6 Ἴανο, 
Σεμεαυἱε Ο{ ὑροοπιίπα Κεἰεασος, Βεεοπὶ Βθ- 
Ιθαςε», Κενίενς και ὙΜαἰκητουσῇι». Από την επι- 
λογή Εοτυπι οδηγούμαστε σε µία καινούρια 
οὈόνη, όπου Όα µας ζητηδεί είτε να κάνουµε 
ορίη είτε, αν είναι η πρώτη φορά που επισκε- 
πτόµαστε το ἵϊε, γορσίει, κάνοντας κλικ στην 
αντίστοιχη σύνδεση. Η διαδικασία για να εγ- 
γραφούμε, προκειµένου να µπορέσουµε να 
συμμµετάσχουµε στις συζητήσεις που γίνονται 
εκεί, εἶναι γενικά απλή, ἔτσι, λοιπόν, επιλέγο- 
γτας να γίνουμε επίσηµα πλέον µέλος του 
/υοΙαάνεη!υπθ, πρέπει να συµπληρώσουμµε µία 
φόρμα µε τα στοιχεία µας [ονοματεπώνυμο, 
επάγγελμα, ηλεκτρονική διεύθυνση, στην οποία 
ὃα σταλούν λεπτομέρειες όσον αφορά στο 
προφίλ µας, καθώς και τον προσωπικό κωδικό 
µας για το {οτυπι, τόπο διαµονής, πἰςκηαπιθ 
κλπ']. Στο τέλος Όα πρέπει να επιλέξουμε αν 
δέλουμε να µας στέλνουν ενημερωτικά πιαῖν οι 


πιοάθιαίοις ἡ να δεχόµαστε προσωπικά μηνύ- 
µατα απὀ άλλους χρήστες. Ας σημειωθεί πως, 
αν για κάποιον λόγο αλλάξουμε Ἑ-πιαῖ, τότε 
θα µας σταλεί ένα τυχαίο ραςΜοτά στην και- 
γούρια διεύθυνσή µας. Αφού, λοιπόν, εγγρα- 
φούμε και κάνουμε |οσίη στο ῄοτυπι, θλέπουμε 
µία λίστα µε τα Ιορίος που ήδη υπάρχουν. Τα 
περισσότερα απὀ αυτά έχουν δέματα σχετικά 
µε αἀναπίυτος ἡ ναἰκήητουσῇς, εκτός από ελά- 
χιστα των οποίων το περιεχόµενο διαφέρει από 
αυτό των υπολοίπων και επικεντρώνεται σε 
ερωτήσεις και απαντήσεις εγκυκλοπαιδικού χα- 


ρακτήρα. 

Δίπλα από την επιλογή Εοτυπι υπάρχει η ΕΥ 
Όπ Αἀνεπίυτθ, που µας οδηγεί σε µία σελίδα 
από την οποία Βλέπουμε τα νέα του σἱϊθ, κάτι 
σαν στήλη περιεχομένων δηλαδή. Ακολουθεί η 
επιλογή 4ανθ η οποία παρουσιάζει αρκετό εν- 
διαφέρον, αφού επιτρέπει στους χρήστες να 
Βαθμολογήσουν σύμφωνα µε τα δικά τους κρι- 
τήρια ένα παιχνίδι που έχουν παίξει, ενώ διαθέ- 
τει Και έγαν κατάλογο µε πολλά (πραγματικά 
πολλά) αἀνεπίυτθ 9απιο». Από ένα πρωτότυπο 
είδος ευρετηρίου, που περιέχει µε αλφαβητική 
σειρά τα εν λόγω παιχνίδια, μπορούμε να επι- 
λέξουμε κάποιο από Τα γράμματα και να δούµε 
µία λίστα µε όλα τα 9απιθ5.που αντιστοιχούν 
σε κάθε γράµµα της αλφαβήτου. Επιλέγοντας 
ένα απὀ αυτά, μπορούμε να δούµε το είδος 
του (π.χ. ροίπ]-απά-εἰϊεκ αἀνη!υτε], τους.κατα- 
σκευαστές του, την ηµεροµηνία κυκλοφορίας 
του, µία σύντομη περιγραφή της υπόθεσής του, 


"Φ 


ο ο... 


μι ΣΤ. 


μηνανὰα ὀληνν Ἀοφυο εἷν 


Οοπνηνώσᾶγ 
09Α-εορίς ανω. 
ο παπάς 
ο 
δν 1, 1991 ο7 02Η 
Όδιτνο οἱ ἴ]νο Μοηέ]ν Οἱωο 
αλ οταν μπα ὃν {κά 2οςὲνοω, νοῖς ο” Όλ8 Ρο9/4 00" Αωφωνέν 
πα 
[ος Ἠν- τὸ να Άρση ο ᾖν Μλούῳ νο πρρηοου ο... 
πποςς 
Τηψι ολ θοθ” Ὕλληφε νου ϱ/9ιΛ4 κ199 Όνὲ ϱ/ οὐ οδὲν 992. 
Μο ὑ ς 
ανν 11, 1991 οε 04 ΑΜ 


1Α Εογπῃ 
ιο ολ ο  ΑΕ Ο ... 1 


Στο ἔοτυπι Όα δούµε τα Ιορίες των συζητήσεων που έχουν αναπτυχδέί, 


-.. 
Γιπ Ὅμπηευπ οἱ Παπιε” 


Βρίσκονται οἱ πέντε 
µεογαλύτορες “πατήτες” που 
υπάρχουν στο χώρο των 
αὐνεπίμτε Π.ππες. 


µερικά ετθεηςῃο!ς και Ροχοβοίς [εικόνες από 
τη συσκευασία] και τις απαπήσεις του. Επίσης, 
από τον ἴδιο χώρο μπορούμε να διαβάσουμε 
ένα ρπενίθν µε τη θαθµολογία του, να κατεβά- 
σουµε ραΐεᾖθς, ναἱραρεις και άλλα παρόμοια, 
καθώς και να δούµε διάφορα Ηρ» και ναἰκ- 
πουσῇ. 

Επιλέγοντας, τώρα, 9εμθαυἰε οἱ ὑρεοπιίπα 
Κεἰθαςες Βλέπουμε έναν κατάλογο µε τις κυκλο- 
φορίες των παιχνιδιών που αναμένονται και από 
ποιες εταιρείες, Από εδώ μπορούμε να πάρουμε 
χρήσιµες πληροφορίες και τα τελευταία νέα. Επί- 
σης, μποβούμε να δούµε µερικά 5εγθθησῃο!ς και 
Ιταϊ εις του παιχνιδιού και να παρακολουθήσου- 
µε συνεντεύξεις των παραγωγών. Από τη Κεοθη! 
Κθἰθαςθς έχουµε τη δυνατότητα να δούμε θ- 
γίθνς και σχόλια γύρω απὀ τις πιο πρόσφατες 
κυκλοφορίες στο χώρο των αἀνεπίυτς ᾳσπιθς 
και [ἴηίκς γία τις κατασκευάστριες εταιρείες. 


ΒΕΝΙΕΝ5 ΚΑΙ ΜΑΙ ΚΤΗΡΟυΟΗΦ 
Οἱ επιλογές Εενίθν/ς και ἸΜαϊκμτουσης µας 
δίνουν τη δυνατότητα να διαθάσουµε σχόλια 
και οδηγούς για τα παιχνίδια που µας ενδιαφέ- 
ρουν. Ία ναἰκήτουσῇις είναι αναλυτικά γραµµέ- 
να, χωρίς ασάφειες, και µε συνοδευτικά 
φεΓθθη»ῃοῖ». Τα Γενθνις, από την άλλη, είναι εξῖ- 
σου καλής ποιότητας αλλά πολύ περισσότερα. 
Στην κεντρική οθόνη, όπου υπάρχει και ο κατά- 
λογος των Γενίθνς, βρίσκονται επίσης τα “Ηαι 


οἱ Γαπιε”, µε τα καλύτερα παιχνίδια που έχουν 
κυκλοφορήσει, και το κακόφηµο ΄Ώυπᾳθοη οἱ 
5ῄαπιθ”. Σε αυτό βρίσκονται οἱ πέντε µεγαλύ- 
τερες “πατάτες” που υπάρχουν στο χώρο των 
αἀνθηϊυτθ 9απῃς, παιχνίδια δηλαδή που δεν 
προκάλεσαν κανένα άλλο συναίσθηµα στους 
αἀνθηίυτει» παρά πίκρα και έκπληξη για την 
προσπάθεια|;) των προγραμματιστών που πήγε 
χαμένη, όπως αναφέρεται χαρακτηριστικά 
στον “Προθάλαμο του Φυπᾳθοπ’. 

Βγαίνοντας από το σκοτεινό μπουντρούμι, 
πηγαίνουμε πάλι στην κεντρική σελίδα του σἴνε 
όπου, σκρολάροντας προς τα κάτω, Βλέπουμε 
τη στήλη "Ἠῃαίς Νεν/’. Αυτή περιέχει µερικά 
από τα πιο πρόσφατα γθνίθνς και ναἰΚητουσήις 
για παιχνίδια που κυκλοφόρησαν πρόσφατα. 
Ακόμη, στο αριστερό µέρος της οδόνης περι- 
λαμθάνονται μερικοί διαγωνισμοί, ἀομπίοσάς 
και ερωτηματολόγια. Το πιο ενδιαφέρον από 
αυτά εἶναι τα ερωτηματολόγια, όπου δίνεται η 
δυνατότητα στους χρήστες να συμμετέχουν 
ενεργά στη διοµόρφώση των αγαπημένων πα 
χνιδιών τους. Τι εννοούμε µε αυτές τις λέξεις; 
Τη στιγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές οἱ 
παίκτες διάλεγαν ποιο από τα περίπου 15 ήδη 
υπάρχοντα σκίτσα του παιχνιδιού “Ώτ )ΕΚΥΙΙ ᾱ. 
Μι. Ηγάε”, που ὃα κυκλοφορήσει από την 
Ὀνθαπισαίςήθι, Όα προτιμούσαν ως Βοχ (ονει. 

Ενα είναι σίγουρο: Το /υσιαάνεπίυτε ὃα λα- 
τρέψουν οι απανταχού αἀνθπίυτει», όχι µόνο 
για την έγκυρη και ποιοτική εγηµέρώση που 
προσφέρει, αλλά και για την πληθώρα των 
Βοηθηµάτων που µπορεί κανείς να Βρει στις 
σελίδες του. 

Εμείς, λοιπόν, ανανεώνουµε το ραντεβού 
µας για τον Σεπτέμβριο µε περισσότερα Ποί 
εἶίες. Μέχρι τότε, καλή διασκέδαση και, πάνω 
από όλα, καλό καλοκαίρι. 


ΡΟ Μαρ!εΓ 


ἔτπ νεοσύστατη στήλη “Ἠοί φἱί9ς.ᾳ” κάνει το ντεμπούτο του το ελληνικό ροιία! 
ρα(μῄπάο:.ῃ, το οποίο µας έκανε εντύπωση µε την ποικιλία των υπηρεσιών που 


ο/θ5/θοπιαπΘΛδΙππαί[.οοπη 


α ελληνικά οἵϊες όσο περνάει ο και 
ῥρός αυξάνονται σηµαντικά. Η αὐ- 
ξηση αυτή αντικατοπτρίζει τις σνά- 
γκες που έχουν δημιουργηθεί για 
έγκαιρη ενηµέρωση και προσφορά 
χρήσιμων πληροφοριών και υπηρεσιών. Ενα 
από τα σἶῖθς αυτά εἶναι Και το ΜΜ. ρα/ηῄπα- 
6{01, το οποίο προσφέρει στα µέλη του αλλά 
και στον επισκέπτη ποικίλες υπηρεσίες. Είναι 
γεγονός ότι καθημερινά πολλοί άνθρωποι ενη- 
µερώνονται για το τι συµθαίνει στην Ελλάδα 
και στον κόσμο µέσα από σελίδες του Διαδι- 
κτύου. Ο τρόπος αυτός ενημέρωσης εἶναι αρ- 
κετά διαδεδομένος και στη χώρα µας. Τα πε- 
ρισσότερα ειδησειογραφικά σἵίες προσφέρουν 


΄ στον επισκέπτη τους όχι µόνο τις ειδήσεις της 
ημέρας, που ανανεώνονται διαρκώς, αλλά και 


πληθώρα άλλων υπηρεσιών προκειµένου να 
ικανοποιήσουν τις απαπήσεις κάθε χρήστη. Το 


ΝνραΙμῄίπάει.ϱ; είναι ένα σἴϊθ που προσφέρει 
ενηµέρωση και ψυχαγωγία σε ικανοποιητικό 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Πληκτρολογώντας τη διεύθυνση Μνν’. 
Ρα/μῄπάθιᾳ: πηγαίνουμε στην κεντρική σελίδα 
του 5/ςθ, όπου παίρνουμε µία “πρώτη γεύση΄ απ’ 
αυτό. Στη µέση της οθόνης Βλέπουμε τς επικε- 
φαλίδες των πιο σημαντικών ειδήσεων και απὀ 
κάτώ υπάρχουν προτάσεις για ψώνια, καθώς 
και µία ερώτηση που αφορά στο πιο επίκαιρο 
συνήθως Θέμα {για παράδειγµα, τη στιγµή που 
γράφονται αυτές οἱ γραµµές, η ερώτηση ήταν 
αν Όα εµπιστευόσαστε το ελληνικό βοδινό κρέ- 
ας µετά τα πρόσφατα κρούσματα του αφθώ- 
δους πυρετού στη χώρα µας). Στο επάνω µέρος 
υπάρχει µία µηχανή αναζήτησης [58αιςῇ/Θη- 
οἱπθ), από την οποία μπορούμε, εισάγοντας µία 


ψ Πε, 


Ἐππλόίος επολαίς γδαδκασα σ λαέ 
συμβουλίου τοµεαρχών 


που γέου 


Νδο 


πς 
Γ.Βουλγαράκης έχασε τη θέση Ίου συντονιστή 


Στις 14/7 : ο Ακύλας καιο 
Νικόδημος 


Στις 15/7 : ο Κήρυκος και η 
Ιουλία 


ΕΗΌ;ς νους: 


προσφέρει. Πρόκεμαι για ένα ειδησεογραφικό οἱίο µε πολυδθιάστατο, όµως, χαρακτήρα, 
που κρύβει πολλές εκπλήξεις, Ας το δούµε λίγο καλύτερα... 


του Ορέστη Μαγδύσου 


ή και περισσότερες λέξεις, να ψάξουμε στο Δί- 
κτυο για αυτό που µας ενδιαφέρει. Στο αριστε- 
Ρό µέρος της οὈόνης έχουµε έναν κατάλογο µε 
ελληνικά οἴίο». Το περιεχόμενό τους εξαρτάται 
από την επιλογή που κάναμε. Οικονομία, Τεχνο- 
λογία, διακοπές-τουρισµός, αυτοκίνητα, αθληή- 
σµός, εκπαίδευση είναι λίγες µόνο από τις επι- 
λογές που µας προσφέρόνται, ενώ στο τέλος 
του καταλόγου έχει τη δυνατότητα κάθε ενδια- 
φερόμενος γα καταχὠρίσει το δικό του σἱ/θ. 
Από τα δεξιά έχουµε τη δυνατότητα να εγγρα- 
φούμε΄στο ΡαΙηῄπάει και έτσι να έχουµε πρό- 
σθαση σε όλες τις υπηρεσίες που διατίθενται. 
Οἱ υπηρεσίες που σας παρέχονται αν είστε µέ- 
λος, είναι δωρεάν πιαί͵, ημερολόγιο και ατζέντα 
για ραντεβού και άλλες υποχρεώσεις), παρα- 
κολούθηση καιρού, χώρο 1ΟΜΒ για τη δηµιουρ- 
γία προσωπικής σελίδας, οη/ΐπε «ᾖαίτοοπι, ει- 
δήσεις σε εικοσπετράωρη Βάση (σε συνεργα- 
σία µε ειδησεογραφικά πρακτορεία από όλο 
τον κόσμο], ενηµέρωση γύρω από τον κινηµατο- 
γράφο, αναζήτηση ΜΡᾷ και μουσική ενηµέρωση 
και πολλές άλλες. 

Στη συνέχεια σειρά έχει η ενηµέρωση. Αυτή 
χωρίζεται σε οηµέρους κατηγορίες, όπως Βδή- 
σεις, Χρηματιστήριο, Τεχνολογία, Κινηµατογρά- 
φος, Μουσική, Ωροσκόπιο (Ι//) και Καιρός. Σε 
καθεμία από αυτές τις κατηγορίες μπορούμε να 
πληροφορηθούμε τις τελευταίες εξελίξεις. [ια 
παράδειγµα, στον κινηματογράφο Βλέπουμε τς 
καινούριες ταινίες, καθώς και αυτές που Όα κυ- 
κλοφορήσουν προσεχώς, Επίσης, μπορούμε να 
διαθάσουµε κάποια σχόλια για µερικές από αυ- 
τές, καθώς και να μάθουμε νέα γύρω από ηθο- 
ποιούς και τις ΤΟΡ 10 ταινίες της εβδομάδας 
που πέρασε. Δεν λείπουν, φυσικά, τα [ἴηκα και οι 
συζητήσεις σε ξεχωριστά εἰχα! {οοπη µε θέματα 
που έχουν επίκεντρο τον κινηματογράφο, 

Ακολουθούν πολιτικές και αθλητικές ειδήσεις 
από την Ελλάδα αλλά και τον κόσµο. Περίοπτη 
Θέση Κστέχει το θέμα της ηµέρας και ακολουθεί 


η υπόλοιπη επικαιρότητα, η οποία καταλαμβάνει 
το µεγαλύτερο µέρος της σελίδας. Στα δεξιά 
υπάρχει για τους ενδιαφερόμενους ο [ενικός 
Δείκης του ΧΑΑ |Χρημαηστήριο Αξών Αθήνας), 
που ανανεώνεται διαρκώς, καθώς και η δυνατό- 
τητα αναζήτησης της πµής οποιασδήποτε µετο- 
χής την τρέχουσα στιγµή. Από κάτω Βλέπουμε 
τις ισοτιμίες των κυριότερων ξένων νομισμάτων 
και τον “μετατροπέα νομισμάτων”. 

Στο αριστερό τµήµα υπάρχει το σἱἱθ της ηµέ- 
ρας, ακολουθούμενο απὀ µερικά σχόλια, και 
κάτω από αυτό ο καιρός σε µερικές πόλεις της 
Ελλάδας. Τέλος, υπάρχει και το οη-]ίπθ λεξικό, 
το οποίο αναλαμθάνει να μεταφράσει τις λέ- 
ξεις που εισάγουµε από τα ελληνικά στα αγγλι- 
κά ή και το αντίστροφο. Αξίζει επίσης να επι- 
σκεφθεί ο χρήστης τα [ἴηκς µε τα ανέκδοτα και 
τις γελοιογραφίες, όπου στα ήδη υπάρχοντα 
µπορεί να προσθέσει και τα δικά του. 


ΡΑΤΗΕΙΝΌΕΗ ΕΧΡΕΗΤ5 

Μία σηµαντική Καινοτομία που προσφέρει το 
εἷίς είναι και το ρα/ηῄπαει Θχρεη». Αν και Βρί- 
σκεται σε δοκίµαστικό επίπεδο, εἶναι αρκετά 
ενδιαφέρον ὡς προς τὸ περιεχόμενό του. Τι εἷ- 
ναι όµως το ραἱμῄπάθι 6χρθής; Πρόκειται για 
µία δωρεάν υπηρεσία ερωτήσεων και απαντή- 
σεων, µε την οποία µπορεί κάποιος να απευθύ- 
γει ερωτήσεις σε χρήστες που έχουν δηλωθεί 
ὡς Θχρεής σε κάποιο θέμα και αυτοί να απᾶ- 
ντήσουν. Μπορεί, φυσικά, οποιοσδήποτε να γί- 
γει χρθή σε κάποιον τοµέα, αρκεί βέθαια να 
έχει επαρκείς γνώσεις πάνω στο αντικείµενο 
[π.χ. σε αυτοκίνητα ή σε αθλητικές δραστηριό- 
τητες), ενώ δεν υπάρχει περιορισμένος αριδ- 
µός Θεμάτων. Υπάρχουν δύο τρόποι συµµετο- 
χής σε αυτήν την υπηρεσία: είτε να απευθύνου- 


|Ο κεντρική Σελίδα 
Ρωτήστε τους Εκρετῖν 


Γράψτε την Ερώτηση: 


Αναζήτηση για: [ σε 
Ρωτήστετους Εχροτίς 


Γράψτε το θέµα της ερώτησης: 


λος ο λρνηρος, 


νο, 
Α.δᾷ- 6 Ερωήσος 
 υἷα----ᾱ 


Ταθέµατατου Ρα(μῄπάοι Εχροπίς 


153 Εκροηε] 
Αθλήματα, Αθλητική β/βλιογροφ/... 
Αυτοκίνητα - Ἡοτοσυκλέτες 
ο (19 Ερωτήσος /39 Εκρονκ] 
Οδική βοήθεια, βσφάλιση αυτοκι... 
Ερωτήσενς / 26 Εκροηε] 
Βιβλία ξένων γλωσσών, Ἠεταφράσ... 


Ἡ 
--ᾱ νὰ ρα ὅσονο, Εκδρομές... 


Έκπαιδε -αώεά βοηθήματα, Εκπαιδ.. 


μοραςς, ὃν Ἡ 


} 
Δημοσιογραφία, Φαρμακευτική, Α... 


άτομο 


ημαψαγὴ να επιχείρησης, Μάνατζ... 


 ὃ το λρος ο δχρωιν 


Σχολική αποτυχία, Οικογενεισκο... 


πο 


45 Εκραής 
Ασφάλεια σπιτιού, Δάνειο κατοι... 


Σχέσεις ᾱ Σεξ 
σῷ (πΤΕρωνήσως / 123 Εχροπε) 
Αναζήτηση συντρόφου, Σεξουσαλικ... 


Ταξίδια ᾱ Τόποι 
ας {ἱ εροήσος «3 Εχρων 


Ταξιδιωτικοί Προσρισμοί, Άρχαι... 


Ειρολε) αλά πο Ερωτήσεις 


37 Εκροήε] 
Μουσική, Θέατρο, Κινηματογράφο... 


ῷ ι ἴτε Ερωνήσεις 


409 Εκροήκ] 
Τεχνητή Ὃοσνν Ρε ὥαπηςς, Γ.. 


ἹιΓ ὔο 


Συμβουλές σκίσ ας. Περιποίηση πμ... 


σπα πα τς σ μι πππεε 


ο - 
Για να μπορέσουμε να 


χρπσιµοποιήσουμε το 
µαϊπ[ιπήει Εχρειίς, απαρπίπτη 
προύπόθεση είναι π ογγραφή 
µας στο Ραϊπϊπήει, ῃ οποία 
είναι δωρεάν και πύνω απ᾿ 


ύλα πολύ σύντομῃ. 


µε ερωτήσεις είτε να τις απαντάνε ως εχρεής. 
ια να µπορέσουµε να χρησιμοποιήσουμε το 
ραἡμῄπάοι Θχρθής, απαραίτητη προὔπόθεση εἷ- 
ναι η εγγραφή µας στο ΡαΙμῄπάει, η οποία εἶναι 
δωρεάν και πάνω απ΄ όλα πολύ σύντομη (συ- 
µπληρώνουμε τα στοιχεία µας από την κεντρική 
σελίδα ή εναλλακτικά από το ραἱηῄπάθ 
Εχρθη!5.ΕΑΩ - ΕπεαυεπΗγ Ασκθά Ωυθε/ίοπ»]. 


[θλα Ξ] Έρευνα | 


 σἱ Επείγουσα ερώτηση! 


Λήγεισε: ς --Ἡ 


Ὑπάρχουν διάφοροι τρόποι για να κάνουμε µία 
ερώτηση: Καταρχήν, πηγαίνοντας στην αριστερή 
στήλη και επιλέγοντας “Ρωτήστε τους θχρεῃς”. 
Εάν Βρισκόμαστε ήδη σε κάποιο θέμα, η ερώτη- 
ση ὃα δηµοσιευτεί στο συγκεκριµένο Ιορίς, δια- 
φορετικἀ μπορούμε να επιλέξουμε εμείς το δέ- 
μα στο οποίο Όα δηµοσιευτεί. Σε κάθε ξεχωρι- 
στό Ιορίς υπάρχει η δυνατότητα σύνδεσης από 
την επιλογή “Ρωτήστε τους Εχρεής σε αυτό το 
θέμα”. Ακόμη μπορούμε να απευθυνθούµε σε 
συγκεκριμένους ειδικούς του 5ᾖθ, όπου αναφέ- 
ρονται ὡς οι ανήστοιχοι θχρθή» σε κάθε θέµα. 
Σημαντικό εἶναι το γεγονός ότι οἱ χρήστες που 
κάνουν τις ερωτήσεις θαθμολογούν τους ειδι- 
κούς ανάλογα µε τις απαντήσεις που δίνουν. Το 
ραἱμήπάει θχρθής αποτελεί ένα µέσο για τους 
χρήστες να ανταλλάξουν απόψεις πάνω σε διό- 
φορα θέµατα. Αν τα ήδη υπάρχοντα δέµατα 
δεν καλύπτουν κάποιον χρήστη, τότε αυτός 
µπορεί να υποβάλλει αἴτηση για τη δηµιουργία 
κάποιου νέου στους υπευθύνους της υπηρε- 
σίας. Όπως προαναφέρθηκε, εἶναι δυνατόν να 
γίνετε και εσείς ένας θχρεή. Αν έχετε γνώσεις 
πάνω σε ένα απὀ τα υπάρχοντα Θέματα, τότε 
µπορείτε να γίνετε ειδικός στο συγκεκριµένο 
θέμα κάνοντας κλικ στη σύνδεση “Γίνετε 
Εχρθή΄ που βρίσκεται στην αριστερή στήλη. 
Αφού επιλέξετε το θέμα που επιθυμείτε, συ- 
µπληρώνετε κάποια στοιχεία που ὃα σας ζητη- 
Βούν. Από αυτά, το µόνο που πρέπει να συµπλη- 
ρωθεί οπωσδήποτε είναι οι “Συστά- 
σεις”, όπου γράφετε τους λόγους για 
τους οποίους θεωρείστε ειδικός και 
αναφέρετε προηγούμενες εµπειρίες 
πάνω στο θέµα, όπως σπουδές και ερ- 
γασία. Όλα τα υπόλοιπα στοιχεία εἶναι 
προαιρετικά (6-πιαϊ;, διεύθυνση κ.λη.). 


Στο ΡΑΘ «θε ίοη ὃα απαντηθούν όλες οι 


ΡΟ Μανιοι ΕΟΒΕ8 


Ώς συνόχοια του μεγάλου αφιερώματος στις σπουδές πληροφορικής και αφού ασχοληθήκαµε 
μο την οκπαίδευση στα ολληνικά πανεπιστήμια, ήρθε ῃ σειρά των αντίστοιχων πανεπιστημίων 
του οξωτορικού και συγκεκριµένα της Μεγάλης Βρετανίας. θα αναλύσουμε σε Βάθος τις 
σπουδές πληροφορικής στα αγγλικά πανεπιστήµια, τις 

απαιτήσεις, την προσφορή και τις παροχές τους προς 


/ τους Ελληνες φοππτές, ὴ 


ο βοε 
ἡ αςβΕ 
| 


| 
ο 
ἡ 
ἠ 


περ απεσασ ο --ξ 


ΗΝ ΟΓς Μοιε: 


άθε χρόνο, χιλιάδες Ελληνες φοι- 
τητές κάνουν το µεγάλο Βήμα, 
αποχωρίζονται τη χώρα τους και 
αναχωρούν για σπουδές στο εξω- 
τερικό. Ο λόγος για τον οποίο, 
όµως, κάνουµε αφιέρωμα µόνο 
στα πανεπιστήµια της Μεγάλης 
Βρετανίας και όχι σε αυτά άλλων χωρών, όπως η 
Ιταλία Και οἱ χώρες του πρώην ανατολικού 
µπλοκ, που επίσης απορροφούν κάποιο ποσο- 
στό Ἑλλήνων φοιτητών, έγκειται στο ότι όσον 
αφορά σης σπουδές πληροφορικής η Μεγάλη 
Βρετανία Βρίσκεται στην κορυφή απὀ άποψη 
εμπειρίας των διδασκόντων πάνω στο δέµα, 
παροχών και εγκαταστάσεων. Η Ιταλία παραδο- 
σιακά προσελκύει φοιτητές που Θέλουν να 
σπουδάσουν ιατρική και νομική, ενώ η Βουλγα- 
ρία και άλλες γείτονες χώρες, που παρέχουν ένα 
σχετικά καλό επίπεδο σπουδών σε συνδυασμό 
µε το πολύ φθηνό κόστος ζωής, Βρίσκονται 
πολύ πίσω σε ότι αφορά την εμπειρία και την 
υποδοµή πάνω στις σπουδές. πληροφορικής. 
Υπάρχει, θέθαια, και η λύση των ΗΠΑ, όπου εκεί 


σοµαθής λαός της Ευρώπης]. Εκτός όµως από το 
γλὠσσικό θέµα, οι περισσότεροι [γονείς κυρίως) 
γνωρίζουν ἡ µαδαίνουν για την ποιότητα, την ποι- 
κιλία και την ευελιξία των ανώτερων εκπα!δευτ- 
κών προγραμμάτων των αγγλικών πανεπιστημίων. 
Αυτό γίνεται πράξη κυρίως στις σπουδές πληρο- 
φορικής, όπου Βλέπουμε εκατοντάδες διαφορε- 
τικές κατευθύνσεις που δίνουν µεγάλη εξειδίκευ- 
ση αλλά και ευχέρεια στον υποψήφιο σπουδαστή 
να επιλέξει το ακριθές θέμα που τον ενδιαφέρει, 
χωρίς να αναλώνεται για κάποια χρόνια σε γενι- 
κότερες σπουδές, περιµένοντας το μεταπτυχιακό 
πρόγραµµα για να πάρει την εξειδίκευση που 
Βέλει. Χαρακτηρισπκό παράδειγµα της μεγάλης 
ποικιλίας τών «ου:οες [κατευθύνσεις - σειρές 
µαθηµάτων] που μπορούν να ακολουθήσουν οι 
σπουδαστές απὀ το πρώτο έτος σπουδών εἶναι 
το οουτθ Όαπις Ὠρείφπι, σχεδιαστής παιχνι- 
διών δηλαδή, εξειδίκευση που συναντάται σε 
λίγα πανεπιστήμια της Ευρώπης. Η µεγάλη προ- 
σφορά των Βρετανικών πανεπιστημίων σε προ- 
γράμματα σπουδών πάνω στην πληροφορική 
εἶναι λογική, αν λάβουμε υπόψη την τεράστια 


σε όλους τους φοιτητές που προέρχονται απὀ 
κάποια άλλη χώρα. 

Τα Βρετανικά πανεπιστήμια εἶναι συνήθως η 
δεύτερη επιλογή [αρκετές φορές εἶναι και η 
πρώτη) του νέου που ὃα αποτύχει στις εισαγω- 
γικές εξετάσεις για κάποιο ελληνικό πανεπιστη- 
µιακό Ιδρυμα. Η χώρα µας “εξάγει” φοιτητές 
στην Αγγλία από τις αρχές της δεκαετίας του 
΄70 και ο αριθµός των νέων που σπουδάζουν 
εκεί εἶναι εντυπωσιακός. Αναφορικά, µόνο στο 
Μαπεῄεείθι, τη δεύτερη µεγαλύτερη πόλη της 
Αγγλίας, Βρίσκονται γύρω στους 15.000 Ελλη- 
γες φοιτητές. Τέλος, ένα απὀ τα βασικά στοι- 
χεία που ελκύει τους νέους στα πανεπιστήμια 
της Μεγάλης Βρετανίας είναι το γεγονός πως 
τα πτυχία των Βρετανικών πανεπιστημίων ανα- 
γνωρίζονται από το ΔΙΚΑΤΣΑ (Διαπανεπιστηµια- 
κό Κέντρο Αναγνώρισης Τίτλων Σπουδών Αλλο- 
δαπής|. Υπάρχουν, Βέβαια, και οι λίγες περιπτώ- 
σεις όπου ο αριθµός των µαθηµάτων που έχει 
παρακολουθήσει ο απόφοιτος κατά τη διάρκεια 
των σπουδών του εἶναι μικρότερος από τις 
απαπήσεις του ΔΙΚΑΤΣΑ για να αναγνωριστεί το 


Σπουδές Πληροφορικής 


στο εξωτερικο 
Πανεπιστήμια Μεγάλης Βρετανίας 


συναντάµε τα κορυφαία πανεπιστήμια του 
χώρου, καθηγητές µε τεράστια εμπειρία και γνώ- 
σεις και υποδομή που Όα ζήλευαν όλα τα πανε- 
πιστήµια. Δυστυχώς, όµως, το κόστος ζωής εἶναι 
Ιδιαίτερα υψηλό για το νέο που θέλει να σπου- 
δάσει σε κάποιο αμερικανικό πανεπιστήμιο, για 
αυτόν το λόγο έχουµε ελάχιστο αριθµό φοιτη- 
τών που αναχωρούν για σπουδές στην αµερικα- 
γική ήπειρο. 

Η χώρα, λοιπόν, που καλύπτει όσο το δυνατόν 
Καλύτερα τις απαιτήσεις των Ελλήνων που 
Θέλουν να σπουδάσουν την επιστήµη της πληρο- 
φορικής στο εξωτερικό είναι η Μεγάλη Βρετανία. 
Τι εἶναι, όµως, αυτό που φέρνει τη συγκεκριµένη 
χώρα πρώτη στις προτιµήσεις παιδιών και γονέ- 
ὠν; Ένας Βασικός λόγος εἶναι η γλώσσα. Ία 
αγγλικά εἶναι η διεθνής γλώσσα της επιστήμης, 
των επιχειρήσεων, της πολιτικής και όχι µόνο. 
Από την άλλη πλευρά, το συντριπτικά μεγαλύτε- 
ρο ποσοστό των ελληνόπουλων έχει αξιόλογο 
επίπεδο γνώσης σε αυτή τη γλώσσα και μάλιστα 
από αρκετά µικρή ηλικία [είμαστε ο πλέον γλὠσ- 


συµµετοχή και επίδραση της χώρας στην παγκό- 
σµια Βιομηχανία των υπολογιστών. [ια παράδειγ- 
μα, η αρχή του ἸΜοηά ἨΜ/Ιάε λΘΟ (Μην) επινοή- 
ηκε και Θεμελιώθηκε στη Βρετανία. Πολλές 
µεγάλες εταιρείες του χώρου έχουν την έδρα 
τους στην Αγγλία και αντλούν δυναμικό από τα 
Βρετανικά πανεπιστήμια. Ετσι εξηγείται και η 
καλή και συνεχής προσαρμογή των προγραμμά- 
των σπουδών στς ανάγκες της αγοράς εργα: 
σίας. Η διάρκεια σπουδών των «ου!θ» που 
έχουν να κάνουν µε την επιστήµη τῶν υΠΟλΟΥΙ- 
στὠν εἶναι τρία µε τέσσερα χρόνια, ανάλογα µε 
το πρόγραµµα σπουδών. 

Άλλο ένα σηµαντικό στοιχείο για το οποίο Οἱ 
περισσότεροι νέοι της χώρας µας επιλέγουν τη 
[ηραιά Αλθιώνα εἶναι ότι το κόστος σπουδών 
δεν είναι ιδιαίτερα υψηλό. Μάλιστα σε κάποιες 
περιπτώσεις εἶναι ανάλογο µε το αντίστοιχο 
κόστος ζωής κάποιου φοιτητή που Όα σπούδα- 
ζε σε κάποια µεγάλη πόλη της Ελλάδας, µακριά 
από το σπίτι του. Επιπλέον, τα αγγλικά πανεπι- 
στήµια προσφέρουν µε χαμηλό κόστος στέγη 


του Ώανασ γγέ λου 
Ίαπσε Ίου )ςοΠηρυρ/ 55.6: 


πτυχίο του. Σε αυτή την περίπτωση ο απόφοπος 
θα πρέπει να καλύψει τη διαφορά των µαθηµά- 
των, δίνοντας εξετάσεις στην αρμόδια υπηρε- 
σία. Ία πανεπιστήμια δίνουν επίσης αναβολή 
στρατού, Βασικότατο στοιχείο για το μεγαλύτε- 
ρο ποσοστό των νέων. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΣΠΟΥΛΟΝ/ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Ία προγράµµατα σπουδών της Επιστήμης των 
Ὑπολογιστών [6οπιρυΐθτ οείθηςθ) στην Αγγλία 
χωρίζονται σε δύο µεγάλους κλάδους. Από τη µία, 
έχουµε τον κλάδο των Υπολογιστών, που περιέχει 
τα εξής Θέματα σπουδών: (οπιρυῄπα, (οπιρυϊε; 
οείθπορ και (οπηρυΐει 9γσίεπις Επαϊπθεήπα, και, 
από την άλλη, τον κλάδο της πληροφορικής µε τα 
Θέματα: Ιποππαίίοη, Ιποππα[οη 9είεπορ Και 
Ιπίοπησ[ίοη »ἱυαΐς». Κάθε θέμα σπουδών (5υβ[ες!] 
περιέχει «ουτσθ5 που ποικίλλουν ανάλογα µε την 
εξειδίκευση και τους συνδυασμούς καθενός. Ία 
οουισες εἶναι η σειρά µαθηµάτων που ακολουθεί 
κάθε πανεπιστήμιο για το εκάστοτε αντικείµενο. 


Ρε Μανοι ΒΗΗΗ 


ΤΗΕ ΤΙΜΕΣ οοΟΡ 
ὉΝΙΥΕΒΣΙΤΥ ο ΡΕ 


Ἡν Τω Ίνα Όνοά Ὀπωνφεκαν Όλωθε εθ.. γνω 
ο. 
μα." αὖὖν ως δν πο) ωὼ κό πό 


Το οἵ]ο του καλύτερου πανεπιστημίου στις σπουδές πληροφορικής 


(νννιεαπι,ας.υϊ). 


Στο θέμα (οπιρυΐε; 5είθποβ Όα Βρεπε 9485 
Ό0υγ5θ5, ενώ στο (οπηρυῄπα ο αριθµός φτάνει τα 
2642. Από ην άλλη πλευρά, έχουµε 1.632 οουι- 
Ὁ. 85 που εντάσσονται στο θέμα Ιπίοπησῇοη. [ια να 

γίνει σαφής η έννοια των οου/φθς, Όα πάρουµε ως 
παράδειγµα το |πίθπηθ! (οπηρυῄπᾳ, που εἶναι µία 
από πς υποκατηγορίες του (οπηρυΐπα. Στο |πθι- 


ΤΡΟΠΟΣ ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ 

[ια να εισαχδεί κάποιος Έλληνας φοπητής 
στο πανεπιστήμιο Και το «ου:5θ που επιθυμεί, 
θα πρέπει να παρακολουθήσει ένα προκαταρ- 
κτικό έτος σπουδών, το [ουπάαίοη «ου/5θ. 
Αυτό το έτος µπορεί να γίνει είτε σε αναγνωρι- 
σµένα κέντρα στη χώρα µας είτε στα ἴδια Τα 
παγεπιστήµια. Φυσικά, η εγγραφή στο /ουη- 
ἀαϊίοη «ουγθ κάποιου Πανεπιστηµίου δεν 
σηµαίνει Και την αυτόματη εισαγωγή σε αυτό, Ο 
μαβμής 3ο αίτια ερόσα τα μαδήμαο 


στις 


µατα, έχει τη δυνατότητα να υποθάλλει αιτήσεις 
και σε άλλα ανώτερα εκπαιδευτικά ιδρύματα, 
Υπάρχει, Βέβαια, και ένας άλλος, διαφορετικός 
δρόμος εισόδου στα πανεπιστήµια: κάποια 
ελληνικά αγγλόφωνα ιδιωτικά κολέγια που λει- 
τουργούν στη χώρα µας και συνεργάζονται µε 
Βρετανικά πανεπιστήμια. Τρανό και αξιόπιστο 
παράδειγµα είναι το Μθαήεπαπθαη (οθᾳς, το 
πρώτο κολέγιο στην Ελλάδα που συνεργάζεται 
µε αξιόλογα πανεπιστήμια της Μεγάλης Βρετα- 
Υίας στο οποίο λειτουργεί τµήµα Υπολογιστών 
(ζοπιρυήηρ οε[οοί]. Ενα απὀ τα πανεπιστήμια 


σπιαγῖ ϱπουοῃ. .κννεν--- 
μπλα) 


νόμαῖ 6ο γου να παν 


μοὰ Εν οη 


Στο ννννν,υάθπευκ.εοπι, α Βρέίτε χρήσιμες πληροφορίες 
για τη φοιτητική ζωή στην Αγγλία και διάφορους τρόπους 
εξοικονόμησης χρημάτων. 


µε το οποίο το Μθάήθπαπθαη (οἶθαε συνερ- 
γάζεται στενά εἶναι το [ηϊνθιςίγ οἱ Ὑοής, που 
όπως Όα δείτε Και στον πίνακα αξιολόγησης 
των πανεπιστημίων, είναι δεύτερο {µε ελάχιστη 
διαφορά από το πρώτο) στη σειρά των καλύτε- 
ρων πανεπιστημίων στις σπουδές πληροφορι- 
κής. Μέσω του Μθαϊεπαπθαη (οἴθοςῬ µπορεί- 
τε γα σπουδάζετε σε πανεπιστήμιο του εξωτερι- 
κού παραμένοντας στην Ελλάδα. Περισσότερες 
πληροφορίες γ/ αυτό το θέµα, όµως, ὃα δούµε 
στο επόμενο τεύχος και στο αφιέρωμα για την 
Ιδιωτική ανώτερη εκπαίδευση στην Ελλάδα. 
Επιστρέφοντας στο κυρίως Θέμα, αφού ο 
σπουδαστής έχει εππύχει στο έτος προετοιµα- 
σίας, ὃα πρέπει να κάνει την αἴτηση στα πανεπι- 


Ἡ ὀρουνα τον αγ]λικόν "Τίωνου” ἐηγορίζα το καλόνερα ποναωστήρτα 
σπουδές πληροφορικής. 


στήµια που επιθυμεί και να δηλώσει παράλληλα 
το «ουΓθε που τον ενδιαφέρει. Ο υποψήφιος 
έχει τη δυνατότητα να δηλώσει µέχρι και έξι 
πανεπιστήμια στην αἰτησή του. Τα πανεπιστηµια- 
κά ιδρύματα που ὃα επιλέξει, Όα πρέπει να είναι 
ανάλογα µε το επίπεδο του μαθητή, Ο θαθµός 
απολυτηρίου λυκείου, η θαθµολογία του Ρουη- 
ἀαίοη «ου:5θ και το επίπεδο των αγγλικών του 
ὃα κρίνουν την εισαγωγή του στο πανεπιστήμιο. 
Αν κάποιος μαθητής δηλώσει τα ἐξ, πρώτα 
πανεπιστήμια του πίνακα που ακολουθεί και ο 
Βαθμός απολυτηρίου του δεν ξεπερνά το Ἰό, 
εἶναι σχεδόν απίθανο να τον δεχτούν, Η 
επιλογή των πανεπιστημίων α πρέπει να 
γίνει λαμθάνοντας υπόψη το Βαεκ- 
φπουχὰ και ης γνώσεις του µοδητή, το 
ακριθές αντικείµενο που έχει επιλέξει (να 
υπάρχει το «ου! που επιθυμεί στο 
πανεπιστήμιο που ὃα διαλέξει, ενώ, 
βέβαια, καλό εἶναι να δηλωθεί και ένα 
πανεπιστήμιο χαμηλότερης κλίµακας, 
έτσι ώστε, αν δεν επιτευχθεί η εισαγωγή 
στις πρώτες επιλογές, να είναι τουλάχι- 
στον σίγουρη η ἐγγραφή του σε κάποιο 
πανεπιστημιακό ἵδρυμα. Σε περίπτωση 
που ο µαδητής δεν καταφέρει να εισα- 
χδεί στο πανεπιστήμιο της επιλογής του, 
τα πράγματα δεν είναι τραγικά, κοθώς µπορεί 
γα συνεχίσει να κάνει απήσεις κατά τη διάρκεια 
των σπουδών του ή µπορεί απλώς να πάρει το 
πτυχίο του και να Κάνει το μεταπτυχιακό σε 
ἀλλο πανεπιστήμιο της επιθυμίας του. 


ΚΟΣΤΟΣ Ζ0ΗΣ - ΔΙΔΑΚΤΡΑ 

Ἡ ευχέρεια κάλυψης των εξόδων κατά τη 
διάρκεια τῶν σπουδών εἶναι ένα απὀ τα θαᾳσι- 
κότερα στοιχεία που ὃα κρίνουν το αν Όα σπου- 
δόσει ἡ όχι ένας φοιτητής στο εξωτερικό. Ία 
σημαντικότερα έξρδα εἶναι τα δίδακτρα. 
Βέβαια, δεν είναι κάτι που Όα πρέπει να τροµά- 
ζει τον υποψήφιο σπουδαστή και Το γονέα που 
καλείται να τα πληρώσει. Κάνοντας αἴτηση για 


εισαγωγή σε κάποιο Βρετανικό πανεπιστήμιο, ο 
φοιτητής ὃα πρέπει να παρουσιάσει και κάποιο 
αποδεικτικό εισοδήματος της οικογένειας, Ανά- 
λογα µε το ύψος του εισοδήματος κυμαίνονται 
και τα δίδακτρα. Ία περισσότερα πανεπιστήµια 
δεν “χρεώνουν” τους πολίτες της Ευρωπαϊκής 
Κοινότητας. Σε περίπτωση, όµως, που κάποιος 
φοιτητής αποτύχει και χρειαστεί να επαναλάθει 
το ἴδιο έτος, τότε ὃα πρέπει να καταθόλει τα 
δίδακτρα του επαναλαμβανόμενου έτους 
σπουδών κανονικά. Ία πανεπιστήμια της Σκὠ- 
πας απαλλάσσουν αµέσως τους Ελληνες φοιτη- 
τές από τα δίδακτρα. Στα λίγα πανεπιστήμια της 
υπόλοιπης Βρετανίας, που δεν υπάρχει απαλλα- 
γή Ύια τους Ευρωπαίους, τα δίδακτρα δεν 
ξεπερνούν τς 1.000 λίρες ετησίως. 

Το άλλο σκέλος που Όα πρέπει να διερευνη- 
δεί εἶναι αυτό του κόστους ζωής. Όπως τόνισα 
και στην αρχή, κάποιες φορές οι σπουδές στην 
Αγγλία ίσως εἶναι πιο οικονομικές από τις σπου- 
δές στην Ελλάδα. Αυτό, θέβαια, είναι υποκειµε- 
γικό θέμα και εξαρτάται απὀ τον τρόπο ζωής 
του φοιτητή. Ωστόσο, το κόστος ζωής δεν 
ξεπερνά τς 500000 δρχ. µηνιαίως, αλλά δεν 
εἶναι και λιγότερο απὀ 300000 δρχ. Αυτό το 
ποσό κυμαίνεται ανάλογα µε τον τόπο σπουδών 
και διαµονής. Το Λονδίνο, για παράδειγµα, είναι 
η ακριθότερη πόλη, όπου αναπόφευκτα τα 
έξρδα ὃα εἶναι πολλά. Όσο ανεθαίνουµε γεω- 
γραφικά προς το Βορρά το κόστος ζωής µειώ- 
νεται αισθητά, εξαιρώντας Βέβαια τς µεγάλες 
πόλεις, όπως το Μαηε/θ»ίι και το ἠνεγροοἱ, 
που δεν φτάνουν στα ἴδια επίπεδα µε το Λονδί- 
νο αλλά σίγουρα δεν εἶναι φθηνότερα µέρη 
απὀ τς µικρές πόλεις. 

Στο πρώτο έτος σπουδών κάθε φοιτητής 
µπορεί να μείνει στς φοιτητικές εσήες που 
προσφέρουν αρκετά φδηνή και παράλληλα 


αυτές είναι η Ὀπίοη (ατά, η κάρτα δηλαδή της 
Εθνικής Ένωσης Φοιτητών, την οποία κάθε 


ο καν 
υμάρρσγ-τ---τ τσ -τ-κ----ρᾱ- --ὰ 
κ Ὁ 


ο... μμ μα 


Ολα τα πανεπιστήμια και Τα «ουγ5θ» πάνω στους υπολογιστές υπάρχουν 
στο νωννιηἰσς.ας.υἰς, 


σπουδαστής δικαιούται. Με την κάρτα αυτή τα 
µέλη της ένωσης έχουν έκπτωση µέχρι και 5039 
σε είδη ρουχισμού, τρόφιµα, Βιθλία και δισ- 
σκέδαση. [ενικότερα µε έναν καλό προγραµ- 
µατισµό, το κόστος µπορεί να μειωθεί και να 
κυμανθεί στα επίπεδα που κάθε φοιτητής 
θέλει. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ 
ΑΠΟΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Δυστυχώς, δεν υπάρχουν επίσηµα στοιχεία 
όσον αφορά στους αποφοίτους πανεπιστημίων 
της Μεγάλης Βρετανίας και στο θαθµό απορ- 
ῥόφησής τους από την ελληνική αγορά εργα- 
σίας. Λαμθάνοντας, Βέβαια, υπόψη τα στοι- 
χεία που συλλέξαμε στο προηγούμενο τεύχος, 
στο αφιέρωμα στην Αγορά Εργασίας και Έπαγ- 
γελµατικής Αποκατάστασης, οἱ νέοι που επι- 
στρέφουν από τη [ηραιά Αλθιώνα µε το πτυχίο 
πληροφορικής στα χέρια τους είναι περιζήτη- 


Σπουδές Πλ 


στο εξωτερικό 


τητών µε στελέχη εταιρειών που αναζητούν 
προσωπικό, καθιστά την εύρεση εργασίας στη 
Μεγάλη Βρετανία µία μάλλον όχι και τόσο 
δύσκολη υπόθεση. ΟΙ μισθοί είναι υψηλοί και 
οι ευκαιρίες σαφώς περισσότερες από αυτές 
που παρουσιάζονται στην “οπισθοδροµική”, 
στη Βιομηχανία πληροφορικής Και υπΟλογ- 
στών, χώρα µας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η µεγάλη ποικιλία Θεμάτων σπουδών πάνω 
στην πληροφορική, η ποιότητα σπουδών και το 
φυσιολογικό κόστος ζωής είναι ίσως τα στοι- 
χεία που Όα πρέπει να κρατήσουμε ως τα 
σημαντικότερα της έρευνάς µας. Το Βρετανικό 
ανώτερο εκπαιδευτικό σύστημα εἶναι αρκετά 
βατό και ευέλικτο για τον Ελληνα φοιτητή και 
τα έτη σπουδών δεν ξεπερνούν τα τέσσερα 
χρόνια, αν και εἶναι πλέον απαραίτητο ένα 
μεταπτυχιακό, που σηµαίνει πως Όα πρέπει να 


τα πανεπιστήμια διοργανώνουν τουλάχιστον δύο 
Φορές το χρόνο “Μέρες Καριέρας”, συναντήσεις ὅπλα- 
δή φοππιών µε στολέχη οτσιρειών που αναζπτούν 


προσωπικά. 


τοι. Ἡ γρήγορη απορρόφησή τους από την 
αγορά εργασίας εξαρτάται, θέθαια, και απὀ 
την ειδίκευση που έχουν αποκτήσει. Όσον 
αφορά στη Μεγάλη Βρετανία, πάντως, εἶναι 
μάλλον εύκολο για τον Ελληνα απόφοιτο που 
θέλει να συνεχίσει να ζει και να εργάζεται 
εκεί, να Βρει εργασία. Όπως και στη χώρα µας, 
έτσι και στην Αγγλία υπάρχει έλλειµµα στελε- 
χών πληροφορικής. Το γεγονός αυτό σε συν- 
δυασµό µε το ότι τα πανεπιστήμια διοργανώ- 
γουν τουλάχιστον δύο φορές το χρόνο 


“Μέρες Καριέρας”, συναντήσεις δηλαδή φοι 


πολ πλροφορε γα Ἐς σαν ση Δρασήα θα 9ρᾶ 
του Βρετανικού Συµβουλίου (νννν η εἰνεουηεὶ 


προστεθούν ακόµα ένα ή και δύο χρόνια στο 
συνολικό προγραμματισμό. Σαφώς το επίπεδο 
όλων των αγγλικών πανεπιστημίων, ακόµα και 
αυτών που βρίσκονται χαμηλά στην κατάταξη, 
εἶναι αρκετά καλό και ο απόφοιτος που ὃα επι- 
στρέψει στην Ελλάδα κατέχοντας το πτυχίο 
κάποιου αγγλικού πανεπιστημίου, δεν ὃα αντι- 
ψετωπίσει προθλήµατα σχετικά µε την αναγνώ- 
Ριση του πτυχίου ή την εύρεση εργασίας. Οἱ 
σπουδές πληροφορικής στο εξωτερικό εἶναι 
σίγουρα µία καλή λύση. 


ἨΝείςοπνε {ο ἲνε Βίκ ζοωπεί Όστοσςς 


ασ. νο: 


(απιρήἁφο 

Υοήκ 

γΜαπνίοκ 

Οχίοιά 

ἰοπάση, ἱπιρθήαί 


αλλ κε) 


284 88 
φόά 
210 3896 


244 805 
293] 883 


| : 


« 
Ἀ.. 
οτι 
| κΩ]ςσ]σ| σσ] σο| Ἑν| δν] σσ] συ | ασ| |» | δν | Ἂ- . 
λο [ο 
ΝὈ ο ς 
Ὃο ' 
μα « εν, 


213 836 


στι 
4.148 [Ον ων] ων] Ον] ωσ/ν 


Οι ων] κο »- | | 
ΒΝΟΤΡΝΟΙΝΟ 
Ον Ον|-- 
ο] 
5 
Ὁι 


ο απ 
5.5 Α 21 536 
5 245 55 


Ηυάἀεισῄεἰά 
Οχίοιά ΒιοοΚος 
Κιπρίοη 
Οἱαπιοίθαη 

Ραἰσίθγ 

Μαπ. Μειτοροίήαη 
5ΛΘΗΙεἰά Ηαϊΐαπι 
ἰοπάση, Οοἰάσηπίήις 
(παπ[ιεἰά 
Βουιπεπιουήι 
Νοήμυπιριήα 
ΜΙάάΙθ5θχ 

ο Μοπῄοη! 

ἱεεάς ΜεΙτοροἱήση 
Ροήσπιου!η 

5αἰίοιά 
γΝθειπηἰης!ει 
Ναρίθι 
5ιαῄοιάμτε 


Φμε[ιεἰά 

ΝοΠῄποίναπι 

Φυ55ϱχ 

ἰθοάς 

(αταϊῇ 

Βἰππίποῄναπι 

Νεν/ζας!]θ 

ὑΜΙΡΙ 

Κθαα!πο 

Ώυφεῃ», βαίία»ἰ 

ἱοπάοη, Κογαί Ηοίίοναγ 
34 ΑὐθηγσνγΊη 
35. Εασὶ Αηοίία 


Α: Ποιότητα διδασκαλίας (Ε Ξ Εχεοίἱεη, Η» Ξ ΗΙοΝΙγ 5αἡ5ίαςίοη), 5 Ξ 5αἱσίαςίοηγ) 
Β: υμαός µελέτης/εργασίας σπουδαστών (5- [νε 5ἰα!» και αντίστοιχα κινούµαστε χαµη- 
σερα) 
Γ: Ποιότητα/ισορροπία προσωπικού {Α Ξ Σχεδόν όλοι οι καθηγητές έχουν πολύ καλό επίπεδο, 
ΕΞ Σχεδόν κανείς δεν έχει καλό επίπεδο γνώσεων και εμπειρίας) 
Δ: Επίπεδο πρωτοετών φοιτητών (άριστα - 300) 
Ε: Συνολική θαθµολογία (άριστα - 1006) 
ΤΗΕ ΤΜΕΣ (υΚ) 


παλαιότερη και εγκυρότερη εφημερίδα 


τανικά πανεπιστήμια ανάλογα µε το θέμα σπου- 
δών του καθενός, Όταν πρόκειται, βέβαια, για 
έρευνα των ΄Τῖπιες”, όπου χρησιμοποιούνται 
ειδικές τεχνικές στατιστικής Και λαμθάνεται 
υπόψη στην έκδοση των αποτελεσμάτων και η 
μικρότερη λεπτομέρεια, δεν Τίθεται θέμα µη 
εγκυρότητας, ενώ ὃα πρέπει να υπολογίζουμε 
σε ελάμστα ως μηδαμνά λάδη και ανακρίθεις, 

Επιλέγοντας, λοιπόν, ὡς θέμα σπουδών την 
Επιστήμη των Υπολογιστών (ζοπιρυϊθι 9είθποθ), 
έχουµε µία λίστα µε την αξιολόγηση των σχετ:- 
κών πανεπιστημίων. Ξεκινώντας από το “δυνατό- 
τερο”, φτάνουμε στο πανεπιστήμιο που έχει τα 
πιο “αδύνατα΄ τµήµατα στις σπουδές πληροφο- 
ρικής. Η έρευνα περιλαμβάνει 80 πανεπιστήμια 
της Μεγάλης Βρετανίας, ενώ υπάρχει αναλυτική 
Βαθμολόγηση για τα 40 πρώτα. Τα υπόλοιπα 
γούνται, αν και Βρίσκονται κατά σειρά προτε- 
Ραιότητας. Τα πανεπιστήμια “εξετάστηκαν΄ ὡς 
προς το επίπεδο διδασκαλίας που προσφέρουν, 
την ποσότητα και ποιότητα της έρευνας και των 
εργασιών που αναλαμθάνουν οι φοιτητές, Το 
επίπεδο και το εύρος γνώσεων των κι ών 
και, τέλος, το επίπεδο των πρωτοετών φοιτητών. 
Με Βάση τα αποτελέσματα που προέκυψαν 
Βγήκε η τελική κατάταξη των πανεπιστημίων. 
Όσο ανεβαίνουµε στην κορυφή τόσο αυξάνει η 
ποιότητα αλλά και οι απαπήσεις των πανεπιστη- 
µίων για την εισαγωγή υποψηφίων. Όπως θα δια- 
πιστώσετε, το (απιρήἁρε είναι το κορυφαίο 
πανεπιστήμιο όσον αφορά στις σπουδές υπολο- 
γιστών, αν Και οἱ διαφορές των πανεπιστημίων 
της πρώτης πεντάδας είναι αρκετά µικρές, 


ΒΑΟΗΕΙΟΕ«ΜΑΣΤΕΕ 


ΗΝΡ ἆ ΓΟΝΡΑΤΙΟΝ Μαςίαι 
Διακριθείτε, µε την υποστήριξή των μεγαλύτερων Πανεπιστημίων 
το Δεκτοί το Δεκτοί: 

«ΑΠΟΦΟΙΤΟΙ ΛΥΚΕΙΟΥ Α ΤΕΕ ος ΦΠΤΥΧΙΟΥΧΟΙ ΛΕΙ-ΤΕΙ ἃ ΚΟΛΕΓΙΩΝ 

ο ΦΟΙΤΗΤΕΣ ΑΕΙ-ΤΕΙ ἂ ΚΟΛΕΓΙΩΝ ος ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΚΛΑΔΩΝ 

. "ΑΠΟΦΟΙΤΟΙ ΙΕΚ (σε 1:2 χρόνο ΒαςΠεΙου) .. ΜΗ ΠΤΥΧΙΟΥΧΟΙ (ΣΤΕΛΕΧΗ) 

΄ Προγράμματα: ἅ- . ΜΕ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΕΡΓΑΣΙΑΚΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 

:ΒυΦΙΝΕΣ5 50Η0οι. Προγράμματα: 

;. οΙπίοιπαίίοπαἱ Βυδίηθςς Ααπιηίςιγαϊίοη -ἵ ο)ΛΒΑ µε εξειδικεύσεις: ΕἴπαποῬ - Μαικθίίπο 

Μαικαίίπᾳ - Εἴπαηοθ - ΗΒΜ ---- ΗΗΜ - θιΓαϊθαίο 0π8ησθ 


«ΜΒΑ µε ϱ-Ιεαιπίπα 

«Μ.Α. ἰπ Μαικοίίπα 

«(ΕΗΤΙΕΙΟΑΤΕ / ΟΙΡΙ ΟΜΑ Ιεασίπα ἴο ἴπε 
Μ.9ο. ἴπ Μαπααεππεπί” 

ο!.Ι..Μ. ἱπ Οοπηπιειοίαἱ ἰ Ανν 

οἱ.Ι..Μ. ἱῃ ΕυΓορθαηπ Ὀπίο | ανν 


πως "Βυσίποςς δ θΠἰρρίπᾳ 

) οβιυςίποςς ἃ Εἴπβηοθ 

8Β ΟΟΜΡύΤΙΝΑ 56Η0οι. -" 

ον οΟοπηριθ: 8γσίοπις ΥΠ Βιςίηθςς διμαίθς μ 
«Οοπηριωπα µε ϱ-Ιθαγπίπα 

: οΒιθίηοςς Ιπ/οιπιΒ!ίοη ΤθοΠοΙοογ 

' «Επηοϊπθθήπᾳ Φίμαίθς 


η 
το 


Ἱ 
πλω ο ναι” 


"Φυδ/οςί {ο γοαρρ/ονα! 


ΕΤ ἃ ΡΕΦΙΟΝ 56Η0ο0ἱ. 9 Διδάσκουν καθηγητές των πανεπιστημίων 
«ΘιδρΗίο Ὀρδίαη καιτου ΜεαΠειΓαπεκβη. 
5 Τα µαθήµατα γίνονται απογεύματα 


ο Μιμήπιθαία Ὠρδίοη ἱ : 
ή Σαββατοκύριακα. 


Ἱ ῥ ΡΡΘΥΟΗΟΙ ΟΥ 8 5ΟΟΙΑΙ. 50ΙΕΝΟΕΡ »5Η0ο0ἱ. . . 
Ὁ. ΦΡΟΥΟΠΟΙΟΟΩΥ 9 Ευ]! πιο και ραπ πιο προγράµµατα. 
ρ -- 
ι “] απ. 4 Ε Ι ͵ ”- φο ν 
ο, τν ο Ες, 385 


«ο 
Το ΜΕΏΙΤΕΒΒΑΝΕΑΝ πρωτοπόρο και πάλι, προσφέρει 
προγράµµατα µε ο-ἰθεθγπίπα για πρώτη φορά στην Ελλάδα. -------- 


Συνεργασία µε τα κορυφαία κρατικά Βρετανικά Πανεπιστήμια: «,τημριρ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΜΕΟΠΕΒΡΑΝΕΑΝ οΦἱ1ΕΘε 


5 Πιστοποίηση απότο ΒΑΕ (Βρετανικό Συμβούλιο Πιστοποίησης) για παροχή ανώτατης εκπαίδευσης. 

5 Πιστοποίηση δι ποι εκπαίδευσης 150 9002 -ΩΑΑ (Ωυα!Ἡγ Α55υΓαποθ : 

πο σα απ  ΤΝΗΓΕΗΝΚΑΛΝΕΗΑΝ 
5 Οιτίτλοι (Βαομθίοτ, Μαςίθι) εκδίδονται απευθείας απόταπιο πάνω πανεπιστήμια. νο εν Ἠπφ. ΕΟος 

5 Ὑψηλότατη απορροφητικότητα απότην αγορά εργασίας, µετην υποστήριξη 

του ΓΕΑΣ //ραφείοΣταδιοδρομίσ». υΝΙΝΕΕΣΙΤΥ ΙΕΝΕΙ 5ΤΟΡΙΕ5 


Καῆέσιε ΤΩΡΑ! Εουπάθό {η 1977 
απεσιε ! 


0000-95 95 95 


Ανοιχτή Γραμμή, 24 Ώρες, χωρίς Χρέωση 


ΑΘΗΝΑ: “ΜΠΑΓΚΕΙΟΝ ΜΕΓΑΡΟ”, Πλ. Ομονοίας 18, Τηλ.: 92.50.826-7 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Εγνατία ἃι Αριστοτέλους 30, Τηλ.: (031) 287.719 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Β. Γεωργίου Α΄ 3, Τηλ.: 41.97.3913 ΓΛΥΦΑΔΑ: Αχιλλέως 31-33 ἃ Λ. Βουλιαγμένης, Τηλ.: 96.45.5345 
ΝΜΝ.ΧΙΠΙ5.60ΠΙ ο 6-πια!!: πιεά[ί(χὶπίς.οοΠῃ 


ο/θσιθσπιαπθῃο/πιαί[,οοπι 


του Ορέστη Μανούσου 


Τα τελευταία χρόνια 0 χώρος των 0η-[πε Π4πιες έχει γνωρίσει µεγάλη άνθηση 
παγκοσμίως. Φυσικά, π μόδα” αυτή δεν θᾳ μπορούσε παρά να έρθει και στην Ελλάδα. 
Ανιιπροσωπευτικό παράδειγµα οίναι το ΤΑ6 της ΠΙπίίαἱ θοπίεπί. Το τολευταίο 
Ὀπμιούργημα της Βἱβίσου είναι το 6απιες 6ΠαΠΠΕΙ, το οποίο αναλαμβάνει να φέρει στις 


οθόνες µας τα καλύτερα εππραπόζια παιχνίδια όλων των εποχών (όπως το σκάκι και το 
τάβλι), απ᾿ άπου θᾳ μπορούμε να τα παίσουµε έχοντας ως αντιπήλους παίκτες απύ την 
Ευρώππ, την Αμερική και γενικά απ᾿ όλο τον κύσµο. 


Ρἰαίιαἱ (οπίεπΙ (ή αλλιώς 
Ρἱαϊζοη) έκανε την εμφάνισή 
της πριν απὀ περίπου δύο 
χρόνια, και καθιερώθηκε στο 
χώρο µε το μοναδικό στη 
1 χώρα µας ππυ]ήρίαγει ΚΡΟ, το 
πασίγνωστο Τ4ς [ηνν]δς,αἡ. 
η η Ρἱοίζοη έκανε άλλο ένα πρωτο- 
ποριακό Βήμα, αυτή τη φορά στο χώρο του 
πιυ]ήρίαγθ; Ώοατα Φαπιπα. Η πρωτοβουλία 
αυτή, το Θαπιθς (ᾖαππθἱ (νΜνΜ,ααπιΘνθῦ.αι/ 
00ε], αποτελεί σηµαντική Καινοτομία για τα 
ελληνικά δεδοµένα, αφού πρόκειται για Το 
πρώτο 5ἱιθ, το οποίο επιτρέπει στους χρήστες 
του να παίξουν πάνω από τριάντα διαφορετικά 
οη”ἱίπθ “Ὀοσιά Φαπιθς΄ µε παίκτες από όλο τον 
κόσµο. Αξίζει να σημειωθεί ότι η δηµιουργία 
του σἵθ της Ὠἱαίζοη προέκυψε έπειτα από 
μακροχρόνια διεθνή συνεργασία µε εξειδικευ- 
µένες εταιρείες. 


ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ 

Στην κεντρική σελίδα του Όαπιθο (μαηπθἱ 
[Μνν,οαπιεν/θΏ.αι/ᾳΟε) μπορούμε αρχικά να 
δούµε ένα σύντομο ρπενίθν/ του 5ἷϊ, το οποίο 
περιέχει χρήσιμες πληροφορίες, να Κάνουμε την 
εγγραφή µας [γθοίσἰθή], αν δεν έχει προηγηθεί, και 


Για οιεσίος 


Παιχνίδι 
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Εδώ Βλέπουμε τα στατιστικά του χρήστη “Ογθ5/65’. 


Πόντοι Κατάταξη Παιχνίδια Νίκες Ηττες Ισοπαλίες 


έπειτα να “κατεθάσουμε΄ τον «[ἴθη! προκειµένου 
γα µπορέσουµε να παίξουμε. Η όλη διαδικασία 
εἶναι αρκετά απλή και χωρίζεται σε επιµέρους 
Βήματα, τα οποία Όα περιγράψουμε στη συνέχεια. 

Σε πρώτη φάση, λοιπόν, συµπληρώνουµε µία 
φόρμα µε το προσωπικό προφίλ µας απὀ την 
επιλογή ΄ΕθοίςίθΓ΄ [υ5; Παπιθ, Ρρα»5ν/οἵᾶ, 6- 
πιαί| αεςουπ!) και κατόπιν προσθέτουμε επιπλέ- 
ον πληροφορίες, όπως η ηλικία, το φύλο, ο 
τόπος διαµονής κ.λπ. Υπάρχει, φυσικά, η δυνα- 
τότητα στο µέλλον να τροποποιηθεί το προφίλ 
του καθενός από το “ΕαΙ! ριο[{ϱ΄ (αλλαγή του 
Ε-πιαῖ;, για παράδειγµα], καθώς και να προστε- 


συνοδευτικό µας (Ρ-ΒΟΜ). Ο χρόνος που 
χρειάζεται για να ολοκληρωθεί το ἀοηπίοαά 
ἱμεγέθους ενός ΜΒ) είναι σχετικά μικρός και εξαρ- 
τάται απὀ την ταχύτητα της σύνδεσης που διαδέ- 
τουµε. Στο φάκελο όπου αποθηκεύτηκε το αρχείο 
Βρίσκεται και το ’οΘἱυρας.θχε΄, το οποίο πρέπει 
να εκτελεστεί κάνοντας διπλό κλικ. Αφού ολοκλη- 
ρωώθεί το 5ε/υρ και η εγκατάσταση, δημιουργείται, 
εφόσον το επιλέξουμε, ένα οποηευ! στην επιφά- 
γεια εργασίας του υπολογιστή. Από αυτό το εἰκο- 
νίδιο, και µε την προὔπόθεση ότι ο υπολογιστής 
εἶναι συνδεδεµένος στο Δίκτυο, πηγαίνουμε στο 
κεντρικό «ἶχαί τοοπῃ του Όαπιθς (Παππει. 


Το Όαπιθς σμαππο! προσφέρει τη δυνατότητα στους 
χρήστος του να το διαμορφώσουν, ουσιαστικά, 
ανάλογα µε τα γούστα τους. 


δεί φωτογραφία, εργαλεία µε τα οποία ο χρή- 
στης µπορεί να δώσει το δικό του χρώμα στην 
“ψηφιακή” ταυτότητά του. 


Μετά τη δηµιουργία του προσωπικού προφίλ 
και επιλέγοντας “Ώονηπίοσα”, αρχίζει το κατέβα- 


σµα του εἴίθη! (περιλαµθάνεται και στο 


ΗΝ ΙΤ 
2 οΠοερε 
3 

4 ᾖΊἴοπιο 

6 σαπι 2ο! 

6 προ 

7 ευβεί πι 4ος: 
ϐ ἍὨοανή ρυάκόωί 
ϐ Κεερε73 

10 οδειόίδπιοπός 

11 ἴουππαγοσί 

12 πιγοβδήοΏο 

13 Ώγεπι 

14 πήαι2ϱ 

16 Λωρήει 

16 ῬαομίόΙ  οοκα 


5 0 


17 Όνα απιρ 
18 ωρα 
19 οποβδηακςΊ 


Η διαδικασία είναι σχετικά σύντομη και εὖκο- 
λη, αν ληφθεί υπόψη το γεγονός ότι υπάρχουν 
Βήμα προς Βήμα οδηγίες και αναλυτικό Ιτουβἰθ- 
«οοήπα. Πέρα απὀ τον λειτουργικό οδηγό 
εγκατάστασης, η κεντρική σελίδα προσφέρει κι 
άλλες δυνατότητες. Καταρχήν, μπορούμε να 


45 ο] 

56854 3245 22 18 8 ο 
39518 3215 194 188 3 ο 
49583 39045 157 133 34 ο 
«057 2037 14 7 4 ο 
10350 2800 29 18 10 ο] 
33412 2871 ο 6 8 ο 
4047 2781 14 8 |] υ] 
ο. 2775 3 4 2 ο 
2756 29698 ϐ 5 3 0 
2780 2920 14 3 8 ο 
6357 2537 44 8 3 0 
950 2509 2 1 4 |.) 
0252 24904 4η 28 16 0 
11986 2483 2 2 ο ο 
18094 2413 3 2 4 ο) 
1842 2402 4 8 4 ο 
960 2394 8 4 2 ο 
823 2374 2 4 4 ο 

1 19 ο] ο 


Αυτοί είναι οι 20 παίκτες µε την υψηλότερη Βαθμολογία στο τάθλι (η 
κατάταξη ενδέχεται να έχει αλλάξει), Διακρίνονται οι βαθμοί, οι νίκες 
και οἱ ήττες του καθενός, καθώς και η σειρά κατάταξης. 


σον ο 
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ΠΩΣ ΝΑ ΕΥΝΛΕΘΕΙΤΕ ΤΕ δ᾽ 


 -αᾱ 


5ἱ8Η λε Ώδππες 
(Ἠθηηεί 


Ειπα 5οβν/διε 
Πραδίε 


Πηγαίνουµε στο 6ΛΥΜΙΝΡΟΝΜ/ΦΑΡΙαή 


τι ἐοφίπ το Τνε Γασπράρες Ώσδιυνος ΓἨδηπεί 


οιθσίες 


μπούμε σε κάποιο από τα ήδη υπάρχοντα {οτα, 
όπου µας δίδεται η ευκαιρία να λάβουμε µέρος 
σε συζητήσεις, τα Θέματα των οποίων ποικίλ- 
λουν, Υπάρχει επίσης ένας κατάλογος µε τα παι- 
χνίδια που µπορεί κάποιος να παίξει και µε το 
όνομα του παίκτη που έχει τη µεγαλύτερη κατά- 
ταξη, δηλαδή τους περισσότερους πόντους. 
Είναι κατά κάποιον τρόπο ένα “αι! οἱ Γαπια”, 
το οποίο ενημερώνεται διαρκώς. Εκτός αυτών, 
παρέχεται η δυνατότητα, σε όποιον θέλει, να 
δει τα στατιστικά του (θαθμοί σε κάθε παιχνίδι͵ 
γίκες, ήπτες, ισοπαλίες κ.λη.). 

Μία τελευταία λειτουργία που αξίζει να 
σηµειωθεί εἶναι αυτή της επιλογής ΄Αναζήτηση 
προφίλ”, µέσω της οποίας µας δίδεται η δυνα- 
τότητα να ψάξουμε για άλλους χρήστες, το 
προφίλ των οποίων να ταιριάζει µε αυτό που 


ο ὀθ]κα ο. 


Μαπυλῥτοφιαπιλζοπιρυρίθςς 9οῄναιθ και κάνουμε 
--- διπλό κλικ στο εικονίδιο “5Ιαή ἠηθ Όαπιος (ἠαπποί”. 


λος ωμό. ον θές οδν: ππΙη 
ὕμαλοπο βίο σος] (Ἰναππε[, κάνουμε κλικ στο πλή- 
Ῥωρονονό ββ οοοοο κτρο βεοίσίει και συµ ῃ : 
διῤφώωηρινν Έθ--ἵ-ἵ--Ἡ : πληρώνου 
: ε µε τα στοιχεία µας. ο | 
ο ασμα ος 0 σσ 
Στη συνέχεια κατεθάζουµε | τ----.. 
τον ε[ἴθη! απὀ το πλήκτρο ολ Ἰθβς 
Ὀονπίοσά και επιλέγουε | Εσπεπ 
“Ώονπίοσά ΝΟΝΝ”, όπως φαίνε- | "-ιι. 
ται στην φωτογραφία. {| σα, 

Εναλλακτικά μπορούμε να 

πάρουμε τον ε[ἴεηί από το συνο- πυσεση 
δευτικό (0 αυτού του τεύχους. | Ἠππ 
μνορς Ἐ τω ''ρσρωοῃ 
Πρόσθετες Γιληροφορίες τε το η κ. 
Ἡ------- 
κωρ[Ιβ --"Ἡ ολοκληρωθεί το «οννη- : α 
{ Ανοιρροριαν | ἐς οαφ, τρέχουμε το αρχείο -ὰ 
5είυρᾳς.εχθ΄ απὀ το φάκελο 
που το έχουµε 


ἕ [. [ω { - [α [. πα 


) ἓν ἐν) {ιν [» 


-Ἑ Ακολουθεί το 
μα |ορ(η, όπου γρά- 
θουμε το όνομά µας 
και πληκτρολογούμε 
το ρα55νοία. 


ζητάμε (για παράδειγµα, άνδρα-γυναίκα, έγγα- 
µος-άγαμος, ηλικία κ.λπ). Πρόκειται δηλαδή για 
µία διαφορετική ΄5θατεῇ Θηᾳ(πα”. 

Το Θαπιθς (Παηπεἰ προσφέρει τη δυνατότη- 
τα στους χρήστες του να το διαμορφώσουν, 
ουσιαστικά, ανάλογα µε τα γούστα τους. Από 
την επιλογή “5υφοε»Ιίοης΄ ο καθένας µπορεί 
γα κάνει κάποιο σχόλιο αναφορικά µε το 5ἶίθ. 
Εάν, για παράδειγµα, δεν υπάρχει ένα παιχνίδι 
το οποίο κάποιος Όα ήθελε να παίξει, καταθέτει 
την ἀποψή του, και αν μαζευτούν αρκετές αξιό- 
λογες προτάσεις, δεν αποκλείεται να υλοποιη- 
δούν ορισμένες από αυτές. Με αυτό τον τρόπο 
και το σίθ διαρκώς Βελτιώνεται και οἱ παίκτες 
εἶναι ικανοποιημένοι. 

[ενικά το Όαπιθς (Παηπε στηρίζεται κατά 


κόρον στις απόψεις τῶν χρηστών του για την 


ΡΙγΤΙΠΙΘ' 


[ω .Ε 


μι [μι ιο 


ι Ἡῑ, 


[. 
[, 
ἷ 
, 


ο, 


ΙΙ 
{α) [ν, 


Ἶ, τν ἕω) ! 


ν, 


Αν όλα έ έχουν πόει ὡς εδώ καλά, τότε ὃα Βλέπουμε αυτήν 


πα Την οθόνη, όπου μπορούμε πλέον να αρχίσουμε να επικοι- 
νωνούμε και να παίζουµε µε τους άλλους παίκτες. 


καλύτερη λειτουργία του, όπως φαίνεται από το 
όλο στήσιµό του. Τέλος, από το κουμπί “ερ”, 
µπορεί κανείς, εκτός απὀ το αυτονόητο, να δει 
και τις εξελίξεις στο Όαπιθς (Ἠαππθί, όπως να 
ενημερώνεται για τα διάφορα ρτοίθεῖς που Βρί- 
σκονται υπό ανάπτυξη, καθώς και για το πότε 
θα µπορεί να τα παίξει, Ακόμη, από την ἴδια 
σελίδα ὃα µπορεί να δει τα νέα από τη διοργά- 
γὠση των Ἰουππαππεηίς στα διάφορα παιχνίδια. 
Τα τουρνουά αναμένεται να αυξήσουν το ενδια- 
φέρον των παικτών, καθώς Όα μπορούν να 
πάρουν µέρος παίκτες από διάφορες χώρες. 


ΠΛΙΖΟΝΤΑΣ 
Ας δούμε, τώρα, τι μπορούμε να κάνουµε 
όταν συνδεθούµε στο κεντρικό «ναί Γοοπι του 


Έαπιθς (Ἠσηπθ], αφού, Βέβαια, έχουν ολοκλη- 


ρωθεί τα τθοἰκτα[οη, 5θίυρ και ἰἱηία[ίαίίοη. 
Φτάνοντας εκεί, λοιπόν, Βλέπουμε αρχικά δύο 
παράθυρα. Το πρώτο είναι το εἶαί, όπου µπο- 
ρούμε να συνοµιλήσουμε µε άλλους παίκτες οι 
οποίοι εἶναι ήδη συνδεδεμένοι. Επίσης, από το 
ενα! ορίίοης μπορούμε να αλλάξουμε χρώμα 
στη γραμματοσειρά, ενώ το νε: είναι για 
αυτούς που Θέλουν να συζητήσουν “Ιδιαιτέ- 
ρως”. Τέλος, αν κάποιος έχει παραγίνει ενοχλη- 
τικός, υπάρχει πάντα η επιλογή ΄Ίᾳποις υ56/”. 
Ίο δεύτερο παράθυρο εἶναι ἴσως το πιο 
ενδιαφέρον. Σε αυτό υπάρχει ένας κατάλογος 
µε τα ήδη υπάρχοντα παιχνίδια, όπως τα αγα- 
πηµένα µας επιτραπέζια Σκάκι, Ἰόβλι, Σκορ 4, 
αλλά και παιχνίδια µε την τράπουλα, όπως το 
γνωστό Ηεαής και 9ραᾳ85, τα οποία χωρίζονται 
σε πέντε κατηγορίες: Βοατα «απῃθς [επιτραπέ- 
ζα), (ατά Φαπιθ», Κίά5 ᾳαπῃε», Μἰςοεἰίαηθους 
0απηθς (διάφορα) και Ἰοτά 9απιες (παιχνίδια 
µε λέξεις). Επιλέγοντας µία κατηγορία, Βλέπου- 
µε τα ήδη διαθέσιµα παιχνίδια. Αφού επιλέξου- 
µε το παιχνίδι που Θέλουμε, πηγαίνουμε στο 
ΙοΌΏΥ του αντίστοιχου παιχνιδιού, απ΄ όπου 
μπορούμε πρώτα να δούµε ποιοι παίκτες Βρί- 
σκονται ήδη στο ΙοΌΏΥ και, εφόσον το επιθυ- 
μούμε, να προσκαλέσουµε κάποιον να παίξει 
μαζί µας ή να αποδεχτούµε µία πρόσκληση που 
µας απηύθυνε κάποιος άλλος παίκτης (στην 
περίπτωση που Θέλουμε να δούμε τις οδηγίες 


στην οθόνη του υπολογιστή. 


Από την κεντρική σελίδα κάνουμε Κθοὶσίει και 
ΒΏονπίοαά τον εἰἰθη!, όπως περιγράψαµε 
προηγουμένως. Αφού γίνει το 5εἵυρ και η 
εγκατάσταση του προγράµµατος, μπορούμε 
γα τρέξουµε Το πρόγραµµα είτε κατευθείαν 
από την επιφάνεια εργασίας [δεδομένου ότι 


υπάρχει το «Ποήευ!) είτε από το οΙαηυρ/ρτο- 
ϱιαπη5/Οοπηρυρ/θς» 5οῄννοΓε/δίαη! ἠθ 9απιες 
οἰναπη], 


ο τάβλι, όπως εἶναι γνωστό, είναι ένα από τα πιο δημοφιλή παι- 
Τις στον Ελληνα φοιτητή και όχι µόνο. Το παιχνίδι αυτό παίζε- 
ται µε µανία από πολλούς ανθρώπους, τελευταία μάλιστα και 
ἠ, Όι µόνες διαφορές που παρατηρούνται 
στο παιχνίδι µε τον υπολογιστή εἶναι ότι, καταρχήν, 


πτώση να ψάχνουμε το ζάρι κάτω απὀ τραπέζια και καρέκλες, δεν 


Παίζοντας µία παρτίδα τάβλι µε το 
"Φαπιπιοηβο!’’. Σκούρα τα πράγματα για τον 
υπολογιστή... Πάει για διπλό το παιχνίδι. 


για το πώς παίζεται ένα παιχνίδι, αυτές βρίσκο- 
νται στο σἵϊς του Όαπιθς (Παηπθ[, στον µπλε 
πίνακα που βρίσκεται στα αριστερά της οδό- 
νης). Ακόμη, επιλέγοντας “Ίορ 25”, θλέπουµε 
τα στατιστικά των παικτών που Βρίσκονται στο 
ΙοῦΏΥ. Μέσα απὀ αυτό το καινούριο παράθυρο, 
και επιλέγοντας ΄5Πονν αἰἰ”, θλέπουμε τους 20 
[και όχι τους 25) καλύτερους παίκτες στο 
συγκεκριµένο παιχνίδι (δηλαδή αυτούς µε τους 
περισσότερους βαθμούς). 

[ια να παίξει κάποιος ένα παιχνίδι πρέπει 
οπωσδήποτε να έχει ὡς αντίπαλο έναν παίκτη. Το 
µόνο παιχνίδι που µπορεί κάποιος να παίξει ενα- 
γτίον του υπολογιστή είναι το τάθλι, ἡ αλλιώς 
Ὀαεκασπιπιοη. Ας σηµειωθεί ότι, ενώ παίζουμε, 
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περνάνε διάφορα μηνύματα και αρκετά ΠἰΠί5, τα 
οποία περιέχουν ενδιαφέρουσες πληροφορίες 
γύρω από το ιστορικό υπόβαδρο του παιχνιδιού. 

Πάνω από τα προαναφερθέντα παράθυρα 
υπάρχουν τα Ρος, Νθν/, 9ΠοΡ, 5θαιζῇ και 
Ηεἰρ. Το πρώτο έχει την ἴδια λειτουργία µε το 
αντίστοιχο που υπάρχει στο σἱίθ του Όαπιθς 
παηπεί, δηλαδή επιτρέπει τη διαµόρφωση του 
προσωπικού προφίλ ή τη δηµιουργία νέου. Τα 
υπόλοιπα είναι στην ουσία |ἰπκς για άλλα σἶϊθς, 
στα οποία αξίζει να ρίξουμε µια ματιά, 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΗΙ 

Το τελευταίο δημιούργημα της Πἱᾳίζοη, το 
Έαπιες (Παππε[, εἶναι σίγουρο ότι ὃα προσφέ- 
ρει στους λάτρεις των επιτραπέζιων παιχνιδιών 
αρκετές ώρες ψυχαγωγίας. Είναι µια καλή 
ευκαιρία να δοκιμάσει κάποιος τις ικανότητές 
του ενάντια σε παίκτες απὀ όλο τον κόσµο και 
γα κάνει καινούριες γνωριμίες. Τα περισσότερα 
παιχνίδια είναι γνωστά στον καθένα, ενώ δίνε- 
ται η ευκαιρία στον παίκτη να γνωρίσει και αυτά 
που του ήταν άγνωστα. Επίσης, στο άµεσο µέλ- 
λον, υπάρχει η πιθανότητα διοργάνωσης τουρ- 
νουά, γεγονός το οποίο Όα εκτοξεύσει το ενδια- 
φέρον των παικτών στα ύψη. Εν αναμονή, λοι- 
πόν, των Ιουππαπιεηἰς που Όα διοργανωθούν 
απὀ την Πἱαίζοη, η οποία συνεχίζει να µας 
εκπλήσσει µε τις πρωτοβουλίες της. [ῶ 


δεν υπάρχει περί- 


Αν όλα πήγαν καλά στο προηγούμενο Βήμα, 
τότε Όα πρέπει να Βλέπουμε την παραπάνω 
εικόνα. Εδώ είναι το κεντρικό εἰχαί Γοοπῃ Και το 
παράθυρο επιλογής παιχν!διού. Από το τελευ- 
ταίο επιλέγουμε ΄Βοατα Φαπιες΄ και 
΄Βαεκᾳσπιπιοπ”. Ετσι, λοιπόν, µπαίνουµε στο 
ΙΟΡΌΥ του παιχνιδιού, όπου Βλέπουμε όσους 
εἶναι εκείνη τη στιγµή µέσα. 


μπορούμε να “θαράμε” τα πούλια, ενώ ο συμπαίκτης µας µπορεί να 
µη Βρίσκεται καν στην Ευρώπη. Το γεγονός ότι το τάθλι εἶναι συνδε- 
δεμένο στη συνείδησή µας µε στηµές ξεκούρασης και ξεγνοιασιάς, 
το κάνει ακόµα πιο ευχάριστο και ελκυστικό. Στη συνέχεια ακολου- 
δούν αναλυτικά τα θήµατα που ὃα πρέπει να κάνει κάποιος Προκει- 
µένου να παίξει το δημοφιλές παιχνίδι στο Όσπιες (ἠαηπε], 


ἨΑ Τ ψ/αέηρ |Ο) «ογήφςΆ ος ἵο γθενθε 
ενα Ῥθη φγλφιοό νο ἱ οδὂν 
ερνος ει 14) 


Σε αυτήν την εικόνα Βρίσκεται ο χρήστης 
Ὢδρυτος΄, µε τον οποίο θέλουμε να παίξουμε. 
Κάνουμε κλικ στο ὀνομά του Και έπειτα στο 
πλήκτρο “]ηνίϊα”. Εξαρτάται, θέβαια, απὀ τον 


ον ο ο πρ, 
φόσον την αποδεχτεί, το παιχνίδι ξεκινόει µε 
αυτόν που φέρνει τη µεγαλύτερη ζαριά. Ας 
αρχίσει το παιχνίδι, λοιπόν... 


Ρο Μαείοι 8 


« , / 
΄ ΄ ΄ « . 
ππότες, ὁράκοι και παιχνίδι -“ο βαρος 
. ο“ -µΩο 
ρο τριών µηνών εµφανί- και µε συγκεκριµένους κανόνες [διατίθενται 


στηκαν στα καταστήµα- μαζί µε το παιχνίδι στα ελληνικά!) µπορείτε να 
πολεµήσετε µε το στρατό του φίλου σας. Ίο 
Πρωτότυπο στοιχείο του Μααθ Κπσι! είναι ότι 
συνδυάζει τη συλλογή και το παιχνίδι µε µινια- 
τούρες, δηλαδή αποτελεί µία διασταύρωση 
Μααοίς; Τίιε Οαἱμθήπα και λαήπαπππηε:, µε πιο 
έντονες επιρροές από το τελευταίο παιχνίδι. 
Ίο Μαφο ΚποΗΙ, όµως, ξεπερνάει όλα τα 
άλλα παιχνίδια µε μινιατούρες στους εξής 
τοµείς: Είναι φοθερά απλό στους κανόνες, 
«Ἡ συμφέρει στην Ἰσέπη, οι φιγούρες εἶναι 
ϕι Βαμμένες, δεν υπάρχουν κατηγοριοποιή- 
εσεις φυλών-στρατών, οἱ δυνάµεις των 
μονάδων αλλάζουν ανάλογα µε το πόση 
6 «ζημιά έχουν πάθει, ενώ δεν υπάρχουν 
ς ὰ τεράστια, Βαρετά, ξενέρωτα Βιθλία 
κανόνων. 
Οι κανόνες του Μαςο Κπίαῃ! είναι µετα- 
φρασμένοι στα ελληνικά και είναι µόνο 1] 5 σελἰ- 
δες, συν έναν πλαστικοποιηµένο πίνακα µε χρή- 
ία του παιχνιδιού. Διαθάζοντας 


τα Κάῑσσα τα πρώτα 

κουτιά του Μαφο Κπίοῇ. 

Ἰακτικός επισκέπτης της 
Κάισσα, λόγω της ενασχόλησής µου µετο 
Ώυπᾳθοης δ. Ό(αφοης, ήταν δύσκολο να 
αντισταθώ στον πειρασµὀ... Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι µε συλλεκτικές πλαστικές 
μινιατούρες, Βαμμένες, τ Ἱ 
ες µπορείτε να χρησι- . 
µοποιήσετε για να 
δημιουργήσετε 
το στρατό σας 


από τα παιχνίδια 
Γπρύσφατα έκανε, δειλά 
δειλά, την εµιρήνισή του στην 


{ ολληνική αγορά είναι το Μαῃε 

ο κπὶρπί. Πρύκοιται για ένα παιχνίδι µε 

μινιατούρες, το οποίο ανήκει σε µία νέα 

κατηγορία παιχνιδιών, την 6Μ0 (6οἱΙεο({0] 
ο ΜΙπίαίυτε 6απιες), κάτι αντίστοιχο δηλαδή µε τα 

«οδών. Ῥ- τοῦ (Τιαάϊπῃ δαιά 6απιες), όπως το Μαίο: ΤΙΕ 

ο  θαϊμοήπῃ, το [.οΠοπά οἱ {πε Εἰνε ΒἰΠῃς και το πιο 

“πρόσφατο Ἠατ]ογάφ. Πρόκειται για όνα φοβερό παιχνίδι, το 

ή οποίο δεν πρύκειται να περάσοι απαρατήρπτο... το εξωτερικό 

ασ  γίνοαι 0 ΠΑΝΙΚΟΣΙ”, 


ο το. 


αυτές τις 15 σελίδες ὃα μάθετε σε μικρό χρόνο 
[πάνω-κάτω µία ώρα) τα πάντα για το παιχνίδι 
και Όα είστε έτοιµοι να παίξετε. Όλες οι µινια- 
τούρες ανήκουν σε µία από τις 8 παρατάξεις. 
Αυτό, όµως, δεν σηµαίνει ότι ο στρατός σας 
απαγορεύεται να αποτελείται από µονάδες δια- 
φορετικών παρατάξεων. Το παιχνίδι, βέβαια 
σας παροτρύνει ο στρατό να αποτελείται από 
µονάδες της ίδιας παράταξης, γιαή τότε είναι 
πιο ισχυρός (οι µονάδες που ανήκουν στην ἴδια 
παράταξη λειτουργούν πιο αρµονικά µαζ]. 
Κάδε µονάδα-μινιατούρα έχει περιστρεφόµε- 
νη Βάση, στην οποία αναγράφονται τα στατιστι- 
κά-χαρακτηριστικἀ της. Όταν µία µονάδα 
δεχτεί ζημιά, τότε περιστρέφεται µε τη φορά 
του ρολογιού και τα στατιστικά μειώνονται 
αντικατοπτρίζοντας τη µείωση των δυνατοτήτων 
του πολεμιστή ανάλογα µε τη ζημιά που έχε 
δεχτεί από τους αντιπάλους του [όταν γυρίσετε 
τη Βάση και φανούν νεκροκεφαλές, τότε η 
µονάδα πεθαίνει). Πρόκειται για ένα ΠρώΤΟΠΟ- 
ριακό πρακτικό σύστημα, που ὁμοιό του δεν 


ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ 
τῦ ΜΑΟΕ ΚΝΙΟΗΤ 


ΑΘΗΝΑ ἃ ΑΤΤΙΚΗ: 


ΛΑΡΙΣΑ; 


υπάρχει, προσφέρει φοβερό θάδος, στρατηγι- 
κή και δεν κουράζει τον παίκτη µε τόνους 
σημειώσεων για κάθε µονάδα. Επίσης, στη 
Βάση κάθε µονάδας αναφέρεται η αξία της (σε 
αριθµό). Όταν Θέλετε να παίξετε µε έναν φίλο 
σας, συμφωνείτε απὀ πόσες µονάδες ὃα απο: 
τελείται ο στρατό σας (100, 200, 300 κλπ). 
Ετσι, το σύνολο της αξίας των μονάδων που Όα 
αποτελούν το στρατό σας δεν πρέπει να ξεπερ- 
νά τον συμφωνημένο αριθµό. 

Το Μαφε Κπίςῇ! διαθέτει 160 διαφορετικές 
µονάδες σε ό4 διαφορετικές μινιατούρες. Σας 
µπέρδεψα; Μισό λεπτό να σας τα εξηγήσω: 
Υπάρχουν 48 μινιατούρες, οι οποίες θγαίνουν 
σε 3) διαφορετικές εκδόσεις, τις: ΜεαΚ [κίτρι- 
νο), »ἱαπαατα (µπλε] και Τουοῇι [κόκκινο]. Για 
παράδειγµα, υπάρχουν 3 οῃαάες, η ἸΝθαΚ, 
5Ιαπααιά και η Τουσῇι, πρόκειται δηλαδή για την 
ἴδια μινιατούρα αλλά µε διαφορετική δυναµικό- 
τητα και διαφορετικό χρωματισµό-θάψιµο 
ούτως ώστε να ξεχωρίζει. ἔτσι, λοιπόν 
48χ3ΞΊ44. Έχουμε και άλλες 16 μινιατούρες, 
οι οποίες αναφέρονται ὡς Ὀπίαυε και βγαίνουν 
σε µία µόνο έκδοση.. Ετσι, φτάνουμε σύνολο 
160 µονάδες. Πρόσφατα, μάλιστα, κυκλοφό- 
ρησε το πρώτο εχραησίοη ραεΚ για το Μαφθ 
Κηίο[!, µε το όνοµα Μααο ΚπομΙ ἰαπες;5, το 
οποίο προσθέτει 142 νέες µονάδες. Σύνολο 
δηλαδή και από τα δύο σθἰς (µπουμπλε µπου- 
µπλε] 302 µονάδες! 

Προκειμένου να αρχίσετε να παίζετε το 
Μαφο ΚπίοΒΙ, πρέπει να αγοράσετε το οἱα[ίθΓ 
πακέτο, το οποίο περιλαμβάνει τους ελληνικούς 
κανόνες, 10 μινιατούρες Μαᾳο Κπίοβ, 2 εξά- 
πλευρα ζάρια (απαραίτητα για το παιχνίδι, έναν 
εύκαμπτο χάρακα [για να µετρά την απόσταση 
που κινείται κάθε µονάδα στο πεδίο µάχης) και 
κοστίζει 7.800 δραχµές. Έπειτα µπορείτε να 
αγοράσετε τα Βοο5ίθΓ πακέτα. Το Βοοςίθ: του 
κανονικού Μας Κπίοᾖ! κοστίζει 3.200 δρχ. και 
έχει µέσα 5 φιγούρες, ενώ το ΒοοδἰθΓτου Μαφθ 
Κπίςῇ! Ιαπεθις κοστίζει επίσης 3.200 δρχ. αλλά 
περιέχει 4 φιγούρες {εκ των οποίων η µία είναι 
διπλάσια σε µέγεθος απὀ τις κανονικές!). Τέλος 
άκρως εντυπωσιακή είναι η νέα φιγούρα του 
Οηθα! το Ώταφοη για το Μαοε Κπίοβ!, η οποία 
εἶναι ΠΑΝΙΣΧΥΡΗ και κοστίζει 11.200 δρχ. 
[δείτε τη σχετική φωτογραφία και Όα μείνετε 
ἐκθαμβοι). 

Η Κάιῑσσα, ως αποκλειστική αντιπρόσωπος 

του Μαφο ΚπίοΏ! εν Ελλάδι, έχει αναλάθει να 
οργανώσει μεγάλα Παρρεπίπᾳς και τουρνουά. 
Το πιο πρόσφατα απὀ αυτά, το τουρνουά Μαφθ 
ΚηϊοῄΙ, έγινε στο ανοιξιάτικο Όαπιος [αΐτ της. 
Φυσικά, έπεται συνέχεια. Ετοιµαστείτε, µαζέψτε 
τό σας και ο πόλεμος Όα ξεσπάσει από 
σπίτι σας, µε ανήπαλο το 
σας! Τ1ε Ὀαήἱο 


το στρα 
µέρα σε µέρα στο 
στρατό του καλύτερου φίλου σ 
Ίας Ώθουπ... Ώοπ/ἳ Ίακθ «ονθίὴ 


Μαρε Κ' . - 
μή 


οείται αφιέρωµα χωρίς δώρα για 

τους αγαπημένους µας αναγνώστες; 

Ποτέ, ποτέ! Αυτό που έχετε να κάνε- 
τε είναι να απαντήσετε στο ερωτηματολόγιο, 
να το βάλετε σε έναν φάκελο και να το ταχυ- 
δροµήσετε µέχρι το τέλος Σεπτεµβρίου µε τα 
παρακάτω στοιχεία: Ρος Μασίετ, 4. Συγγρού 
4, 117 42 Αθήνα, Για το διαγωνισμό Μαρε 
ΚπίρΙ. Δέκα από εσάς θα κερδίσετε από ένα. 
πακέτο δΙαγίοτ για το Μαρε Κπίρηϊ, προσφο- 
ρά των καταστημάτων Κάῑσσα. Διαβάστε 
προσεκτικά το Να και απαντήστο.., ' 


1) Ποια είναι η δημιουργ ός πονμα 


4 


το ηρότο σρρκηο του 


2) Πώς απ μμ η. 


ΕΜΛΑΙἱ ΑΏ)ΑΕδ5.......................... 


Γι) 


Ρς Μανιοι (0ΒΕΕΗ8 


4αΙΠ86 ΟΙμ0 


| Ροιηπῖ ογςίθιπῃ 
Ὄτεοα | 


51-65ο 
ΚΑΤΗ ΤΟΥ ΜΕΡΙΘΥ 


Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Θα µπο- 
ρέσουμµε... Εξάλ- 
λου, ο ανταγωνι- 
σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


581-580 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
8α σας καθηλώ- 
σει ώρες µπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Ο-50ο 
ΛΧΛΡΛΚΠΡΙΣΤΟ 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-80 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικὀ, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


Η Κκλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


86- 100 
ΛΙΙ ΤΙΜΙ 1556 στις βαθμολογίες των 


Ἔνηνι ραων νφν παιχνιδιών, όπως αυτές 
χνίδι που διεκδι- ν : 

κεί επάξια τη δέση απεικονίζονται στους πίνακες 
του στις σελίδες - 
του Ηα[! οἱ Εαπια. των 6απιε Εενίθννς͵ κάτω απόὀ 
Αποκτήστε το χω- 

ρίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 


σαπιο Ργονίενη: Βεά Εαςεοη 


..το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα ἴορ 


ᾷαπιες της χρο- 
νιάς. 


Ία παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιράες: 
4. Μίαοσοβ Ηθίίας, Λ. Κηφισίας 56, 

τηλ. 6151200 


4. (0-Μοαῖα, [εωργαντά 1Α, 
τηλ. 6234906 
Α. βρα(οπ Μυ]ήπιοάϊα, 


Αετιδών 13 ἃ Βουτσινά, 
τηλ. 6595630 


Τγαΐη Φίπιυ]αΐοι 


ἩΗ επανάσταση είναι εδώ, [οἱ ἵη |ο απόλυτος εξοµοιωτής τρένων για Φαπιθγς που δεν αστειεύονται. 


91-85 
ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ 


Αν στην παρουσίαση ενός 


πο 


εἰ κο παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
Στη συνέχεια παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα ο ο στ 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα θι συντάκτες του “ΡΟ ΜαςΙΕΙ” 
τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη βαθμολογία τους. ενθουσιάστηκαν µαζί του. 
ΠΑΙΧΝΙΛΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΛΘΜΝ. 
ΛάΕ ΟΕ 5ΛΙΙ 2 139 5970 
ΛΗΤΗυΒ᾽5 ΚΝΙΕΗΤ5 139 δ93ο 
ΒΙ ΑΟΚ ἃ ΝΙΗΙΤΕ 139 0.06 
Ο11ΝΕ ΒΑΗΚΕΒ᾽5 ΙΝΡΥΙΝΕα 140 9700 
6ΗΑΤΕΛυ Π᾿ 0Β 141 Τ05ο 
0ΗΕὸς ΜΑΣΟΤΕΗ 8000 139 960ο 
ΡΕΙ ΤΑ ΕΟΒΟΕ 139 9236 
ΡΒΕΞΡΕΒΛΡΟΣ 141 9100 
Ε{ 6ΗΑΜΡΙΟΝΟΗΙΡ 141 9236 
ΕΛΙΙΟύΤ ΤΑΟΤΙΟς: 
ΒΗΟΤΗΕΒΗΟΟΡ 0Ε 5ΤΕΕΙ. 140 9450 
ΕΕΒ ΕΙ6ΗΤΕΗΣ 140 δ30ο -.- 
ΕυΝΜΑΝ 6ΗΒΟΝΙΟΙΕ5 139 9 τν ο ΟηΙίπε 
ΜΕΟΗΝΙΛΗΒΙΟΒ 4 140 680, μυ. 
ΜΥΣΤ ΙΙΙ ΕΧΙΙ Ε 141 9805 
ΝΕΟΒΟΝΟΜΙΟΝ 139 880ο 
ΟὐΤΙΙΝΕ 140 Τ87ο 
ΡΕΤΤΙ ΕΒς ΙΝ 141 δ43ο 
ΕΝΕΒΑΝΟΕ 139 9156 
ΡΤΛΗ ΜΙΛΗΒςΟ ΕΡΙΞΟΡΕ |: 
ΒΑΤΙΙΕ ΕΟΗΒ ΝΑΒΟΟ 140 683ο 
ΡΙΜΜΟΝΕΒ 141 92360 
ΤΙΜΕΣ ΟΕ 6ΟΝΕΙΙ 140 3830 
ΤΗΙΒΕΣ 2 141 9236 
ΝΙΛΒΙ 0ΟΒΏ5: ΒΑΤΤΙ ΕΓΒΥ 140 800ο 
ΜΙΟΒΜΕΟ ΙΟΒΙΡ ΡΛΗΤΥ 140 81ο 


Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που ὅεν ανήκουν σε µία και 
ΤΩΝ ΠΛΙΧΝΙΔΙΑΝ µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε ανηστοιχα τον 

τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κάθε Τλο αναγράφονται οἱ 
κατηγορίες παιχνιδιών (Αοἴίοη, Αἀνεπίυπε, ΒΡΕ, δπιυ]α[ίοη και ἱΓαΙΘΦΥ). Από αυτές θᾳ 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Βοαά Το Ιηάϊα 
Ο δρόμος για την Ινδία είναι μακρύς... το ίδιο και η περιπέτειά σας. 


Κοτοῖΐεν ἴπ οοπή{οὶ 


ΗοςΗ!ε Ἰλαίεις 
Ένα από τα καλύτερα αεοη 4απιες της χρονιάς. 


Επιρογου: ΒαΗ[ε Εογ Ώυπε 
Ένα παιχνίδι µε µεγάλο παρελθόν και ακόµα μεγαλύτερο µέλλον. 


ΡΟ Μας!ιει 


απις ριενἰονν 
.. 


ο - 


π] 


ΒΛ Η 
ΓΜμωτιυ 


ΛΙ 


Η κόκκινη επανάσσοασπ᾽ επ ρογς85 


"Το ποτήρι ζεχείλισε, σύντροφοι! Η μιζέρια, π Βία, π καταπίεση και οι ανεξήγπτοι θάνατοι δεν μπορούν να 
συνεχιστούν. Η Πίο σογροα![ῖοη µας εκμεταλλεύτηκε υποσχόμενη έναν καλύτερο κόσµο και έκανε το Βίο 
µας ανυπόφορο στα αποπνικτικά ορυχεία του Αρπ. Ηρθε π ώρα να πάρουμε τα όπλα και να αντισταθούµε 
σθεναρά στο καθεστώς τρόμου που έχει επιβάλει. Η κόκκινη ομάδα είναι πια ετοιµοπόλεμῃ και περιμένει 
να τη στολεχώσετο. Η επανάσταση μόλις ξεκίνπας.” 
Το Βεή Γαοίίοη έρχεται και υπόσχεται να αλλάξει τον τρόπο σκέψης µας στα παιχνίδια δράσης προοπτικής 


του Παναγιώτη Λιβισάνου 
Ραπ[ίθο!θηεΙ.οΓ 


ριν από λίγο καιρό είχαμε την ευ- 
καιρία να παίξουμε και να δούµε 
από κοντά τον πολυαναμενόμενο 
τίτλο της ο]ήΐοη σε “Ίη Πουςθ” 
{εντός εταιρείας) παρουσίαση 
που έγινε στα γραφεία της (0 Μεάϊα. Αν και η 
συνάντηση δεν διήρκεσε περισσότερες από 3 
ώρες, µπορέσαµε να καταλάβουμε αρκετά για 
τον Τίτλο ο οποίος- σηµειωτέον- ήταν σε έκδο- 
ση που είχε ετοιμαστεί ειδικά για τον Τύπο 
(Η:9! |οοΚκ) και σε καμία περίπτωση δεν αποτε- 
λούσε το τελικό προϊόν που αναμένεται να εµ- 
φανιστεί στα καταστήµατα στα τέλη Σεπτεµ- 
Βρίου. Μετά τις πρώτες εντυπώσεις, μπορούμε 
να σας θεβαιώσουμε ότι ακόµα και αν το Κεὰ 
Γαε!ίοη δεν ξεπεράσει το Ηα!Μ:{6, όπως πολ- 
λοί έσπευσαν να προδικάσουν, περιέχει σίγου- 
ρα µερικά απὀ τα πιο επαναστατικά στοιχεία 
που έχουν εμφανιστεί ποτέ σε τρισδιάστατο 
τήλο οποιασδήποτε κατηγορίας 
και κάτι που διαφοροποιεί τα 
δεκάδες Ώουοπῃ εἰοπες από τα 
ποιοτικά παιχνίδια του είδους: 
ένα δουλεµένο και εκτενές σε- 


νάριο. 


ἨΝΝΙΘαίαςΠοπ.οοπη 
ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΔΟΚΙΜΗ} 
Ροηήωπῃ 3 µε 69Εο/οθ 256 


ΣΤΑ ΟΡΥΧΕΙΑ ΤΟΥ ΑΡΗ 

Η εξέλιξη της πλοκής του παιχνιδιού λαµ- 
Βάνει χώρα σε ένα όχι και τόσο φανταστικό 
µέλλον, όπου η ανθρωπότητα έχει πλέον εποι- 
κίσει τον πλανήτη Άρη και εκµεταλλεύετα! τις 
πολύτιμες πηγές ενέργειάς του. Γι΄ αυτόν το 
σκοπό κατασκευάστηκαν δαιδαλώδη ορυ- 
χεία, κάτω απὀ την επιφάνειά του όπου εκα- 
τοντάδες άνθρωποι, παρασυρµένοι από την 
προπαγάνδα της Ὀ]ίοι, της εταιρείας που τα 
ελέγχει, ζουν και εργάζονται σε άθλιες συν- 
Θήκες, Και σαν να µην έφτανε αυτό, µία Όα- 
νατηφόρα ασθένεια (ρ]αφυε] έχει αρχίσει να 
πλήττει τον υπόγειο µικρόκοσµο του πλανήτη. 
Ο ρόλος που καλείται να πάρει ο παίκτης εἶ- 
ναι αυτός του Ρακογ, ενός ανθρώπου που 
έπειτα από µία μοιραία µάχη ζωής και δανά- 
του µε έναν φρουρό της Ὀ]ίοι (οηροιαῄοη 
δίνει το έναυσμα για την ολοκληρωτική εξέ- 
γερση και σταδιακά εισχωρεί στους κύκλους 
της Κεά Γαςῄοη. Πρόκειται για µία οµάδα, 
αρχηγός της οποίας είναι µία δυναμική γυναί- 
κα, ονόματι Εο5, η οποία έχει σκοπό την απε- 
λευθέρωση των εργατών και την αποκάλυψη 


μα." 


το παιχνίδι κάνουν την εμφάνισή τους αρκετοί χαρακτήρες, οἱ οποίοι 
παίζουν σηµαντικό ρόλο στην εξέλιξη της ιστορίας του Βοά Εαςῄοη. Ας 
δούµε μερικούς απὀ αυτούς: 


ππ Ὁ πρωταγωνιστής του παι- Ο Ηεπάτἰκ δούλευε αρχι- Ευαίσθητη κατά βάδος, η Εος 
Ες ος ο νοσς ο αω ωα οδ.3 


κά αντιπροσωπεύει όλους όσοι πήγαν να γα γνωρίζει ήποτα για τις ανήθικες τα- σκληρότητα της Ὀ]ίου και αποφάσισε 
δουλέψουν στον Αρη προσδοκώντας µια να τον Κόκκινο Συνασπι- 
καλύτερη ζωή. Ο Ραγκοι ήταν από τους σμό (Βθά Γαςἠοπ] ὡς τη µοναδική ελπί 
πρώτους που αντιστάθηκαν στο φασι- δα αντίστασης. 

σµό των φρουρών της Ὀ]ίογ και άναψε 

τη σπίθα της µεγάλης επανάστασης. 


ζΑρεκ. Ο ζαρείκ θεωρεί τον εαυτό 
του επιστήμονα. Δεν διστά- 


ς ένας ανυποψία- 


του, που ών κννὰ, σιγά σιγά ΜαςαΚο έχει πάρει προσωπικά τις δο- ζει, όμως, να χρησιμοποιήσει ὡς πειρα- 

το περιθάλλον σήψης που υπάρχει γύ- λοφονίες καιτους βασανισμούς των ματόζωα τους εργάτες των ορυχείων, 

ρω του και φτάνει στο σηµείο να οη- εργατών. Εχει βάλει στόχο να εξολο- προκειµένου να υλοποιήσει τις οικτρές 

Βήσει δραστικά πολλά απὀ τα µέλητης δρεύσει τον ζαρείς, τον υπ΄ αριθμόν μελέτες του. Βασικό στέλεχος της Ὀ]ίου 

Ροά Εας[ῄοη. ένα υπεύθυνο για τη νοσηρή κατάστα- που έχει αποκτήσει ιδιαίτερα κακή φή- 
ση που επικρατεί. µη, και όχι άδικα. 


τοΌοθο σ ςπ Ὑήϊνης: φυσικής και 
ουν, τείχη που όρυφο το ρεαλισμό αλλά 

ας ολόκληρανέα επτο” του παιχνιδιού, αφού 

πα ατευὸ Ι ετε τι επιπτώσεις Ὁα έχουν οι κι- 


ήδη Όα καταλάβατε, η Όεο-Μος εη- 

9 δεν χρησιµοποιείται µόνο για λόγους αι- 
σδητικής στο παιχνίδι, αλλά διαδραματίζει 
σπουδαίο ρόλο στο Φαπιθρἰαγ και στην τα- 
κτική σας. Ο καθένας, ανάλογα µε τη φαντα- 
σία και την εμπειρία του, µπορεί να σκεφτεί 
δεκάδες τρόπους για να χρησιμοποιήσει το 
χώρο προς ὀφελός του. 


ΣΕ ΛΛΛΑ ΕΠΙΠΕΛΑ 

Όπως και στο Ηα[[-11{6, ο παίκτης µεταφέ- 
ρεται από το ένα σηµείο στο ἆλλο µε διάφο- 
ρα ενδιάµεσα Ιοαάϊπα και κάποιες περιστα- 
σιακές παρεμθαλλόµενες σκηνές. Στο χρόνο 
που είδαμε το παιχνίδι, η δράση λάμβανε χώ- 
ρα κατά κύριο λόγο σε υπόγεια ορυχεία, 


ρία. κινήσεων κ και ' δράσης. Αυτό που όλοι Θέ- 
λαµε µέχρι τώρα από ένα παιχνίδι, όταν χτυ- 
πάμε µε ένα τοςΚο! |αυπεῄει [εκτοξευτή ρου- 
κετών) ένα όχημα ή έναν τοίχο, να καταστρέ- 


ος | Μία απὀ τις “κινηματογραφικές” σκηνές ; : : : 
φεται µε πειστικό τρόπο και να δημιουργεί Β/ του ήτλου. όπου κυριαρχούσε το χρώμα του κὀκκινου 


Ρς Μαρίοι 


ο μὴ πως αναφέρεται και στο άρδρο, µην περιμένετε οργανικά και ενεργειακά όπλα στο Βοὰ Εαε[ίοη, 
αλλά ούτε και τα συνηθισμένα. Καδένα από αυτά έχει τα πλεονεκτήματα και τα µειονεκτήµατά 


του, τα οποία ο παίκτης καλείται να σταθµίσει πριν να κάνει κάποια κρίσιµη επίθεση. 


ΚΙΟΤ 5ΤΙΟΚ ΕΙΟΤ 5ΗΙΕΙΡ ΄Ἠανο συν ΜΑΚΗΙΝΕ Ριστοι 3Ηοτουν Ασδσαυ!Τ ΒΙΠΕ ᾿ ὄνιρεκ ΒΙΠΕ | 


Χρησιμοποιείται (Ιδιαίτερα πρωτό- μονο ο λαις Δυνατό αλλά Μικρό καιλει- Δεν θα μπορού- 
για την κατα- τυπη ελαφριά πολύ καλό για δύσκολο στη τουργικό αυτό σενα λέει, φυ- 
στολήτωνεξε ασπίδα, που σας κοντινούς στὀ-  µΧχρήση. µατο όπλο. σικἀ, το πιο 8α- 
γέρσεων ή το Βοηθάει να απο- Ἴχους. νατηφόρο και 
Βασανισµότων  µκρούσετε τα πυ- ας ύπουλο κατα- 

ὦ ῥά των εχθρών. ἵ 


ΒΕΜΟΤΕ (ἨΑβκοε ΗΑΝΟ ΟΛΕΝΑΟΕ ᾽ ΕΙΑΜΕ ο ΄λου! πα καν Καιι συν 


ορετικἀ περ 
Βεί ο παίκτης. } 
παιχνδιού είδαμε 
τι εισχωρεί κ 
αταστάσεις µε τεχν 
όµους, ενώ δεν ήταν λίγες 
ϱ θομε κάτω αἩ 2 νερέ 
/α εἶναι τεράστια ή φοβερά Γ’ 
πλοκα (5 ῃ παρατηρήσαμε] τα επίπει 
εἶναι αρκετά εντυπωσιακά και ιδιαίτερα λε 
τουργικά κατά᾿ αµετρήσεις. Στοχεύουν 
κυρίως στη δηµιουργία µιας ατμόσφαιρας 
κλειστοφοβικής παρε αφοβικής, κάτι 
που σηµαίνει ότι ὃα συναι περισσότε- 
ρο στενούς διαδρόμους, υπό αι υΠο- 
Βρύχιες εγκαταστάσεις παρά αλάνες 

Από τα λίγα που προλάβαµε να δούμε, οε- 
καστικός σχεδιασμός, χωρίς να είναι φοβερά 
εντυπὠσιακός, εἶναι αρκετά λειτουργικός και 
συμθάλλει στην “εξωγήινη” ατμόσφαιρα. Αυτό 
που µας έκανε αρνητική εντύπωση ήταν τα 
στατικά Ιεχίυτες των προσώπων των εχδρών, 
που αν και λεπτομερή, δεν συγκρίνονται µε τα 


νικά, χ 


(4) Αν η συμπαθής κυρία δεν φωνάξει την 
ασφάλεια, ὃα γλιτώσει.:) 


Φ Οἱ φρουροί της Ὀ]ίοι ποτέ δεν µένουν 
μόνοι. 


ευ μῶὈςς νο. 


ΗΕΑΝΥ 5ΗουιΡΕε 
ΜΑΕΗΙΝΕ συν  ᾿ΜουΝΤε ΙΑύΝεΗΕΑ 


Βόμβα µαζικής ἨἩΗ χειροβομβίδα ος οιυρό 

καταστροφής σεφουτουριστι- και Ὃ δν ο τζμνρὰ "όπλο µε σφαί- Μεγάλη αυτονο- Αν θέλετε να 

που ενεργοποιε- κή έκδοση. επίπονο όπλο. ανί- Ρες. µία και αΠοτελε- κάνετε µία πίστα 

ται µε τηλεχειρι- χνευση στόχου. σµατικότητασε αγνώριση,αυ 

σμό. κοντινούς στὀ-  κτό είναι το απὀ- [ 
χους., λυτο όπλο κατα- 


στροφής! 


καλοδεχούµενη. Γενικά, τι 
και αντικειμένων, χωρίς ναι 
ανταγωνισμού, δεν φτάνουν σε λε 
αυτά του Ώυακε 3 ή του Βἰαεί ἃι ννλήίς, Αυτό 
οφείλεται κατά πάσα πιθανότητα στην ἴδια τη 
μηχανή Ο6ο-Μοά, που θέτει κάποιους περιο- 
ρισμούς στην ανάλυση και τη σκίασή τους, 
αφού -ας µην ξεχνάμε: ότι όλο το περιθάλλον 
του τίτλου εἶναι τρομερά “εὐπλαστο”. Πάντως, 
η πρωτοπορία και η µοναδική χρήση της µηχα- 


κ 


(β)) Η Εος δέχνει τα δόντια της στον Θρασύ φρουρό της ὑ]οι, Προσίέξιε τον 
Ἱ αληδοφανή τρόπο µε τον οποίο έχει πέσει στο έδαφος ο τελευταίος, 


γής αυτής όχι απλώς αντισταδµίζει, αλλά εξα- 
λείφει σε µεγάλο βαθμό τις µικρές αυτές -και 
ίσως προσωρννές- ατέλειες. Επιπλέον, το απί- 
πια[ίοη και τα οπτικά εφέ ήταν πολύ καλά και 
ευρηµατικά, ενώ η µηχανή Όθο-Μος δηµιούρ- 
γησε σκηνές που µέχρι τώρα δεν έχουµε δει σε 
κανένα παιχνίδι, εκτοξεύοντας το ρεαλισμό 
στα ύψη. Κορυφαίος ήταν και ο ήχος, µε πολύ 
καλές διαβαδµίσεις στην ένταση των πολλών 
και ποικίλων ηχητικών εφέ, εντυπωσιακή χρήση 
του τρισδιάστατου χώρου και µε ικανοποιητικό 
6ροος]ι [ομιλίες]. 


9ΡΛΙΑ, ΛΛΛΑ ΜΕ ΤΙ ϐΛ 
ΠΟΛΕΜΗΣΟΥΜΕ, ΕΥΝΤΡΟΦΕ; 
Έπειτα απὀ επικοινωνία µε την ΤΗΘ, κατα- 
φέραµε να αποκτήσουμε πρόσβαση σε όλα 
τα όπλα και να τα δοκιµάσουμµε τόσο σε έµ- 
Ψυχα όσο και σε άψυχα στοιχεία του παιχνι- 
διού. Σύμμαχοί σας στη µάχη [αλλά και 


εχδροή Ὁα εἶναι διάφορα οχήματα, τα οποία 
ὃα συναντάτε και Όα µπορείτε να οδηγήσετε, 
αποκτώντας έτσι µεγάλο απένα- 


ντι στον αντίπαλο. Σίγουρα, πρόκειται για ένα 
από τα πιο πρωτότυπα στοιχεία του Κθά Εας- 
Ποη, Επίσης, χαρακτηριστικό είναι ότι οι σφαί- 
ρες, σύµφωνα µε τη Νο]ήῄοη, τραυµατίζουν 
τοπικά τον εχθρό και µε µεγάλη ακρίθεια. 
Στην πράξη, διαπιστώσαμε πως στην έκδοση 
“Πιοὶ [οοΚκ” ο ισχυρισμός αυτός έχει βάση. Αν 
πυροβολήσετε κάποιον φρουρό στην πανο- 
πλία του, δεν Όα πάθει σχεδόν τίποτα, ενώ Ἱ- 
2 βολές στο [προστατευόμενο] κεφάλι του εἶ- 
ναι µοιραίες. Εδώ το παιχνίδι Βυμίζει αρκετά 
το δο]άϊΐει Οἱ Εοήυπθ, χωρίς όµως να φτάνει 
σε αυτό το “υπερβολικό για πολλούς - επίπε- 
δο ρεαλισμού και βίας. 

Οι αποστολές αναμένεται να έχουν µεγάλη 
ποικιλία, µια και α υπάρχουν στόχοι τους 


Φ 


Εδό φαίνεται η εκπληκτική χρήση του Οεο- 
Μοά: Σημειώστε το θρυμματισμό του 


γυαλιού και την πρωτοφανή εκήναξη του 
καπέλου του τεχνικού προς τα πίσω! 


(β)) Νόνος ενανήον τεσσάρων. Δάτε ότι οι στολές των φρουρών διαφέρουν 
Ἡ. ανάλογα µε το βαδμό τους. 


γουρα τα πράγματα δεν Όα είναι εύκολα. Η 
ἑνστασή µας για την Απϊῄε]αί ΙηΙε[ῄαεηεε εἰ- 
ναι ότι στην έκδοση “Πι»! ἰοοΚ” οι χαρακτή- 
ρες έτειναν να κολλούν [5ἱαεκ) πολύ συχνά, 
κάτι το οποίο εἶναι Ώυφ και ελπίζουµε να 


διορθωθεί στην τελική έκδοση. 


ΦΙΛΟΣΟΦΙΚΕΣ ΑΝΗΣΥΧΙΕΙ ΕΝΟΙ ΕΡ5 
Η γενική φιλοσοφία που διέπει το Κε Εας- 
Πομ εἶναι η δηµιουργία μεγάλης έντασης και αἰ- 

αγωνίας στον παίκτη. Αν και οἱ σχεδια: 
στές πρόσθεσαν σηµαντικά στοιχεία τρόμου 
στο παιχνίδι, όπως οι µεταλλαγμένοι εργάτες 
και ζῴα, σίγουρα το παιχνίδι δεν ποντάρει εκεί 
για να προωθηθεί αλλά στη δράση και τον ανε- 
πανάληπτο ρεαλισμό. Αλλωστε, το ομαδικό 
πνεύμα που επικρατεί µεταξύ των µελών της 
“Κόκκινης Οµάδας” και η συνεχής αλληλεπί- 
δραση µε τους διάφορους χαρακτήρες, σε 
ανπδιαστολή, για παράδειγµα, µε τον Τροµα- 
κτικά μοναχικό αγώνα του Οοιάοη Είθεπιαη 
στο Ηα[{:{ε, δεν αφήνει περιθώρια για ένα πο- 
λύ Βαρύ κλίµα. Αυτό που απομένει να δούµε 
στην τελική έκδοση είναι πώς Όα συνδυάζονται 
στην ουσία οι φοθερές τεχνικές καινοτομίες 
που εισάγει το παιχνίδι µε το σενάριο, τη δρά- 
ση και το σχεδιασμό επιπέδων. Επιπλέον, µεγά- 
λη προσµονή έχουµε για το παιχνίδι πολλαπλών 
παικτών (πιυἱΗρἰαγει), αφού η χρήση της µηχα- 
νής 08ο-Μος φαίνεται ότι Όα αλλάξει το τοπίο 
των οη-Ίίπς αναμετρήσεων. Αν, μάλιστα, διορ- 
δωθούν τα αρκετά µικρά Ώυᾳ» που Βρήκαµε 
και δουλευτεί λίγο περισσότερο η τεχνητή νοη- 
µοσύνη, σίγουρα, τουλάχιστον σε τεχνικό επί- 
πεδο, ὃα έχουµε να κάνουµε µε ένα απόταπιο 
πρωτοποριακά παιχνίδια των τελευταίων ετών, 
που Όα επηρεάσει το σύνολο της Βιομηχανίας 
Ψυχαγωγικού λογισμικού. δωμεν. ῶ 


Ρο Μασιοτ ΕΕΕ8 


ΤΒΑΤΕΘΥ | 


| 
ΠΜΙΡΗΩΣΟΙΙ᾽ 


Γπα[ῃ ὁΠΗΙΑΙ0Η 


"Τσαφ!”: 0 γνώριµος, γλυκός ήχος του µαστιγίου καθώς προσγειώνεται απαλά στην πλάτη ενός άµοιρου 
συντάκτη που τόλμησε να καθυστερήσει την παράδοση των άρθρων του... 

"Τσαφ...τσουφ...”: Δύο διαδοχικά χαϊδέματα από το ίδιο μαστίγιο, από τα οποία το δεύτερο, όµως, δεν 
Βρήκο το στόχο του όπως θα έπρεπε! Αν και τώρα που το σκέφτομαι καλύτερα, αυτοί οι δύο ήχοι μπορεί να 
προόρχονται και από κάπου αλλού - από έναν εξοµοιωτή τρένων, για 
παράδειγµα... 


του Βαγγέλη Κρότσα 
Υαπίοι, Τῃ8 Καΐ[γοαα ΤηυπαεΓ 


ἀήνθο, υποστηρίζει ανάλυση. 
1924χ768, κάρτα ἦχου συµθατἡ µε Ὀίτθς- 
ΙΧ7, 168 ελεύθερο χώρο στο δίσκο 


ταν η ΜἰεΓοργοςθ κυκλοφο- 
ρούσε το 1990 το Καΐῑγοαά 
Ίγεοοη του »ἱὰ Μεγ, τίποτα 
δεν μπορούσε να µας προῖδε- 
άσει για το ρόλο που έµελλε 
να παίξουν τα τρένα στο χώρο του Ρζ ᾳαπι- 
ἵπᾷ Τα χρόνια που Όα ακολουθούσαν. Κι 
ὅμως, η επιτυχία του συγκεκριμένου τίτλου 
ἦταν τέτοια ώστε πέρα από τα 5θαυεἰς που ο 
ἴδιος γνώρισε (Ναΐ[τοσὰ Ίγεσοη Ὀθίυχο, Καἰ]- 
[οαά Ίγεοοῃ 2, Καΐτοσα Ίγεοοη 2: Τ1ο 56ς- 
οπά (απίυη, Καΐτοσά Ίγεοοη 2: Οοἱα Εαἰ- 
Ποπ) αποτέλεσε ταυτόχρονα και την αφορμή 
για τη δηµιουργία αρκετών ακόµα παιχνιδιών 
Βασισμένων Θεματικά στους σιδηροδρόμους: 
Τα Α-Ἱταίη της Μαχίς, Ἱταπεροή Ίγεοοη της 
Μἰκπορτοςε, Τ1ε |.α5! Εχριθςς της ΒΓοφ:- 
Ρυπά και 1830: Καΐϊτοσάς ἃ Βοθῦει 
Βατοης της Αναἰοη ΗΙ]! είναι µερικά µόνο 
χαρακτηριστικά παραδείγματα. Εν έτει 
200], λοιπόν, και έχοντας συγκε- 
γτρώσει µία τεράστια πείρα (αλ- 
λά και διαθέτοντας σε πληρότη- 
τα την απαιτούμενη Τεχνολο- 
γα) από τα Είσαι! 5ἱπιυ]αίοις, 
η Μἰετοδοβ κάνει ένα θήμα 
ακόµα, εκδίδοντας έναν ολο- 
καΐνουριο εξοµοιωτή, τρένων 
αυτή τη φορά. Καδίστε, λοιπόν, 
αναπαυτικά στη Θέση του µηχανοδηγού και 
ετοιμαστείτε για ένα µεγάλο ταξίδι µε αµαξο- 
στοιχίες και αυτοκινητάµαξες που άφησαν 
εποχή! 


΄ 


πα. 


απ ΑΝ 
Μα 


| η 


Ωω Χιονισμένο τοπίο στη διαδρομή Τοἰκγο - 


Ηακοπο. 


ϕ η καμπίνα του μηχανοδηγού στο περίφημο 
Οµοπ! Εχρτος». Για να Βλέπει έξο ο 


| µηχανοδηγός έθγαζε το κεφάλι του από το 
παράθυρο (κάτι που µπορείτε να κάνετε κι 
Ι. εσείς µε δΗἰβ και επάνω Βελάκι]! 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το πρώτο που ὃα διαπιστώσετε εγκαθιστώ- 
ντας στο δίσκο σας τα δύο (Ρ-ΚΟΜ5 του Μϊ- 
«Γο5οβ Ἱταίη οἰππυ]αίοι είναι πως πρόκειται για 
ένα... τεράστιο παιχνίδι! Το {υ]! ἱη5/αἰἱαίίοη 
απαιτεί, ούτε λίγο ούτε πολύ, 1,608 από το 
σκληρό δίσκο σας, ενώ και µε το πιπίπιυπι 
[εγκαθιστώντας µόνο µία διαδρομή) δεν ὃα 
κατεβείτε πολύ κάτω από το 1081 Σας συνι- 
στούµε, μάλιστα, να κλείσετε όλα τα προ- 
γράμματα που έχετε ανοικτά πριν να αρχίσετε 
την εγκατάσταση, γιατί είναι συχνά τα κολλή- 
µατα στο “Ιηϊα[ἰζίπᾳ 5ε[υρ..’ και λύνονται 
µόνο µε γοσίαή. Όταν, πάντως, την ολοκληρώ- 
σετε, το Ἱταίη οἱπιυ]αΐοι Όα τρέχει εξ ολοκλή- 
ρου από το δίσκο σας, χωρίς να χρησιμοποιεί 
καθόλου πλέον το (Ώ-ΒΟΜ ἀήνθ. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, µπορείτε να δείτε 
τα Μυ]ογία|5 των τρένων [υπάρχουν στη συνέ- 
χεια και ειδικευμένα Ιυἱογίαἰς για κάθε δια- 
δροµή ξεχωριστά], να φορτώσετε µία σω- 
σµένη θέση σας ή να ξεκινήσετε την οδήγη- 
ση ενός τρένου. Διευκρινίζουμε εδώ πως 
στο Ἱγαίη οἱπιυ]α[οι είστε ο µηχανοδηγός, µε 
δύο µικρές εξαιρέσεις που Όα δούµε στη 
συνέχεια. 

Άν επιλέξετε την οδήγηση ενός τρένου, εἰ- 
σέρχεστε σε ένα αναλυτικό μενού, όπου ὃα 
βρείτε -καταρχήν - τη διαδροµή της αρεσκεί- 
ας σας (το Τταίη οἰπιυ]α[οι περιλαμθάνει τις 


διαδρομές ΙπηςρΓυςΚ - 5/. Απίοη, όπου οδηγεί- 


τε το περίφηµο Οήεπ! Εχργες», Ηἰσαίςυ [πθ, 
ΤοΚγο - Ηακοπθ, 56Ηἱ6 δι (αη[δίς 1πθ, όπου 
σας δίνεται η δυνατότητα να επιλέξετε το 
δρυλικό Ηγίπα 5εοἱσπιαη, Νοήῄθα»! (οπ- 
ἆοι µε τα ΑπιγαΚ και Μαιίας Ρας»]. Οι 
διαδρομές είναι τεράστιες, προσεγγίζουν 
σχεδόν άψογα τις αυθεντικές και τις δια- 
γύετε σε πραγµατικό χρόνο. Στη συνέχεια, 
εµφανίζεται µία λίστα µε τις αποστολές που 
είναι διαθέσιµες για τη συγκεκριμένη δια- 
δροµή (οι αποστολές στο Ἱπαίη οἱπιυ]αίοι 
λέγονται αεἰἰνίῇήθς, δηλαδή δραστηριότη- 
τες). Μία από τις αεἰν]ήες είναι πάντοτε 
εκπαιδευτικού χαρακτήρα, ενώ άλλη µία 

σας δίνει, επίσης πάντοτε, τη δυνατότητα να 
εξερευνήσετε τη διαδρομή (Εχρἰοιθ Κου!θ) 
χωρίς το παραμικρό εμπόδιο στο δρόµο σας: 
Δεν υπάρχουν άλλα τρένα εκτός από το δικό 
σας κατά µήκος της διαδρομής, δεν χρειάζε- 
ται να φέρετε Καμία αποστολή σε πέρας, ενώ 
τα 5ννίσηθς στα σηµεία όπου µπορείτε να αλ- 
λάξετε πορεία εἶναι όλα ελεύθερα, ώστε να 
κατευθυνθείτε σε ὀποιο σηµείο επιθυμείτε. 
Εδώ δηλαδή απλώς κάνετε ένα ταξιδάκι ανα- 
ψυχής και “μαθαίνετε την πίστα”. Προσοχή 
χρειάζεται µόνο στα εξής: Αν, πειράζοντας τα 
θννίσηες, οδηγηθείτε σε ένα κομμάτι όπου 
υπάρχει αδιέξοδο και δεν προλάβετε να φρε- 
νάρετε εγκαίρως, Όα εκτροχιαστείτε. Επίσης, 
αν ξεπεράσετε κατά πολύ το όριο ταχύτητας ή 
Κάνετε κάποιο σοβαρό οδηγικό σφάλμα έχο- 
ντας τα Ώογαπιθη!ς στο ΟΝ (από τα Ορ- 
Ηοη5), ὃα συµθεί το ίδιο. Τέλος, εάν περάσετε 
ένα κόκκινο φανάρι (στο Εχρἰοιθ Κουἱθ δύ- 
σκολα Όα πέσετε σε τέτοια περίπτωση) το παι- 
χνίδι θα σταματήσει αµέσως. 

Τα τρένα στο Ἱγαίη οἰπιυ]αίοι είναι 5ἴθαπι 
Ιοεοπιοήνες, ἀϊθ5εἱ ή εἰθείτῖς, Καλό είναι να 
ξεκινήσετε µε ένα εἰθε]τῖς, όπου οἱ περισσό- 
τερες λειτουργίες είναι αυτοµατοποιηµένες, 
και να συνεχίσετε µε τα αἰθεε[, αφήνοντας 
για το τέλος, όταν πια ὃα έχετε αποκτήσει 
αρκετή εμπειρία στο παιχνίδι, τις Ιδιαίτερα 
δύσκολες και περίπλοκες στο χειρισμό τους 
ατμομηχανές. Σε κάθε περίπτω- 
ση, τα Μυ]ογίαἰ5 των 
τρένων Όα σας 
εξηγήσουν 


ΒΟΜΠΗΚΕ. τα 
» 


» 
» 


όλα όσα πρέπει να κάνετε 
για να δέσετε το “θηρίο” της επιλογής σας 
σε κίνηση, καθώς και τα πιο σηµαντικά ση- 
µεία που πρέπει να προσέξετε για να το 
Κρατήσετε σωστά “εν κινήσει” ή να το φρε- 
γάρετε έγκαιρα όποτε χρειαστεί. Κατά τη 
διάρκεια των αε[ἰνίήες, µε Ε] ] εµφανίζεται 
το Ρήθῄπα (Ορογα[ίοης Νο!θΏοοΚκ) που εἶ- 
ναι Ιδιαίτερα χρήσιμο, αφού εκεί ανάµεσα 
στα άλλα θα δείτε και όλα τα απαραίτητα 
πλήκτρα, ενώ όσο το παράθυρο του Όροι- 
αἴίοης ΝοϊεῦοοΚ παραμένει ανοικτό, το παι- 
χνίδι είναι ραυςεὰ ώστε να το διαβάσετε µε 
την ησυχία σας. Το αναλυτικό Ηθὶρ εἶναι πά- 
ντοτε διαθέσιμο µε Ε]. 

Δοκιμάστε, λοιπόν, για τα πρώτα Βήµατά 
σας στο Ἱταίη οἰπιυ]αίοι να εξερευνήσετε τη 
διαδρομή ΤοΚγο - ΗαΚοπθ. Ας δούµε µαζί τι 
πρέπει να κάνετε: 

Αφού διαλέξετε την ΤΟΚΥΟ - ΗαΚοπε και 
το ΕχρἰοΓθ Κου!θ, ὃα παρατηρήσετε στο δεξί 
τµήµα της οθόνης µια σειρά από επιλογές, 

Τα |οςοπιοήνθ και (οηςίσ! έχουν να κάνουν 

µε τη µηχανή που Όα οδηγείτε και τα βαγό- 

για που μεταφέρετε. Αυτά αφήστε τα όπως 
έχουν (5εµΐε5 700 Ι5Ε και »εηΐες 70015, 
5/απαατά, αντίστοιχα]. Από το 
»ιαΠίπα Αἱ 


Ρς Μα»!ετ 


με. 


τη δ[ΠΙΙ ΙΙ θα. 
--------μ 


πεηκνς- - 


5 Το Απητακς ετοιμάζεται να θγει από το 
σταθμό στη διαδροµή Νοη/ήηθας! ζοιτίάογ, 


ορίζετε το σηµείο εκκίνησής σας κατά µήκος 
της διαδρομής, ενώ από το Ηθααίπᾳ Τονναιάς 
το σηµείο προορισμού σας. Εδώ Βάλτε ότι 
εσείς θέλετε. Στο »ἱαηήΐπο ΤΙΠΊ8, επίσης, δώστε 
ελεύθερα όποια ώρα νομίζετε, να έχετε πά- 
ντως υπόψη σας πως αν διαλέξετε νύχτα, ακό- 
μα και µε αναμμένα τα Πθαα[οᾖ!», το σκηνικό 
γύρω σας 8α είναι πολύ σκοτεινό και ενδεχο- 
µένως δεν 9α το απολαύσετε όσο επιθυμείτε. 
Τέλος, από τα 5θα5οη και νλθα/πει καθορίζε- 
τε την εποχή του χρόνου και τις καιρικές συν- 
Θήκες (αίθριος, βροχή, χιόνι) κάτω από τις 
οποίες ὃα γίνει το ταξίδι σας. Καλύτερα να 
επιλέξετε εδώ τα 5υπΊπῃε: και (θα για το 
παρθενικό ταξίδι σας. 

σΠατάτε, λοιπόν, 5ἱαι! Και... 
Ιδού! Η σούπερ 


10 Αὖνο -οο ρώνηλονφό ᾱν Γ α.-ὖ-- «ος: ῥηκη Ἅρο 3 βρε “ος Του) 
3ο ν νοκ -- κο. Τὰ (820 9) Όλαφ Ίθνωπνο ον κών θεος 
ο ο... 


αυτοκινητάµαξα των ονείρων σας (ποια {η- 
ΙθγεΙ!γ Και πράσινα άλογα µου λέτε τώρα;) 
σας περιμένει να την οδηγήσετε στο... πε- 
πρωμένο της [ελπίζουμε να µην είναι το νε- 
κροταφείο τρένων) 
τ΄ Το πλήκτρο Η ανάβει και σθήνει τα 
Πθαα][ίοη!5. Θα σας χρειαστεί µόνο εφόσον 
οδηγείτε νύχτα. Με τα ΥΝ και 5 χειρίζεστε τον 
ΓΘΝΘΙ5ΕΓ. Όταν αυτός Βρίσκεται στη Θέση {οι- 
ννατὰ, Το τρένο κινείται προς τα εµπρός, ενώ 
όταν εἶναι στη Θέση Γενει5θ προς τα πίσω. 
Εσείς Βάλτε τον, λοιπόν, στη δέση {ογν/ατά. 
ΣΕπειδή το τρένο µας είναι ηλεκτρικό, κι- 
γείται µε παντογράφο που ακουμπά σε ηλε- 
κτρικές γραµµές στον ουρανό (όπως τα τρό- 
λεῆ. Πατήστε το Ρ για να θεβαιωθείτε πως ο 
παντογράφος σας βρίσκεται στη έση 0Ρ. 
Πριν να ξεκινήσετε το τρένο σας, καλό 
είναι να εµφανίσετε ορισμένα Βοηθητικά µε- 
νού που ὃα σας είναι χρήσιμα στο ταξίδι σας: 
Με το Γ8 ὃα δείτε το 5νν]ἰςἩ Ὀοχ, που σας 
δείχνει ανά πάσα στιγµή σε ποια θέση Βρί- 
σκονται τα σν/γεηθς αλλαγής γραμμών 
εμπρός και πίσω σας. Όταν βρεθείτε µπρο- 
στά σε ένα ν/κ, για παράδειγµα, που σας 
δίνει τη δυνατότητα να συνεχίσετε εµπρός ή 
να κάνετε αριστερή παράκαμψη, εάν το θέ- 
λος που δείχνει ευθεία και µπροστά είναι 
πράσινο και το βέλος που δείχνει εµπρός και 
αριστερά κόκκινο, αυτό σηµαίνει πως το 
5ΜΗΙΕΗ είναι ρυθµισµένο έτσι ώστε 
να συνεχίσετε ευθεία. Αν θέλε- 
τε να το αλλάξετε και να 
κατευθυνθείτε στις ρά- 
γες αριστερά, πατή- 
στε το Θ. Θα δείτε 
τα χρώματα στο 
5νΗΙεῃ Ὀοχ να 


αλλάζουν και το τρένο σας ὃα πάρει την 
αντίστοιχη κατεύθυνση. Προσοχή µόνο στο 
εξής: Πρέπει να κάνετε την αλλαγή λίγο προ- 
τού το τρένο σας φτάσει στο σν/Ις[1, διαφο- 
ρετικά δεν θα γίνει τίποτα. Τέλος, αν θέλετε 
να αλλάξετε ένα σνν!]εῇ πίσω σας (π.χ. όταν 
κινείστε µε την όπισθεν), πατήστε το Ο έχο- 
ντας κρατηµένο το 5ΗίΗ. 

{Μετο ΕΊ0 Θα Βλέπετε στην οθόνη σας 
ένα μενού που σας δείχνει την τρέχουσα 
ώρα, τον επόμενο σταθμό και την ώρα στην 


ο) Η καμπίνα του Βγίηα Φεοἱνπιαπ. Αν θέλετε, 
µπορείτε να είστε και ο “καρβουνιάρης”. 


οποία πρέπει κανονικά να φτάσετε σε αυτόν, 
ανάλογα µε την εκάστοτε αεἰἰν]!γ. Αυτό στο 
Εχρίοιθ Κου!θ δεν σας χρειάζεται, αλλά είναι 
απαραίτητο στις περισσότερες αε[ἱν]]ήες, 

Υ Με το Ε4 ανοίγει το Ίταςκ ΝΛοηίίοι, που σἰ- 
γουρα 8α θέλετε να έχετε σχεδόν πάντοτε 
ανοικτό. Σε αυτό Βλέπετε εύκολα και γρήγορα 
την τρέχουσα ταχύτητά σας, την τελική ταχύτη- 
τα που ὃα πάρει το τρένο αν συνεχίσετε να έχε- 
τε την ἴδια επιτάχυνση (ριο[εεῖθά 6ρθες), το 
όριο ταχύτητας στο συγκεκριµένο σηµείο της 
διαδρομής, το χρώμα που έχει το επόμενο φα- 
νάρι που Όα συναντήσετε (κόκκινο/πράσινο/κί- 


τρινο), τις χιλιοµετρικές αποστάσεις (πι]θρος!ς) 
και τα δρθεά [πι]! για το επόμενο κοµµάτι της 
διαδρομής. Όπως καταλαβαίνετε, το... ένα µάτι 
σας Όα πρέπει να είναι συνεχώς στραμμένο στο 
ΊταςΚκ Μιοπίϊοι ανά πάσα στιγµή! Εδώ να σηµει- 
ώσουμε και κάτι που δεν έχει πρακτική αξία 
στο ΕχρἰοΓθ Κου!θ, αλλά Όα σας χρησιμεύσει 
πολύ σε άλλες αε[ϊν]ήθς: Όταν το επόμενο φα- 
νάρι είναι κίτρινο, πλησιάστε το χωρίς να φρε- 
νάρετε τελείως αλλά µε μειωμένη ταχύτητα. Σε 
πολυσύχναστες διαδρομές µε πολλά φανάρια, 
όπως η ΊοΚγο - ΗαΚοπθ, ενδέχεται να µην προ- 
λάθετε να φρενάρετε στο κόκκινο φανάρι αν 
περάσετε µε µεγάλη ταχύτητα το κίτρινο και 
η απόσταση μεταξύ τους είναι πολύ µικρή, 
οπότε η αα[ἰν]ή σας 8α τελειώσει άδοξαί 

π Αν η καμπίνα του μηχανοδηγού σάς κὀ- 
βει τη θέα, εξαφανίστε τη µε 5Ηἱβ και Ἱ. Το 
Ίταςκ Μοπίϊοι είναι αρκετό για να οδηγήσε- 
τε το Τρένο, ενώ κάθε φορά που θέλετε να 
φρενάρετε ή να επιταχύνετε, οἱ αντίστοιχες 
ενδείξεις α εμφανίζονται στην οθόνη σας 
ακόµα και χωρίς να Βλέπετε την καμπίνα, Επί- 
σης, αν θέλετε να Βλέπετε πώς λέγεται κάθε 
πλατφόρμα που Όα διασχίζετε στο ταξίδι σας, 
πατήστε το Εό. 

σἔτοιμοι για να ξεκινήσουμε, λοιπόν Με 
τα πλήκτρα Ὦ και Α χειρίζεστε το 0οπιρίηθα 
Ροννθι Ηαπα]θ που επιταχύνει και επιθραδύ- 
γει/φρενάρει αντίστοιχα την αυτοκινητάµαξά 
σας. Κρατήστε πατηµένο το Ὦ µέχρι να δείτε 
την ένδειξη “2576”. Το τρένο Όα φύγει αργά 
αργά από την πλατφόρμα, αυξάνοντας στα- 
διακά ταχύτητα. Αν Βέλετε να επιταχύνετε πε- 
ρισσότερο, προχωρήστε στο 90, 75 ή και 
10076 για... δυνατές συγκινήσεις! Αν χρειαστεί 
γα φρενάρετε, πατήστε το Α µέχρι να εµφαν!- 
στεί η ένδειξη “ΕΡ Αρρἰγ”. Όσο µεγαλύτερο 
είναι το ΕΡ Αρρἰγ τόσο πιο γρήγορο και από- 
τοµο είναι το φρενάρισµα πόρχαι και το 


ΕπιθΓΘεΠεγ ΒταΚθ που ενεργοποιείται µε 
ΒαεΚεραςε). Τέλος, όταν θέλετε να σταθερο- 
ποιήσετε την ταχύτητά σας, θάλτε το (οπι- 
Ρίπθαά ΡοννθΓ Ηαπα[ε στη Θέση |άἱ. Με το 
5ραεθῦαι ενεργοποιείτε την κόρνα του τρέ- 
νου. Επ[οΥ [πε Πάθἰ 

Τα πράγματα βέβαια δεν είναι τόσο απλά 
σε όλα τα τρένα. Στις ντιζελοµηχανές ὃα χρει- 
αστείτε επιπλέον πλήκτρα για τα φρένα ([, ], ; 
και ΄), ενώ στις ατμομηχανές οι λειτουργίες και 


ᾖίι πα 


είναι δύο ειδών: Ργθίο[! και Ρα5δεηφε/. Στις 
ΕγεἰοΜ! Αεἰϊνϊήες πρέπει να αποσυνδέσετε και 
γα συνδέσετε Βαγόνια στο τρένο σας, κινού- 
µενοι πολύ προσεκτικά και χειριζόµενοι κα- 
τάλληλα τα 5ννςμες, που εδώ διαδραµατί- 
ζουν πρωτεύοντα ρόλο. Το μενού σύνδεσης 
και αποσύνδεσης Βαγονιών ενεργοποιείται µε 
το Γ9, ενώ πατώντας το ό Βλέπετε τη µηχανή 
σας µε το κατάλληλο νίθν/ όταν συνδέετε σε 
αυτήν ένα θαγόνι. Τα Ιυ]οιίαἰς θα σας δείξουν 
Βήμα Βήμα τις σχετικές διαδικασίες. Μία ξε- 
χωριστή ΕΓθἰοΒ! Αεἰϊνίηγ που Όα συναντήσετε 
εἶναι η “Μυγὰοι οη ἠ1θ Οπεπ! Εχριθ55”, που 
σίγουρα Όα σας κινήσει το ενδιαφέρον. 
(Μην ανησυχείτε, πάντως, δεν πρόκειται να 
βρείτε εσείς το δολοφόνοΙ Απλώς α Βοη- 
δήσετε τον Ηρακλή Πουαρό, αποσυνδέο- 
ντας κάποια βαγόνια σε συγκεκριµένα σἷα- 
ἴπᾳς, προκειµένου να τα ερευνήσουν οἱ 
αστυνομικοί!) 

Οι Ρα5σεηᾳε: Αεν]ήθς είναι αυτές που έχουν 

να κάνουν µε τη µεταφορά επιθατών. Θα κλη- 


Εάν ο υπολογιστής σας αντέχει, 
επιλέξτο από τα Οθρίΐοπς ανόλυσπ 1.0254χ78δ8ΧχΙ6 


εκ 1μ! ἀείαϊ! και απολαύστε τα (θχίμτες του παι- 
Γ-"Χνιδιού σε όλη τη ος παροώνιβνκώσα τους. 


κτρα αυξάνονται µε... εκθετικούς ρυθμούς! 
Στις τελευταίες µπορείτε μάλιστα να υποδυ- 
δείτε και το ρόλο του... καρβουνιάρη, που κά- 
θεται µαζί µε το µηχανοδηγό στην καμπίνα και 
εἶναι υπεύθυνος για τη σωστή χρήση της καύ- 
σιµης ύλης του τρένου. 


ΛΟΤΙΝΙΤΙΕΦ 


Οι αε]νίήθς στο Μἰεγο5οβ Τταίη 5ἱπιυ]αίοι 


Ωω πα ρω οι 


δείτε να παραλάβετε επιθάτες απὀ διάφορους 
σταθμούς (για να φορτώσετε και να ξεφορτώσε- 
τε επιθάτες σε µία πλατφόρμα, σταµατάτε το 
τρένο και πατάτε το Επι) κάτω από ποικίλες 
συνθήκες, όπως ώρα αιχμής, µποτιλιάρισµα τρέ- 
νων, ανάγκη πιστής τήρησης του χρονοδιαγράµ- 
ματος, ένα φανάρια, δύσκολες καιρικές 


συνθήκες και συχνές αλλαγές ορίων ταχύτητας 
λόγω έργων. Ρίθεθ οἱ «αΚθ, δηλαδή! 


({) το Ο/ήου! Εκρτοις σὲ μα διασταύρωση. 


ΡΙΚ ΛΡΧΕΙΑ 


«Φ)) Το Απηταἰκ από πλάγια δέση. 


2 


ος 82] οι 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
Τα γραφικά του Τγαίη οἰπιυ]αίογ αποτελούν 
το σηµείο εκείνο όπου ο τίτλος απογειώνεται. 
Εάν ο υπολογιστής σας αντέχει, επιλέξτε από 
τα Ορῄοης ανάλυση 1.024χ7όθχ]ό ἃ. [υὶ! ἀθ- 
[αἶ] και απολαύστε τα Ιθχίυτθς του παιχνιδιού 
σε όλη τη µεγαλοπρέπειά τους: Κτήρια, δια- 
Βάσεις, αυτοκίνητα, τοπία, δρόμοι και βέβαια 
τα τρένα και οἱ ράγες αναπαριστούν πλήρως 
την εκάστοτε διαδρομή µε κάθε λεπτομέρεια, 
ενώ ακόµα και αν πλησιάσετε κοντά σε κά- 
ποιο ΙΧΙυΓΘ, δεν α παρατηρήσετε ούτε το 
παραμικρό ρἰχείιασμα| Πρόκειται όντως για 
τροµερή δουλειά, που εντυπωσιάζει µε τη 
γραφική πληρότητά της και δημιουργεί µία 
µοναδική ατμόσφαιρα, κορυφαία για παιχνίδι 
του είδους. Όπως μάλιστα δήλωσαν οι δηµι- 
ουργοί του Ἱταίη οἰπιυ]αίοτ, δεν χρησιµοποιή- 
Θηκε σε κανένα σηµείο η θησἶπθ του ΕἰσΙ 
»ἱπιυ]αίου, αλλά σχεδιάστηκε καινούρια απὀ 
την αρχή, ειδικά για τον συγκεκριµένο Πτλο. 
Το αποτέλεσµα πρέπει να το δείτε για 
να το πιστέψετε. Α, και δεν 
θα πρέπει φυσικά 
να παραλείψουµε 
μία αναφορά στις 
κάµερες του παι- 
χνιδιού, που ενερ- 
γοποιούνται µε τα 
πλήκτρα των αριθμών και 
δίνουν εκπληκτικά νίθνν5 του 
τρένου Και του περιθάλλοντος, 
από όποια γωνία και σε όποιο επίπεδο 
Ζοοπι ζητήσουμε (ο χειρισμός κάθε κάµε- 
ρας γίνεται µε τα απτον/ ΚθΥ5, µόνα τους ή σε 
συνδυασμό µε το (οπΙτοἱ για περιστροφική 
κίνηση]. Σε ένα από τα νίθνν» Βλέπετε τη δρό- 
ση µέσα απὀ το Βαγόνι, οπότε µπορεί να πει 
κανείς πως έχετε τη δυνατότητα, εκτός από 
µηχανοδηγός και... καρβουνιάρης, να γίνετε 
στο Ἱγαίη οἰππυ]αίοι και επιθάτης! Μοναδικό 
παράπονο σε αυτό το σηµείο εἶναι η απουσία 
ανθρώπων που περιμένουν στους σταθμούς 
και γενικά το σχεδόν ανύπαρκτο Ὀαεκατουπὰ 


απἰπια[ίοη, κάτι που ὃα ανέβαζε ακόµα περισ- 


σότερο την ατμόσφαιρα. 

Άν ρίξετε την ανάλυση σε ὀ40χάθ0 ή 
8ΟΟχόΟ0, η ταχύτητα α ανέθει κατακόρυ- 
φα, ειδικά στους υπολογιστές κατώτερων δυ- 


νατοτήτων, αλλά η µαγεία των Ιθχίυγθ5 Όα χα- 


δεί. Η επιλογή, Βέβαια, είναι δική σας, ανά- 
λογα µε το µηχάνηµα που διαθέτετε. 

Όσον αφορά στον ήχο, κάθε τρένο ακού- 
γεται όπως ακριθώς το αντίστοιχο πραγµατ:- 
κό σε όλα τα επίπεδα, από τη μηχανή µέχρι 
την Κόρνα του. Μουσική και ήχοι από το 
ΒαεΚατουπά δεν υπάρχουν και ειδικά το τε- 
λευταίο, σίγουρα αποτελεί έλλειψη. 


0 ΕΡΙΤΟΗ 

Από ένα παιχνίδι όπως το Μἰετοςοβ Τγαίη 
»πυ]αίοί δεν ὃα μπορούσε ασφαλώς να 
λείπει ο Θαΐΐοι, που εγκαθίσταται ξεχωριστά 
από το κυρίως πρόγραµµα ὡς “Ἱταίη οἱπι- 
υἱαίοι Εαΐῑοις ἃι Τοοἱς”. Χρησιμοποιώντας 
τον, µπορείτε να προσθέσετε δικά σας οὔ- 
ἰθείς στις ήδη υπάρχουσες διαδρομές, Τρο- 
ποποιώντας τες κατά θούληση, αλλά και να 
δημιουργήσετε καινούριες αε!νίήος. Η δια- 
δικασία και στις δύο περιπτώσεις είναι πολύ- 
πλοκη Και η Βοήθεια που προσφέρει το οη- 
Ιίπθ Πεἰρ περιορίζεται µόνο στα απολύτως 
απαραίτητα, Κάι που κάνει τα πράγματα 
ακόµη πιο δύσκολα. Επιπρόσθετα, τα κολλή- 
µατα εἶναι συχνότατα, ενώ πολλές φορές το 
Ἱταίη οἰπιυ]αίοι θα αρνηδεί να τρέξει µία δι- 
κή σας αεἰἰνίῃ ή Όα την υλοποιήσει εντελώς 
διαφορετικά απ΄ ότι την είχατε σχεδιάσει, 
επειδή ο Εάΐῑογ δεν κατάφερε να ολοκληρώ- 


σει σω- 
στά διάφορους υπο- 

λογισμούς στα του!θ». Ειδικά ο Ρα! Εαῑῑοι 
είναι εντελώς απαράδεκτος, και το ἰδιο το 
οη”ἱίπθ Πθὶρ συνιστά, αν δελήσουμµε να κά- 
νουµε µία µεταβολή ή διόρθωση στο σχεδια- 
σµό του ρα!ῃ µας, να προτιµήσουµε να το... 
ξαναφτιάξουμε από την αρχή! 

Στο (Ρ0-ΔΟΜ αυτού του µήνα θα Βρείτε 
στα “Ἐχίτας” Και συγκεκριµένα στο [οἰάει 
“Ἱταῖη Φἰπιυ]αίογ” µία σειρά απὀ αεἠνίήθς 
που έχουν δημιουργηθεί από χρήστες του 
παιχνιδιού, τα οποία µπορείτε κι εσείς να δο- 
κιµάσετε, Ενα από τα αρχεία αυτά είναι 
φτιαγμένο από εμένα (το ναπ]οΓ2.αρί, όπως 
ίσως ὃα καταλάβατε] και αντικαθιστά την ας- 
Ηνίη “Φππ]υκυ Ίο Μαε[ίάα ἵπ [ης ν/π!θι” 
που περιλαμβάνεται στη διαδρομή ΤοΚγο - 
ΗαΚοπθ, οπότε πριν να το αποσυµπιέσετε 
κρατήστε σε βαεΚυρ το αρχείο Ἀγουθςλ 
ἵαραῃ ] λαεήνίήθςλ5ΠἰπῃαΚπιαςΠἰάα.ας! στο 


Ουπς! Κάτι δεν πήγε καλά εδώ... 


[οἰάθι όπου έχετε εγκατεστημένο το παιχνίδι. 
Σκοπός µου ήταν να προσθέσω περισσότερα 
τρένα που κινούνται τόσο στην ἴδια όσο και 
στην αντίθετη µε εσάς φορά, προκειµένου να 
αποκτήσουν λίγη επιπλέον... ουσία τα φανά- 


ρια κατά µήκος της διαδρομής. Όπως 8α δια- 


πιστώσετε όσοι παίξετε αυτή την αεἰἰν!!γ, εάν 
δεν σταµατάτε στους σταθμούς, σύντομα 8α 
φτάσετε το προπορευόµενο τρένο, οπότε ὃα 
συναντάτε ολοένα περισσότερα κόκκινα ή κί- 
τρινα φανάρια, Προσπαθήστε να φτάσετε 
όσο το δυνατόν γρηγορότερα στο τέρµα, 
φρενάροντας εντελώς το τρένο όσο λιγότε- 
ρες φορές γίνεται (αν δείτε κάποια μηνύματα 
πως “η αεΗν!ιγ είναι ου/-ο/-ἀαἰθ και χρειάζε- 
ται ξανά 5ανο”, Κάνετε έναν κόπο και φορτώ- 


στε το 
ναπ!οί2.αρΚ 
στον ΑεϊϊνΙ!γ Εαΐῑου 
και στη συνέχεια δώστε 
Φανθ. Αν δεν το κάνετε, η αεἰἰνί!γ 
θα φορτώσει, τελικά, αλλά Όα έχετε προ- 
βλήματα αν κάνετε μετέπειτα 5ανθ και οαά 
µέσα στο παιχνίδι.). Στο επόμενο τεύχος, από 
τη στήλη “Ρο [ἴ γουγσθ/{”, θα σας δώσω ένα 
αναλυτικό παράδειγµα χρήσης του ΑενΊ!γ 
Εαῑοι (ελπίζω µέχρι τότε να έχει θγει κάποιο 


Ρα!εῇ που να διορθώνει κάπως τα πράγματα], 


ο ο ρε 


η οι μι η! 


δα λμοςνοιωο υς 


µέχρι τότε όµως σας επισηµαίνω πως καλό εἶ- 
γαι να προσέξετε τα εξής: 

ΥΟ Ρα!ῃ Εαΐῑοι 5ὐ(Κς. Αν κάνετε το λά- 
ὃος, όπως εγώ, και ορίσετε παρακάµψεις στη 
βασική διαδρομή -είναι τα Βθαίη Ρασσίπα 
Ρα!ῃ ροἱπίς που Όα δείτε αν επιλέξετε Ηἰα[ι- 
Ισ! και Ψϊενν Ραήῃ Ροΐηίς- προκειµένου να 
μπορέσετε να παίξετε µε τα 5ν/γεμθς (όπως 
τουλάχιστον ήλπιζα], να είστε έτοιµοι για τα 
κολλήματα της αρκούδας! Επίσης, µεγάλη 
προσοχή όταν σχεδιάζετε το Ρα!ῃ σας, ως 
προς τη γραµµή όπου 8α κινείται το τρένο 
σας. Αν θάλετε τα ρα!1 ροΐπ!» σας στη δεξιά 
γραµµή σε µία διαδροµή όπου τα τρένα κα- 
νονικά κινούνται αριστερά, δεν Όα Βλέπετε 
καθόλου φανάρια, αφού αυτά 


« 
θα είναι 
ανάποδα! 
Υ Οταν φτιάχνετε 
«α χρονοδιαγράµµατα για τους 
σταθμούς, αφήστε το πρόγραµµα να 
κάνει τους υπολογισμούς µόνο του. Αν δώ- 
σετε εσείς τις ώρες άφιξης (π.χ. για να κάνετε 
ένα τρένο να περιμένει σε κάποιον σταθμό), 
ετοιμαστείτε για νέα κολλήματα στο γθεα]- 
ευ]αήοη. 

Τα .αρΚ αρχεία (δημιουργούνται όταν 
από το ΕἰΙθ πιθπυ δώσετε Ραεκαφε ΑεηνΙ] 
ενδέχεται να µη... δουλέψουν µε την πρώτη! 
Μην πετάξετε το Ρς σας στη θάλασσα, αλλά 
διαθάστε το σχετικό ένθετο που Όα βρείτε 
στο άρθρο µας. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Αν τα τρένα, αλλά και γενικότερα οι εξο- 


µοιωτές, σας συγκινούν, στο Μἰεγοσοβ Ἱγαίη 
5πιυ]αίοι Όα ανακαλύψετε τον παράδεισό 
σας! Πέρα από τις όποιες παραλείψεις και 
Ῥυᾳ», πρόκειται για µία καταπληκτική δου- 
λειά, που είµαστε σίγουροι ότι στην επόμενη 
νεγσίοµ της Όα αγγίξει το τέλειοἰ Πέρα από 
τα άλλα, υπάρχει ήδη στο Ιπίθγηθ! µία πολύ 
καλά οργανωμένη «οπιππυπίη που Όα σας 
βοηθήσει να λύσετε γρήγορα τις όποιες απο- 
ρίες σας και να προμηθευτείτε χρήσιμα αάα- 
ος. ἰσως ο πιο ατµοσφαιρικός εξοµοιωτής 
που έχουµε δει µέχρι σήµερα, το Ἱταίη οἱπι- 
υἱαίογ αξίζει σε όλα εκτός από τον Εαῑῑοι και 
το πακέτο (περιέχει, αν εἶναι δυνατόν, το 
πιαπυσἱ όχι σε έντυπη µορφή αλλά σε .ραί 
µέσα στο (0! Μα τι µανία είναι αυτή πάλι; 
«δείτε σχετικά και τα γραφόμενα του Γεάρτα[ 
στο Γθνίθνν του Επιρθγοή). Ενα µεγάλο µπρά- 
ϐο στη Μἰετοςοβ και... αναμένουμε σύντομα 
τα ρα[ᾖθ», Τα αά-οης και το 5θαυε|, έτσι; 


Ρς Μα»!ει 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΚ ΡΙΙΝΕ 


Το ΕπιρεΓο:: Βαΐί]ε {οί Ώιπε είναι ένα παιχνίδι ιστορικής σημασίας. Καταρχήν, πρόκειται για την οπίσηµπ 
συνέχεια του Ώωπε 2, ενός τίτλου που για πολλούς έβαλε, ον έτοι 19969, τα θεμέλια για µία νέα κατηγορία 
παιχνιδιών: τα Βεαἱ Τίπιε δταϊερίες ή ΒΤ5. Δεύτερον, οίναι το πρώτο ΒΤΡ της οσίννουά το οποίο 
χρπσιµοποιςί την 30 τεχνολογία, εκμειαλλευύμενο στο έπακρο όλες τις 30 κάρτες γραφικών. Αξίζει, όµως, 
να αφιερώσει κάποιος το χρόνο του σε αυτό; Διαβάστε το άρθρο για να μάθετε! Ιδού το πραγµατικό 5εηιεἱ 


του Ώυπεο 6: ΤΗε Βαἴ]ο {οι Αιγακἰςι 


του Γιώργου Κυριακού 
[θα εγα[θαίῇ.[ογ/μηε!.Γ 


σοι πίστευαν 
ότπη 
ΥΜεείννουα εί- 
. χε ξεχάσει για 
4 τα καλά τον 
σπα κόσµο του Όυπε, διαψεύστη: 
καν, όταν το φθινόπωρο του 
2000 δόθηκε στη δηµοσιότητα, µέσω Ιπεγηεί, 
το πρώτο Ιταῖ]ει ενός 30 ΚΤ5 ονόματι ΕπιρεΓο:; 
ΒαΗ]ε {οι Ώυπ [πρόκειται για το ΙΤαῖ]ει που 
βρίσκεται στο (0 του βθὰ Αἰθή 2). Με την επι- 
Βεβαίωση της φήμης ξεκίνησε, φυσικά, µια 
αλυσιδωτή αντίδραση που είχε να κάνει µε 
οτιδήποτε, από την ίδρυση πολλαπλών 
[αηίίος µε θέμα το νέο Ώυπο µέχρι 
τις πιεστικές συνεντεύξεις που προ- 
σπαθούσαν να πάρουν διάφοροι 


συντάκτες και κάθε είδους φανατικοί από κά- 
ποιον υπεύθυνο της ἸΛίθεννοοα. Ετσι άρχισαν 
όλα... Σήµερα φτάσαμε στο καλοκαίρι του 
200] και είμαστε σε θέση να σας σερβίρουµε 
ένα αξιοπρεπέστατο τενίενν͵ που περιέχει όλες 


τις ζουµερές πληροφορίες που πρέπει να ξέρε- 


τε. Καλή σας όρεξη. 
(ΞΑΝΛ)ΕΠΙΗΚΕΦΘΕΙΤΕ 
ΤΟΝ ΛΗΗΛΚΙ5 

Κατά τη διάρκεια της εισαγωγής, οι νέοι ὃα 


έχουν την ευκαιρία να γνωρίσουν ποιες είναι οἱ 
τρεις πλευρές που µέχρι τώρα πάλευαν για την 


κυριαρχία του πλανήτη Αιτακίς ή αλλιώς Ώυπο, 


ενός πλανήτη “τίγκα” στο 5ρἱσθ. Το σρίεε είναι 
ένα υλικό το οποίο όχι µόνο έχει τρομερή οἰκο- 
νομική αξία, αλλά εικάζεται ότι µπορεί να επε- 
κτείνει και τη ζωή 
του ανθρώ- 
που. Επι- 


ΜΝΕΣΠΝΟΟΟ 5ΤυΡΙΟΣ/ς6 


ΡΘηπ/ωπη ΙΙ 4θΟΜΗΣ, ό4ΜΒ ΚΑΜ, 16ΜΒ νΝΛΑΜ 
30 κάρτα γραφικών, ΟΌ-ΒΟΜ 4χ, Λ/ήπαάονις 
95/98/ΜΕ/2000 


προσθέτως, το ερίςθ µπορεί να ενεργήσει ὡς 
καταλύτης, προκειµένου τα ταξίδια στο Διάστη- 
μα [φημολογείται και στο χρόνο) να είναι εφι- 
κτά, Επειδή στον κόσµο του Ώυπο όποιος ελέγ- 
χει το 5ρῖσθ, ελέγχει και το σύμπαν, οἱ τρεις 


νόημα στη λέξη καταστροφή. Όπως και να 
΄χει, φροντίστε οἱ µονάδες σας να εἶναι 
µακριά όταν κάτι κάνει “μπαμ”. 


Το μπλε εφέ πάνω απὀ την εχδρική βάση 
είναι το Ηανής 5ΙΤίκε. Ηδη όσες µονάδες 
ήταν εκεί έχουν αρχίσει να τρέχουν προς 
την πιο κοντινή έξοδο... 


πλευρές, οι Αἰτείάες, οι Ότο και οι Ηαίκοη- 
πεη, έχουν κάθε λόγο να τσοκώνονται.. 

Αν υπάρχουν καλοί σε αυτή την ιστορία, 
τότε αυτοί εἶναι οι Αἰτείάθς, οι οποίοι Θυμί- 
ζουν µια φυλή η οποία μάχεται για το καλό 
του σύμπαντος. Αυτή η “ιπποτική΄ συµπερι- 
φορά σημαίνει ότι οι Α/γεϊάθς προστατεύουν 
τους αθώους και τους άοπλους και εἶναι ορ- 
κισµένοι εχθροί των καταπιεστών του σύμπα- 


ντος, Η φύση των Όταος, από την άλλη, καλύ- 


πτεται απὀ ένα πέπλο μυστηρίου. Πρόκειται 
για µία πλευρά η οποία χρησιμοποιεί απαγο- 
ρευμένες τεχνολογίες προκειµένου να κερδί- 
σει χρήμα και δύναμη. Τέλος, οι Ηακοππεη 
εἶναι µία παράταξη γεμάτη από αιµοδιψείς 
αρχηγούς και στρατιώτες που δεν νοιάζεται 
κυριολεκτικά για Πποτα. Οι Ηαήκοηπεῃ σκο- 
τώνουν όποιον τους φέρει αντίρρηση και δεν 
έχουν καμία αμφιβολία ότι οι βίαιες τακτικές 
τους Όα τους χαρίσουν τη νίκη. 

Όπως προανέφερα, οι τρεις πλευρές µάχο- 
νται συνεχώς για τον έλεγχο του Ώυπε. Στην 
τρίτη σκηνή της εισαγωγής, οι πλευρές αυτές 
ὃα αποκτήσουν άλλον έναν λόγο για να συνε- 
χίσουν τον πόλεμο. Η θέση του αυτοκράτορα 
του σύμπαντος είναι κενή και έτσι οἱ αρχηγοί 
του Ου]]ά, ενός σωματείου που έχει επωφελη- 
δεί απὀ το ερίςθ χρησιµοποιώντας το για τα 


από τις τρεις πλευρές του ταιριάζει περισσότε- 
ρο για να την υποστηρίξει στο µεγάλο απι- 
Ραΐᾳη που προσφέρει το παιχνίδι. Όπως και µε 
το Ώυπε 2000, προτού επιλέξετε µια πλευρά 
στο «απιραίᾳῃ, έχετε τη δυνατότητα να δεί- 

τε ένα μικρό Βίντεο, που σας δίνει µια γεύ- 

ση από την Ιδεολογία κάθε πλευράς. Εγώ, 
πόντως, θρήκα ότι οι Αἰγεΐάες µε καλύ- 

πτουν απόλυτα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Επιρετο: είναι πάρα πο- 
λύ καλά σχεδιασμένα και αυτό µεταφρά- 
ζεται σε άψογα φτιαγμένα κτήρια, τοπία 
και µονάδες. Όμως, εἶμαι σίγουρος ότι 
πολλοί Όα εκφράσουν παράπονα για τη µο- 
γοτονία των τοπίων, αφού τα περισσότερα εί- 
ναι τα ίδια. Δυστυχώς, σε έναν πλανήτη όπως 
ο Απαζίς, που δεν έχει τίποτα άλλο από βρό- 
χους, αµµόλοφους και 5ρίσες͵ υπάρχει ένα 
όριο για το πόσο πρωτότυπα µπορεί να είναι 
τα τοπία κάθε φορά. Γ΄ αυτόν ακριθώς το λό- 
γο, η ΙΛθεν/οοὰ αποφάσισε να συµπεριλάθει 


Υπέρ ἃ Κατά 


Εύκολος χειρισμός 
Πολύ καλά γραφικά 
Απολαυστικός ήχος 
Ωραία Βίντεο 
Ποικιλία αποστολών 


Απλό σενάριο 
Απλά οὐ]ος[νος αποστολών 
Φτωχό ἱηίετίαςο στη ΛΝΟΙ. 


λές διαδραματίζονται µέ- 
σα σε µεγόλους διαστημικούς 
σταθμούς (ΗΙΦΠΙίπεις], όπου εκεί, φυσικά, δεν 
Τθεται θέμα ΓθεουΓε ππαποφοπηρη!, αφού 
πρόκειται περί αποστολών 
σε κλειστό χώρο. 
Όπως και να΄χει, όμως, 


θεωρώ πως είναι ένα παιχνίδι που δα 
σας καθπλώσει µπροστά στον / 


-- υπολογιστή σας για αρκετές ώρες, 


ταξίδια στο διάστηµα, κάλεσαν τους αρχηγούς 


των τριών πλευρών για να τους πουν ότι, προ- 
κειµένου να πάρει κάποιος το Ὀρόνο, Όα πρέ- 
πει να κερδίσει τον πόλεμο των Α5σασ»ίη». Το 
Ουϊ]ά Όα εποπτεύει τις τρεις πλευρές, οι οποί- 
ες Όα πρέπει να ακολουθήσουν µια σειρά κα- 
νόνων κατά τη διάρκεια αυτού του πολέμου. 
Επειδή όµως ο κόσμος του Ώυπε εἶναι γεμάτος 
προδοσίες και πισώπλατα χτυπήματα, οι κανό- 
γες αυτοί αργότερα Όα ποδοπατηδούν... 

Ὑπό αυτές τις συνθήκες ξεκινάει το ἔπροοι. 
Ο παίκτης Όα πρέπει να διαλέξει, φυσικά, ποια 


ε --- 


Η αδελφική αγάπη δεν ισχύει για τους Ηαγκοηπεη, αφού τα δύο 
εικονιζόµενα αδέρφια ὃα κηρύξουν πόλεμο μεταξύ τους για να 
διαδεχτούν τον πατέρα τους. Εσείς µε ποιον είστε; 


αποστολές που τοποθετούνται και σε άλλους 
πλανήτες. Πιο συγκεκριµένα, Όα μπορέσετε 

να δείτε τον καταπράσινο πλανήτη των ΑΙΓεῖ- 
ες, (αἰαάση, τον παγωμένο Ὀταεοπίς ΙΨ των 


Όπαος, όπως και τον ΟΕἱά! Ρήπιο των Ἠαίκοη- 


πεη, όπου η λάθα των ηφαιστείων ρέει ἀφθο- 


νη. Σίγουρα πρόκειται για µία ευχάριστη προ- 
σθήκη. Σημειώστε επίσης ότι κάποιες αποστο- 


ὃα πρέπει να υποστείτε το καφέ σκηνικό του 
Απζίς για αρκετές αποστολές. Εκτός από τις 
µόχες που Όα δίνετε µε τον εκάστοτε εχθρό 
σας, όµως, υπάρχουν και άλλα πράγματα που 
μπορούν να σας τραβήξουν την προσοχή. Η 
έρημος του Όυπο έχει πολλές καταιγίδες που 
προξενούν ανεµοστρόθιλους. Πρόκειται για 
ένα κορυφαίο οπτικό εφέ, το οποίο αποδει- 


Οἱ Τιε]ακίυ έχουν κατασκευάσει βάσεις ὁ όπου επεξεργάζονται πτώματα 
των ἔγεππεη. Ώς καλός ΑΤεΐάες που είμαι, Όα φροντίσω αυτά τα 
πειράµατα να εἶναι τα τελευταία τους! 


Ρς Μαφιοι ἅπαπαι 


ΓΤΠΡΕΗ 


ο) 


ρό ηχητικό κύμα για να 
σκοτώσει οτιδήποτε, από 
απλό στρατιώτη µέχρι το 
πιο δυνατό όχηµα. Είναι 
5/θα]Ηι και µπορεί να 
καλέσει τα γνογπι5 και 
να τα καβαλήσει (µόνο 
τα μικρά)! Όσο τα κα- 
Βαλάει, µπορεί να τα 
κατευθύνει σε µάζες 
εχθρών και να σκορπίσει 
τον όλεδρο... 


- ΜΟΝΑΛΕΣ ΤΩΝ 5υβµουσες | 


νούριο αρχηγό. Φέρουν 
πολυβόλα ααῄίΐπᾳ, ιδα- 
γικά για να “καδαρί- 
ζουν” στρατιές πεζικού 
σε λίγα δευτερόλεπτα. 
Μπράβο, παιδιά! 


µενη νάρκη, η οποία εἶ- 
ναι αόρατη. Προκαλεί 
µεγάλη ζημιά σε πολλές 
µονάδες όταν ενεργο- 
ποιηθεί. Ιδανική για να 
εξασθενεί επιθετικά κύ- 
µατα εναντίον σας. 


3 Οι Ικ κατάφεραν να κα 
τασκευάσουν µια κινού- 


ται οπουδήποτε δικό 
στην “καρδιά” των 
εχθρικών βάσεων) και 
γα αφήνει συντρίµµια. 
Μία δύναμη από 6-7 τέ- 
τοια τανκς, µπορεί να 
τηλεμεταφερθδεί µέσα σε 
µια βάση, να καταστρέ- 
Ψει 2-3 Βασικά κτήρια 
και να εξαφανιστεί σε 
λίγα δευτερόλεπτα! 


-- να Ὃ μα. 
έναν ιό σε οποιονδήποτε 
πεζικάριο. Ο ιός αυτός 
µεταλλάσσει τον πεζικά- 
Ρριο και τον μετατρέπει 
σε έναν άλλο (οη/απιϊ- 
πα!ογ! Αυτοί οι τύποι 
μπορούν να πολλαπλα- 
σιαστούν πολύ γρήγορα 
µε σωστές κινήσεις... 


Κνύεται μοιραίο για το πεζικό, αφού ο ανεµο- 
στρόθιλος παίρνει και σηκώνει οποιαδήποτε 
µονάδα πεζικού και την εκτινάσσει στα ουρά- 
νια! Εκτός απὀ αυτό, ένα ἀλλο εφέ, το οποίο 
εἶναι σίγουρο ότι θα σας τροµοκρατήσει, εἷ- 
ναι κάτι τεράστιες σπίθες που πετάγονται από 
το έδαφος. Από κάτω βρίσκονται πάντα οἱ πιο 
παλιοί κάτοικοι του ΑιταΚίς: Τα τεράστια 
σκουλήκια, που ταξιδεύουν µέσα στην άμμο 
και ξεπροβάλλουν όποτε τους καηνίσει για να 
κατασπαράξουν οτιδήποτε κάνει το λάδος να 
πατήσει τους ιερούς αµµόλοφους. Ηθικό δί- 
δαγµα; Όταν Βλέπετε ηλεκτρικές εκκενώσεις 
στο έδαφος, ΜΑΚΡΙΑΙ Κίνδυνος θάνατος {µην 
καδίσει κανείς να χαζέψει το οπτικό εφέ...]! 

Το απἰπια!ίοη όλων των μονάδων, κυρίως 
του πεζικού, είναι από τα Καλύτερα που έχω 
δει. Για κάποιον λόγο, όµως, η ΝΝθείννοος απο- 
φάσισε να µη συμπεριλάβει, τελικά, µία επιλο- 
γή για 5υρεισζοοπῃ, προκειµένου να μπορέσει 
να δει κάποιος τις µονάδες του και τα κτήριά 
του απὀ απόσταση αναπνοής. Η περιστροφή 
Και το Ζοοπῃ της κάµερας δεν είναι αναγκαία, 
οπότε κάθε παίκτης µπορεί να Βρει την Ιδανική 
Κλίση που του ταιριάζει και να το ξεχάσει. Οἱ 
µη έχοντες πείρα στα 30 παιχνίδια συνιστάται 
να εξοικειωθούν µε το χειρισμό της κάµερας 
από το Ιυογία|, αφού ακόµα και οι πρώτες 
αποστολές απαιτούν την πλήρη προσοχή του 
παίκτη [ακόµα και αν δεν είναι ιδιαίτερα ενδια- 


ο βό]κα Μαριει 


Ο Ώυκο Αελ]υς εἶναι ο αρχηγός των 
Αιγεϊάες κατά τη διάρκεια αυτού του 
πολέμου και υποψήφιος για τον 
αυτοκρατορικό δρόνο. Οι {ας του 51αΓ 
Ίτεἰς Όα το Βυμούνται ως Ἰλίατί, το µόνο 
ΚΙπαοη που υπηρέτησε στον 5Ιαγῇθε!. 


φέρουσες). Όντως έχει δοδεί µεγάλη έµφαση 
στα γραφικά, γεγονός που επικροτώ. 

Άς περάσουμε στον ήχο. Καταρχήν, το 
5ουπαΙταςεΚ του Επιρετοι αποτελείται θεωρητι- 
κά απὀ τρία διαφορετικά είδη µουσικής - ένα 
για κάθε πλευρά. Ετσι, οι Αἰγείάες έχουν ένα 
εἶδος μουσικής από ορχήστρα µε κρουστά και 
πνευστά, τα οποία συχνά συνοδεύονται απὀ 
ψαλμωδίες. Αντιθέτως, η µουσική των Ἠαικοη- 
πεη µπορεί άνετα να χαρακτηρισθεί ὡς τοςΚ 
µε ηλεκτρικές κιθάρες. Η συνολική εικόνα του 
5ουπα[ταεΚ είναι πάρα πολύ καλή και όσοι δεν 
µπορείτε να προμηθευτείτε το (0 που κυκλο- 


φόρησε η ΥΝερίνιοοὰ στην Αμερική, µπορείτε 
κάλλιστα να ακούσετε το αρχείο Μυβίς ραρ 
που βρίσκεται σε κάθε (0 του Επιρετοι µε 
έναν ΜΡΞ ρἰαγει.. Όσον αφορά στα ηχητικά 
εφέ, δεν νομίζω ότι υπάρχει κάποιο πρόθληµα, 
εκτός του ότι, σε σχέση µε το Κεά Αἰεή 2 και 
το ια/ταῇ, τα 6ρεθεῄος τῶν μονάδων δεν 
έχουν την ανάλογη ποικιλία. Σίγουρα, όµως, το 
σφύριγμα του ανεµοστρόβιλου, ο ήχος του 
φλογοβόλου και ο θόρυβος των πολυβόλων 
ὃα σας αφήσουν ικανοποιηµένους. 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

Άς ξεκαδαρίσουµε κάτι ευθύς εξαρχής: Το 
Φαππερίαγ του Εππρετογ εἶναι ακόµα µία ανα- 
βΒαδμισµένη έκδοση αυτού που µας έχει συ- 
νηδίσει η ΝΝεείννοοά σε κάδε παιχνίδι στρα- 
τηγικής που έχει βγάλει (κυρίως στα (δ). Το 
γεγονός αυτό δεν το κατατάσσω στα αρνητι- 
κά [αυτό έλειπε], όµως, όσοι ξέρουν τι εστί 
(δι, εἶναι σε Θέση να φανταστούν τη βασι- 
κή δοµή του ΕΠΙΡΕΤΟΙ. Για όσους δεν ξέρουν, 
ακολουθεί µια ανάλυση. 

Το Επρετογ εἶναι ένα ακόµα Γβουτςε πιαη- 
αφεπιεῃ! παιχνίδι, που απαιτεί την ανάπτυξη 
της βάσης σας, την εξασφάλιση µιας ροής 
χρημάτων και εν τέλει την καταστροφή του 
αντιπάλου που Βρίσκεται στο δρόµο σας για 
τον αυτοκρατορικό Ὀρόνο. Το “χρήμα” του 
Επιρετογ είναι το 5ρίςθ, µία ουσία που ευδο- 


Στον παγωμένο πλανήτη των Ογάος, ονόματι Ώγαοπίς ΙΝ, µάχομαι για 
γα προστατέψω τα πάτρια εδάφη µε τις λιγοστές δυνάμεις µου. 


κιµεί στον ΑπγαΚίς. Χρησιμοποιώντας τα παι- 
νοσ]οι5͵ ο καθένας µπορεί να μαζέψει µια πο- 
σότητα 5ρἰςθ και να το επεξεργαστεί στο Γθ- 
ῄπθηγ προκειµένου να πάρει χρήματα. Με αυ- 
τά τα χρήματα ο παίκτης µπορεί να χτίσει κτή- 
ρια και να κατασκευάσει µονάδες. Πρόκειται 


Τ ο πρώτο πλήρως τρισδιάστατο ΕΤ5 
της Ἰλθειννουά είναι εδώ και από 
ό,τι φαίνεται έχει σκοπό να παραμείνει 
στην κορυφή για πολύ καιρό. Με σι- 
γουριά εἶναι, αν όχι το καλύτερο, ένα 
από τα καλύτερα ΒΤ5 που έχουν κυ- 
κλοφορήσει. Η Ἰλ/θεννουά πρωτοτύπη- 
σε και, επιτέλους, το Ραἰαπεθ του παι- 
χνιδιού εἶναι σχεδόν τέλειο, µε λίγο 
ευνοηµένους τους ταχύτατους Ογάος 
(µε σήµα το φίδι!). Συνεχίζοντας µε τα 
πρωτοποριακά στοιχεία, τα 5υβ-πους- 
5 δίνουν νέα τροπή στο Φαπιίπᾳ και 
οι δυνατές στρατηγικές αυτόματα 
πολλαπλασιάζονται͵ ενώ η µη γραµµι- 
κή πορεία των «απιραϊΐπᾳς σάς κάνει 
να θέλετε να το παίξετε πάλι από την 
αρχή όταν το τερµατίσετε. Η τρισδιά- 
στατη κάµερα του Επιρογογ δεν δηµι- 
ουργεί κανένα πρόβλημα, όπως πολ- 
λοί αντιΛ/θεννοοάιανοί προέβλεπαν, 
αλλά ούτε είναι αναγκαία. Προσωπι- 
κά, δεν την αλλάζω καθόλου, γιατ µε 
τις επανειλημμένες περιστροφές χά- 
γεις για μικρό χρονικό διάστηµα τον 
προσανατολισμό σου στο χάρτη. Το 
µοναδικό ψεγάδι του ήτλου είναι η 
δυσκολία που Όα αντιμετωπίσουν πολ- 
λοί αρχάριοι στο είδος των ΒΤ5, ακό- 
μα και στο 645Υ επίπεδο. 


Παπασπύρου ΄5παΚθΛ.Κ΄ Ζήσης 


για τη γνωστή συνταγή που χρησιμοποιούν 
σχεδόν όλα τα ΕΤ5. Τότε τι είναι αυτό που ξε- 
χωρίζει στο ΕπιρεΓο;; Αρκετά... 

Άς ξεκινήσουμε µε το χάρτη τῶν αποστο- 
λών. Εδώ νομίζω ότι η ΜΛίθεἈνοοα κατάφερε 
να περάσει µια γερή δόση στρατηγικής, που 
νομίζω ὃα εκτιμήσουν οἱ περισσότεροι. Όσοι 
έχουν παίξει το 5Ἀοςυπ, μπορούν να καταλά- 
βουν περί τίνος πρόκειται. Στην περίπτωση του 
Επιρεοι, ο Απακίς είναι χωρισμένος σε 33 
περιοχές. Κάθε περιοχή ανήκει σε κάποια από 
τις τρεις πλευρές. Αρχικά κάδε πλευρά έχει 
11 περιοχές και σκοπός της είναι να καταφέ- 
ρει να “σπρώξει” πίσω τις άλλες δύο πλευρές 
και να φτάσει στο κέντρο των επιχειρήσεών 
τους. Με την ολοκλήρωση µιας αποστολής 
πρέπει να διαλέξετε την επόµενη περιοχή στην 
οποία Όα εισθάλλετε. Συνήθως µπορείτε να 
διαλέξετε ανάμεσα σε 3-4 περιοχές, οι οποίες 
είναι κοντά στα σύνορά σας. Κάθε αποστολή 
έχει διαφορετικό χάρτη και στόχους. Αυτό 
που Όα ξαφνιάσει πολλούς είναι το γεγονός 
ότι µε το που ο παίκτης διαλέξει την αποστο- 
λήττου, ο υπολογιστής Όα επιλέξει τυχαία απὀ 
ένα σετ 100 αποστολών τους στόχους της πε- 
ριοχής που επιλέχθηκε! Ετσι, όταν ξαναπαίξε- 
τε το παιχνίδι, υπάρχει µεγάλη πιθανότητα οι 
στόχοι να είναι διαφορετικοί! 

Με το που γίνεται η επιλογή της περιοχής, 

ο παίκτης µπορεί να μάθει μερικές λεπτοµέ- 
ρειες, όπως το ποσοστό δυσκολίας της απο- 
στολής και τις ενισχύσεις που είναι στη διά- 
δεσή του. Οι ενισχύσεις έρχονται σε τακτά 
χρονικά διαστήματα από τις γειτονικές πε- 
ριοχές που είναι υπό τον έλεγχο του παίκτη. 
Οπότε καταλαθαίνετε ότι, αν επιλέξετε να 
επιτεθείτε σε µια εχθρική περιοχή η οποία 
συνορεύει µε δύο δικές σας περιοχές, τότε 


ἘπρεημσΒ 


ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΚ ΙΝΕ. 


(ᾳ}) Μία, προς το παρόν ήσυχη, νύχτα στη Βάση των Αἱτοίδος. Είμαι 
' σίγουρος, όµως, ότι κάποιος ὃα έρθει να µου τη χαλάσει. Μα κανείς 
[δεν σέθεται την κοινή ησυχία πια; 


ὃα παίρνετε ενισχύσεις απὀ δύο πλευρές. Αυ- 
τό όµως ισχύει και για τον αντίπαλο. 

Από την πρώτη φορά που Βλέπετε το χάρ- 
τη, έχετε τη δυνατότητα να δείτε σε ποια πε- 
ριοχή Βρίσκεται η κεντρική Βάση των εχθρών. 
Έτσι, ο ανυπόµονος παίκτης Όα μπορέσει να 
δει ποιος είναι ο πιο γρήγορος δρόμος προς 
τη Βάση και να επιτεθεί σε λίγες µόνο περιο- 
χές για να φτάσει εκεί. Αν όµως ο παίκτης επι- 
λέξει να επιτεθεί σε περιοχές που είναι δίπλα 
από την κεντρική βάση και τις κατακτήσει, 
αυτομάτως σταματάει τις ενισχύσεις του 
εχδρού, αυξάνοντας παράλληλα τις δικές 
του! Επιπροσθέτως, αν ελέγχετε τις γύρω πε- 
ριοχές, µπορείτε να επιλέξετε και από ποια 
µεριά του χάρτη Θέλετε να ξεκινήσετε... 

Μη νομίζετε, όμως, ότι οι αντίπαλοι ὃα 
κάτσουν µε σταυρώὠμένα χέρια όταν σας 
δουν να κερδίζετε έδαφος. Πολλές φορές 
ὃα σας επιτεθούν Και Όα κληθείτε να υπε- 
ρασπιστείτετις βάσεις που χτίσατε προη- 
γουµένως! Σε κάτι Τέτοιες αποστολές, 
όµως, οι αντίπαλοι ὃα βρίσκονται σε µειο- 
νεκτική θέση, καθώς 8α έχετε έτοιµες βά- 
σεις, ενώ αυτοί Όα ξεκινάνε απὀ την αρχή 
[όπως όταν κάνετε εσείς επίθεση σε αυ- 
τούς!). Σε οποιαδήποτε αποστολή αν δείτε 
ότι χάνετε, µπορείτε να διατάξετε την υπο- 
χώρηση των δυνάμεών σας σε κάποια γει- 
τονική φίλια περιοχή, προκειµένου να περι- 
σώσετε το στρατό σας και να ξαναπροσπα- 
Θήσετε αργότερα. 

Μέσα στην αποστολή, τώρα, το ἱπ]θήαςε Όυ- 
µίζει αυτό του ΚΑ2, αφού τα κτήρια, οἱ µηχανο- 
κίνητες µονάδες και το πεζικό έχουν τη δική 
τους κατηγορία για να μπορούν να χήζονται 
ταυτόχρονα. Πάνω απὀ αυτές τις κατηγορίες, 
υπάρχει η επιλογή αναβάθμισης των κτηρίων 
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Οι Ογάος αντιπροσωπεύονται από τους 
Εχεευ!εἰκ, 4 όντα που μοιράζονται το ίδιο 
μυαλό, Μιλούν ταυτόχρονα µέσω αυτού 
του πλάσματος που ονομάζεται 5ρθακεγ. 
Τρελά πράγματα... 


έναντι χρηµατικών ποσών, προκειµένου να γί- 
νουν καινούριες µονάδες, κτήρια και Τεχνολο- 
γίες διαθέσιµες. Το πηπίππαρ είναι, όπως πάντα, 
πάνω δεξιά, στο ΕπιρεγοΓ όµως δεν είναι πολύ 
καλά φτιαγμένο, αφού τα στίγματα τῶν μικρών 
μονάδων είναι δυσδιάκριτα και πολλές φορές, 
κάτω απὀ ένταση, ο παίκτης µπορεί να µπερδέ- 
Ψε! τις κοκκινωπές ενδείξεις του 5ρίσε µε µονό- 
δες των Ἠαήκοηπεῃ. Το πήπίπιαρ περιστρέφεται 
αναλόγως µε το πώς έχει τοποθετήσει την κά- 
μερα ο παίκτης, έτσι ώστε να µην υπάρξει κα- 
µία σύγχυση προσανατολισμού. 

Όσον αφορά στην κατασκευή της Βάσης, 
πρέπει -καταρχήν- να αναφέρω ότι δεν είναι 
πια αναγκαία η ασφαλτόστρωση του εδά- 
φους για την τοποθέτηση κτηρίων [κάτι που 
µου έσπαγε τα νεύρα στο Ώυπε 2000]. Φυσι- 
κά, µπορείτε να χτίσετε µόνο σε σκληρό έδα- 
φος και ποτέ στην άμμο. Επιπροσθέτως, µπο- 
ῥείτε να ορίσετε από ποια πλευρά να Τοπο- 
Βετηδεί στο έδαφος κάθε κτήριο. 

Τέλος, στο Επιρειοι υπάρχουν µερικές 
σκαμµµένες περιοχές, όπου το πεζικό µπορεί 


να καλυφθεί για να µην κινδυνεύει απὀ τα 
τανκ. Τα οχήματα δεν μπορούν να πατήσουν 
τους πεζικάριους όσο βρίσκονται σε αυτά τα 
χαρακώματα. Μπορούν να τους πυροβολή- 
σουν, όµως δεν ὃα κάνει µεγάλη διαφορά αν 
το πεζικό εἶναι ειδικευμένο στα αντιαρµατικἁ 
όπλα, όπως οι Κϊπά[αἱ των Αἰτείάες, που φέ- 
ρουν φορητούς όλμους (οι Κίπα[αἰ ὃα τα 
διαλύσουν όλα]. 


50ΒΗΟυΡΕΣ - ΜΟΝΛΛΕΣ 

Όιτρεις παρατάξεις του Έπιρετοι έχουν 
διαφορετικές µονάδες και τεχνολογίες. Όλες 
έχουν τα μειονεκτήματα και τα πλεονεκτήματά 
τους προκειµένου να κρατηθεί µια Ισορροπία 
στο παιγνίδι, Εκτός από αυτές τις ῄχεὰ µονό- 
δες, όµως, ο παίκτης κατά τη διάρκεια του 
εαπιραίφη αλλά και στο πιυμήρἰαγει µπορεί 
να συμμαχήσει µε άλλες παρατάξεις, οι οποί- 
ες προσφέρουν νέες τεχνολογίες. Συγκεκριµέ- 
να, υπάρχουν 5 5υΏῄουςθς τα οποία προσφέ- 
ρουν δύο µονάδες το καθένα. Ο παίκτης έχει 
τη δυνατότητα να είναι σύμμαχος µε 2 ευῦ- 
ἥουςες ταυτοχρόνως. Στο πιυ]ήρ]αγοι µπορεί 
τε άνετα να διαλέξετε ποια θέλετε πριν να ξε- 
κινήσετε, ενώ στο «απηραίαη ὃα πρέπει να πε- 
ράσουν ορισμένες αποστολές προτού κατα- 
φέρετε να κερδίσετε την πλήρη αφοσίωση κά- 
ποιου ευΏῄουςθ. Μάλιστα, στο εαπιραΐφη µε- 
ρικά 5υΏῄουςες είναι ορκισµένοι εχθροί, όπως 
οι κ µε τους Πείϊαχυ. Τα υπόλοιπα ευΏΠουσες 
εἶναι οἱ ΕΓεππεῃ, οἱ ΦατάαυΚαι και το Ουϊ]ά 
[δείτε περισσότερα στο σχετικό ένθετο). 

Περνώντας στις µονάδες του ΕπΙρΘΤΟΙ, 
όπως προαναφέρθηκε, υπάρχει ισορροπία 
ανόµεσα στις πλευρές οι οποίες έχουν, εκτός 
από διαφορετικές µονάδες, διαφορετικά 
ευρεηΜθαροης και πλεονεκτήματα. Οι ΑΙγεί- 
ας: έχουν το Μοπᾳοοςε, που µπορεί να πυ 


ροβολεί αυτόματα καθώς κινείται, ενώ το 
δοπίς ΤαηΚ φροντίζει για την καταστροφή 
οποιασδήποτε µονάδας µε µία ή δύο βολές. 
Οι Οτάος φρόντισαν να εξοπλίσουν πολλά 
από τα οχήματά τους µε επαναφορτιζόµενες 
ασπίδες και σαν να µην έφτανε αυτό, το Ὀενί- 
αἴοι µπορεί να “μεταπείσει” εχρικές µονά- 
δες να πολεμήσουν για τους Οτάος. Οἱ 
Ηαίκοππεῃ καταστρέφουν τα πάντα µε το 
Βεναρ]α!οι και καίνε ή δηλητηριάζουν το πε- 
ζικό µε το Βαπιε Ταηί και το Ιηνίπε (αα- 
Ρυ]!, Όταν τα πράγματα χοντρύνουν, κάθε 
πλευρά µπορεί να ενεργοποιήσει Το 5υρε:- 
Ἠ/εαροπ της για να σιγουρέψει τη νίκη της. 


Οι Οτάος δοκιμάζουν την ἁμυνά µου. Σε 
λίγο, όµως, ὃα επιτεθούν απὀ αλλού! 
Εξυπνο ΑΙ... 


Οι Αιγεϊάες έχουν το Ηαννκ 5ΙήΚΘ, ένα εφέ 
που τρελαΐνει τις εχθρικές µονάδες και τις 
κάνει να φύγουν από το χάρτη τρέχοντας. Οι 
Ηαήκοππεη, γνωστοί για τις Βίσιες μεθόδους 
τους, διαθέτουν το Ὀθαήι Ηαοπα Μἰς»/Ιθ, που 
είναι ένας εὔστοχος ατομικός πύραυλος. Τέ- 
λος, οι Οτάος μπορούν να πλήξουν την εχδρΙ” 
κή βάση µε το (ῃαος Ιοληίπα, ένα εφέ που 
τρελαίνει τις µονάδες και αρχίζουν και πυρο- 
βολούν ό,τι δουν µπροστά τους. 


 ΝΟΗΒΜΦΙΟΝ-ΜΙΘΗΜ ΑΤΤΑΟΚ-ὐΝΙΤ Ι05Τ1| 


πετάγεται στα καλά καδούµενα και καταβροχθίζει µία µονάδα 
τη φορά. Το τρίτο, 9µαἰ-Ηαἰυά, είναι ΤΕΡΑΣΤΙΟ! Πετάγεται και 
αυτό µέσα από την άμμο και µπορεί να φάει 9 µονάδες στην κα- 
Βισιά του! 


α γιγαντιαία σκουλήκια του Αγγακῖς εἶναι ένας πονοκέφαλος 

που πάει κι έρχεται συνέχεια! Τα ννογπῃ5 έρχονται σε τρία µε- 
γέθη: Το πρώτο 8α το δείτε να σχίζει την άμμο και να καταστρέ- 
Φει µονάδες και πεζικό “τρακάροντας” πάνω τους. Το δεύτερο 


μ.ο... 


μ.ὖ ι ο 

Η εκστρατεία των ΑΙγοί- 
ὧθς πάει καλά. Για να 
δούµε πού 8α επιτεθώ 


τώρα... 
Ηαγκοηπθῃ... 


ΝΕΤΕΡΗΛΝΟΥ 

Το νθἰεγαπεγ είναι εδώ για να πείσει τον παί- 
κτη να φροντίσει τις έµπειρες µονάδες του και 
να µην τις στέλνει συνεχώς σε αποστολές αυτο- 
κτονίας. Όλες οι µονάδες μπορούν να προα- 
χθούν τρεις φορές. Ετσι͵ καταφέρνουν να γίνο- 
νται πιο δυνατές, γρήγορες αλλά και να αποκτή- 
σουν νέες Ιδιότητες. Για παράδειγµα, ο «προ 
των Αἰτοϊάςς αποκτά µεγαλύτερο (αποθ όταν 
προαχθεί για πρώτη φορά, µπορεί να επουλώ- 
σει τις πληγές του τη δεύτερη και όταν γίνει 
εἰῆς, αποκτά την Ιδιότητα να είναι 5ἱεα]/ι! Τίπο- 
τα καλύτερο απὀ έναν αθόρυβο και αόρατο 
επἱροι, ε; Μάλιστα, οι Αἰτοΐάες είναι αυτοί που 
εκμεταλλεύονται το νεΙθΓαπεγ στο έπακρο, 
αφού οι θἱῆε µονάδες πεζικού μπορούν να ἔᾳ- 
ναγυρίσουν στο Βαπαςές και να εκπαιδεύσουν 
τους στρατιώτες σε επίπεδο νε!εταῃ. 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 

Το ΕπρετοΓ έχει, φυσικά, την επιλογή για 
5Κἰγπηϊδῄι, ΙΑΝ και ΜαἰεμπιαΚίπα στην 
γΜεείννουα ΟπΙπθ, µία δωρεάν υπηρεσία για 
οη-Ίίπα φαππίπα. Περιέργως το ἱπιεήαεθ της 
ΥΝΟΙ μοιάζει φτωχό έναντι του ΚΑ2 και, φυ- 
σικά, του Τιροιίαη 5υΠ, το οποίο ήταν το κα- 
λύτερο απ’ όλα. Στο Επιρεγοι λείπουν αρκε- 
τές επιλογές, όπως οι ἶ9ποίθ, ραφο και η Ηπα. 
Περιέχει όµως µία καινοτομία: Το αποκλειστι- 
κό [θαΐυπα, που είναι διαθέσιμο µόνο στην 
ΥΝΟΙ, επιτρέπει σε δύο άτοµα να παίξουν το 
εἰποία ρἰαγει «απιραίφη µαζί! Ο [ιοί αποφα- 
σίζει σε ποιες περιοχές Ὁα επιτεδεί και κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού ο καθένας χτίζει 
τη δική του βάση [συνηδίζεται, όµως, απὀ 
τους παίκτες να χτίζουν µια µεγάλη θάση σε 
ένα σηµείο). Εκτός απὀ αυτό, υπάρχουν, φυσι- 
κά, οἱ επιλογές του ἀεα[ηπιαϊε] και του 
αυἰεκπιαΙε[. Ο τελευταίος είναι και ο μόνος 
τρόπος µε τον οποίο µπορείτε να παίξετε τα 


Το Τυοπο Βαείη είναι µία 
περιοχή-κλειδί που Βρί- 
σκετα! στο δρόµο µου 
προς τη Βάση των 


ἘπρεηςσΒ 
| 


στη] 


Οι Αιγεϊάος έχουν συ- 
ντελεστή Ἰ για ενισχύ- 
σεις και οι Ηακοπηθη 
5. Δύσκολα τα πράγµα- 
τα. Για να δούµε τι άλλο 
υπάρχει. 


Τουγπαπιεπ! 9απῃος, είτε είναι |αάάει είτε 
ΒαΗἱε(|αη». Εκεί, ο χάρτης και οι παράμετροι 
του παιχνιδιού (Πχ. [ος οἱ Ἰλίατ, (γα!ες) εἶναι 
επιλεγμένες από τον υπολογιστή. 


ΤΕΛΙΚΑ ΣΧΟΛΙΑ 

Πρέπει να οµολογήσω ότι ποτέ δεν υπήρξα 
φανατικός οπαδός του κόσμου του Ώυπε, 
φρόντισα όµως να µάθω αρκετά πράγματα 
για να μπορέσω να κρίνω το ΕπιρετοΓ ὡς παι- 
χνίδι στρατηγικής αλλά και ως ένα παιχνίδι 
που βασίζεται στον κόσµο του Εταηκ Ηειρεή. 
Σίγουρα οι οπαδοί της ταινίας ή των Βιβλίων 
του Ώυπο ὃα βρουν µερικές ανακρίβειες που 
κάνουν “μπαμ”, όμως Θέλω να πιστεύω ότι 8α 
συγχωρήσουν τη Νθειννοος, αφού το παιχνί- 
δι έχει τον αέρα του Ώυπο και µε το παραπά- 
νω! Ως ΕΤ5 νομίζω ότι το ΕπιρεΓο: είναι ένα 
πάρα πολύ καλό παιχνίδι, το οποίο ίσως λει- 
τούργησε ως µία δοκιµή για τη Λίθειν/οος 
προτού αυτή προχωρήσει στη δηµιουργία 
ενός (οπιπιαπά ἃ (οπαυε: σε 30. 

Κλείνοντας, 8α κάνω µια τελευταία καυστι- 
κή αναφορά για τη συσκευασία µε την οποία 
έρχεται το Επιρετοι στην Ευρώπη. Αναφέρο- 
μαι, φυσικά, στα µικρά κουτιά των ΏΥΏ5, τα 
οποία -δυστυχώς- έχουν µπει για τα καλά στη 
ζωή µας και στα ράφια των καταστημάτων, 
αντικαδιστώντας τα μεγάλα κουτιά που ξέρα- 
µε. Όταν στο τονῖενν του ΕΚεαὶ Αἱεή 2 ανέφε- 
ρα ότι η ευρωπαϊκή συσκευασία “Βοηθάει” 
την πειρατεία µε το να µη δίνει τίποτα παρα- 
πάνω απὀ ένα απλό πιαπυα] και τα (Ώ5 του 
παιχνιδιού, δεν είχα φανταστεί ότι το Εππρε:- 
οἱ, ένα παιχνίδι 4 (Ώς, Όα κυκλοφορούσε 
ΧΩΡΙΣ έντυπο πιαπυα!! Εχει, βέβαια, ένα φυλ- 
λάδιο µε τις βασικές οδηγίες εγκατάστασης 
στην ελληνική και την Ιταλική γλώσσα, αλλά 
να το βράσω! Το πιαπυα] στην ευρωπαϊκή έκ- 
δοση Βρίσκεται σε ένα πέμπτο (0, το οποίο, 


Το Μυς[ήαπιαἰ Βἰάφο εἷ- 
ναι µία περιοχή ελεγχό- 
µενη από τους Ογάος 
και αποτελεί ὠραίο στό- 
χο, αφού την έχω σχε- 
δόν περικυκλώσει. 


Εχοντας 4 περιοχές που 
µε ενισχύουν και τους 
Ουάος 3, τα πράγματα 
θα εἶναι εύκολα... Άσε 
που α έχω αποδυναµώ- 
σει και τις γύρω περιο- 
χές, αν τα καταφέρω! 


φυσικά, δεν υφίσταται στην αμερικανική έκ- 
δοση, αφού η τελευταία διαθέτει ένα πλού- 
σιο Βιβλιαρόκι 70 σελίδων, το οποίο είναι µέ- 
σα σε ένα µεγάλο και ανάγλυφο κουτί! Κυ- 
ρίες και κύριοι, νομίζω ότι µε το ΕΠΙρΕΓΟΓ 
φτάσαμε κυριολεκτικά στα άκρα. Σεκινήσαμε 
µετις μεταφράσεις των πιαπυαί», οι οποίες 
εἶναι για τα πανηγύρια, Μετά εξαφανίστηκαν 
τα κουτιά και γνωρίσαμε τα ΏΥΡ «α5ες. Τώρα 
ξεχνάμε και το έντυπο πιαπυα! και όλα δεί- 
χνουν ότι σε λίγο καιρό Όα αγοράζουμε τα 
παιχνίδια µας σε σελοφάν. Ενα έχω να πω: Α- 
σχος Αφού η παρούσα συσκευασία περιέχει 
πια ΜΟΝΟ τα (Ώς, τότε λυπάμαι, αλλά σύ- 
ντοµα δεν Όα υπάρχει καµία διαφορά από 
την πειρατική έκδοση. Βέβαια, η ΙΛοσίννοοά 
έχει καταφέρει εδώ και καιρό να προστατεύ- 
σει το ππυ]ήρίαγοι µέρος των παιχνιδιών της 
από την αντιγραφή. Ετσι, δεν υπάρχει περί- 
πτωση να παίξετε στη ΝΝΟΙ αν δεν έχετε το 
αυδεντικό παιχνίδι. Αυτά... 


ΓΕεπΠπΙΔΟΣΕΙΣ 


Πρόκειται για ἑνα απὀ τα καλύτερα 
30 ΒΤ5 που υπάρχουν αυτή τη 
στιγµή! Αν όμως είστε ορκισµένος 
εχθρός του 686... κακό του 
κεφαλιού σας! Εσείς χάνετο... 


Ρς Μαρία ωο-. 


που συνδέει τα δύο φαινομενικά άσχετα µεταξύ τους έργα δεν είναι άλλο από το Ὀπμιουργό του 


ασικού οοπιίο οοΚ, Ἰαττε ΕΙΙΙ5, ο οποίος έγραψε και το σενάριο του Ηοφίί[ε Ψαίοις. ἴσως πρύκεπαι 


γνωστότερος 
τίτλος της 
Καᾳσε͵, που κυ- 
κλοφόρησε 
το 1997, 
ήταν το άκρως εντυπωσιακό 
Ιπεοππίπα, Το οποίο είχε προ- 
ὠδήσει µε τον καλύτερο τρόπο τις νέες τότε 
κάρτες 90 γραφικών της ηΥΙΡΙΑ. Εδώ και κά- 
ποιο διάστηµα η εταιρεία κρατούσε κλειστά 
τα χαρτιά της για τα σχέδιά της και η έλευση 
ενός παιχνιδιού συνδεδεµένου µε τον ΥΝαπτεη 
ΕΙ! σίγουρα αποτέλεσε είδηση στο χώρο. Με 
τον τίτλο αυτό είναι ορατή η διάθεση της 
εταιρείας να ξεφύγει από το µονότονα τε- 
χνοκρατικό παρελθόν της και να αποδεί- 
ξει στο κοινό ότι µπορεί να δημιουργήσει 
παιχνίδια που απευθύνονται σε απαιτητ:- 
κούς παίκτες. Ας δούµε, όµως, τι εικόνα 
παρουσιάζουν τα “Εχδρικά Υδατα” στο... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η πλοκή του παιχνιδιού σάς μεταφέρει 
στο έτος 2032, 20 χρόνια µετά το µεγάλο 
πόλεμο που προκάλεσε πολλά δεινά και έφε- 
ρε στο χείλος της καταστροφής την ανθρω- 
πότητα. Σε αυτά τα 20 χρόνια ο άνθρωπος 
κατάφερε να δριαμθεύσει, ζώντας σε ένα 
άκρως ειρηνικό περιβάλλον και χρησιµοποιώ- 
ντας τις νέες τεχνολογίες, όπως η νανοτεχνο- 
λογία, προς ὀφελός του. Η γαλήνη, όµως, 
διαταράσσεται ξαφνικά, όταν κυβερνητικά 
κτήρια και πόλεις θοµθαρδίζονται και η πονε- 
µένη ειρήνη φαίνεται να βρίσκεται πάλι σε 
κίνδυνο. Υπεύθυνη γι΄’ αυτές τις καταστροφές 
εἶναι µία οµάδα απὀ νοσταλγούς του “ένδο- 
ξου” παρελθόντος, ονόματι (αδαί, στην 
οποία συμπεριλαμβάνονται πολιτικοί, επιχει- 


- 


ρηµατίες και φανατισµένοι ιερείς που προ- 
σπαθούν να επιθάλουν τον τρόπο ζωής που 
οι ίδιοι Θέλουν. Η “καρδιά” των επιχειρήσεών 
τους Βρίσκεται σε ένα σύμπλεγμα τεχνητών 
νησιών όπου, µε τη Βοήθεια της τεχνολογίας, 
έχουν καταφέρει να συγκεντρώσουν µεγάλη 
στρατιωτική ισχύ. Όμως, η ανθρωπότητα έχει 
ξεχάσει πώς να 


αμύνεται και η μοναδική ελπίδα της είναι η 
΄Απίαευς”, ένα μεταγωγικό δαλάσσιο σκά- 
φος µε ενσωματωμένη νανοτεχνολογία. Το 
σκάφος Βρισκόταν για 20 χρόνια στο βυθό 
του Ειρηνικού µετά τον τελευταίο πόλεμο και 
οι επιστήμονες στέλνουν ένα “σήμα” για να 
το “ξυπνήσουν”. Εσείς αναλαμθάνετε το ρό- 
λο του κυβερνήτη της Απίαευς, καθώς και 
του διοικητή όλων των οχημάτων της, έχοντας 
ὡς σκοπό να σώσετε για άλλη µία φορά την 
ανθρωπότητα. Σημαντικός αρωγός σας εἶναι 
τα »ουἱςαίε]λει «Μίρ5, η νοημοσύνη δηλαδή 
των σκοτωµένων στρατιωτών-πιλότων, 
που έχει αποθηκευτεί σε σιλικόνη και 
Βρίσκεται στη διάθεσή σας. 

Φυσικά, όπως συμβαίνει σε κάθε έργο 
επιστημονικής φαντασίας που σέβεται 
τον εαυτό του, στο Ηοσῇε ΥΜαίεις δεν 

ὃα μπορούσαν να λείπουν οι εξωγήινοι 
που κάνουν την εμφάνισή τους, πιο απεχθείς 
από ποτέ. Σαναζεσταµένο φαγητό Όα µου 
πείτε... Όμως, ας µην προτρέχουµε. Η ουσία 
του σεναρίου βρίσκεται στη γραφή του Ἠλίαι- 
Γθη Εῇῄς. Ο δημιουργός κάνει αισθητή την πα- 
ῥρουσία του γράφοντας ένα σενάριο που επι- 
τυγχάνει να δικαιολογήσει µε αρκετή πειστι- 
κότητα τη σηµασία του πολέμου στο παιχνίδι. 
Επίσης, παρά την τελική νίκη, το ΗοσΗ]ε 
γΝαϊεις αφήνει να διαφανεί µία απαισιοδοξία 
για το µέλλον και µία αμφισβήτηση για κάθε 
µορφής εξουσία. Η (αδαί δεν αποτελεί παρά 
µία μικρογραφία των σύγχρονων εξουσιαστι- 
κών Κέντρων, τα οποία εἶναι ο νέος, ίσως πιο 
ουσιαστικός εχθρός της ανθρωπότητας, σύμ- 
φωνα µε το συγγραφέα. Μετά τους χιλιάδες 


Σε αυτή τη σκηνή από την ασαγογή ναι 
ορατός ο άσχηµος σχεδιασμός της Οἰνυτεή, 
που στέκεται µε έναν κάπως... ἀκομψο 
τρόποἱ 


Ρώσους, Αραθες, Ιρακινούς, Κινέζους και 
τους διάσπαρτους τρομοκράτες που έχετε 
εξολοθρεύσει, σίγουρα πρόκειται για έναν 
εχθρό που δεν συµθαδίζει µε τα αμερικανικά 
πρότυπα του “κακού”. 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ - ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Είναι γνωστή η τεχνική αρτιότητα των τίτλων 
της Καφθ. Φαίνεται πως οι προγραμματιστές 
της εταιρείας σε κάθε νέα κυκλοφορία βά- 
ζουν τον Καλύτερο εαυτό τους για να Ικανο- 
ποιήσουν τον παίκτη, δίνοντάς του τη δυνατό- 
τητα ρύθμισης πληθώρας παραμέτρων των 
γραφικών, του ήχου Και των πλήκτρων χειρι- 
σμού από το μενού. Όπως ίσως Ὁα παρατηρή- 
σετε και απὀ τις φωτογραφίες, στον τοµέα των 
γραφικών το παιχνίδι είναι κορυφαίο, µόνο που 
για να τα απολαύσετε ὃα χρειαστείτε ένα αρ- 
κετά ισχυρό σύστηµα. Αν και στο µεγαλύτερο 
µέρος του παιχνιδιού δεν Όα συναντήσετε κά- 
ποιο Ιδιαίτερο πρόθληµα µε το {ταπιο ταῖς, 
σης σκηνές µε έντονη δράση το παιχνίδι γίνε- 
τα! ιδιαίτερα απαιτητικό σε πόρους συστήµα- 
τος, αφού ακόµα και σε ισχυρούς υπολογιστές 
πολλές φορές σέρνεται. Κατά τα άλλα, η εισα- 
γωγή, καθώς και όλη η εξέλιξη της πλοκής πα- 
ρούσιάζονται µε κινηματογραφικής αισθηή:- 
κής σκηνές που παρεμθάλλονται ανάµεσα 


στις αποστολές, για τις οποίες χρησιµοποιείται 
η τρισδιάστατη µηχανή απεικόνισης του Ηο- 
Π]ε ὙΝαϊοις. Με μοναδικό μελανό στοιχείο την 
απεικόνιση των ανθρώπων που μοιάζουν κα- 
κοσχεδιασµένοι, οι σκηνές αυτές είναι 
εξαιρετικές και μεταφέρουν µε ακρίθεια 

τις ανησυχίες του Ἠλίαπεη ΕΙ[ἰ5. 

Σε ότι αφορά το κυρίως τµήµα του 
παιχνιδιού, αν και δεν υπάρχει µεγάλη 
ποικιλία τοποθεσιών, αφού το παιχνίδι λαμ- 
Βάνει χώρα σε παρόμοια, σχετικά άγονα νη- 
σιά, η λεπτομέρεια της δουλειάς που έχει γί- 
νει εἶναι εκπληκτική. Οι παφλασμοί των κυ- 
µάτων, η εξαιρετική αναπαράσταση του 
εδάφους και των κτηρίων, οι οµαλότατες 
εναλλαγές μεταξύ ηµέρας και νύχτας, 
καθώς και τα καιρικά φαινόμενα είναι τό- 
σο πειστικά που σας μεταφέρουν στο κέ- 
ντρο της δράσης. Αυτό, όµως, που προκαλεί 
τον µεγαλύτερο Θαυμασμό είναι η εκπληκτική 
εφαρµογή των νόμων της φυσικής σε όλα, µα 
όλα τα στοιχεία του παιχνιδιού. Από τη ζω- 
γτανή, πολύπλοκη κίνηση των πλασμάτων, 
των οχημάτων και των αντικειμένων µέχρι τις 
ανεπανάληπτης πιστότητας εκρήξεις, κάθε 
λεπτό που Όα παίζετε το παιχνίδι ὃα διαπι- 
στώνετε το μέγεθος της προσπάθειας που κα- 
τέθαλε η Κααθ στον τοµέα αυτό. Το σκηνικό 
συμπληρώνουν µε τον καλύτερο τρόπο τα 
φαντασµαγορικά εφέ των πυροβολισμών και 
το γραφικά “καθαρό” ἱπιεήίαςε του τοµέα 
στρατηγικής. Σημειωτέον ότι το παιχνίδι, ειδι- 


κά προς το τέλος του, 

προθόλλει εικόνες ακατάλ- 

ληλες για ανηλίκους, αφού αγγίζουν τα όρια 
του 5ρ]αῄογ. 

Το Ηος!ἱε ΥΜαϊοις ηχητικά Βρίσκεται στο 
ἴδιο επίπεδο τεχνικής αρτιότητας µε τον γρα- 
φικό τοµέα. Τι να πρωτογράψουµε γι΄ αυτά 
που ακούσαμε; Για τους δυναμικούς και λε- 
πτοµερείς κρότους των ανατινάξεων; Για τον 
διαπεραστικό και στείρο θόρυβο που κάνουν 
οι σφυρίζουσες ρουκέτες όταν χτυπούν το 


μέταλλο ή για τις υψίσυχνες και ανατριχιαστι- 


κές κραυγές των εξωγήινων πλασμάτων που 


Αυτό που προκαλεί τον µεγαλύτερο θαυμασμό 
είναι π εκπληκτική εφαρµογή των νόμων 
της φυσικής σε όλα, µα όλα τα στοιχεία 
του παιχνιδιού. 


αγ πας 
ὅπαν λα ᾳ 
ἂν μα ο" ηλ, 


παλ 


Καταρχήν, στο Δωμάτιο Κατασκευής (ζοπο/τυςβίοη Βοοπι) φτιάχνουμε 


τα οχήματα που 8α χρειαστούµε. Στη συγκεκριμένη πε; 


Εμίπο, 5αἱαπιαπάες, , Ηογπε! ' ) 
9 νροιράφέκ-κιῤηκς-ο.. : φίνο νὰ και το µε το ατεἰῖᾳ)!. Επιλέγουµε τα κατάλληλα | 


ελικόπτερο Ηογπο! να πλησιάζει 
μννο ης κρόνε ος -μ 


πα οχήματα. 


κάνουν τις φωνές του “Αἰίθπ” να ακούγονται 
ψεύτικες; Είναι χαρακτηριστικό ότι όλα τα 
οχήματα και οι κτηριακές εγκαταστάσεις 
έχουν διαφορετικούς ήχους, κάτι που αποδί- 
δει τα μέγιστα αν έχετε κάρτα ήχου µε τρισ- 
διάστατο ήχο, αφού µπορείτε να εντοπίσετε 
ακουστικά και µόνο κάποιον εχθρό. Όσον 
αφορά στις ομιλίες, έχουν προσληφθεί γνω- 
στοί Αγγλοι ηθοποιοί και, όπως φαίνεται, κα- 
τάφεραν να µπουν αρκετά στο πνεύμα του 
ρόλου τους. Μερικοί διάλογοι πιλότων-οδη- 
γών είναι έξυπνοι και αστείοι και εἶναι άκρως 
διασκεδαστικό που ακούγονται κατά τη διάρ- 


΄- 


πε ππππηπππσες - 


Γκανότητές µου (!), παίρνω 
μου τον 


παν ον σης 


.--  σά 


µπορεί να συγκριθεί µε 


και δίνω 
ποιείται µε το 5ραςε) να αρχίσει να μαζεύει ενέργεια. 


κεια της µάχης. Είναι ενδεικτικό ότι κάθε χα- 
ῥρακτήρας έχει πάνω από µία ώρα ομιλίας, µε 
αποτέλεσµα ο ρεαλισμός να ανεβαίνει στα 
ύψη. Αυτή η αἴσθηση “συνεργασίας” μεταξύ 
των Α.Ι. Ροῖς είναι κάτι που δεν είχαμε παρα- 
τηρήσει σε αυτήν την κατηγορία παιχνιδιών 
και σαφώς αποτέλεσε ευχάριστη έκπληξη. Το 
µόνο αρνητικό που μπορούμε να εντοπίσουµε 
στον ήχο είναι η έλλειψη µουσικής κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 


ΔΥΟ ΠΛΙΧΝΙΛΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
Μόλις παίξετε για πρώτη φορά το ΗοσΗ]ε 


γναϊαις, εἶναι πολύ πιθανό να σας δυμίσει 
κάτι. ἴσως να αναπολήσετε το πρωτοπόρο 
Βαῄεχοπε, αφού έχετε τη δυνατότητα να 
ελέγχετε όποιο όχηµα θέλετε ξεχωριστά ή 
όλα µαζί σε ένα τρισδιάστατο περιβάλλον. 
Ισως σας δυμίσει το Τοἱαἱ Απηϊμιιαῄοη από 
τον τρόπο ανοικοδόµησης των αντικειμένων 
µέσω της νανοτεχνολογίας. Πιθανώς να σας 
φέρει στο νου και το Καΐηβονν 5ἱΧ, λόγω του 
παραπλήσιου τρόπου που σχεδιάζετε τις 
αποστολές σας πριν από ή κατά τη διάρκεια 
της µάχης. Όμως, δύσκολα 8α σας δυμίσει 
κάποιο παιχνίδι τόσο πολύ ώστε να πείτε ότι 


({]]ν Ας αρχίσουμε να αποσυνθέτουµε αυτά τα άδεια σιδερικά.. 


πρόκειται για αντιγραφή του. Κι αυτό διότι 
το Ηο//[ε Υλαΐθις καταφέρνει να δανειστεί 
εποικοδοµητικά στοιχεία απὀ διάφορα επιτυ- 
χηµένα Φαπιθρἰαγ σε ένα παιχνίδι, εµπλουτί- 
ζοντάς τα και συνδυάζοντάς τα έτσι ώστε να 
συνδέονται άρρηκτα μεταξύ τους. Οι σχεδια- 
στές του, προσπαθώντας να απευθυνθούν 
σε ένα ευρύ -πλην ψαγµένο- κοινό, συνδύα- 
σαν δράση και στρατηγική µε µεγάλη επιτυ- 
χία και Όα λέγαμε ότι θρήκαν τη χρυσή τοµή. 
Το παιχνίδι χωρίζεται ουσιαστικά στο Αεἰίοη 
πιοὰς (τομέας δράσης], που σας τοποθετεί 
στην “καρδιά” της δράσης, 


Ω) »Όυπς! πολύ φοβάμαι ότι αυτό δεν είναι 
και τόσο ἀδειο... Μάλλον µε δεξαμενή 
πετρελαίου µου μοιάζει. 


και στο 5ΙταΙθογ πιο (τοµέας στρατηγ!- 
κής), που είναι πολύτιμο για τις στρατηγικές 
κινήσεις σας. Και τα δύο είδη παιχνιδιού εἴ- 
ναι ζωτικής σημασίας για να φέρετε εις πέ- 
ρας τις αποστολές. 


ΑΟΤΙΟΝ ΜΟΡΕ 
Το µέρος του παιχνιδιού όπου λαμβάνει 
χώρα η κυρίως δράση. Εδώ παρατηρείτε από 
προοπτική πρώτου προσώπου 
όλο το σκηνικό 
ο της µάχης, δια- 
φορά όποιο όχη- 
μα επιθυμείτε, 
από την Αη- 
Ίαθυς, το πλοίο- 
κέντρο επιχειρή- 
σεων, µέχρι το 
γυ]ωτε, ένα ταχύτατο πλην 
ευάλωτο στα εχθρικά πυρά αεροπλάνο. Από 
το ἴπιεήαςθ αυτό µπορείτε να µάχεστε τους 
εχθρούς, αν θέλετε καλύτερα αποτελέσµατα, 
ή ακόµα και να Βλέπετε τα τοβοίς σας να 
εκτελούν τις διαταγές σας καθοδηγούµενα 
από τα 5ουἱςαίε]ει εΠίρς. Επίσης, µε τη χρή- 
ση του 9εαταῦ µπορείτε να αποσυνθέτετε τα 
μεταλλικά αντικείµενα για τη συγκομιδή ενέρ- 
γειας ή να επισκευάζετε κάποια άλλα οχήµα- 
τα. Στη διάθεσή σας βρίσκονται δύο κατατο- 
πιστικότατοι χάρτες, ένας τρισδιάστατος και 
ένας απλός, που σας προσανατολίζουν όπου 
κι αν είστε. Μπορείτε, επίσης, να αλλάξετε ἵπ- 
Ἰθήαεο και να µεταβείτε στο (ΟΜΜΑΝΟ Ιη- 
Ἰθήαςθ, πατώντας 5ραεε, για να δώσετε 
απευθείας εντολές σε κάποιο άλλο όχηµα µε 
το σύστηµα πληκτρολόγησης εντολών που 
υποστηρίζει το παιχνίδι. Ειδικότερα, µπορείτε 
να διατάξετε κάποιον στρατιώτη-πιλότο να 
σας συνοδέψει, να επιτεθεί στο στόχο σας ή 


να ρυθμίσετε το μεταγωγικό αεροσκάφος να 
σηκώσει κάποιο επίγειο όχηµα κ.λπ. Πρόκει- 
ται για µία λειτουργία στρατηγικού χαρακτή- 
ρα, Ιδιαίτερα χρήσιμη στις στιγµές που δεν 
βρίσκεστε σε άμεσο κίνδυνο και ταυτόχρονα 
δεν δεωρείτε σκόπιμο να στραφείτε στο κα- 
δαρά στρατηγικό πιοςθ... 


ΦΤΗΑΤΕΟΥ ΜΟΡΕ 

Άφορά στο στρατηγικό σχεδιασμό του 
παιχνιδιού και βρίσκεται στο Θάλαμο επιχει- 
ρήσεων της Απίαευς. Εδώ γίνεται το Ρήε[ίπα 
κάθε αποστολής, η κατασκευή των οχημά- 
των και, το βασικότερο, ο λεπτομερής έλεγ- 
χος όλων των μονάδων σας. Στο Δωμάτιο 
του Πολέμου [Ύες, Εἱπιτ!;) µπορείτε να δώ- 
σετε οποιαδήποτε εντολή στα οχήµατά σας 
µέσω ενός μεγάλου, τρισδιάστατου χάρτη, 
καθώς και να ορίσετε νναγροίπίς για την κί- 
νησή τους. Το πρωτότυπο της υπόθεσης εἶ- 
ναι ότι τα οχήματα δεν Όα εκτελέσουν αμέ- 
σως την εντολή σας, αλλά Όα περιμένουν να 
περάσετε στο Αε!ίοη πιοάε προκειµένου να 
κινηθούν. Δηλαδή το ἡΛίατ Βοοπι βρίσκεται 
πάντα σε κατάσταση παύσης και σας δίνει 
τη δυνατότητα να σχεδιάσετε µε το πάσο 
σας τις στρατηγικές σας. Παράλληλα, στο 
Δωμάτιο Κατασκευής ((οπ5/τυς![ίοη Κοοπῃ) 
φτιάχνετε, µε τη συµθολή της νανοτεχνολο- 
γίας, τις µονάδες που α σας υποστηρίξουν 
στον πόλεμο εναντίον της (αδαι. Εχετε τη 
δυνατότητα να ρυθμίσετε τον οπλισμό τους, 
το είδος της ασπίδας τους και των ειδικών 
δυνατοτήτων που παρέχει η τεχνολογία της 
εποχής. Εδώ διαλέγετε επίσης το κατάλληλο 
5ουἱεαίε]ει εΠίρ για τα οχήµατά σας. Κάδε 
στρατιώτης-πιλότος, προτού πεθάνει, είχε 
εξειδικευτεί σε κάποιον ειδικό στρατιωτικό 
οπλισμό. Γι’ αυτό πρέπει να λαμβάνετε υπό- 
ψη το ιστορικό του, προτού τον τοποδετήσε- 


τε κάπου. Για παράδειγµα, σε περίπτὠση που 
βάλετε έναν οδηγό τανκ σε ελικόπτερο, 
εκτός του ότι Όα αντιδράσει µε έντονο 
ύφος, πιθανόν να µην μπορέσει οὖτε να το 


απογειώσει! 
ΒΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Σεκινώντας το παιχνίδι έχετε κάποιο ποσό 
ενέργειας, το οποίο µπορείτε να ξοδέψετε 
φτιάχνοντας οχήματα. Σας δίνεται η δυνατό- 
τητα να οδηγήσετε ή να διοικήσετε εναέριες, 
επίγειες και υπερθαλάσσιες (πονογεταῇ] φου- 
τουριστικές µονάδες. Ευάλωτες και ελαφριές 
στην αρχή, καθώς προχωρείτε στο παιχνίδι 
ὃα αποκτούν νέες δυνατότητες και ὃα έχετε 
γέες επιλογές ώστε να ανταποκρίνεστε επιτυ- 
χώς στις αυξανόμενες προκλήσεις του 
εχθρού. Ο σχεδιασμός των επιπέδων και των 
αποστολών είναι αρκετά καλός και σε πολλά 
σηµεία πρωτότυπος. Αν και δεν έχουν µεγάλη 
ποικιλία, είναι έξυπνα σχεδιασμένα (µε τα φυ- 
σικά εμπόδια να έχουν τον κύριο λόγο), ενώ 
οι αποστολές σας έχουν αρκετή πρωτοτυπία 
και κάποιες από αυτές χρειάζονται αρκετή 


φαιά ουσία για να ολοκληρωθούν. Κατά τη 
διάρκεια µιας αποστολής εἶναι πολύ πιθανόν 
να υπάρξει ανανέωση των στόχων σας, καδώς 
και σεναριακή εξέλιξη που έχει άµεση σχέση 
µε τις πράξεις σας. Εχετε µόνο 20 5ανε για να 
χρησιμοποιήσετε και επειδή Όα χρειαστείτε 
αρκετά περισσότερα, καλό Όα ήταν να τα 
αντιγράφετε σε κάποιον άλλο φάκελο του 
σκληρού δίσκου σας. 

Το Ηο»/{ε λίαϊεις αποτελεί έναν τίτλο που 
δεν ξεφεύγει πολύ από το πρότυπο ενός 
ΓΘ5ουτςθ πιαπαφεππεπ! [διαχείρισης πηγών) 
παιχνιδιού πραγματικού χρόνου, µε ό,τι αυτό 
συνεπάγεται. Το πιο σηµαντικό σηµείο του 
παιχνιδιού είναι η συγκομιδή πρώτων υλών, 
που πραγματοποιείται µε αποσύνθεση µεταλ- 
λικών ή ...οργανικών αντικειμένων. Τα αντικεί- 
µενα αυτά βρίσκονται διάσπαρτα στο χάρτη 
ή µπορεί να είναι διαθέσιµα µετά το πέρας 
κάποιας µάχης ὡς δραύσματα. Όταν διαλύε- 
ται ένα κτήριο ή όχηµα, για παράδειγµα, ποτέ 
δεν καταστρέφεται εντελώς, αλλά δημιουργεί 
ἀεδιής, το οποίο έχει ενέργεια. Με την απο- 
σύνθεσή του από το 5εαταῦ, αυτόματα το πο- 


[ 
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-- 
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σό ενέργειας μεταφέρεται στην πηγή νανοτε- 
Χνολογίας της Απίαευς, όπου µπορείτε να δη- 
µιουργήσετε οχήματα. Χρησιμοποιήστε µε 
φειδώ αυτή την ενέργεια καθώς εἶναι πολύτι- 
µη και ἴσῶς η σημαντικότερη στρατηγική πρό- 
κληση στο παιχνίδι. Παράλληλα, η επιλογή 
του κατάλληλου οχήματος, του σωστού οπλι- 
σμού του, της ασπίδας του και του πιλότου 
που ὃα το οδηγήσει είναι θασικές προὔποδέ- 
σεις για την επιτυχή έκβαση µιας αποστολής. 
Παρ΄ ότι ο εχθρός υπερέχει αριθµητικά σε 
σχέση µε εσάς, η δύναμη πυρός των οχηµά- 
τν σας και η Βωράκισή τους είναι ανώτερες, 
όπως φυσικά καλύτερες είναι οἱ πολεμικές 
δυνατότητές σας (εντάξει, δεν παίρνω και ὁρ- 
κοὶ]. Το ίδιο ισχύει και γία τις πολεμικές δυνα- 
τότητες των πιλότων σας, Οἱ οποίοι πολλές 
φορές εκπλήσσουν µε τους ελιγμούς και την 
ευστοχία τους. Μπορείτε σε κάποιο βαθµό 
να αφήνετε στην τεχνητή νοημοσύνη τον 
έλεγχο των οχημάτων σας, ωστόσο σίγουρα 
είναι καλύτερα να τα οδηγείτε εσείς σε κρίσι- 
μα σηµεία. Δυστυχώς, εδώ το παιχνίδι παρου- 
σιάζει το σημαντικότερο πρόθληµα, που 
έγκειται στην αυτόματη μετακίνηση των επί- 
γειων οχημάτων και στα νναγροϊπίς. Παρατη- 
ρείται δηλαδή το φαινόμενο οι Α.Ι.-εοπ]τοίἰοὰ 
µονάδες σας να κάνουν ολόκληρους κύ- 
κλους για να πάνε σε ένα σηµείο ή να κωλυ- 
σιεργούν αδικαιολόγητα, µε ολέθρια αποτε- 
λέσματα στη μάχη. Ιδίως σε πίστες όπου 
υπάρχουν ψηλά εµπόδια, όπως βουνά ή βρά- 
χοι, το πρόβλημα εντείνεται και πρέπει να εἷ- 
στε συνέχεια σε επιφυλακή για να µη βρεδεί- 
τε προ εκπλήξεων. Πάντως, το γεγονός ότι 
µπορούν να αμυνθούν και να επιτεθούν µε 
αρκετή επιτυχία µετριάζει την άσχηµη εικόνα 
του παιχνιδιού στον τοµέα αυτό. Όσον αφο- 
ρά στους εχθρούς σας, η εξυπνάδα τους αυ- 
ξάνεται καθώς προχρείτε στο παιχνίδι, αλλά 


΄ κοποιεν! 


(01) το Ἰονογετα! Φαἱαπναπάοτ στην “καρδιά” της άμυνας του εχθρού, εξοπλισμένο µόνο µε ένα εἰοαίπᾳ ἀονίεο, 


σε Καμία περίπτωση δεν ξεπερνούν τις ικανό- 
τηΤες των φουἱεαίε[μει εΠίρς σας. 
Αναμφισθήτητα, αυτό που καταφέρνει πο- 
λύ καλά το Ηο»Η|ο ΥΜαίεις είναι να δηµιουρ- 
γήσει µια Ιδιαίτερα υποθλητική ατμόσφαιρα, 
κάτι στο οποίο συμβάλλουν τόσο τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά του όσο και το Φαπιερἰαγ 
του. ἔτσι͵ ο εθισµός βρίσκεται σε πολύ υψη- 
λά επίπεδα, αφού η ένταση που δημιουργεί 
το παιχνίδι σε συνδυασμό µε την ενδιαφέ- 
ρουσα σεναριακή εξέλιξη διατηρεί το ενδια- 
φέρον του παίκτη αμείωτο. Και, βέβαια, επει- 
δή Όα ήταν άδικο αν το Ηο5!][ ἸλίαΙθις δεν 
διαρκούσε τόσο ώστε να ικανοποιήσει τον 


-- -ᾱ 


Άποψη της Απίαους, του πολύτιμου 
' σκάφους σας. Αν χαδέί αυτό... Θαπιο Όναι. 


απαιτητικό παίκτη, το παιχνίδι προσφέρει γύ- 
ρω στις 22 αποστολές αυξανόμενης δυσκο- 
λίας. Θα χρειαστείτε αρκετό καιρό για να τις 
ολοκληρώσετε, όχι όµως τόσο ώστε να 8α- 
ρεδείτε, και μάλλον δεν Όα το ξαναπαίξετε. 
Ὑποστήριξη πιυ]Ηρἰαγει δεν παρέχεται, κάτι 
λογικό αφού η δοµή του τίτλου δεν προσφέ- 
ρεται για οη-]ίπε αναμετρήσεις. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Στον τοµέα του χειρισμού ο τίτλος αφήνει 
πολύ καλή εντύπωση, αφού φαίνεται πως 


έχει γίνει αρκετή δουλειά ώστε κάθε όχημα 
να Ισορροπεί μεταξύ της τεχνολογικής Ιδιαι- 
τερότητάς του και του εύκολου ελέγχου από 
τον παίκτη. Κάθε µονάδα έχει τις δικές της 
δυνατότητες και τον δικό της τρόπο κίνησης, 
ο οποίος επηρεάζεται από την κατάσταση 
που βρίσκεται ανά πάσα στιγµή και τη µορ- 
φολογία του εδάφους. Μην περιμένετε, Βέ- 
βαια, υψηλό επίπεδο ρεαλισμού στο χειρι- 
σµό (στυλ Ηἰαῇ! οἰπιυ]α[οη), αλλά ένα αι 
«αἀθ στυλ που ανυψώνει την αδρεναλίνη. 
Όλα τα οχήματα έχουν τα ἴδια πλήκτρα κίνη- 
σης και επίθεσης, µε µόνη διαφορά τα πλή- 
κτρα καδόδου-ανόδου που αφορούν στα 
ιπτάμενα σκάφη. Ἰόσο ο εντοπισμός όσο και 
η στόχευση των αντικειμένων γίνεται µε έναν 
λειτουργικότατο και αρκετά αναλυτικό τρό- 
πο που Βοηθάει Ιδιαίτερα στον προσανατο- 
λισµό σας. Επίσης, όταν χρησιµοποιείτε κά- 
ποιο όπλο μακρινού θεληνεκούς (όπως το 
γΝαήιαπηπιθ) εµφανίζεται ένα βοηθητικό 
παράθυρο που συντελεί στο να στοχεύετε 
άνετα και µε περισσότερη ακρίθεια. Επιπρό- 
σθετα, η εξοικείωση του παίκτη µε το χειρι- 
σµό γίνεται σε μικρό χρονικό διάστηµα, πα- 
ῥρά την ύπαρξη πολλών πλήκτρων. Σίγουρα 
αυτό είναι ένα επίτευγμα που ὃα έπρεπε να 
δουν πολλές εταιρείες Ρς 4απιες που εδρεύ- 
ουν στην άλλη άκρη του Ατλαντικού. 


ΣΕ ΦΙΛΙΚΑ ΥΛΑΤΑ 

Με το Ηοσῇ|ε Ὑλίαίοις η Καθ κάνει, χωρίς 
αμϕιθολία, το µεγάλο Βήμα για να καταξιω- 
δεί στην παγκόσμια Βιομηχανία λογισμικού. 
Το δηµιούργημά της, θοηθούµενο από ένα 
αρκετά καλό σενάριο, εκπληκτικά γραφικά 
και ήχο, και παρουσιάζοντας ένα πολύ αξιό- 
λογο και πρωτότυπο ααπιθρἰαγ, καταφέρνει 
να διακριθεί και να εντυπωσιάσει. Η συνύ- 
παρξη στρατηγικής και δράσης γίνεται µε 


εξαίρετη επιτυχία και χωρίς τις αναμενόμενες 
“εκπτώσεις” στο χειρισμό που σημειώνονται 
στα παιχνίδια αυτού του είδους. Πράγματι η 
Καθθ δεν αφήνει πολλά περιθώρια για αμφι- 
σθητήσεις του Πτλου της. Παίζοντας, ὃα δια- 
πιστώσετε την έµφαση στη λεπτομέρεια που 
έχει δοθεί σχεδόν σε κάθε τοµέα του παιχν!- 
διού, η οποία είναι αρκετή να σας κάνει να 
ξεχάσετε κάποια προβλήματα που εμφανίζει 
στην τεχνητή νοημοσύνη. Είναι αυτονόητο ότι 
αναμένουμε µε αγωνία τις επόμενες κυκλο- 
φορίες της εταιρείας µε την ελπίδα ότι α 
προσεχθούν από τους σχεδιαστές όσο και 
αυτή. ΥΛΙΕΙ| ἀοπεί 


Γεπτασσετσ- 


ΗΧΟΣ 


ΠΡΟΤΟΤΥΠΙΑ 


Τ. ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 


συνδυασμό µε το εμπνευσμένο 
ϱαππερίαγ, καθιστούν το Ηοφ!ΐ]ε 
Ναϊεις έναν "ου" ήτλο που 
αξίσει να παίξετε. 


Ομολογώ ότι όταν είδα για πρώτη φορά τη γαλλική έκδοσπ του παιχνιδιού ξαφνιάστηκα, ευχάριστα Βέβαια. 
Εξαιροτικά γραφική, εντυπωσιακή παρουσίαση, έξυπνα σχεδιασμένη δράση, τρομερή αιµύσφαιρα, 

κυριολεκτικά ό,τι θόλει ένα µέσος αἀνεπίωτεγ. Ετσι, περίµενα πώς και πώς να δω την αγγλική έκδοση. Για 
περισσύτερα, όµως, διαθάστο το γενίενν που ακολουθεί. 


ποτε ακούω το 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 
όνομα της ΜΙ- 
ετοῖςς, µε 


| 
πλημμυρίζουν 


πι ευχάριστες 
παν αναμνήσεις. Καταρχήν, είναι 


η δημιουργός του εκπληκτι- 
κού από κάθε πλευρά αἀνοεπίυτο Αππειζοπο, 
το οποίο παρεμπιπτόντως όσοι δεν έχετε δει 
χάνετε - αν και ποτέ δεν εἶναι αργά. Επίσης, 
µας έχει δώσει το εξαιρετικἀ πρωτότυπο σἰταἰ- 


ἒ . ΜΟΥ «απῃο Τῇιο Επηρίτο οἱ ἤπο Απ», που μάλλον 


-- 
- 


αλ. 


| | 
α.. ον 
μμ. 

-- 


ο. οό]α Μασ!θι 


δεν µπόρεσε να συγκεντρώσει την προσοχή 
που του άξιζε. Βλέπετε, το παιχνίδι αυτό δεν 
έχει ανθρώπους να σκοτώνονται μεταξύ τους, 
αλλά αναφέρεται στην εκπληκτική κοινωνία 
των μυρμηγκιών. Θα µου πείτε, όµως, ποιος 
ασχολείται µε τα µυρµήγκια σήµερα; 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο Εγεὰ Κεγποἰά» και αποχαιρετάς την 
αρραβωνιαστικιά σου Απυσῄα στο αεροδρό- 
µιο η οποία υποτίθεται ότι πάει να επισκεφθεί 
τους δικούς της στο Νέο Δελχί για λίγες 
εβδομάδες. Επειτα από λίγες ηµέρες λαµθά- 
νεις ένα γράµµα απὀ την Απυσµα, όπου σου 
γράφει ότι σε εγκαταλείπει ζητώντας να µην 
την ψάξεις, µια και κάτι τέτοιο Όα ήταν ανώ- 
φελο. Χωρίς να χάσεις χρόνο, παίρνεις το 
πρώτο αεροπλάνο για την Ινδία. Μόλις φτά- 
νεις έξω από το σπίτι της, γίνεσαι μάρτυρας 
της απαγωγής της. Δεν ξέρεις ούτε ποιος την 
απήγαγε ούτε γιατί, Σύντομα Όα ακούσεις φή- 
µες ότι πίσω από την απαγωγή της καλής σου 
Βρίσκεται η τρομερή οργάνωση των Τήυᾳς, οι 
οποίοι λατρεύουν τη Θεά Καὶί και αρέσκονται 
να κάνουν Όυσίες σε αυτήν. Γιατί, όµως, η ορ- 
γάνωση αυτή, αν, τελικά, εξακολουθεί να 
υπάρχει, έχει απαγάγει ειδικά την κοπέλα 
σου; 

Σε αυτό και σε άλλα πολλά ερωτήματα 
πρέπει να απαντήσεις, αν θέλεις να τελειώ- 
σεις το παιχνίδι. Δεν μπορώ να πω περισσότε- 
ρα χωρίς να αποκαλύψω τι συμβαίνει και να 
χαλάσω την ατμόσφαιρα μυστηρίου που 
υπάρχει στο Εοαά /ο |πάῑα. Μόνο στο 
δραματικό φινάλε ὃα µάδεις όλη την 
αλήθεια, Ἰότε και µόνο τότε Όα κατα- 
λάθεις όλη τη σηµασία του εισαγω- 
γικού 56ᾳυεηεε του παιχνιδιού! 

Το σενάριο είναι ευρηµατικό, 


έξυπνο και, επιτέλους, 


ΜΙΟΜΛΟΙΟ5 (ΠΗΡΙ/ ΑΝ πιστοἰάς.οοπιῇ 


Ρθη/ωπῃ 2 στα 26όΜῃΣ, ό4ΜΒ ΑΜ, ἸΛ/η- 


ἀοννς 9Χ/ΜΕ/2000, Οἱ/θοΙΧ 8.0, 1όχ ΟὈ-ΠΟΜ 
ἀήνθ, ΒΜΒ 30Ό αοοθἰθιαῖθα κάρτα γραφικών 
µε Ο/ΤθοΙΧ οθΠ]ήθα ἀήνοις, {60ἱἱ Μήπάονις 
συµθατή κάρτα ήχου µε ὈἱιθοίΧ οθη/ήθαά 
ἀήνθις, πληκτρολόγιο και 1003 Μιοιοδοῄ 
συµθατὀ ππουςθ, 400ΜΒ στο σκληρό 

Το πακέτο περιλαμθάνει 2 Οὓς 


Βλέπουμε κάτι το διαφορετικό από όλα τα 
όλλα μυθοπλαστικού χαρακτήρα σενάρια 
που κυκλοφορούν τελευταία, όσο καλά και 
αν εἶναι αυτά. Η αλλαγή, άλλωστε, κάνει πά- 
ντοτε καλό στην υγεία. Σε κάθε περίπτωση 
διαθάστε καλά το ππαπυα| στο τµήµα που 
αναφέρεται στους “Τ1ε Τηυᾳς απα ιο Καί”. 
Είναι πολύ κατατοπιστικὀ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ία γραφικά του Εοαά 1ο |πάϊα είναι απὀ κά- 
ὃε πλευρά εξαιρετικά. Το παιχνίδι τρέχει σε 
ανάλυση ὀ40χ480 και τα γραφικά του, όταν 
έχεις το χειρισμό του παιχνιδιού, εἶναι προο- 
πτικής πρώτου προσώπου, ενώ γενικά τα απί- 
πια!εὰ 5εφυθηεος είναι προοπτικής τρίτου 
προσώπου. Αυτά τα 5Θφυεηεες εἶναι από τα 
καλύτερα που έχω δει σε οποιοδήποτε αἀνεη- 
Ίντα 4απιο. Ειδικά η εισαγωγή είναι εκπληκτι- 
κή. Γενικά, τα γραφικά του Εοαα 1ο Ιηαία απο- 
τελούν µία απὀ τις καλύτερες δουλειές που 
έχουν εμφανιστεί στα σύγχρονα παιχνίδια. Σε 
κάθε τοποθεσία υπάρχει η 
δυνατότητα 


(4) Δείγμα των πολύ εντυπωσιακών γραφικών του παιχνιδιού. 


περιστροφικής κίνησης 960 μοιρών σε ένα 
90 περιθάλλον, ενώ ταυτόχρονα έχεις τη δυ- 
νατότητα Ὀρ και Ώοννη Θέας κατά 90 μοίρες, 
σύμφωνα δηλαδή µε το ἱπίθίαςε που καδιέ- 
ρωσε το ΑΙαηῄς Ἱ. 

Όσον αφορά στα γραφικά, έχω να κάνω 
µόνο µία παρατήρηση την οποία δεωρώ ση- 
µαντική και αφορά στην απόδοση του περι- 
βάλλοντος. Εχοντας ταξιδέψει τον προηγού- 
µενο χρόνο στο Δελχί, στην Αγρα και στα Ίμα- 
λάια της Ινδίας, ὃα ήθελα όλες οι σκηνές που 
εξελίσσονται στους δρόµους του Δελχί να εἴ- 
χαν πολύ κόσµο, ώστε να αποδίδουν µε ρεᾶ- 
λισµό την κατάσταση που επικρατεί στο Δελ- 
χί, όπου στις περισσότερες περιοχές σχεδόν 
σε κάθε Βήμα πέφτεις πάνω σε κάποιον ἀν- 
Όρωπο. Αντίθετα, στο Βοαά {ο Ιηάία σχεδόν 
όλες αυτές οι τοποθεσίες είναι ερηµικές, γε- 
γονός που κάθε άλλο παρά Ινδία δυμίζει. 

Ερχόµαστε τώρα στον ήχο. Η µουσική του 
παιχνιδιού είναι σε γενικές γραµµές καλή αλ- 
λά λίγη. Τι εννοώ µε αυτό; Μπορεί να ακούς 
ὠραία µουσική, αλλά αν μείνεις αρκετή ώρα 
σε µία τοποδεσία, παρατηρείς ότι μόλις τελει- 
ώσει η µουσική, αρχίζει να παίζει (ἱοορ) το 
ἴδιο κομμάτι ξανά και ξανά. Η μουσική δηλα- 
δή δεν δίνει την αἴσθηση της συνέχειας, όπως 
πρέπει, αλλά ενός κομματιού που επαναλαµ- 
βάνεται. Εχοντας παίξει τη γαλλική νεισίοη 
του παιχνιδιού, περίµενα ότι και στην αγγλική 
οι ομιλίες ὃα βρίσκονταν στα ἴδια ποιοτικά 
επίπεδα. Δυστυχώς αυτό δεν συμβαίνει, κυρίως 
όσον αφορά στην ομιλία του βασικού χαρα- 
κτήρα του παιχνιδιού, του Εθὰ Κογποἰάς. Στην 
αγγλική έκδοση που κυκλοφορεί στη χώρα 
μας, η ομιλία του ΕΓοά Κεγποἰἀς από πλευράς 
χρώματος και ποιότητας δυμίζει πάρα πολύ τον 
εξελληνισµό των ομιλιών που έγιναν στον 
ΟΛΥΣΣΕΑ, δηλαδή είναι απόλυτα µη ατµοσφαι- 
ρική και δείχνει ότι έγινε από κἀποἰον που δεν 
εἶδε ποτέ του το παιχνίδι, αλλά απλώς πήρε το 
Κείµενο που του έδωσαν και άρχισε να το 


απαγγέλλει. Την κατάσταση σώζει το γεγονός 
ότι το παιχνίδι δίνει τη δυνατότητα να Βλέπεις 
τους διαλόγους και σε κείµενα πάνω στην 
οθόνη. 

Ο χειρισμός του, αν και βασίζεται στις γενι- 
κές αρχές του εἰϊεκ ἃι ροἱη! ἱπιεήαςα, παρου- 
σιάζει σημαντικές καϊνοτοµίες. Καταρχήν, όλος 
ο χειρισμός του Εοαά 1ο Ιηάϊα γίνεται µε το 
πιουσο. ξεκινώντας το παιχνίδι εµφανίζεται η 
Μαἴπ Μεπυ οὈόνη, η οποία περιέχει τα ΝΕΝΝ 
Ο6ΑΜΕ, ΙΟΑ0Ό, ΟΑΜΕ, ΟΡΠΟΝΣ, 6ΔΕΡΙΤ5 και 
ΟὐΠΤ. Στο Ορῄοης µπορείς να ρυθμίσεις τα 
Τθχίυτο Ὀορήὴ, Μοἱυπιο (Μυςίς δι δουπά Εῄες- 


'8), 5υθῄήήε» [επιλέγοντας το ΥΕ5 ὃα βλέπεις 


(Ά)) Από το φινάλε του παιχνιδιού. 


τους διάλογους και σε κείµενα πάνω στην οδό- 
νη) και Μουςο οησίΗνίη. Κατά τη διάρκεια της 
δράσης εμφανίζονται 7 Βασικά είδη κέρσορα. 
Ο κέρσορας:τελεία δείχνει ότι στο σηµείο αυτό 
δεν γίνεται Τίποτα, ο κέρσορας-μοχλός ότι σε 
αυτό το σηµείο µπορεί να γίνει δράση, ο κέρ- 
σορας-πατούσες ότι υπάρχει έξοδος απὀ την 
οθόνη αυτή, ο κέρσορας-στόμα ότι µε αυτόν το 
χαρακτήρα µπορείς να μιλήσεις, ο κέρσορας- 
παλάμη που σφίγγει σηµαίνει ότι µπορείς να 
πάρεις το συγκεκριµένο αντικείµενο, ο κέρσο- 
ρας-δύο ανοικτές παλάμες δείχνει ότι εκεί µπο- 
ρείς να κάνεις Ζοοπη-ἵη και, τέλος, ο κέρσορας- 
κλειστή παλάμη - τεντωμένο δάκτυλο δείχνει 


(4) σος το ναό της δεάς Καιὶ. 


ότι µπορείς να κάνεις Ζοοπι-ου! απὀ την ειδική 
αυτή οθόνη. Κάνοντας δεξί κλικ µε το πιουςθ, 
εµφανίζεις το λεγόμενο ΕἰεεΙτοπίς Ὀϊαηγ. Αυτό 
περιέχε! τρεις Βασικές λεπουργίες του ἱπίει- 
{σεθ του παιχνιδιού. Η πρώτη απὀ τα αριστερά 
αντιστοιχεί στο ΙηνεπΙοηγ σου, η µεσαία στο 
ἰοφβοοΚ πιοπυ και η δεξιά στο 
5ανε/]οσά/Ωυ! πιεπυ. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού µπορείς να κάνεις όσα 5ανος θέλεις 
(προσωπικά χρησιμοποίησα 88 χωρίς κανένα 
πρόβλημα]. 

Το Ιηνοη!οηγ εμφανίζει µε ωραίες γραφικές 
αναπαραστάσεις τα αντικείµενα που κουθα- 
λός. Το ἱοφβοοΚ πιθηυ περιέχει τρεις ενότη- 
τες, τις: ΝΟΤΕΣ, ΜΥ ΒΙΑΒΥ και ΝΟΤΕΝΝΟΚ- 
ΤΗΥ 5ΙΟΗΤ5. Στην πρώτη καταγράφονται διά- 
φορα σηµαντικά αντικείµενα που βρίσκεις 
και που παίζουν ρόλο στη σεναριακή εξέλιξη 
του παιχνιδιού, στη δεύτερη καταγράφονται 
βασικές σκέψεις σου που έχουν επίσης σχέση 
µε τη σεναριακή εξέλιξη του παιχνιδιού και, 
τέλος, στην τρίτη ενότητα σου επιτρέπεται να 
ξαναδείς όσα νίἆεο απἰπια!εὰ 5Θαυεηεες 
έχεις δει µέχρι εκείνο το σηµείο. Ειδικά οι δύο 
πρώτες ενότητες είναι εξαιρετικἀ χρήσιμες, 
αφού σε βοηθούν σηµαντικά στο να καταλα- 
Βαΐνεις τι ακριθώς έχει γίνει ἡ πρέπει να γίνει. 


ΑΤΜΟΣΦΛΙΡΑ-ΠΡΑΣΗ-ΓΡΙΦΟΙ 

Ο πρόλογος του παιχνιδιού αλλά και η Ιδιο- 
φυής σύλληψη της εναλλασσόµενης δράσης 
ανάμεσα στα ὀνειρά σου και στην πραγµατικό: 
τητα δημιουργούν µία φανταστική ατµόσφαι- 
ρα που υποβάλλει τον παίκτη, τον καθηλώνει 
µπροστά στην οθόνη του και δεν τον αφήνει 
µε τίποτα να ξεκολλήσει από το παιχνίδι, 

Οἱ δημιουργοί του Βοαά 1ο Ιηαία είχαν µία 
πρωτότυπη ιδέα και την υλοποίησαν µε τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο. Η δράση εἶναι µία 
συνεχής εναλλαγή ανάµεσα στα ὀνειρά σου 
και την πραγματικότητα. Πρόκειται για µία 
διαδικασία τελείως παραβολική, µια και 


Ρρς ὑπ ο 


ένα για τα “προθληματικί 
ή στα απιίπᾳ ἱΐθς στο Ιῃ 
/τύπωση ότιο συγκεκριμένος : 
ορές καταλαβαίνεις ότι δεν έχει 
' συρραφή εντυπώσεων από άλλα 
πι ὁ καταλαβαίνεις κυρίως από το 


ή "πθλκ λα, 


κριτικής αποτελεί το 


νο Ο τονίθννθι δεν µπόρεσε α κ 


ςένο κουτ κάνοντας ) 


οδού, Και όμως αν ήξε 
' το κουή αυτό, 


ῄ ' και παρόμοιες κριτι 
|ς. Κρίμα, 


όποιος πάει στην Ινδία Όα βρεθεί να Βιώνει 
συνεχώς παρόμοιες καταστάσεις, Όα περνά 
συνεχώς από την πραγματικότητα στο όνειρο 
και το αντίστροφο. Σέρω ότι αυτά µπορεί να 
ακούγονται σαν παραμύθι, όσοι όµως έχετε 
ταξιδέψει στα μυθικά µέρη και τοπία της 
Ινδίας (εἶναι γεμάτη από τέτοια) ὃα συµφωνή- 
σετε µαζί µου. Ετσι, η δράση του παιχνιδιού 
ξεκινά µε εσένα να ζεις το πρώτο όνειρό σου. 
Θα ακολουθήσει η πρώτη πραγματική νύχτα 
σου, το δεύτερο όνειρό σου, η δεύτερη µέρα 
σου, η δεύτερη νύχτα σου, το τρίτο ὀνειρό 
σου και, τέλος, Όα ακολουθήσουν η τρίτη µέ- 
ρα σου και η τρίτη νύχτα σου. 

Η δράση κατά τη διάρκεια 


1 


πραγματικά κρίµ 


των ονείρων σου είναι εξωτική και ιδιόμορφη 
και η γραφική απόδοσή της είναι πρωτότυπη. 
Κατά τη διάρκεια των ονείρων σου, τα γραφι- 
κά “φιλτράρονται” απὀ ένα ειδικό φόντο µε 
ένα παράξενο “άσπρο” ψυχεδελικό περίγραμ- 
μα. Κατά την προσωπική µου γνώµη τα πιο εν- 
διαφέροντα στοιχεία δράσης παρουσιάζονται 
στο δεύτερο και στο τρίτο ὀνειρό σου. 

Στο δεύτερο όνειρο βρίσκεσαι σε ένα κελί 
φυλακής, Σηκώνεις το κρεβάτι σου και παίρ- 
γεις µία μπανάνα. Ζοοπη-ἵη στο παράθυρο 
που Βλέπει στον κήπο και κάνεις κλικ την 
µπανάνα πάνω στον πίθηκο που εἶναι απ’΄έξω. 
Ο πίθηκος έρχεται µέσα, τρώει την μπανάνα 
και πετά τα φλούδια. Τα παίρνεις, κάνεις 
Ζοοπγ”η στο παράθυρο της πόρτας και πετάς 
την µπανανόφλουδα στο δάπεδο. Τώρα κά- 
γεις κλικ στο κρεβάτι σου. Το ρίχνεις µε δό- 
ρυβο, ο φρουρός έρχεται να δει τι συμβαίνει, 
πατά την µπανανόφλουδα, γλιστρά, πέφτει 
κάτω, κτυπά το κεφάλι του και μένει αναίσδθη- 
τος. Τώρα εσύ πρέπει να επικοινωνήσεις µε 
τον πίθηκο. Πες του κατά σειρά τις “λέξεις”: 
ΕεΚ, 0πθς, ΗοοΗοοΗοο, Φπ68, ΛαΗεοΗεο. 
Ο πίθηκος Όα περάσει στο διπλανό δωμάτιο 
και θα σου φέρει τα κλειδιά του φρουρού. 
Στη συνέχεια Ὁα πρέπει να εξουδετερώσεις 


5. ακόµη τρεις φρουρούς, κάτι που έχει αρκετή 


πλάκα. 

Στο τρίτο ὀνειρό σου βρίσκεσαι έξω από το 
ναό της Καὶ. Αφού µπεις στον κυρίως ναό, 
πάρε τα ό ζωγραφιστά τζάμια που ὃα Βρεις, 
πήγαινε στην αίθουσα που εἶναι στα δεξιά 
της µεγόλης σκάλας όπως κατεβαίνεις και 
κατευθύνσου στο παράθυρο που το διαπερ- 


νούν οι ακτίνες του ήλιου. Σε αυτό ὃα πρέπει 
να βάλεις τρία από τα ὁ ζωγραφιστά τζάμια 
που έχεις πάρει. Χρησιμοποίησε αυτά που 
Βλέπουν ίσια. Αφού θάλεις τα τρία σωστά 
τζάµια (δεν παίζει ρόλο η σειρά], µία ακτίνα 
ὃα πέσει στο κέντρο του δωματίου και ὃα 
ανοίξει µία καταπακτή. Κατέθα κάτω, όπου 
Βρίσκεται ένα από τα πιο πρωτότυπα και έξυ- 
πνα ππαζες που έχω δει. Προχώρησε δύο φο- 
ρές ευθεία απὀ το δωμάτιο που πρωτοκατε- 
Βαίνεις. Παρατήρησε ότι αυτό το δωμάτιο 
έχει 4 εξόδους και ότι το χαρακτηριστικό του 
είναι µία µικρή λιμνούλα µε νούφαρα που εἷ- 
ναι στην εµπρός και δεξιά γωνία όπως κοιτάς. 
Αν περιπλανηδείς για αρκετή ώρα στα δωµά- 
τια αυτά, ὃα έρδει ένας ποντικός. Αν τον πα- 
ρακολουθήσεις, ὃα δεις ότι σε µία από τις 4 
εξόδους θγάζει έναν παράξενο ήχο. Εσύ πρέ- 
πει να πας προς αυτή την κατεύθυνση. Σε κά- 
ὃε δωμάτιο µετις 4 εξόδους που ὃα φτάνεις, 
να ακολουδείς πάντα την έξοδο που σου δεί- 
Χνει ο ποντικός. ἔτσι, σιγά σιγά Όα Βρεις το 
δρόμο σου προς την ιερή πύλη. Σε κάθε περί- 
Πτωση η σωστή διαδρομή είναι: Από το δωµά- 
τιο που πρωτοκατεβαίνεις, πήγαινε δύο φο- 
ρές ευδεία. Βρίσκεσαι σε ένα δωμάτιο µε 4 
εξόδους, στο οποίο η µικρή λιμνούλα µε τα 
νούφαρα είναι στην εµπρός και δεξιά γωνία 
όπως κοιτάς. Συνέχισε άλλα δύο δωµάτια ευ- 
δεία. Βρίσκεσαι σε ένα νέο δωμάτιο µε 4 εξό- 


Λύνοντας το πρώτο ρυστ]ε του παιχνιδιού. 


δους, στο οποίο η µικρή λιμνούλα µε τα νού- 
φαρα είναι στην πίσω και αριστερή γωνία 
όπως κοιτάς. Στρίψε αριστερά 90 μοίρες και 
προχώρησε µπροστά άλλα δύο δωμάτια. Βρί- 
σκεσαι σε ένα ἆλλο δωμάτιο µε 4 εξόδους, 
στο οποίο η µικρή λιμνούλα µε τα νούφαρα 
εἶναι πάλι στην πίσω και αριστερή γωνία όπως 
κοιτάς. Στρίψε δεξιά 90 μοίρες και προχώρη- 
σε µπροστά άλλα δύο δωμάτια. Βρίσκεσαι σε 
ένα ἀλλο δωμάτιο µε 4 εξόδους, όπου η µι- 
κρή λιμνούλα µε τα νούφαρα είναι στην 
εμπρός και δεξιά γωνία όπως κοπάς. Στρίψε 
δεξιά 90 µοίρες και προχώρησε μπροστά όλ- 
λες δύο οθόνες. Βρίσκεσαι σε ένα ἆλλο δω- 
µάτιο µε 4 εξόδους, όπου η µικρή λιμνούλα 


µε τα νούφαρα είναι στην πίσω και δεξιά γω: 
γία όπως κοιτάς. Συνέχισε ίσια µπροστά και 
προχώρησε άλλες δύο οθόνες. Βρίσκεσαι σε 
ένα ἆλλο δωμάτιο µε 4 εξόδους, στο οποίο η 
µικρή λιμνούλα µε τα νούφαρα είναι στην 
εμπρός και δεξιά γωνία όπως κοιτάς. Στρίψε 
αριστερά 90 μοίρες και προχώρησε µπροστά 
άλλες δύο οθόνες. Φτάνεις στο δωμάτιο µε 
την ιερή πύλη, όπου κάνεις κλικ για να δεις 
το απἰπια!θα 6θ9υεηςθ. 

Γενικά, οι γρίφοι του παιχνιδιού δεν εἶναι 
δύσκολοι, απλώς σε μερικά σηµεία τα αντι- 
κείµενα εἶναι τοποθετημένα σε τέτοιο σηµείο 
ώστε πρέπει να κάνεις µία πλήρη περιστροφή 
γύρω από το ἀτομό σου και να κοιτάς προς 
το έδαφος για να δεις. Προσωπικά Όα ήθελα 
δύο τρεις από τους γρίφους του παιχνιδιού 
να εἶναι πιο απλοί και ρεαλιστικοί, αλλά Βλέ- 
πεις άλλοι φτιάχνουν τα παιχνίδια. Ως χαρα- 
κτηριστικό παράδειγµα αναφέρω τον τρόπο 
που εξουδετερώνεις το φρουρό στο γκαράζ. 
Όσοι παίξετε το παιχνίδι, ὃα συµφωνήσετε 
μαζί µου ότι απλώς μπορούσε να σπάσει το 
µικρό παράθυρο που υπάρχει εκεί και να γλι- 
τώσει. Εγώ, πάντως, αυτό Όα έκανα. Κάτι τέ- 
τοιες λεπτομέρειες αν πρόσεχαν... 

Τι άλλο µε ενόχλησε στο παιχνίδι; Ο πολύς 
χρόνος που Θέλουν τα 5ανος για να φορτώ- 
σουν, το ότι αν έχεις κάνει αρκετά, για να πας 
από το τελευταίο (που σου εμφανίζει πάντοτε 
πρώτο το παιχνίδι] στο πρώτο 5ανο σου δέ- 
λεις αρκετό χρόνο [τόσα κλικ προς τα πίσω 
όσα 5ανθες έχεις κάνει), καθώς και το γεγονός 
ότι δεν έχουν προσέξει πως όταν κινείσαι σε 
έναν χώρο, η προοπτική έπρεπε να καλύπτει 
ότι υπάρχει σε αυτόν. Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρῶ το γεγονός πως στην αρχή του παιχνιδιού, 
όταν πάρεις το σχοινί Και πας προς το δέ- 
ντρο, έπειτα από 3 οθόνες στα αριστερά σου 
υπάρχει ένα Πίθηκος, Όταν όµως κινείσαι από 


µακριά προς τη Θέση που αυτός στέκεται, αν 
και τα γραφικά γίνονται όλο και “μεγαλύτε- 
ρα” καθώς πλησιάζεις, δεν τον Βλέπεις που- 
δενά. Όταν φτάσεις εκεί που εἶναι και στρί- 
Ψεις αριστερά, τότε τον Βλέπεις! Δεν εἶναι 
προφανές ότι κάτι δεν πόει καλά εδώ; 

Σε γενικές γραµµές το παιχνίδι μού άρεσε 


Με τη Βοήθεια του πιθήκου ὃα πάρεις τα 
Ἡ' κλειδιά του αναίσθητου φρουρού. 


πολύ. Βρήκα πολύ πρωτότυπη τη δοµή της 
δράσης του, αρκετές νέες Ιδέες, ένα “φρέ- 
σκο” και ενδιαφέρον σενάριο, γενικά το ευ- 
χαριστήδηκα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Μετά την εκπληκτική απὀ κάθε πλευρά εισα- 
γωγή, βρίσκεσαι να ζεις το πρώτο ὀνειρό σου. 
Σεκινάς µπροστά στο θρυλικό Ταἱ ΝΛα[ια[. Κάνε 
7οοπη/ῃ στην πόρτα. Δεν µπορείς να λύσεις το 
ρυζζ] αυτό, γιατί σου λείπει ένα κομµάτ:. [ύρι- 
σε δεξιά 90 μοίρες και προχώρησε µπροστά 
µία φορά. [ύρνα αριστερά 90 μοίρες και πάρε 
το φλάουτο που βλέπεις στο έδαφος. [ύρνα 
πάλι αριστερά 90 μοίρες και πήγαινε µία οΌό- 
γη πίσω, Εδώ στρίψε αριστερά και πήγαινε 
προς Την άκρη. Στρίψε αριστερά και κατέθα τις 
σκάλες. Προχώρησε 4 φορές μπροστά. Στο 
έδαφος, λίγο στα δεξιά σου, βλέπεις ένα σχοι- 


(3) "" Αδηνό και χὰρα εἶναι. Πρότα αρένα νο πόᾳ ἡ έρως της Καὶ σήωφανο μα 1 οἡ «µε την ολωάδα νο ἡμαθήκως το ροῤό. 


γί, Πάρε το και γύρνα αντίθετα. Προχώρησε 
προς τα πίσω 7 φορές, χωρίς να ανεθείς τις 
σκάλες, απλώς πέρασε απὀ πλάι µπροστά τους, 
µέχρι να φτάσεις στην οθόνη που στα δεξιά 
σου υπάρχει ένα δέντρο. Κάνε κλικ το σχοινί 
στο έδαφος μπροστά και λίγο αριστερά από το 
δέντρο. Το αφήνεις. Πάρε τώρα το φλάουτο και 
κάνε το κλικ πάνω στο σχοιν! Δεν σας λέω τι 
συµθαίνει. Κάνε Ζοοπγἵη στο σχοιν! και πάρε το 
πορτοκάλι. [ύρνα τώρα πίσω 4 οθόνες και γύρ- 
να δεξιά. Κάτω Βλέπεις έναν πίθηκο. Δώσε του 
το πορτοκάλι και αυτός Όα το πάρει αφήνοντας 
κάτω το κοµµάτι από το ρυζΖΙ6 που σου λείπει. 
Πόρε το και πήγαινε πίσω στην πόρτα του Τα] 
Μα[ιο]. Κάνε Ζοοπη-ἵη στην πόρτα. Τώρα πια 
έχεις όλα τα κομμάτια για να λύσεις το ρυζΖἱ6. 
Η συνέχεια στις οθόνες σας... 


ΓεπτασσετΣσ 
σα 
. 


Ένα αρκετά καλό αάνεπίυτο πιο 
που θα ευχαριστήσει οποιονδήποτε 
ασχοληθεί µαζί του. Διαθέτει πολύ 
καλό σενάριο, εξαιρετικά γραφικά, 
πρωτότυπῃ σχεδιασμένη δράση. 
Ιδανικό για όσους θέλουν να 
παίξουν για πρώτη φορά ένα 
αάνεπίωτε φ3ππε, ότι καλύτερο 
µέσα στη Ζέστη του καλοκαιριού. 


ΡΟ Μανιοι ϱΒΕΗ8 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ! ΑΟΤΙΟΝ ΤΗΡΕΙ, 9ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ ' ΦΤΒΑΤΕΑαΥ 


Απαγοην ὠΠπωΘ 


θυμάμαι ενάμιση χρόνο πριν, όταν είχα πρωτοδιαβάσει για τη δηµιουργία του 

ΑπατοΏγ Οπ[πο, ότι είχα μείνει έκθαµβος, Ετσι, ανέµενα καριερικά να παίξω το 
παιχνίδι και µετά να προβώ σε δηλώσεις και να Βγάλω συμπεράσματα. ἔτις 
αρχές του Ιουνίου, έγινε π ανακοίνωση για την ὑδία του παιχνιδιού... 


Ημουν εκοί! 


του Νίκου ὈυλπιγήίαΜ Κόντη 
ΏυλπιΜ/ΙαΜΘΟΙΕπε!.ΦΓ 
τις 27 Ιουνίου 

5 πππο -ἳ άνοιξαν επίσηµα 
ἕ πεο οι 5ΘΓνΘΙ5 του 
- ἳ - παιχνιδιού στο 
κα ὁ---]) Όσλο και η ιστο- 
. ππππαφ ρική περίοδος του ΑπατεΒγ 


ΟπΙίπθ ξεκίνησε. Θα ήθελα 
να ευχαριστήσω πολύ τον Ώαικοπηθη, ο οποί- 
ος µου προσέφερε τον κωδικό του προκειµέ- 
νου να δημιουργήσω αεεουπ! για το παιχνίδι, 
καθώς ο ίδιος δεν είχε την 
υπομονή να κατεβάσει τον 
Ρο[α εἰἰθη! του παιχνιδιού, 
ο οποίος ούτε λίγο ούτε 
πολύ ήταν όΟΟΜΒΙ Ναι, 

ναι κατέβασα ό0ΟΜΒ (ε- 
μαι άρρωστος) προκειµέ- 
γου να εἶμαι από τους λί- 
γους προνομιούχους που Όα 
έπαιζαν την Ὀεία έκδοση 
του Απαιεῇγ. 


ΟΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 
Το Απατεῇγ Οη- 
Ιίπθ είναι ένα 
πιαρσίνθ πιυ]ἠῖ- 
Ρἰαγθι οη- 


μῦὈς Μας!θι 


Ιίπο ΒΡΟ, στο οποίο όλοι οἱ παίκτες συνδέο- 
νται στον ίδιο κόσµο και χειρίζονται τους χα- 
ῥρακτήρες που εκείνοι έχουν δημιουργήσει. 
Μόλις ξεκινήσετε πρώτη φορά το παιχνίδι, 
πρέπει να επιλέξετε τη φυλή του χαρακτήρα 
σας, την εμφάνισή σας και, τέλος, την κλάση 
σας. Όπως όλα τα κλασικά ΕΡΟ, όσο περισ- 
σότερο διάστηµα παίζετε τόσο πιο δυνατοί 
γίνεστε, δηλαδή παίρνετε |ενθί». ἱονεἰ υρ κά- 
γει ένας χαρακτήρας μαζεύοντας θχρ/ίθηεθ 
και μόλις πάρει νέο Ιθνε], τότε µπορεί να ξο- 
δέψει πόντους που του δίνει το παιχνίδι προ- 
κειµένου να Βελτιώσει είτε τα βασικά χα- 
ρακτηριστικά του (αο![ηγ, ἱπ]θ[ίαεπες, 
58η58, σἱαπιίπα, 5Ιγεποίῃ) είτε τα 5Κί]ἰ5 
του [τα οποία εἶναι ένα σωρό και 
επηρεάζονται από τα βασικά χαρα- 
κτηριστικά). Ο χειρισμός του δεν εἰ- 
ναι Ιδιαίτερα περίπλοκος, κινείτε το 
χαρακτήρα σας µε τα βελάκια και 
µε το πιουςθ επιλέγετε αντικείµενα, 
πολεµότε κ.λπ. Πατώντας Επἰθ;, 
ενεργοποιείται η ικανότητά σας να 
μιλάτε είτε σε συμπαίκτη είτε µετους 
ΝΡΕ µε λέξεις-κλειδιά. Επίσης, υπάρ- 
χουν ειδικές εντολές για να κάνετε 
χειρονομίες και κινήσεις µε το 
χαρακτήρα σας, προκειµένου να 
καταλάβουν οι άλλοι τι θέλετε να 
πείτε χωρίς εσείς να χρειαστεί να 
τους μιλήσετε. Πολύ πρακτική εἰ- 
ναι µία µπάρα στο άνω µέρος της 
οθόνης, η οποία έχει εννέα δέ- 
σεις, στις οποίες µπορείτε να ανα- 
δέσετε εντολές του χαρακτήρα 
σας και πατώντας τα πλή- 
κτρα ] έως 9 να επιλέξετε 
εντολή. Φυσικά, ὃα 
χρειαστεί να διαβάσετε 
πολλές φορές το πιαπυ- 
αἱ µέχρι να κατανοήσετε 


Ρβη/ίωπη ΙΙ 300, ό4ΜΒ ΡΑΜ, 2χ ΟΡ-ΒΟΜ, 30 
Αοοοἰοιαῖοι, 700ΜΒ αἰςΚκ 5ραςθ. 


Κατά τη δηµιουργία του χαρακτήρα µου, 
αφού έχω επιλέξει φυλή, 


Φοήκονα, Πιο Χ-ἰήηᾳ Υοάκα :) 


πλήρως το χειρισμό του παιχνιδιού και να 
µπορείτε να τον εκµεταλλευτείτε στο έπακρο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΥΠΟΘΕΣΗ 

Βρισκόμαστε στο σωτήριον έτος 29.575 (|, 
η ανθρωπότητα έχει εξελιχθεί αρκετά (ε, ανα- 
µενόμενο δεν ήταν;) και Βασικά προθλήµατα, 
όπως η πληθυσμιακή έκρηξη και η έλλειψη 
πρώτων υλών και ενέργειας, έχουν ξεπερα- 
σδεί µε την αποίκηση πλανητών σε µακρινά 


Α Κου μο όν παπί κος φλίςἉ οὐκ 
μεσα σε µία από τις τέσσερις διαθέσιµες φυλές. Η επιλογή 
μάθε φαλῤόσς ν ὀμλαλα ο Ἡ 


διότι κάθε φυλή τείνει να είναι ανώτερη σε 


από όλλες φυλές καὶ κατώτερη ο ἆλλους, Βέβαια, αυτό δεν ση- 


πλανητικά συστήµατα. Η ιστορία µας εξελίσ- 
σεται σε έναν μακρινό (ακριτικό) πλανήτη 
που Βρίσκεται στην άκρη του σύμπαντος που 
είναι πλέον γνωστό από τις ανθρώπινες εξε- 
ρευνήσεις, το Βυδἰ Κα. Ενας κόκκινος πλανή- 
της µε τεράστιες ερήμους, αμμοθύελλες, πα- 
γίσχυρους ανέμους, ο οποίος έγινε κατοική- 
σιµος µετά από διαδικασία Ιθιτα[ογπιίπα της 
Π ιακής [...πώς λέμε πολυεθνικής) 
εταιρείας Οπηπί Τ6Κ. Η Οπηπί ΤεΚ µπήκε σε 
τόσο κόπο και έξοδα για να κάνει το Βυβί κα- 
τοικήσιµο, διότι στον πλανήτη αυτό υπάρχει 
σε αφθονία η ουσία ποῖυπι, η οποία χρησιµο- 
ποιείται ὡς Καύσιμο για τα προϊόντα της να- 
γοτεχνολογίας. Ετσι, η Οπιπί Τ6Κ διοικεί τον 
πλανήτη µε πολύ σκληρό καθεστώς προκει- 
µένου να εξασφαλίσει τη σταθερή ροή εσό- 
δων της από την εξόρυξη του ποϊυπι, Ως παί- 
κτης, πρέπει να αποφασίσετε µε ποια παρά- 
ταξη Όα ενώσετε τις δυνάµεις σας. Θα συ- 
νεργαστείτε µε την Οπιπί ΤΘ και Όα την υπη- 
ρετήσετε προκειµένου να αποκτήσει αυτό 
που θέλει; Ἠ µήπως θα γίνετε µέλος των επα- 
ναστατικών φυλών, που Θέλουν να ανατρέ- 
ψουν την κυριαρχία (μοναρχία, δικτατορικό 
καθεστώς, όπως θέλετε πείτε το) της Οπιπί 
ΤΘ στον πλανήτη; Βέβαια, υπάρχει και η τρί- 
τη επιλογή, η ουδετερότητα... Θα πηγαίνετε 


όπου φυσήξει ο άνεµος, όπου σας συμφέρει 
και ὃα παρακολουθείτε από µακριά τις εξελί- 
ξεις που συµθαίνουν στον πολυτάραχο πλα- 
γήτη Ευδί Κα. 

Το σενάριο δεν µπορώ να πω ότι είναι πρω- 
τότυπο, Το Θετικό της υπόθεσης είναι ότι οἱ 
παίκτες αναλαμθάνουν ενεργό ρόλο και δια- 
µορφώνουν τις εξελίξεις στην Ιστορία, Υπάρ- 
χουν ατελείωτες αποστολές που μπορούν να 
αναλάβουν οι χαρακτήρες των παικτών. Μπο- 
ρείτε να αναλάθετε έτοιµη-ταπάοπι αποστολή 
του παιχνιδιού, αποστολή από άλλο παίκτη 
Και, τέλος, αποστολές των Φαπιθ πιασίθ;ς͵ οἱ 
οποίοι αναλαμβάνουν ενεργό ρόλο µέσα 
στο παιχνίδι. Εδώ, ανοίγω µία µεγάλη 
παρένθεση για να τονίσω ότι η δου- 
λειά που κάνουν οἱ 9απιθ πιαρ!εις 
εξασφαλίζει το 5076 της επιτυχίας 
ενός οη”1[ηθ ΦαπιΘ. Όσο πιο σωστή 
οργάνωση υπάρχει, όσο πιο πολλές 
δυνατότητες τους δίνονται -και οι ἰδι- 
οι τις εκμεταλλεύονται µε τον καλύ- 
τερο δυνατό τρόπο- τόσο πιο ενδια- 
φέρον ὃα γίνεται το παιχνίδι και τόσο 
περισσότερο Όα ασχολούνται µαζί 
του οι παίκτες. Σας οµιλώ από προ- 
σωπική εμπειρία. Κλείνοντας, ὃα ήδε- 
λα να αναφέρω ότι στο Απατεῇγ Όη- 


μαίνει ότι απαγορεύεται να αναδθέσετε σε µία φυλή ένα επάγγελ- 
μα που δεν της ταιριάζει, απλώς δεν 8α εἶναι τόσο αποδοτικός ο 
ο -υ-υαο ο υ ο 

ο όπως συνηδίζεται να λέγεται στο ΑπατεΒγ 


Ιίπ υπάρχει ένα έτοιµο [προσχεδιασμένο) σε- 
γάριο γεγονότων που ὃα συμβούν στο παιχνί- 
δι για τα επόµενα 4 χρόνια[!), ούτως ώστε η 
ιστορία να εξελίσσεται σε “πραγµατικό χρό- 
γο” και να δημιουργούνται συνεχώς νέα συµ- 
Βάντα και καταστάσεις, για να διατηρείται 
αμείωτο το ενδιαφέρον του παιχνιδιού. 


ΡΗΟΓΕΘΘΙΟΝ9 
Τα ργο[θασίοης στο Απατεῇγ ΟπΙίπθ, εἶναι 
κάτι αντίστοιχο µε τις εἰα55θ» στα άλλα παι- 
χνίδια. Κατά τη δηµιουργία νέου χαρακτήρα, 
αφού επιλέξετε τη φυλή σας 
(Όγθθα] , καλείστε να επιλέξε- 
τε και το ρΓο(θαΣίοη σας. 
Ακολουθεί η παρουσίαση 
όλων των ριο[θ»5ίοης του 
παιχνιδιού µε αλφαβητική 
σειρά: 
Αάνοπίυτευ Πρώτη και καλύτε- 
ἡολωλαἡ ρη κλάση, αυτή 
του τυχοδιώκτη, όπως αποδίδεται 
στα ελληνικά. Πηγαίνουν από πόλη 
σε πόλη αναζητώντας νέες προκλή- 
σεις και συγκινήσεις. Κατέχουν τα πε- 
ρί µάχης, αλλά προτιμούν να την απο- 
φεύγουν. Σέρουν λίγο από όλα, αλλά 
δεν είναι άριστοι σε τίποτα. 


Ρς Μαειο (ΠΕΝ 


Άπεγον ΟΠΙΙΓε 


ΑΝΑΗΒΟΗΥ ΟΝ !Ι ΙΝΕ 

ναλλακτικός τίτλος )υάφπιεπ! Ώαγ! 

Πρόκειται το Απατεϊγ ΟπΙίπε να κλο- 
νίσει το ΕνεγΏυος! από το θρόνο του; 
Στο ερώτηµα αυτό δεν µπορώ εύκολα να 
απαντήσω, διότι εἶναι τελείως διαφορετι- 
κά τα κριτήρια σύγκρισης των οπ-[ΐπε 
Όαπιςς µε αυτά των εἶπο]ε ρἶαγεγ. Αφού 
απάντηση δεν µπορόὀ να δώσω, ὃα ανα- 
φέρω ένα ένα τα µέτρα και τα σταθμά, 
ούτως ώστε να σας οδηγήσω σε πιο αντι- 
κειµενικό συμπέρασμα. 
: Ἑασικότατος παράγοντας σε ένα οη- 
ἥπε 4απιε έναι φυσικά το Ίαᾳ και τα δύο 
παιχνίδια σε αυτό τον τοµέα εἶναι ικανο- 
ποιητικά. Βέβαια, το ΑπατεΒγ ΟπΙίπε δεν 
έχει τους παίκτες του ΕνετΏυες! (300.000 
άτοµα) και δεν ξέρω τι α γίνει εάν έχου- 
µε µαζική προσέλευση παικτών... 
"Έπειτα πάµε στην ατμόσφαιρα των δύο 
παιχνιδιών, όπου δυστυχώς δεν συγκρί- 
γονται. Το ένα παιχνίδι απευθύνεται 
στους λάτρεις της μεσαιωνικής επικής 
Φαντασίας και το ἆλλο στους λάτρεις 
της επιστηµονικἠς-μελλοντολογικής Φα- 
υτασίας. Οἱ περισσότεροι, στις µέρες 
μας, εἶναι πωρωμένοι µε την πρώτη κατη- 
γορία (εξ ου και η επιτυχία του 08.0), 
οπότε εκ πεποιθήσεως αντιμετωπίζουν το 
ΕνετΏυες! ευνοϊκότερα. 
:Ἐπόμενο σηµείο σύγκρισης εἶναι η πε- 
Ριπλοκότητα των χαρακτήρων. Σε αυτό 
τον τοµέα 8α τολµήσω να αναδείξω νι- 
κητή -στα σηµεία- το ΑπατςΒγ ΟπΙϊπε 
και αυτό διότι εἶναι εξίσου περίπλοκο µε 
το ΕνεγΏυες! (ατελείωτα εἰκίᾖ]ς], αλλά 
δεν εἶναι αποκλειστικἁἀ προσανατολισµέ- 
νο στη µάχη (εξ ου και οι παράξενες 
κλάσεις). Βέβαια, η περιπλοκότητα του 
ΑπατςΒγ ΟπΙΐπο οφείλεται στο γεγονός 
ότι εξελίσσεται στο µέλλον και πρέπει να 
ληφθούν υπόψη πολλοί περισσότεροι 
παράγοντες... οπότε θεωρήστε την παρα- 
πάνω σύγκριση ως µη γενοµένη. 
Όπως Βλέπετε, δεν εἶναι τόσο εύκολη η 
σύγκριση και πάντα υπάρχουν οι παρά- 
µετροι που πρέπει να λαμβάνουμε υπό- 
Ψη. Αυτός που ὃα κρίνει ποιος 8α ανέθει 
ή 8α παραμείνει στο θρόνο του καλύτε- 
ρου οη”ἱἴπε Φαπιο δεν εἶναι άλλος από 
τον πανδαµάτορα χρόνο. Αυτός είναι 
που ὃα αναδείξει το νέο Βασιλιά. 


Συνήθης φυλή: Ολες 
Αγαπημένα σΚἰᾖί5; 5εου[ίπᾳ και ν/]άθι- 


1 


Άθου ή 
πρά- 
κτορας χρειά- 
ζεται ταχύτητα, ευελι- 
ξία, ακρίθεια στα χτυ- 
πήµατα και, φυσικά, να 
περνά απαρατήρητος. 


ΕΠΟ; Μους; 


Οι αποστολές του Βασίζονται, ως συνήθως, 
στην απόκτηση πληροφοριών ή αντικειµένων, 
αλλά ορισμένες φορές φτάνουν µέχρι και τις 
δολοφονίες. Αρκεί φυσικά η αµοιθή να εἶναι 
ανάλογη του ρίσκου. 
Συνήθης φυλή: Ορίίοχ 
Αγαπημένα 5κῇῇς: Γοη- 


οθαίπιεη!, [ἰο]]! οοπησα! 


.. 
μπορεί να 


ακούγεται ξενέρωτο, αλλά 
αν αναλογιστεί κανείς 

τους πολιτικούς διαξιφι- 
σμούς και τις αντιπαραθέ- 
σεις, τότε Όα συνειδητοποιή- 
σει ότι όλοι οι υγθαυετα!ς ισορ- 
ροπούν σε τεντωμένο σχοινί. Ευ- 
γλωττία, νανοτεχνολογία και 
γνώση διάφορων »Κἰ]ίς τούς επιτρέπουν να 
πετυχαίνουν αυτό που θέλουν. 

Συνήθης φυλή: δοἱνω: 

Αγαπημένα σΚᾖᾖς: Όλα τα κοινωνικά και 
δεωρητικά εΚί]ς 


ν 


Θυμάστε τους Μθας, από το 5ίαι- 
εταῇ; Ε, κάτι παρόμοιο. Στο µέλλον, 
οι γιατροί µε τη Βοήθεια της νανοτεχνολο- 
γίας, μπορούν να κάνουν θαύματα. Είναι εξαι- 
ρετικά απαραίτητοι, αφού η ζωή στο Βυβί Κα 
είναι φοθερά επικίνδυνη! 

Συνήθης φυλή: 5οἱιυ: 

Αγαπημένα οί]: Ηεσίίπα 


Ὀοε]ογ 


Πρόκειται για µία κλάση που 
Βρίσκεται ανάµεσα στον ἠλίθί 
και στον 5οἱαἰθγ. Σέρουν να πολεμούν καλά 
στη µάχη σώµα µε σώμα και είναι γνώστες 
τῶν περισσότερων όπλων. Οι υπηρεσίες τους 
είναι απαραίτητες από όλες τις παρατάξεις, 
προκειµένου να επιθάλουν την τάξη σε διά- 
φορες επικίνδυνες περιοχές. 
Συνήθης φυλή! Ατοχ 
Αγαπημένα εἰκί]ς: Βγανν/ίπο, «ἱπιρίς Μθε]ι- 
ποἰοςγ 


Ενας εησίπθεγ είναι απα- 

Ραίτητος τη σήµερον 
ηµέραν, φανταστείτε πόσο απαραίτη- 
τος ὃα είναι µετά από 27.000 χρόνια! Είναι 
ικανοί να επισκευάσουν τα τοῦο!», τους 
«οπηρυ!ε;», τα εργαλεία και τα μηχανήματα, 
δεν εἶναι όµως τόσο εξοικειωμένοι µε τη 
ηαπο Ιθεηποἰοογ. 
Συνήθης φυλή: 5ο//υ: 
Αγαπημένα εΚί]]5: Όλα τα σχετικά µε την 
τεχνολογία 


Ηχου. Ο Εχει εἶναι ο παράνομος της υπό- 
Θεσης. Ξέρει πού και πώς να βρίσκει 
αντικείµενα Και όπλα, στα οποία κοινοί Όνη- 

τοί δεν έχουν πρόσβαση. Είναι ο χαρακτήρας 
στον οποίο Όα απευθυνθείς εάν θέλεις να πε- 
ράσεις λαδραία αντικείµενα σε κάποια πόλη. 
Είναι καλοί στο να αχρηστεύουν παγίδες και 

να ανοίγουν κλειδαριές. 

Συνήθης φυλή: Ορί(εχ 

Αγαπημένα σΚἰᾖᾖς; 5ηεαΚίπᾳ και τα 5οςἰαἰ 


οΚίς 
: η Νομίζω ο πιο επιτυ- 
Μαπία Αγὶς! Ἀλὴκὰ : 
Μαηἰαί Αηήςη χής παραλληλισμός 


για τη συγκεκριμένη κλάση Όα ήταν 
ο Μοηκ. Ο πιαηία| αἱ»! είναι 

µαχητής που χρησιμοποιεί για 

όπλο το σώμα του, ενώ παράλλη- 

λα καλλιεργεί και το πνεύμα του για να έχει 

αρμονία Και Ισορροπία. 

Συνήθης φυλή: Ορίΐθχ 

Αγαπημένα σκἰᾖᾖς: (οςε «οπιρα! 


Όσο και αν προχωρήσει 

η τεχνολογία, η πίστη 
στο χώρο του υπερφυσικού δεν ὃα πάψει 
γα υπάρχει. Οι Μεία Ρῃγεἰς]κίς είναι αφιε- 
ῥρωμένοι στην εξερεύνηση του χώρου των 
πνευμάτων. Πιστεύουν ότι δεν μπορούν να 
εξηγηδούν τα πάντα γύρω από τη νανοτε- 
χνολογία. 


Συνήθης φυλή: Ναπο 


Ἡ τοποδεσία για τους Νον/Ρίθ5, όπου 
παίρνουν ΧΡ και μαθαίνουν το παιχνίδι. 
Φυσικά, τις περισσότερες ώρες τις πέρασα 
εκεί, 


Αγαπημένα σἰκἰᾖς: Ρῃγεοοἰοςγ και παπο 
Ιθεἠποίοογ 


πως πο σενρη Πρόκειται για τους 
ομως μάγους” του µέλλο- 
ντος. Χειριζόμενοι τα 
λιλιπούτεια ροµποτά- 
κια που προσφέρει η νανο- 
τεχνολογία μπορούν να επι- 
σκευάσουν κτήρια, να γιατρέ- 
ψΨουν ανθρώπους και γενικότε- 
ρα να πραγματοποιήσουν το 
ακατόρθωτο. 

Συνήθης φυλή: Ναπο 
Αγαπημένα οκἰᾖᾖ: Ναπο 
ΙθεΠΠοΙοοΥ 


μαι Η δύναμη του χρήματος 

Ἑκάὰ δεν έπαψε ποτέ να υπάρ- 
χει, οπότε και στο μακρινό µέλλον αυ- 
τοί που Θέλουν να πλουτίσουν γρήγορα, 
εύκολα και χωρίς πολλά ρίσκα είναι ουκ 
ολίγοι. ξέρει τα πάντα γύρω από τις αγο- 
ῥραπωλησίες και δεν αφήνει τίποτα να πε- 
ράσει χωρίς να το ξεζουμίσει και να βγάλει 
κέρδος! 

Συνήθης φυλή: 5οἱἥυς 

Αγαπημένα οΚΙΙΙ5: Όλα τα οείαἰ 


ὉπΕἩΡΕ Πώς λέμε ΗοβΙεγ; Ε, κάτι ανάλο- 
μαμα! γο, µόνο που αντί για σπαθιά και 
ασπίδες ξέρει να χειρίζεται όλα τα φοθερά 
όπλα του μέλλοντος... όσο παράξενα και αν 
εἶναι! Άμυνα, επίθεση, προστασία, τα πάντα 
εἶναι στο ρεπερτόριό του] Δώσ' του όπλο και 
πάρ’ του την ψυχή. 

Συνήθης φυλή: ΑΙΤΟΧ, 5οἰῆυς 

Αγαπημένα οΚἰᾖ]5: Οτιδήποτε έχει σχέση µε 


τα όπλα 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ -ΙΛ0 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι μαγευτικά, 
πρόκειται για ό,τι Καλύτερο σε οηίπθ παιχνί- 
δι. Φοβερά χρώματα και 3/0) μοντέλα γεμίζουν 
τους χώρους. Ο ρεαλισμός εκτοξεύεται σε 
άγνωστο επίπεδο για τα σηµερινά δεδοµένα. 
Βέβαια, απαιτείται και η αντίστοιχη υΠΟλΟΥΙ- 

στική ισχύς, αλλά... ουδέν κα- 
λόν αµιγές κακού! Μπορείτε να 
παίξετε το παιχνίδι από δύο κάµε- 
ρες, η µία τοποθετημένη λίγο πιο 
πίσω και ψηλά από το κεφάλι του 
χαρακτήρα και η άλλη (η πιο ρεαλι- 
στική) µέσα από τα µάτια του χαρακτή- 
ρα. Παρενθετικά, να αναφέρω ότι η δια- 
δικασία δημιουργίας του χαρα- 
κτήρα είναι αρκετά έξυπνη: Δη- 
µιουργείτε το χαρακτήρα περνώ- 
ντας από διαδοχικά επίπεδα-ορό- 
φους και στο καθένα από αυτά αλλάζετε 
τα χαρακτηριστικά του χαρακτήρα σας. 
Και ο ήχος εἶναι εξίσου ποιοτικός. Πολύ 
καλή µουσική Όα συνοδεύει τις περι- 
πέτειές σας και τα ηχητικά είναι 
εντυπὠσιακότατα. Με σύνδεση |5- 

ΡΝ ό4Κ ήµουν απόλυτα ευχαριστημένος 
Και σε Κανένα σηµείο δεν κόλλησε το παιχνίδι. 
Πιστεύω ότι και µε 9όάρι πιοάεπι δεν α αντι- 
µετώπιζα ιδιαίτερα προβλήµατα... 


ΕΥΜΠΕΡΑΣΝΑ 

Φτάσαμε κιόλας στο τέλος του άρθρου και 
δεν φτάνει ο χώρος να πὠ όλα όσα ήθελα. Η 
ανάπτυξη των χαρακτήρων είναι αρκετά απλή 
μεν, αλλά διαθέτει πληθώρα από Κί[]5 για κά- 
θε χαρακτήρα, επιτρέποντας έτσι τη δηµιουρ- 
γία πολλών διαφορετικών. Ο χειρισμός επίσης 
είναι πολύ καλός και επιτρέπει ρυθμίσεις και 
μακροεντολές για µεγαλύτερη διευκόλυνση 


Ἀωεγοπγ Οπως 


ρακτηριστικά ενός επιτυχημένου οη/ἱπθ 
4απ1θ: φοβερή ατμόσφαιρα, καλή υποστήρι- 
ξη, ποικίλες κλάσεις και 5Κί]Ις, λιγοστό Ίαο και 
πολύ καλά γραφικά και ήχο [δευτερεύον στοι- 
χείο το τελευταίο). Υπάρχουν περιοχές στο 
παιχνίδι που επιτρέπεται το ΡΥΡ και σε άλλες 
που είναι απαγορευμένο (όπως οι πόλεις). 
Όταν πεθάνει ο χαρακτήρας σου, επιστρέφει 
σύμφωνα µε το τελευταίο 5ανθ που έχεις κά- 
νει. 5ανθ γίνεται σε κάποια ειδικά µηχανήµατα 
σε πόλεις, που καταγράφουν πλήρως το ΏΡΝΑ 
του χαρακτήρα Και µετά το Θάνατο, το επανα- 
φέρουν. Στα ἴδια μηχανήματα µπορείς να ανα- 
θέσεις και τους πόντους στα σΚίς από το |εν- 
εἰ υρ του χαρακτήρα σου. 

Η τιµή του εἶναι περίπου 19.000-20.000 
δραχμές για το αρχικό πακέτο (δεν το είδα 
ακόµα στα ράφια ελληνικών µαγαζιών, απλώς 
υποθέτω Βάσει της τιµής του στο εξωτερικό) 
και από εκεί Και πέρα η μηνιαία συνδροµή 
ανέρχεται στις 5.000 δραχμές! Όσοι πιστοί 
προσέλθετε, οι ασκοί του Αιόλου άνοιξαν στο 
ΑπατεΏγ ΟπΙίπθ, η μοίρα του Ευδί Κα εἶναι 
στα χέρια τῶν παικτών. Καλή διασκέδαση! 


Φ Πολεμώντας µε ένα τερατάκ:... Μόλις το σκοτώσω Όα πάρω θχρεΓίθηςθ... Φ Μπαμ, µπουμ, αχ, βαχὶ 


Ρς Μα»!ει 


-- 


-σσ.-α ν-----''-ΙΩΟ' ο σα απ πσσρ-σ-σ-”-α- 
ΑΡΝΕΝΤΗΒΕΤΙ ΑΟΤΙΟΝΙΓΕΡΑ Γ 5ΙΜΌΓΑΤΙΟΝ { 5ΤΕΑΤΕΕΥ 


Η αδυναμία που όχω στο ΏμαΚο ΙΙ: Αγεπα πιστεύω ότι είναι γνωστή σε όσους διαβάζουν τα άρθρα µου. 
Αυτό όµως δεν µε εμποδίζει να παραδεχιώ ότι το Ηα!/{-Ι Ι{9 είναι ο Βασιλιάς των 30 Εἰγσί Ρθ/50Π Λοϊίοπ 


ὕαπιεος. Τρία χρόνια έχουν περάσει από την κυκλοφορία του και ακόµα 


να καταλαγιάσει 0 θόρυβος που είχο δημιουργήσει. 


του Νίκου ΏυλΛπιγίαΜ Κόντη 
Βυλπιγ/ίαΜΘΟΙΕΝΘΙ.ΦΓ 


ο ΗαίΜ:!1έθ ετοιµα- 
κ ζόταν να θγει για 
σσ το Ρἰαγδια[ίοη 2 


και το Ώ(θαπιςας!, 
απ ενεαν πρόσφατα, όµως, 
παν κυκλοφόρησαν φήμες ότι η 
παραγωγή ακυρώθηκε, οπό- 
τε αναμείνατε. Όχι, βέβαια, ότι µε απασχο- 
λεί ιδιαίτερα αφού είμαι δοσµένος ψυχή τε 
και σώματι στα Ρζ5. Η µόνη κονσόλα που πι- 
Θανώς να µου “ανοίξει” ελαφρώς τις παρω- 
πίδες είναι το Χδοχ, αλλά ως τότε... Καλώς 


ήρθατε στην παρουσίαση του δεύτερου ο/:- 


Στου Μανώλη την ταβέρνασαα, 
Ἱ. έπεσε µια ΜΠΑΖΟΥΚΙΑΑΑΑ! 


ΕΗΗΤΡς Μος!οι 


εἶαί εχραηςίοη του Ηαἰ/-Ι1{6, του Βίυο 5ΗΙΗ! 
Όπως έγραψα και στον πρόλογο, το Ηαίί- 
Ιήε εἶναι ο Βασιλιάς των αεἢίοη Φαπιο» σε 
ότι αφορά το σἱπο[ο ρἱαγεΓ αλλά και το 
ππυ]ρίαγει. Το εἰποίε ρἰαγει προσφέρει φο- 
Βερή δράση και ατμόσφαιρα, που όμοιά 
τους δεν έχω συναντήσει σε άλλο ας!ίοῃ 
απιε µέχρι σήµερα (ίσως στο (Ιἰνθ Βαικ- 
ει» Ὀπάγίπᾳ, αλλά αυτό είναι Ηοιτοι], ενώ 
στο πιυ]ήρίαγει το Ηαί{-1/{ο διαδέτει µία 
ατελείωτη λίστα από Μοάς (Μοάἱῄςα[ίοπ»], 
εκ των οποίων μπορούμε να ξεχωρίσουµε 
τπλους όπως τα (ουπ!ει 5ΙΤίκθ και Ίθαπι 
Εοήγες» (ἱασείς. 

Καλό το ΏυαΚο ΙΙΙ, λοιπόν, αλλά όπως και 
να το κάνουμε δεν κυριαρχεί στα ακ[οῃ 


΄ᾷαππες. Το στέµµα τα τελευταία 3 χρόνια 


φοράει το Ηα-1!{ε και προφανώς περιμένει 
την τετραετία προκειµένου να το παραδώσει 
σε κάποιο ἆλλο αε!ίοη 4απηο. Περίπου ενά- 
µιση χρόνο µετά το Ηαί(:11{ο κυκλοφόρησε 
και το Όρροςίπᾳ Εογζθ», το οβΗ[εῖαί Θχραη- 
σἱοη για το Ηα[/-Ι{6, στο οποίο ξαναζούσα- 
τε την περιπέτεια του αρχικού παιχνιδιού, 
από µια νέα οπτική γωνία, όµως. Πρόκειται 
για ένα από τα καλύτερα οχραηςίοης που 
έχω δει σε παιχνίδι (κάτι σαν το Βοοάνναις 
για το »ΙατεΓα/!), µε φοβερό σενάριο και 
πολλή δράση. 

Καθώς το Ηαί{:1{ πρόκειται να κυκλο- 
φορήσει και στο Όγθαπιεα»!, η Ψαἱνθ, µαζί 
µε το παιχνίδι, θα συμπεριλάθει ένα επι- 
πλέον επεισόδιο, το οποίο Όα ονοµά- 
ζεται Βίυο 5ΗίΗ. 


ἔτσι,͵ οι 


Ἠήπαάοννς(ο) 95/98/ΝΤ/2000/ΜΕ, ΙπίΘἱ Ροπ/:- 
υπ(ή 233 ἡ ΑΜΟΌ Κό(ἠ -, 32Μ8 ΑΜ, 400ΌΜΒ 
χώρο στο σκληρὀ δίσκο, 2χ ΟΟ-ΡΟΜ, 5ΝΟΑ 
κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου 


παραγωγοί αποφάσισαν να κάνουν και µία 
5Ιαπα Αἰοπε [ἴη ἤνα ἀαηκ) έκδοση του Βἰυο 
5Λίβ για τα Ρ{:5, διότι το παιχνίδι αφ’ ενός ξε- 
κίνησε από τα Ρς5, αφ’ 

ετέρου υπάρχει 
εξασφαλισµέ- 
νο αγορα- 


Ὡ μοι αρίνα τα αοθεήσας η όν γα 


στικό ενδιαφέρον (οι φανατικοί του Ηαίί- 
Ι{6... ουκ ολίγοι). Το Ηαί{:1ΐ6: Βίυε 5Πίῇ είναι 
ένα ακόµα οβ]ε]αἱ οχραη5ίοη για το Ηαίή:11{θ 
{το δεύτερο κατά σειρά], που µπορείτε να 
παίξετε χωρίς να έχετε το αρχικό Ηαί(-16. 


Βέβαια, καλό Όα ήταν να έχετε παίξει το Ηαίί- 


Μ{Ε, για να βρείτε την ιστορία πιο ενδιαφέ- 
ρουσα. Το Ορροσίπα Εογζθς και να µην το 
έχετε παΐξει δεν “τρέχει” τίποτα, αλλά τουλά- 
χιστον το Ηαί[-ΙΙ{ε πρέπει να το έχετε δει 
προκειµένου να κατανοήσετε εις βάδος (πλά- 
τος και μήκος] το σενάριο και την εξέλιξή 
του. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΥΠΟΘΕΣΗ 
Στο Ηαί(:!1{ε: Βίυε 5ΠίΗ, όπως και στο φο- 

βερό Ορροσίπα Εοιεος, Όα παίξετε σε µία 
ανόλογη περιπέτεια, αλλά Όα υποδυθείτε όλ- 
λον ήρωα. Η περιπέτεια ξεκινάει στο Βίαεκ 
Μθσα Βεσεατε] ΓαςΙ]ήγ, όπου ένα πείραµα 
απέτυχε και µέσα σε λίγα δευτερόλεπτα ξέ- 
σπασε το χάος παντού. Αναλαμθάνετε το ρό- 
λο του επιστήµονα Οοτάοη ΕΓεεππαη, ο οποί- 
ος ήταν παρών στο πείραμα που άνοιξε το 
κουῄ της Πανδώρας. Στο Ορροςίπο Εοιζος 
είστε ο Αἀίαπ 5ερατά, µέλος των ειδικών. 
δυνάµεων του στρατού, που έρχονται στο 


ο 


) Στα επιστημονικά εργαστήρια του Βἰοεί Μεσα. 


απ 
δρ Μα Μα) ζωη Μαμοώνο ιν 
πώ ο σιακό « 

μον 
Βήμα πίσω από το χαρακτήρα του κανονι- 
κού ΗαΜ:!]ΐο και περιστασιακά τονβλέ- 
πετε, πο αἲν 


ρα 


Μικρές θελτιώσεις οτα γραφικά 
Λιατηρεί το ύφος και την ἀΥµόσφαιρα 
των προκατόχων του 

κανοποιητικό εἶηῃίο ρίαγου 

Είναι δίαπά Αίοηο, δηλαδή µπορείτε να 
το απολαύσετε µόνο του, χωρίς να χρει- 
αστέ να κάνετε [ηεία[ί το Μα! Η(ς 
Χαμηλές απαιτήσεις, σύµφωνα πάντα 
µε τη νέα τάξη προγµότων, 


Απουσία ππωΗρίαγον δράσης, Οἱ οπα- 
βοί του ππυ]ήρίαγοι ας ψάέρυν κάτι όλ. 
λο στα ράφια των καταστηµότων 
Λογικά έπρεπε να είναι καλύτερο και 


τελειώσετε την αποστολή 
φορές ὃα δείτε τον Θογάοη ἔγθθπηαη και 
τα µέλη της ομάδας του Αἀίίαῃ 5ΝΟβ 


Πατ. Η ατμόσφαιρα, η δράση κ ο ὰ νο ποιοτικό από το προηγούμενο οκ’ 
η όλη Ιδέα του παιχνιδιού έχει ε ραηείοη, το Ορροµΐηᾳ ἔογέον, αλλά ου- 
αυτούσια από τους δύο προκ του. τό δυστυχώς δεν ιοχύει Το Ορροµἱπ 


ἔογεον είναι κλάσεις ανώτερο! 

Είναι πολώ μικρό οὲ ἔιάρκεια - πέντε µε 

επτό ώρες σκληροπυρηνικού ϱφαππήηὴ 

-- κα το έχενε {ετινόξει. Οπότε ἔνεν γνωρί- 
ζω κατά πόσο οψζει το λεφτά του, οφού 
Μροοφέρει γες ώρες οποσχόλησης. 

-µὐµὐμ-- -ᾱ ως 


χρόνος από τότε που έ 


Εογςρ5). Εχοντας παίξει, λοιπόι 
επεισόδια, νε ιώφμ) η [ 


που συναντάμε και στα δύο προηγούμενα 
παιχνίδια. Υπάρχει άφθονη δράση και το επί- 
πεδο δυσκολίας είναι μέτριο, εάν εξαιρέσου- 
µε µερικά “κολλήματα΄ σε ορισμένα σηµεία 
της περιπέτειας, διότι οἱ μοχλοί και τα κου- 
μπιά που ανοίγουν τις πόρτες της περιοχής 
εἶναι πολύ καλά κρυμμένα και κατά συνέπεια 
δεν µπορείτε να Τα βρείτε και να φύγετε απὀ 


{ την περιοχή. 


σο έµπειροι είστε µε ναός ον 
ια. Προχωρώντας από περιοχή σε 

ή Όα πρέπει σκοτώνετε εξω ἠνους. 
Γ Ῥατώτες, να λύνετε κάποιο 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 

ρείτε σε ένα εκραη5ίοη δια- 
ργίες και τρόπο χρήσης από 
ίδι. ΛΛε αυτό έµµεσα σας 


-τ 


κών. ενος 
(8) Κλοσικά το πρότο όπλο που Όα Βρότε αρχίζοντας την περιπέτεια. 


Ρο Μομο (ΕΟΕΕ8 


Τσ 


()) 9 τύπος µε το μπλε κοστούμι Κρίμα που δεν έχω σφαρες. 


γνωστοποιώ ότι στο Βἰυθ 5ΗίΗ δεν πρόκειται 
να Βρείτε τίποτα νέο, πέραν των συνηθισµέ- 
γων λειτουργιών. Ό,τι υπάρχει στο Ηαίε1(α 
δα το Βρείτε και εδώ, Χωρίς καμία τροποποί- 
ηση: Όσοι έχετε παίξει τους προηγούμενους 
τίλους, αµέσως ὃα µπείτε στο νόημα του 
παιχνιδιού, ενώ όσοι είστε νέοι, δεν ὃα δυ- 
σκολευτείτε καθόλου. Βασικό είναι να ρυδμί- 
σετε τη χρήση των πλήκτρων και έπειτα να 
αρχίσετε το παιχνίδι. Όσον αφορά στις επι- 
λογές που έχετε στο παιχνίδι, εἶναι επίσης 
ἴδιες µε αυτές του Ηαί{:11{6. Από τη στιγµή 
που Όα ξεκινήσετε το παιχνίδι, ὃα µεταφερ- 
δείτε αµέσως στην ατμόσφαιρα του Βίας 
Μεσα {οπιρἰοχ. Η πρώτη και πιο χαρακτηρι- 
στική σκηνή είναι στην αρχή της περιπέτειάς 
σας, όταν µε το κλασικό τρενάκι των υπαλ- 
λήλων του ΒἰαεΚ Μεσα κατευθύνεστε στον 
προορισμό σας προκειµένου να αρχίσετε τη 
Βάρδιά σας ως φρουρός. Θα ακολουθήσει 
µια Βαρετή περίοδος, κατά την οποία ὃα πε- 
ῥιφέρεστε σε δωμάτια και ὃα κοιτάτε κάµε- 

ρες, έως ότου να γίνει το λάθος στα 
εργαστήρια που Όα πυροδοτήσει 

την άφιξη των εξωγήινων. 

Η ατμόσφαιρα είναι φοβερή 
και το περιθάλλον εµηνέει πολύ 
αιματοκύλισμα, δράση (µπαμ 
µπουμ) και εχθρούς να πετάγο- 


' 


νται από γωνίες, ταβάνια και εσοχές. Δυστυ- 
χώς, το µεγάλο πρόβλημα είναι ότι το παιχν!- 
δι, πέραν του σεναρίου για το σἶποίε ρἰαγθτ 
και τις θελτιώσεις στα γραφικά, δεν προσφέ- 
ρει τίποτα έξτρα, όπως νέα όπλα, είδη εξωγήι- 
νων, νέες πίστες για πιυ]Ηρίαγετ, στοιχεία πο- 
λύ Βασικά για ένα θχραηείοπ. Το ερώτηµα 
που τίθεται είναι κατά πόσο αξίζει τα λεφτά 
του, αφού το µόνο που προσφέρει είναι 5ἶη- 
9ἱ6 ρἰαγοι δράση... Η απάντηση εξαρτάται 
(µου λες εξαρτάται], από το πόσο πωρωμέ- 
νος µε το ΗαίΜ:][ε είναι κάποιος. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες σχετικά µε αυτό το 
φλέγον ζήτημα, κοιτάξτε την τελευταία παρά- 
γραφο του άρδρου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εχοντας πάντα στο μυαλό µου τις εικόνες 
από τα δύο προηγούμενα επεισόδια, άρχισα 
να εξερευνώ το γραφικό περιθάλλον για νέα 
στοιχεία και λεπτομέρειες. ἔπαιξα µε τις 
αναλύσεις, τα χρώματα και γύρισα όλες τις 
γωνίες προκειµένου να εντοπίσω τις θελτιώ- 
σεις που έχουν γίνει. Τα συμπεράσματα είναι 
τα εξής: ΒαεΚρΓουπά περιθάλλον (δηλαδή 
τοίχοι, πατώματα κ.λπ.) και γενικά όλα τα 
“οκίνητα΄ γραφικά του παιχνιδιού δεν 
έχουν αλλάξει. Οι αλλαγές έχουν γίνει στα 
γραφικά των όπλων, των αντικειµένων και 


φανταστεί- 
τε τίποτε 
3 υπερθολικό, θέ- 
βοια. Οἱ θελτιώσεις εἶναι 
σχεδόν ανεπαίσδητες. Για πα- 


ράδειγµα, στα γραφικά των µο- 
ντέλων των επιστημόνων, η γραθά- 
τα που φοράνε πλέον δεν εἶναι 


φώτα: χτυπάει” έναν λουκουμά. Πολύ Βαρύ για το 
καλοκαιρὀκι, προτιμώ κάτι σε πιο κρύο. 


“κολλημένη΄ στο σώμα τους, αλλά είναι 
ανεξάρτητο αντικείµενο και ξεχωρίζει από 
το υπόλοιπο γραφικό. Αυτές οι τροποποιή- 
σεις στα γραφικά, αφού κάνετε |ησ]α[! το 
Βίυε 5Η/Η, ὃα περάσουν και στα Ηαίέ ή 
και Ορροςΐπᾳ Εοτςες, εφόσον όµως τα έχετε 
ήδη εγκατεστημένα στο σκληρό δίσκο σας. 
Εχοντας πάντα υπόψη τα δεδοµένα των 


γραφικών των 30 αςΒοη 4απιθς του 200] και 
παρ΄ όλο που τα γραφικά του Βἰυε 5ΗΐΗ 
έχουν παραμείνει κολληµένα στο Βασικό 
Ηα!έΤε (του 1998], δεν μπορώ να πω ότι µε 
ενόχλησε ιδιαίτερα η χαμηλή ποιότητά τους. 
Σε αυτό συνέβαλαν η πολύ καλή αἹµόσφαι- 
ρα, οι αναμνήσεις που είχα απὀ το 
και, φυσικά, η άψογη και 
τα ηχητικά εφέ. Αυτό που έκανε το Ηαίέ-! Ἡε 
να πρωτεύσει ανάμεσα στα άλλα παιχνίδια το 
1998 ήταν η πολύ καλή ατμόσφαιρα, που σε 
ον μάφορσαάμομνηξδρὸ 
ση Το έστειλε στην κορυφή. 

Ὀίριή κοκ Ὡνό ον 
ρυθμούς του παλαιού Ηα[ί-1166. Δεν λείπουν, ΄ 
φυσικά, οι ήχοι που προέρχονται από το γύρω 


--- 


Μ.Ο φαινόταν απαραίτητο να γρά- 
Ψω και εγώ δυο λόγια για το 
Βίυε 5Η/Η, µια και έχω αφιερώσει αρ- 
κετό χρόνο σε όλα τα Ηα[{-Ι1{9. Παρ΄ 
όλο που η ΟεαΓβοχ υποσχέθηκε νέα 
όπλα, εχθρούς και αναβαδµισµένα 
γραφικά, το πρώτο που µε ενδιέφερε 
προσωπικά ήταν η συνέχιση του σενα- 
ρίου! Δυστυχώς, απογοητεύτηκα όχι 
µόνο εκεί, αλλά και σε όλους τους 
προαναφερδέντες τοµείς. Καταρχήν, 
το σενάριο δεν προωθήδθηκε όσο περί- 
μενα. Το µόνο που έκανε είναι να επι- 
Βεβαιώσει όσα ήδη είχα υποψιαστεί 
από το Ορροσΐπα Εοτεε (ΟρΕοι). Η 
Βἰαεἰς Μεσα είναι, τελικά, ένα εργα- 
στήριο όπου η ον των εξωγήινων 
και µιας παράλληλης δ Ιάστασης εἶναι 
ήδη γνωστά. Εσείς είστε ένας ποταπός 
θευγίῖας που πάει να φτιάξει έναν 
ανελκυστήρα και από τη µια στιγµή 
στην άλλη ζείτε τον εφιάλτη του Όου- 
ἆοπ Εγθθπιαπ και του Αἀτίαπ 5Περ- 
πατα. Από κει και πέρα, δεν μαδαί- 
νουµε τίποτα άλλο εκτός απὀ λεπτοµέ- 
Ρειες (σημαντικές, δε, στο όλο παζλ 
της υπόθεσης του “ατυχήματος”), οι 
οποίες φυσικά µπορεί να προετοιµά- 
ζουν το έδαφος για το Ηα!{-1{ε 2. 

Το άλλο αρνητικό, όπως επισηµάνθη- 
κε, είναι η διάρκεια του παιχνιδιού, η 
οποία είναι υπερβολικά µικρή. Κυριο- 
λεκτικά, ὁ όταν το τελείωσα αναφώνησα 
“Ε;’ απὀ τη “δυσάρεστη- έκπληξη και 
την τ βανάρικ Τα γραφικά των αν- 
δρώπων εἶναι βελ πιωµένα, κάτι που 
εκτιμώ, αλλά σε καμία περίπτωση δεν 
αρκούν για να µου ρίξουν στάχτη στα 
µάτια. Άλλη µια ευχάριστη νότα είναι 
το |ενε] ἀθσίαπ το οποίο είναι άψογο 
όπως πάντα, όμως τι να το κάνεις το 
Ίονεί ἀεσίαη όταν δεν υπάρχουν αρ- 
κετά |ονείς όπως στο ΟρΕογ! Όσο για 
όπλα, εδώ πέφτει πολύ γέλιο, αφού το 
µόνο νέο όπλο εἶναι το Μ4, το οποίο 
όλως τυχαίως εἶναι πανομοιότυπο µε 
το ΜΡΣ των προηγούμενων επεισο- 
δίων. Όσο για εχθρούς, τι να πω... 
µπορεί να κρύβονταν! Εγώ µια φορά 
δεν τους είδα... 

Όσο κι αν αγαπάω τον κόσµο του 
Ηα[{-ΙΙ{ε, δεν διστάζω να πω ότι πρό- 
κειται περί κοροϊδίας να µας πουλάνε 
ένα “πενιχρό” αάά-οπ μαζ µε το 
πιυ]ρ]αγοι του Όρβοι ως 5/απά- 
αἰοπο. Ειλικρινά το Β]υε 5ΗΙΗ είναι 
τόσο μικρό, ώστε αν δεν ήξερα ότι το 
πήρα απὀ το γραφείο του “Ρςζ Μας- 
19γ”, 9α έλεγα ότι το κατέβασα από 
το ΙΠΙΘΓΠΘΗ Ιἱνο απά Ιθαγη {16 ναγά 
Ἠναγ | ουες»... 


Γιῶργος Κυριακός 


περιθάλλον, όπως αυτοί των τρεχούµενων νε- 
ρών, των γεννητριών, των ετοιµοθάνατων επι- 
στηµόνων και των παράξενων επιστημονικών 
μηχανών που λειτουργούν ακόµα, αγνοώντας 
τη µεγάλη καταστροφή που έχει συµθεί. Κά: 
ποιες στιγµές, όταν αναγκάζεστε να περάσε- 
τε κοντά από διάφορα µηχανήµατα, ο δόρυ- 


ϐος που κάνουν είναι τόσος 
δεν ακούτε τίποτα ἀλλο... ού 


νους που εμφανίζονται από πίσα 
ψήνουν μετους περαννούᾳ που 


ή που μπαίνω στο πε- 
ρόλου του χαρακτήρα που παίζω, ' 
εν Όα δώσω σηµασία σε “λεπτομέρειες”, 
τα ελαφρώς πεπαλαιωµένα γραφικά 

ν ..- 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 
Άς τα πάρουμε τα πράγματα από την αρ- 
χή... Το Ηαί(-1ΐ6: Βίυθ 5ΠίΗ είναι το δεύτερο 
Θχραησίοη για το Ηαί(-ΙΗ{ε, το οποίο κυκλο- 
όρησε µετά το αξιόλογο Ορροςῖπα Εοτζες. 
«Ὑποτίθεται, λοιπόν, ότι το Βίυθ 5Η/Η συνεχίζει 
από εκεί όπου σταμάτησε το ΌὈρροσίπα 
Ροιζος και ος οκόμα ένα λιδαράκι. 


είναι τα νέα όπλα, τα αντικείμενα και οἱ 
εχθροί: Τουλάχιστον στο εξωτερικό (Βόρεια 


” παιχνίδι 
Ἀ-. : 


(3) ο «οἴνον, . Εφμεπκτη ναι 
φανατικός των Χ-Εί]ες! Τα πειστήρια 
Βρίσκονται στην ντουλάπα του. 


Αμερική] το Βίυε 5ΠΙΗ συμπεριλάμβανε στο 
(0 και το Ορροςίπᾳ Εοτζθς. Στην ευρωπαϊκή 
έκδοση, όµως, του παιχνιδιού δεν συμβαίνει 
κάτι τέτοιο [μόνο το πιυ[ίρἰαγει του Όρρος- 
ἴπρ Εοτςθ» υπάρχει). Ώρες, ώρες δεν µπορώ 
να καταλόβω τη νοοτροπία των εταιρειών. 


'." Θεωρούν ότι απευθύνονται σε ανεγκέφα- 


λους-χαζοχαρούµενους; Όσο καλό και να εἰ- 
ναι ένα παιχνίδι, µε 5-ό ώρες εἶπαί ρἰαγθι 
δεν γίνεται τίποτα. 

Μπορεί να µου εξηγήσει κάποιος γιατί να 
δώσω τα λεφτόκια µου γι΄ αυτό το παιχνίδι, 
το οποίο Όα µου προσφέρει ελάχιστες ώρες 
Ψυχαγωγίας, χωρίς να προσθέσει τίποτα στο 
αγαπημένο µου παιχνίδι, αφού κάλλιστα µε 
τα ἴδια λεφτά Όα μπορούσα να αγοράσω το 
Βιαδίο ΙΙ: ἰοτά ΟΕ Ὀθείτυςήοη, ή το Βαἰάυτ΄ς 
6ᾳα1ς ΙΙ: Τπτοπε Ο Βῄααἰ, ή το ΦυΠΊπΙΟΠΘΓ, 
το Τήρθς, τα οποία είναι αστεράτα παιχνίδια 
και αξίζουν µέχρι τελευταίας δεκάρας τα 
χρήματά τους; Συγγνώμη, αν ήµουν απόλυτος 
ἠαπότομος, έτσι µου θγήκε |). 
᾿προτείνω να αγοράσετε µόνο 
κοί µε το Ησί!-1Η{6. Οι λοι- 
α.σας αλλού στα ράφια 


Μόνο για [8ης του Ηα//-ἰ 116. Όι 
υπόλοιποι παίξτε το [.οτά 0 
Ὀοκίγυείῖοῃ ή το Τητοπο 0 

ΙΙ ΤΙΜΗ 


ο 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΄ ΑΟΤΙΟΝ ΄ ΒΡα  95ΙΜυύΙΑΤΙΟΝ 


παπι - 


Το Τιορίου το είχα πρωτοδεί τον Απρίλιο για τις ανάγκες της “Φίταίθμγ ΗΕ”. Τα λίγα φογθθπο[οίς και τα 


ακόµα λιγότερα ριονίθνι που είχαν κυκλοφορήσει στο Διαδίκτυο υποθείκνυαν ακόµα έναν κλώνο του 
5ἱπιθΙίγ. Όταν το πήρα στα χέρια µου και αφού αφιέρωσα σε αυτό υπερβολικά πολλές µέρες, διαπίστωσα 


ο Ἰοβ]κ ο 


ύτι... Ἡ συνέχεια παρακάτω! 


του Ζήση ΄ΠαΚΘΜ.ΙΚ’ Παπασπύρου 
5πακεπ]]κθΛο]πιαί[οοπι 


μερομηνία: 17 
Δεκεμβρίου 
1949, τόπος: 


Ο πρόεδρος 
του νησιού Ἱτορίςο Καπιίγθζ 
Ζθραία εντελώς τυχαία δη- 
λητηριάστηκε και οἱ Ἱτορίείαης Θέλουν εσένα 
για ηγέτη τους, Αυτό και αν είναι θυσία! Κά- 
πως έτσι αρχίζει η περιπέτεια του παιχνιδιού, 
όπου παίρνετε την εξουσία ενός μικρού και 
υποανάπτυκτου νησιού κοντά στην Καραΐθι- 
κή, µε σκοπό να το αναπτύξετε πολιτισμικά 
και οικονομικά, καθώς επίσης να ευχαριστή- 
σετε τους κατοίκους του νησιού. Ας δούμε, 
όµως, αναλυτικότερα τις επιλογές του πίτλου: 
Τυ]οηία], το οποίο έχει τον κλασικό ρόλο του 
δασκάλου, µαθαίνοντάς σας το ἱπίθιήαςθ του 
παιχνιδιού, Εχίτας, όπου µπορείτε να δείτε τα 
Πἰθ] 5εοἵθ5 και τα εΓθαΙΙ5. Τέλος, το Όαπιθ, 
το οποίο σας οδηγεί στις επιλογές 5εθηαιίο, 
Καπάοπι Μαρ και ἰοαά 
Μαρ. Το Ἱτορίςο πε- 
ριέχει ὃ προσχε:- 
διασµένα σενά- 
ρια, από γελοι- 
ὠδέστατα µέ- 
χρι “παλού- 
κια”, στα 
οποία σας 


ζητά µέ- 


Ἱτορίσο Ραἰαςθ. 


σα σε λίγα χρόνια λαγούς και πετραχήλια| 
Λόγω του μικρού αριθμού σεναρίων, µέσα σε 
2-3 ηµέρες ὃα τα έχετε τερματίσει όλα. Για 
αυτό το λόγο µπήκε το Βαπάοπι Μαρ Όεηε:- 
α1οί, Το οποίο έχει σκοπό να σας κρατήσει 
στο παιχνίδι όσο το δυνατόν περισσότερο. Οἱ 
επιλογές του Οθηθα!ο; είναι αρκετές. Εχου- 
με, λοιπόν, ΨθαεΙαῄοη 

[αριθµός δέντρων) 
γΝαΙει (ον- 
εΓαθθ 
(κά- 


Ο5: ήηάοινς 95/098/2000/ΜΕ/ΝΤά, ΟΡΟ: 
200ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 820ΜΒ ελεύθερα στο 
σκληρό δίσκο 


λυψη του χάρτη µε νερό), Μἰπεταίς (αριθµός 
ορυκτών], Ρορυἱαήοπ [αρχικός πληθυσμός 
από 30 µέχρι 70), Εἰεναῄοη (όχι το καινούριο 
τραγούδι των 02, αλλά το µέγιστο ύψος του 
νησιού], Μαρ 5ἱζε (μέγεθος του χάρτη], Ρο]ή- 
ἰσαί »ΙαὈ!ΠΠγ (στα πρώτα επίπεδα οι κάτοικοι 
δεν Όα ζητήσουν εκλογές σχε- 
δόν καθόλου, ενώ στα 
τελευταία Όα έχετε 
ένα |6ί γεµισµένο, 
έτοιμο για πτή- 
ση!), Εεοποπιγ 
(Μοπ6γ 


Τα όργανα της τάξης εἶναι απαραίτητα στην 
κοινωνία του Ἱτορίεο. Εδώ Βλέπετε τον [, 
Χρυσογκλοπίτη να επιστρέφει στο Ἰμήμα 
έπειτα απὀ μία έρευνα ρουήνας. 


Το µέρος µε τα περισσότερα έσοδα, εάν 
έχετε γλεντζέδες κατοίκους, το καμπαρέ! 
Ἰσεκάρετε αυτές που δουλεύουν... 


πιονες Πηθ ν/οη]α]), Θαπιθ |θηο/ῃ (η διάρκεια 
του παιχνιδιού, µέχρι 70 εικονικά χρόνια], 
γιου Οοαἰς (οι στόχοι σας ποικίλλουν, από 
το να Κάνετε το Ἱτορίςο µία δυνατή οικονοµι- 
κή χώρα µέχρι να γεµίσετε την τσέπη σας µε 
το µέγιστο δυνατό ποσό δολαρίων), δρθείαἰ 
Θἰτουπιδίαηεθς (δηλαδή πρόωρες εκλογές και 
επαναστάτες). Προσοχή τι Όα επιλέξετε στις 
ανωτέρω ρυθμίσεις, διότι εάν βάλετε όλα τα 
5θΗΐηᾳ» ευνοϊκά, τότε ο συντελεστής του 


59/6 σας ὃα είναι πολύ χαμηλός µε αποτέλε- 


σµα το τελευταίο να εἶναι σχετικά μικρό. 
Αφού περάσετε το συγκεκριµένο στάδιο των 
ρυθμίσεων του χάρτη, Όα προχωρήσετε στο 
σηµείο όπου επιλέγετε χαρακτήρα. Οἱ διαθέ- 
σιµοι χαρακτήρες είναι περισσότεροι από 30, 
ανάμεσά τους οι (Π8 ΌΏυθνθτα, ΕίΘἱ (α»!1το, 
Ενίϊα ΡΘΓοπ ακόµα και ο τραγουδιστής ἰου 
Βεᾳᾳα, ο καθένας µε διαφορετικά πλεονεκτή- 
µατα και μειονεκτήματα. ἔτσι͵ ο ἱου ΄Μαπιρο 
Νοδ’ Βθφα έχει «5070 πἰσμιεΙυ0 [8, ενώ ο 
(68 δεν τα πάει και τόσο καλά µε τους Αµμε- 
ρικανούς. Βέβαια, µπορείτε να δηµιουργήσε- 
τε το δικό σας χαρακτήρα µέσα από εκατο” 
ντάδες ρυθμίσεις, καλές και κακές, που επη: 
ρεάζουν την περαιτέρω πορεία σας ὡς ηγέτη 
του νησιού Ἱτορίεο. Τι γίνεται όµως µε Τα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Όταν έπαιξα για πρώτη φορά το Ἱτορίεο, 
κάτι µου πήγαινε στραβά. Σκεφτόµουν µήπως 


είχε χαλάσει η οθόνη µου - είναι παλιά αλλά 
τα καταφέρνει προς το παρόν - ή µήπως τα 
“έφτυσε” η ΟεΕοτεθ µου λόγω υψηλών 8ερ- 
µοκρασιών! Εάν µου ζητούσαν να περγράψω 
τα γραφικά του Ἱτορίσο µε µία λέξη, αυτή 
α ήταν “Παλαιολιθικά”] Δεν λέω, ὡραία 
χρωµατάκια έχει, η λεπτομέρεια των κτη- 
ρίων και των Ἱτορίείαης (οι Κάτοικοι του 
Ἱτορίςο) είναι καλή, αλλά µέχρι εκεί. Ο αέ- 
ρας δεν κουνάει ούτε στο ελάχιστο τους 
φοίνικες και, απ΄ ότι φαίνεται, δεν σηκώνει 
ούτε μισό µέτρο κύμα, κάτι που αποτελεί 
τον χειρότερο εφιάλτη του συήθη! Ναι, κα 
λά διαθάσατε, το Ἱτορίσο δεν έχει Θηνίτο- 
πιεπ! απἰπια/οης, µε αποτέλεσµα τα πάντα 
γα φαίνονται... Κλινικώς νεκρά. Ευτυχώς που 
µερικές φορές πιάνει και καμιά βροχή και 
µπορούν οι άνθρωποι να καλλιεργήσουν :Ρ. Το 
βασικότερο ψεγάδι, λοιπόν, του Πτλου και το 
αίτιο του ξεπεσμού της θαθµολογίας του είναι 
τα γραφικά του. Παρ΄ όλα αυτά, σας παρέχε- 
ται η δυνατότητα να επιλέξετε σχεδόν οποια- 
δήποτε ανάλυση θέλετε, το Βάθος του χρώ- 
µατος και άλλα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού. Τέλος, όπως Βλέπετε στο ένθετο 
“Ἰπίθήαςε”, το 1/4 της οθόνης έχει πληροφο- 
ρίες για το επιλεγμένο κτήριο, καθώς επίσης 
το πηἰπίπιαρ και τις µπάρες εντολών, ενώ στα 
υπόλοιπα 3/4 διαδραματίζεται η “δράση”. 
Από την άλλη, ο ήχος είναι ο κατάλληλος 
για το παιχνίδι. Ανάλαφρος, δεν κουράζει, 
αντίθετα Όα σας κάνει να δυναµώσετε τα 
ηχεία, Κυρίως Ια[ίη και πιαπιρο μουσική [λέτε 
να την ανέλαθε ο ἱου Βθᾳα; Για να τσεκάρω τα 
εΓθά[!ς), η οποία ταιριάζει απόλυτα στη θεμα- 
τολογία του 9απῃθ. Εκτός λοιπόν από τα “Αή- 
Ρα αρα αρα” που ακούτε στο Ώαεκατουπα, 
ανάλογα µε την περιοχή που κοιτάτε στο χάρτη 
ακούγεται ο ανάλογος ήχος, δηλαδή στο αε- 
ροδρόµιο ακούγονται αεροπλάνα να προσγει- 


ώνονται, στα ορυχεία οἱ γεωτρήσεις κ.λπ. Το τος. Ἠνπιση 56 


πιο διασκεδαστικό µέρος του ήχου είναι ο. 


αφηγητής, ο οποίος συνεχώς σαςενη ά 


µερώνει για τα κυριότερα γεγονό- 
τα [Εἱ Ργθεἰἀθη!θ, ἠ1θ τος 
εἶαη ατθ ΓθνΟ 
Τις καλύτερες ατά 
κες, θέβαια, τις 
λέει όταν 
χάσετε, 
π.χ. 


“Ριθοίάθη!θ, αἰι, α αγεα! 
Ιβαάςι ἰ5 πενθι αρριθείαἰθἀ 
υπῇ] αΏι ἡγείγ ἀθα[η, «ρθαΚίπο οἱ νηίςΗ, 4ο 
ννθ πανθ απ νναῖει ἵη Πλίς Ώοαί απά [πονν [αι 
ἰς ἴ 1ο Ποηίάατ” [για μετάφραση καλέστε 
εηακοπη|κθλοΙπιαί[,οονι :)]. 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

Το Φαπιθρἰαγ του Ἱτορίεο δεν µπορεί να χα- 
ρακτηριστεί πρωτοποριακό. Παρ’ όλα αυτά, εἷ- 
ναι εύκολο στη χρήση και µε µερικά Κλικ µπο- 
ρούμε να κάνουμε οτιδήποτε Βελήσουμε. Κατά 
τη διάρκεια της ενασχόλησής µου µε το παιχν!- 
δι, ποτέ δεν χρησιμοποίησα το πληκτρολόγιο, 
άρα καταλαβαίνετε την απλότητα του ἰπίθήαςς. 

Στον κόσµο του Ἱτορίςο έχετε σχεδόν πλή- 
ρη έλεγχο, µπορείτε να χήσετε οτιδήποτε, να 
διαµορφώσετε το χάρτη όπως εσείς θέλετε, 
να χαµηλώσετε τους μισθούς κ.λπ. Συγκεκρι- 
μένα, τα διαθέσιµα κτήρια είναι υπερβολικά 
πολλά [περισσότερα από 100 µαζί µε τα υρ- 
αιαἀθ» τους) και χωρίζονται στις κατηγορίες: 
Ηουςίπᾳ, ἱπάυςίηγ, Γατπης δι Μίπες, Τουτίσπι, 
ΕπΙθηαἰηπιθη!, Ιπήταντυςυτο, Θονεγηπιθη!, 

φεεαρε, οροείαἱ Τοοἱ». 

πορεία ως δι- 
ίσο, Όα πρέπει να χτί- 

-σετε απ’ όλα (περισ- 


-. σότερες Πληρο- 


χοντας πατηµένο το (ΤΕΙ πληκτρολο- 
γήστε τα εξής: 


Ρεςος - για να προσδέσετε 520.000 
ζοπ]θπῖο - αυξάνει το Παρίηεςς κατά 10 
μονάδες 

Δαρίάο - γρήγορο χτίσιμο 


φορίες για αυτό στη συνέχεια). Εκτός από το 
Βυΐαϊπο πιοάς που προαναφέραμε, έχουµε 
επίσης τα Εάῑς! και Ιπίο πιοάες. Το πρώτο εἶ- 
γαι ένα από τα σημαντικότερα πιοάες που 
δεν πρέπει να τα παραμελήσετε µε τίποτα. 
Μέσα από αυτό µπορείτε να δωροδοκείτε 
[εφόσον έχετε τράπεζα], να συλλαμθάνετε, 
γα κρίνετε αιρετικό, να σκοτώσετε οτιδήποτε 
και οποιονδήποτε έρθει σε αντιπαράθεση µε 
εσάς. Προσοχή, µην το παρακάνετε| Στην τε- 


λευταία «απιραίφη µου η µισή πόλη ήταν επα- 


ναστάτες κι έτσι άρχισα να γεµίζω σιγά σιγά 
τις φυλακές και να σκοτώνω τους αρχηγούς. 
Αφού εἶχαν µπει όλα τα “καθάρµατα” µέσα, 
η υπόλοιπη µισή πόλη ακολούθησε τα θήµα- 
τα Των πρώτων, κόντρα στην άδικη εξουσία 
του Ργθσἰἀθη!θ οπαΚθΛΛ/Κ. 

Συνεχίζω µε το Εαῑς! πιοςς, το οποίο έχει 
ακόµα τις κατηγορίες Εογθίοη Ρο[ίοΥ, Εεο- 
ποπηίς», Ρο[[]ςαί και δοεἰαἰ. Το Εογείση ΡοΙίογ 
εἶναι η εξωτερική πολιτική που Όα ακολουθή- 
σετε. Υποστηρίζετε είτε τους Ρώσους είτε 
τους Αμερικανούς. Το καλύτερο είναι να 
υποστηρίζετε όσο το δυνατόν περισ- 
σότερο τον έναν από τους δύο, 
ώστε κάθε χρόνο να σας παρέχο- 
νται ολοένα μεγαλύτερα ποσά χρη- 
µάτων Βοήθειας. Στην αρχή, για 
παράδειγµα, εάν επιλέξετε ὡς χα- 
ρακτήρα τον (8 ΌΏυενεια, οι Ρώσοι 
θα σας δίνουν κάθε χρόνο 96.000, ενώ 


Η πόλη του Ἱτορίεο δεν θυμίζει Αγρια Δύση; 


ΕΗΗΗΤΟΣς Μ..ε: 


εάν µέσω του Εαῑςί πιοςς, γίνετε ακόµα και 
σύμμαχοι, η οικονομική Βοήθεια Όα ανέθει 


στα ύψη. Εδώ παίζει σηµαντικό ρόλο η επιλο- 


γή του χαρακτήρα, διότι εάν είχατε επιλέξει, 


π.χ., τον ἰου Βεᾳᾳ, τότε ὃα είχατε 1076 παρα- 


πάνω έσοδα από την ὑ5, άρα επιλέξτε µε 
προσοχή τον αντιπρόσωπό σας στον 
κόσμο του Ἱτορίςο. 

Επειτα στο Εεοποπηΐς ΙαΒ, µπο- 
ρείτε να κόψετε τους φόρους, 
Βέβαια µε τα χρήματα που ὃα 
διαθέσετε για αυτό Όα τραβάτε 
τις κοτσίδες σας, αλλά αξίζει 
τον Κόπο γιατί σχεδόν διπλασιά- 
ζει το Παρρίηεςς των κατοίκων. 


Το πρώτο αεροδρόµιό µου ολοκληρωμένο 
κατά το ήμισυ, 


Επίσης, µπορείτε να αρχίσετε διαφημιστικές 


καμπάνιες σε όλο τον κόσµο για να προσελ- 
κύσετε τουρισμό, αλλά και τον Βιοµηχανι- 


Κό Κόσμο στο νησί σας. Συνεχίζοντας 
στο Ρο]ἱῄεαί Ια8, εδώ είναι το κατάλλη- 
λο µέρος για τους αµετάκλητους δηµο- 
κράτες, καθώς υπάρχει η επιλογή των 
εκλογών, Μπορείτε ακόµα και να πλη- 
ρώσετε τον Πάπα για να σας επισκεφτεί. 


Στο δος]αί Ιαῦ µπορείτε να καλυτερέψε- 


τετις συνθήκες υγιεινής των Ἱτορίείαης, να 
επιθάλετε την ποίηση στα σχολεία (µην το κά- 
νετεἰ Δεν Όα πατάει κανείς στα σχολεία σας) 
Και άλλα κοινωνικού περιεχοµένου θέµατα. 
Τέλος, στο |πίο πιοάθ βλέπετε διάφορες πλη- 
ῥροφορίες για τους κατοίκους σας, αλλά και 


για τη μορφολογία και το υπέδαφος. 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 
Για να έχετε µια επιτυχημένη πο- 
Ρεία ὡς δικτάτ.., εεε ως πρωθυπουργός 
ήθελα να πω, του Ἱτορίεο Όα πρέπει να 
έχετε ισχυρή οικονομία. Αρχικά, βασικός 
πόρος χρημάτων εἶναι οι καλλιέργειες 
[ίαπης] που είναι προσχεδιασµένες στο 
χάρτη. Για να κερδίζετε το πιαχίπιυπι 
τῶν χρημάτων από κάθε φάρμα, ὃα 
πρέπει να συλλέγετε το υλικό που εἷ- 
ναι σε μεγαλύτερη περιεκτικότητα στη συγκε- 
κριµένη περιοχή. Επιλέγοντας µία φάρμα, ο 
χάρτης αλλάζει χρώματα. Στα πράσινα σηµεία 
το επιλεγμένο υλικό εἶναι περισσότερο, ενώ 
στα κόκκινα το αντίθετο. ἔτσι͵ εάν µία φάρμα 
μαζεύει ρύζι, αλλά η περιοχή που είναι χτισµέ- 
γη έχει περισσότερα καπνά, τότε επιλέξτε τη 
φάρμα και αλλάξτε το είδος της. Θα δείτε µε 
την πάροδο του χρόνου ότι τα έσοδα από τη 
συγκεκριμένη φάρμα θα διπλασιαστούν. Τα 
έσοδα δεν 8α σας έρχονται αµέσως, αλλά 
έπειτα από κάποιο διάστηµα, διότι η διαδικα- 
σία παραγωγής του είναι µεγάλη. Καταρχήν, 
πρέπει να μαζευτεί η ποσότητα ενός αγαθού, 
π.χ. σίδερο, µετά να μεταφερθεί στο λιμάνι, 
να γίνει η εξαγωγή του σε ξένες χώρες ή να 
μεταφερθεί σε κάποιο δικό σας εργοστάσιο, 
να µετατραπεί-σε µια ωραία λάμπα (1/) και, τέ- 
λος, να πουληθεί είτε στη δική σας αγορά είτε 
στο εξωτερικό. Αρα να περιμένετε κέρδη από 
αυτού του είδους τις δραστηριότητες ύστερα 
από έναν χρόνο λειτουργίας. 


Μια φορά και έναν καιρό ήταν ένα μικρό σπίτι στο λιθάδι... 


Ίν 


Παπροφαρίεξ 
επιΠεγμένου 
κτπρίου 


Ζοσπῃ ἰπ 


Ζοοπι | 


| Μπάρα Βεμόάτιων {ὰ 


Περισιροφή 
αριστερά 


σι ἵ--- 
μοωται 
νο ενα { 
σο -«χαανα 


πέ1οο λσου 
τε τε πλω 


Μειρητήξ τῃ5 ευτυχίας των κατοίκων 


Τα άτοµα που 
{| Βρίσκονται µε- 
σα στα κτήριο 


Τα άταµα που 
δουβεύουν στο 
κτήρια 


Μισθός {τι γί- 
νεται µε εκείνη 
την αὐξπσηι:) 


Μέγιστο Ζοῦ0ΠΠ {πι 
επιΠεγµένου κτΠ 
ρίοι/ανθριπου 


.. ἵ 
ἓ : : ] Ταχύτητα {] 
. ' 


αλλ ο. ν «ον ' 
σας τι Ἱ 
Πιαθέσιµα χρήματα {] 


- . ν -- σα 3 


Το αρχικό πιθπυ του παιχνιδιού. Προσέξτε 
το πούρο κάτω αριστερά! 


Επίσης, όταν αυξηθεί ο πληθυσμός του νη- 
σιού, Όα χρειαστεί να χτίσετε σπίτια. Αρχικά, 
χτίστε πολλά πιοῖθἰς µε φθηνές τιµές και πολ- 
λούς ενοικιαστές, µε αποτέλεσµα το χρήμα 
να ρέει. Στη συνέχεια, Όα πρέπει να χήσετε 
ξενοδοχεία πολυτελείας ή και µικρές βίλες 
στην παραλία για τους πλούσιους του Ἱτορί- 
«ο. Στο συγκεκριµένο σηµείο Όα πρέπει να 
έχετε µία συνεχή ροή χρημάτων και να µην 
ανησυχείτε καθόλου για το οικονομικό θέµα. 
Τότε είναι η στιγµή να χτίσετε την πρώτη τρά- 
πεζά σας, έτσι ώστε να τσεπώσετε και εσείς ο 
ίδιος κάτι απὀ όλη αυτή την ιστορία, καθώς 
τα περισσότερα έσοδα της τράπεζας µεταφέ- 
ρονται αυτόματα στον τραπεζικό λογαριασμό 


σας στην Ελβετία. Αφού ιδρυθεί η τράπε- 
ζα, επόµενος σταθμός είναι το αεροδρό- 
μιο, Το οποίο Καλό είναι να χτιστεί µα- 
Κριά από την πόλη. Με ένα αεροδρόμιο 
στο νησί η πρόσθαση από τον έξω κό- 
σµο ὃα εἶναι αρκετά εύκολη Κι έτσι οἱ 
πλούσιοι τουρίστες Όα το επισκέπτονται 
πιο εύκολα. Εποµένως, σε µία αποµα- 
κρυσµένη παραλία του νησιού χτίστε 
τουριστικά ξενοδοχεία, σκηνές, πισίνες, 
Βάλτε στην παραλία τέντες, ναυαγοσώ- 
στες, την Πάμελα κ.λπ. και οι τουρίστες, 
µε µία καλή διαφημιστική εκστρατεία ὃα έρ- 
χονται σαν τρελοί στο νησί σας, κάτι που µε- 
ταφράζεται σε 999. Επειτα, ανάλογα µε τα 
νἰςΙοηγ 9οαἰς του χάρτη, πράττετε αναλόγως: 
Εάν έχετε σκοπό να τα “τσεπώσετε”, χήστε 
πολλές τράπεζες [ιδιαίτερα κοντά στην τουρι- 
στική ζώνη] και δώστε δάνεια µε υψηλά επι- 
τόκια. Η συνέχεια επί της οθόνης... 


ΕΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το Ἱτορίεο είναι ένα αρκετά καλό /ταίεογ, 
το οποίο σίγουρα 8α σας απασχολήσει για 
µεγάλο χρονικό διάστηµα. Βασικό µειονέκτη- 
μά του τα γραφικά, τα οποία θυμίζουν τις πα- 
λιές, καλές εποχές. Ευτυχώς, το παιχνίδι έχει 
µικρές απαιτήσεις συστήµατος. Οι δυνατές 


επιλογές του παιχνιδιού είναι το ατού 
του, ενώ το γέλιο δηλώνει “παρών” αρ- 
κετές φορές (ο αφηγητής να εἶναι κα- 
λάἡ. Οἱ φίλοι του είδους των »ἱπιςἰήθς 
αξίζει να το δείτε, για τους υπόλοι- 
πους καλύτερα να το προσπεράσετε 
αν το δείτε στο ράφι. Τέλος, το Ἱτορί- 
«ο δεν δίνει τη δυνατότητα ππυ]Ηρἰαγθι. 
Βέβαια, δεν υφίσταται πιυ]ή Φαπιίπο σε 
τέτοιου είδους παιχνίδι, αλλά έτσι λέγαμε 
και για το (Παπιρ Μαπαφει! ῶ 


Αρκετά καλό ΑΤ8, απέφυγε τον 
τίτλο του ΦΙπιοΙίγ - οἱοπθ, αλλά δεν 
µας εντυπωσίασε (ιδιαίτερα αυτά 
τα ΦΝΦΦ” 8 γραφικά). Ελα, Αλέκο, 
πότε είπες ότι Βγήκε το Ττορίου, 
Το 2001; Αχαχαχα... 


Ρς Μαρ!ει υπ | -- 


ο ρνεντυνε 


ΑΟΤΙΟΝ . Βρα 


αα | 
-ι. 


σης ο ἡ 


9ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ ΄ ΟΤΗΑΤΕαΥ 


ὰ ρί οί 


Επειτα απύ τόσες παρεμβολές... εξωγήινων δυνάμεων που εμπόδιζαν - καθυστερούσαν το τονίθνν του 
8ραυο Ουοοί: ΤΗ |.οοί σΠαρίοι, καιορθώσαµε να αποκαταστήσουµε την τάξπ, δημιουργώντας ένα 
εναλλακτικό κανάλι οπικοινωνίας µε τον περιβόπιο Βοῃο; ἸΝΙΙου. Ιδού, λοιπόν, π πιο συγκλονιστική 


παρουσίαση που έχει γίνοι ποτέ για έναν συντηρητή! Το κάθε 
περίπτωση πάρτε τη σκούπα σας... και σκουπίσις... 65εςο, δηλαδή... 
διαθήσις. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ο παιχνίδι δηµιουρ  µένο του παιχνίδι από τη σειρά παραμένει το 


γήδηκε σχεδόν εξ 503, Όπως αναφέρει και ο ίδιος για τα αα- 
ολοκλήρου από τον νθηίυτθ Φαπηθς: “Παίζω αἀνεπίυΓθ Φαπιθς 
γαυςῄη Οο5ἱπθ για περισσότερο απ’ όσο µπορώ να δυ- 
[γνωστό και ὡς µηθδώ. Ηταν και παραμένει η αγαπημένη 


γοηςίει Ὀ. Μοης!θι).Ο 
ίδιος επεξεργάστηκε τα γραφικά, τον 
ήχο, το σενάριο και το απἰπιαῄοη, 

Ο προγραμματισμός έγινε επί- 

σης από τον ἴδιο, αξιοποιώντας 
όµως το πρόγραµµα ΑΟΙ 5ιυαίο 

που είχε φτιάξει ο Ρείοι ΚθίΙ, Επίσης, 


µου κατηγορία «οπιρυ!θ; Φαπ]θ5. 
Πραγματικά Βλίθομαι για τη δίθιτα 
που ήταν η εταιρεία παραγωγής 
παιχνιδιών που προτιμούσα. 
Μου λείπει πάρα πολύ, 
και ακόµη πιο πολύ 
νιώθω την απουσία 


στον προγραμματισμό αξιοποίησε και αυτών των υπέρο- 
το πρόγραµµα ΡΙ(ΕΡΙΤ του ἱαπεθ Εννίπᾳ, χων παιχνιδιών της, 
έναν 5εΓθθη θαΐ[οι του ΑΟΙ 5Ιυάϊο. Όπως που δημιούργησαν τό- 
έχει πει ο ίδιος ο Ψοη»!ετ, στην τελική σο εκπληκτικούς χαρα- 
επεξεργασία των κειμένων δέχτηκε την κτήρες Και τα οποία 
ευγενή βοήθεια του /ο5η Μαπαε[, ο έκαναν ένα νεαρό αγό- 
οποίος εξέτασε όλους τους χιουµορι- ρι να ζει τόσο εκπλη- 
στικούς διαλόγους του παιχνιδιού. κτικές περιπέτειες δια- 


µέσου αυτών. Τα µοναδι- 
κά παιχνίδια για τα οποία 
έχω δώσει λεφτά είναι αυτά 
της »ἰθιτα, Εχω όλα τα... 


Πιστεύω να καταλαβαίνετε τι σηµαί- 
γει αυτό. 

Το πρώτο παιχνίδι της οίθιτα που 
έπαιξε ο Ψοη»!ει ήταν το Κίπᾳ’5 


Ου85! 3 σε ένα Ταπὰγ 1000 Ου»! παιχνίδια, αλλά και άλλους 
ΕΧ. Ο Ψοη5!ει ξεκίνησε τη δη- Ἡπλους, όπως τα (οπαυε»!ς οἱ (απιθίο! και 
µιουργία του παιχνιδιού το ΒἰαεΚ (αυἱάτοη. Είναι η µόνη εταιρεία και το 

1998. Η προηγούµενη εμπειρία 


του από προγραμματισμό ήταν 
στο σχολείο και στο πανεπιστή- 
μιο, απ΄ όπου έχει πάρει 
Βαεμείοι’ς ἀθφθθ στο 
Βυσίπες» (οπι- 


Ρυήπα. Αγαπη- 


ΥΑυΘΗΝ 60Ο8ΙΝΕ (γνωστός και ως Νοης!ε: Ὀ. 
Μοης!ειὴ 
(πηρ:/Πτος!ογ!θί οοπι/5ρασε/ῇ 


486, 4ΜΒ ΒΑΜ, ΝΘΑ κάρτα γραφικών, πλη- 
κτρολόγιο και 1003, ΜΙοΓοςοβ συμβατό 
ππου»θ, 17Μ8Β στο σκληρό 


µόνο είδος παιχνιδιών που εξακολουθώ να 
λατρεύω. Δεν έχω αγοράσει παιχνίδι άλλης 
εταιρείας. Τα δύο τελευταία παιχνίδια που 
απέκτησα είναι τα Ώυθ»! {οι Οἱοη) Υ: Όγας- 
οπῇ{θ και το Κίπα’5 Ωυθς! 8” 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το µεγάλο ερώτημα είναι γιατί ο Ψοηςίθ; 
επέλεξε να τοποθετήσει σεναριακά το παιχνί- 
δι ανάµεσα στα 9ραςθ Ώυθς! 2 και 3. Όπως 
ο ίδιος έχει δηλώσει, ὃα μπορούσε να έχει το- 
ποδθετήσει σεναριακά το 5ραςθ Ωυθ!: Τ18 
ἰο»! (]αρίει (από εδώ και πέρα για συντομία 
θα το αποκαλούμε 5ΡΤΙΓ) ύστερα από ΟΠΟΙΟ: 
δήποτε επεισόδιο της σειράς. Αρχικά το σχε- 
διάζε να ακολουθεί σεναριακά το 506, αλλά 
τότε υπήρχε ακόµη η πιθανότητα να γίνει από 
την ἴδια τη δίθιτα το 507 και δεν ήθελε να 
έχει κανενός είδους μπλεξίµατα. Ετσι, έψαξε 
να Βρει ένα σηµείο στην εξέλιξη των 9ραςθ 
Ουθς!ς στο οποίο Όα μπορούσε να παρέµθει 
χρονολογικά. Αυτό που θεώρησε ὡς το πιο 
κατάλληλο ήταν το σηµείο ακριθώς µετά το 
502, εκεί δηλαδή όπου ο Βοᾷε; δραπετεύει 
μ΄ ένα 85ςαρθ ρος, αφού νίκησε τον Ψο]αυ], 
µέχρι να τον “μαζέψει” το Οα(Ώαςθ 
Εγεἰσ[ίθι στο 509. 

Βρισκόμαστε, λοιπόν, στο σηµείο όπου ο 
αγαπημένος µας ήρωας ταξιδεύει στο Διάστη- 
μα, ενώ Βρίσκεται σε κατάσταση “ύπνωσης” 
µέσα στο 85ςαρθ Ρος. Μία άγνωστη ακτίνα - 
ενεργειακή δύναμη χτυπά το α»αρθ ροά σου 
και το βγάζει από την πορεία του. Αλλάζο- 
ντας κατεύθυνση το 65ςαρθ ροὰ κατευθύνε- 
ται προς έναν άγνωστο πλανήτη. Δεν Όα πε- 
ράσει πολύς χρόνος και το μικρό Θ5αρθ ροά, 
λόγω της έλξης που προκαλεί η θαρύτητα του 
πλανήτη αυτού, περνάει µέσα από την ατµό- 
σφαιρα του πλανήτη και σχεδόν ανέπαφο 


({}) Από αυτή την οθόνη να πρωτοθουτήξεις, αν θέλεις να µάνεις σώος. 


προσγειώνεται στην επιφάνειά του. Το τρά- 
νταγµα που προκαλεί η ανώμαλη προσγείωσή 
του δημιουργεί πρόθληµα στον υπολογιστή 
που ελέγχει το σκάφος, µε αποτέλεσµα ο ὃα- 
λαμίσκος στον οποίο κοιµάται ο Βοθθ: ν’ 
ανοίξει. Αυτό σηµαίνει ότι η κατάσταση 
“ὐπνωσής” του διακόπτεται και αρχίζει να συ- 
γέρχεται. Αφού Βρει τις αισθήσεις του, θγαΐνει 
έξω από το 85ςαρθ ροά και κοιτά το περιθόλ- 
λον. Η ατμόσφαιρα του πλανήτη είναι κανονι- 
κή, ενώ η χλωρίδα του (φυτά - δέντρα κ.λπ.) 
εἶναι εξαιρετικά ανεπτυγμένη και πυκνή. 

Εξω στο Διάστημα το σκάφος 5ΠυΗ|θ Χ7- 
457 επικοινωνεί µε το µητρικό σκάφος Υ6γ- 
οοἴτοη και δίνει αναφορά. Ενώ δοκίµαζε ένα 
νέο υπερ-όπλο, οι δονήσεις µετά την εκπυρ- 
σοκρότηση χτύπησαν” ένα άγνωστο μικρό 
σκάφος και, παρακολουθώντας το µέχρι να 
χάσει το σήµα του, διαπίστωσε ότι πάνω του 
υπήρχε µία άγνωστη µορφή ζωής. Το µόνο 
που µπορεί ν΄ αναφέρει εἶναι ότι το μικρό αυ- 
τό σκάφος κατευθυνόταν προς τον πλανήτη 
ΥΜ-Χ574, Οἱ οδηγίες που του δίνει ο επικε- 
φαλής του μητρικού σκάφους είναι σαφείς: 
Πρέπει, πάση δυσία, να Βρει την άγνωστη αυ- 
τή µορφή ζωής. Υπάρχει η πιθανότητα να 
πρόκειται για µία οντότητα που “πρέπει” να 
παίξει στο µέλλον κάποιον σηµαντικό ιστορι- 
κό ρόλο. Στην περίπτωση αυτή η συγκεκριµέ- 
γη οντότητα δεν µπορεί να χαδεί µε 
υπαιτιότητά τους, αφού δεν επιτρέ- 
πεται από τους Κανον!- 
σμούς τους. Πρέπει πά- 
ση θυσία να βρουν το 
Θ5εαρθ ροά και την οντό- 
τητα που ήταν µέσα του. Αν πρόκει- 
ται για κάποιον “ἀσημο”, δεν τρέχει 
τίποτα, αν όμως πρόκειται 
για κάποιον σημαντικό”, τότε 
υπάρχει πολύ ΜΕΓΑΛΟ πρόβλη- 
μα, Πριν από τη δοκιµή του 
όπλου τους εἶχαν φροντίσει να 
“σκανάρουν΄” όλη τη γύρω πε- 
ριοχή για τα ίχνη που αφήνουν 


οἱ μηχανές των διαστημικών σκαφών, αλλά 
δεν είχαν υπολογίσει, δεν είχαν καν σκεφτεί, 
την ύπαρξη ενός μικρού σκάφους που θα τρι- 
γυρνούσε ακυβέρνητο και χωρίς τη λειτουρ- 
γία μηχανών. 

Εσύ, ως Βοσεγ, πρέπει αρχικά να επιβιώσεις 
σ’ αυτόν τον πλανήτη και εν συνεχεία να 
Βρεις έναν τρόπο να φύγεις από εδώ. Το σενά- 
ριο του παιχν!διού είναι σχεδόν το τυπικό για 
τη σειρά των 9ραςθ Ώυθς!». Αυτό που αξίζει 
είναι η προσοχή που έχει δοθεί στις λεπτοµέ- 
ρειες της ιστορίας, αλλά για να το διαπιστώ- 
σετε, πρέπει να παίξετε το παιχνίδι. 

Όπως λέει και ο ίδιος ο Ψοη»!θι, γΙ΄ αυτόν το 
Καλύτερο µέρος όλης της ιστορίας σχετικά µε 
τη δηµιουργία του παιχνιδιού είναι τα γράµµα- 
τα που έχει λάθει απὀ όσους έχουν παίξει το 
δΡΤΙΓ, Το πιο σηµαντικό ήταν να τους κάνει να 
νιώσουν τις αναμνήσεις των παλιών πρωτότυ- 
πων παιχνιδιών της οἰθιτα και της εποχής εκεί- 
γης. Αυτό είναι που τον κάνει ευτυχισμένο. 

Δείτε το παιχνίδι και νιώστε τη µαγεία µίας 
εποχής που χρονικά δεν είναι τόσο µακριά, αλ- 
λά που για τα δεδοµένα των εξελίξεων στο χώ- 
ρο τῶν υπολογιστών φαντάζει ὡς προ-Χριστια- 
γική εποχή, Κάτι σαν ένας αρχαίος χαμένος πο- 
λπισµός, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το παιχνίδι χρησιμοποιεί τα ἴδια ΨΟΑ γρα- 
φικά µετα 5Ο] και 2, µια και το 9039 διέθε- 
τε µία νέα και πολύ καλύτερη ποιότητα γρα- 
φικών-οταρῄῃίε». Δεν υπάρχει καμία περί- 
πτωση να κριθεί µε τα σηµερινά δεδοµένα 
Και στάνταρ που υπάρχουν στον τοµέα αυ- 
τό. Μην ξεχνάτε ότι οι υπολογιστές της 
εποχής εκείνης ήταν 386 και έτρεχαν 
βασικά σε ΏΟ5 περιθάλλον. Οι 
κάρτες γραφικών είχαν στην 
καλύτερη περίπτωση 1ΜΒ 
µνήµης. Μιλάμε δηλαδή 
για συμβατικά γραφι- 
κά, που για τα δεδο- 


µένα της εποχής 


(4) Δείγμα του ἱπίθγίαςο του παιχνιδιού, 


όµως ήταν εκπληκτικά, ειδικά από τη στιγµή 
που τα γραφικά αυτά απέκτησαν και χρώμα. 

Το πιο σηµαντικό ίσως στοιχείο του παιχνι- 
διού, που έχει άµεση σχέση και µε τη δράση 
του αυτή καθ΄ αυτή είναι ότι περιέχει περίπου 
200 εικόνες τοποθεσίες. Είναι ένα τεράστιο 
νούμερο αν σκεφθεί κανείς ότι τα αντίστοιχα 
σημερινά παιχνίδια του είδους θεωρούνται 
µεγάλα αν έχουν 60-80 τοποθεσίες, ενώ και 
τα ΙΧ! αάνθη!υτες της [ον] 9 που έφτιαχνε 
και τα μεγαλύτερα παιχνίδια του είδους, περι- 
εἶχαν µάξιµουμ 250 τοποθεσίες, Χαρακτηρι- 
στικἀ αναφέρω ότι το 50], µιλάµε δηλαδή 
για επίσηµο εμπορικό πρόγραµµα, είχε µόνο 
περί τις 80 τοποθεσίες, δηλαδή το δΡΤΙ{ εἰ- 
ναι τριπλάσιο σε μέγεθος γραφικών! 

Αν προσέξετε στη Βαθμολογία του παιχνι- 
διού, τον ήχο δεν τον βαθμολογώ. Τι να πεις 
για το προϊστορικό σχεδόν Ώθερ του ήχου 


Κολυμπώντας κάτω από την επιφάνεια της 
Βάλασσας ὃα φτάσεις στη δεύτερη περιοχή 
τουπα ο. 


ι Ἑ ὑλωκ] ενος ἂν "ομμά ο. ο 
«Ξ ν : 2 μα) ὰ ες 


εε]οὰ, τέην μα ο μὰ Το .ος 
πε 


8 τ., .ω ωχ οω 
Ἡτι ποτά ος 


Εχοντας πιάσει, επιτέλους, το καταραµένο 
ΤίΠΥ Τοο/ιθά Ίθιτου Εἰ5Η, ίσως τον πιο ωραίο 


Γ. γρίφο του παιχνιδιού. 


Ρς Μαειοι (ΕΕΒΕ 


ΗΝ ΤΟ Ρῦ ΜΑΦΤΕΕ 
περιοδικό 


σύστημα, Ὃ ος 
στό απ’ οποιοδήποτε άλλο. Από εκείνο 
το άρθρο για το δραςο 0υ9»! 3 αναδη- 


τελευταία παραγωγή της 
κάνει ένα ακόµη Βήρα ἆρος την κορυφή. 
Γιαή σίγουρα το 8ραςθ Ωυθς! 3, μαζ µε 
το Κίπᾳ’Σ Ωυος! 4 εἶναι δύο από τα κα- 
λύτερα αἀνοηῖυτος που κυκλοφορούν, 
δύο πραγματικά /διαµάντια΄ του είδους." 
Ἐαναδιαβάζοντας αυτές τις γραµµές, 
δεν έχω να προσθέσω ήποτα, Τα συναι- 
σθήµατα για την εποχή εκείνη, που δυ- 
στυχώς πέρασε πια οριστικά, µε κατα- 
και... σνιφ... σνιφ... σνιφ... 


των Ρζ5 της εποχής; Ο ήχος του δΡΤΙΓ απο- 
τελείται απὀ διάφορα Ώθθρ που συνοδεύουν 
τις πιο σημαντικές στιγµές του. Ευκαιρίας δο- 
δείσης, Θέλω να κάνω ένα μικρό σχόλιο πάνω 
στον λεγόμενο ήχο των παιχνιδιών. Είναι φα- 
γερό ότι τα 4απῃθς στον τοµέα αυτό ακολού- 
Θησαν το δρόµο των κινηματογραφικών ται- 
γιών, δίνοντας πολύ µεγάλο Βάρος στη µου- 
σική επένδυση του προϊόντος. Αν το δούμε, 
όµως, ρεαλιστικά, δεν Ὁα έπρεπε να έχουν 


ο 1]ά]κα Μας!θι 


ἱσδσοσνς αἲσ οἳ ο 
ὃν ψ. 


. 
ος ᾱ 


Όποιος Βρει από ποιο κανονικό παιχνίδι της 
σειράς εἶναι παρµένη αυτή η τοποθεσία που 
έχει µπει στο παιχνίδι, κερδίζει µία αναφορά 
στο επόμενο τεύχος. 


καθόλου μουσικά Βαεκατουπάς. Κάτι τέτοιο 
είναι τελείως αντιρεαλιστικό. Κατά τη γνώµη 
µου, έπρεπε να υπάρχουν µόνο απιβἰεπἰ ήχοι 
που αναπαράγουν τους ήχους του φυσικού 
περιθάλλοντος. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού βασίζεται στο 
κλασικό ἱπ]εήαςε και τη ογσίθπη επαίπθ που 
πρωτοπαρουσίασε η 5ἱειτα µε το Κίπα’5 Ωυες! 
1. Προσωπικά το θεωρώ ως το καλύτερο ἰπίθι- 
ίαςθ απ’ όλα τα ανάλογα συστήµατα που έχω 
δει στα αάνθη!υτθ 4απιθς της δεύτερης και 
τρίτης εποχής. Συνδύαζαν το γραφικό περι- 
θάλλον µε την κίνηση του χαρακτήρα µέσα σ΄ 
αυτά (εξ ου και ο όρος απἰπιαίθά 3-Ό αἀνεη- 
1υγ6) και την πληκτρολόγηση των εντολών απὀ 
τη µεριά του χρήστη. Ενσωµάτωναν δηλαδή 
όλες τις δυνατές λειτουργίες σε µία. Είναι κρί- 
μα που Κάτω από το Βάρος του ανταγωνισμού 
των αἀνθη]υγος της ἱυςαςΑής, που χρησιµο- 
ποιούσε ένα Ιδιόµορφο πΊθπυ µε έτοιµες εντο- 
λές, αναγκάστηκαν να το αλλάξουν και να πα- 
ῥρουσιάσουν το νέο ἱπ]θήαςς τους που λει- 
τουργούσε µε ἶςοη εντολές, Και, φυσικά, έπει- 
τα από αυτό ακολούθησαν και οι εκδοχές του 
εἰϊεΚ ἃι ροίη! ἱπίθιήαςς, που έχει επικρατήσει 
σχεδόν ολοκληρωτικά και ακολουθούν σχεδόν 
οἱ περισσότερες εταιρείες σήµερα. 

Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται µε τα αι- 
Γον πλήκτρα, ενώ ο χαρακτήρας κινείται και 
διαγωνίως µε τα πλήκτρα 7 -9 - 3 και ] του 
αριθμητικού πληκτρολογίου, εφόσον το Νυπι 
ἰοεΚ είναι απενεργοποιηµένο. Ο χαρακτήρας 
σταματά, πατώντας για δεύτερη φορά το 
πλήκτρο της κατεύθυνσης όπου κινείται. Πα- 
τώντας το πλήκτρο ΕΞΓΑΡΕ εµφανίζεται το 
Βασικό πιθπυ του παιχνιδιού. Αυτό περιέχει 
τις επιλογές Ααὶ, Πες, Αείίοη, δρθείαἱ και 
σρεθα. Στο ΕΙ περιέχονται τα 5ανθ (Ε5], 
Καρ!οτο (Ε7], Κθεἰαή (Ε9) και ΩυΙ! (ΑΙ! και 7). 
Σημειώνεται ότι στο παιχνίδι µπορείς να κά- 
γεις µέχρι 12 5ανος. Στο Αε!ίοη περιέχονται 
τα 586 ΟΡ16ε! [Ε4) και Ιηνεπίοηγ [Ταβ). Στο 
δρεεία[ περιέχονται τα 5ουπά ΟΝ/ΟΕΕ (Ε2], 
(ἶοεκ Οπ/ΟΗ (Εό), )ογ5ίίεκ (6ΟΙή και )) και 


Ραυςε (Ε5ς). Τέλος, στο 5ρθεἀ περιέχονται τα 


Ἡ οθόνη µε το τέρας που πρέπει να φτάσεις 
στην κάτω δεξιά γωνία, Πραγματική 
κόλαση, αφού πρέπει να προχωράς ρἰχοί - 
Ρἰχεί, 


Νοιπια], 5ἱονν͵ Γας! και Εα5!θσ!ι που αφορούν 
στην ταχύτητα της Κίνησης του χαρακτήρα. 
Στους Ρεπῄυπι 2/3/4 πρέπει να ξεχάσεις την 
ταχύτητα Εα»!ε»!. Ρύθμισε την ταχύτητα στο 
Γα5! Και µόνο σε 3-4 ειδικές περιπτώσεις, 
όπου χρειάζεται να κινείσαι όσο πιο αργά γί- 
γεται͵ ὃα θάλεις την ταχύτητα στο 5ἱον’, 

Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού είναι πολύ πε- 
ριορισµένο και Όα έλεγα ότι και σε 2-3 περι- 
πτώσεις εἶναι προθληµατικό, Η επικοινωνία του 
παίκτη µε τον ήρωα µέσω του υπολογιστή γίνε- 
ται µέσω του λεγόμενου “ρα:σε;”. τσι, σε κά- 
δε τοποθεσία πρέπει να ξεκινάς µε την εντολή 
ἰοοΚ και µετά να προχωράς ανάλογα µε τις 
απαντήσεις που σου δίνει το πρόγραµµα. Στην 
αρχή, για παράδειγµα, σε µία από τις τοποθε- 
σίες πληκτρολογείς το ἱοοΚ. Το πρόγραµµα 
σου λέει ότι υπάρχουν “... |οίς οἱ Ὀυςὴςς ...'. 
Πληκτρολογείς ἰοοκ Βυσᾗθς ΒΙ/5ΗΕ5 και το 
πρόγραµµα απαντά: '...α 5ταπαε Ογονηῇι οη 
οηθ οἱ 1ο βυσ/θς”. Πληκτρολογείς |οοΚ 
Θπον/ῇη και το πρόγραµµα απαντά: “Οη ἠθ 
58εοπά Ρυ5ῇ ... ἑ αρρεαις Ι9 06 5οπηθ Κίπά οί 
πιου]ά”. Πληκτρολογείς ἰοοΚ Μουϊά και το 
πρόγραµµα σου απαντά: “Τηεγε ἰς α 5ἴπαποε 
ππου]α ... ργθααίπᾳ αἰἱ ονει πε Ὀυσῇ”. Τέλος, 
πληκτρολογείς 09! Μουἰά και, επιτέλους, 
παίρνεις το πολυπόθητο αντικείµενο. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι πολύ κα: 
λή και αναδεικνύει τη δράση του αλλά και το 
εξαιρετικό χιούμορ του. Όσο η δράση προχωρά 
τόσο Και η ένταση της ατμόσφαιρας δυναμώνει. 


ἆθους αν οἱ νι... ος 


Φ Ο ήρωάς µας Βοφε; Ἰλ]εο, 


Το χιούμορ κινείται σε πολύ υψηλά επίπε- 
δα. Τι καλύτερο δείγµα για το χιούμορ του 
5ΡΤΙΓ από το να δούμε τι λέει ο ἰδιος ο Ψοη- 
5ἰθι Ὀ. Μοης!θι για τον εαυτό του. Δείτε, λοι- 
πόν, πώς απάντησε σε µία ερώτηση που αφο- 
ρούσε στο ποιο είναι το πραγµατικό όνομά 
του και στο τι κάνει για να ζει: 

“Το πραγµατικό όνομά µου εἶναι Νοννα 
ΥΙπῃΘΙΙ, Ο τίτλος της δουλειάς µου είναι Ηἰο! 
ΕχαἰΙεα απίιογ 5υρίθπιου5. Αυτό µεταφράζε- 
ται σε ’5πἰοι [υπίοι [αηΐμοι΄5 αφτἰσἰαπ! 1ο ἠ1Θ 
παίπεε |απί[ογ΄5 αφἰσ]απ!’ και, προς το πα- 
ρόν, κατοικώ στην (ἱοπογοπίαη 5ἱαρα»θ. Εἰ- 
μαι 12.969 ετών, δουλεύοντας σε΄5ἱθερ 
«Ἀαπηθει 5ἱυπ]ρθις΄ για διαγαλαξιακά ταξίδια 
µε ταχύτητα µεγαλύτερη του φωτός! 

Μιλώντας λίγο πιο σοβαρά, το όνομά µου 
εἶναι Ψαυοῄη ΟΘο5ἱπε και είμαι ο [Τ πιαπαφεΓ 
µίας Ιηευγαπος ΒΓοΚίΠΦ εταιρείας στα δίδυµα 


Από εδώ ὃα µπεις στο πεσµένο εξωγήινο 
σκάφος. 


νησιά Τήπίάαἁ απά Τοῦαφο (είναι τα νοτιότερα 
νησιά της Καραϊθικής, ακριθώς βορειοανατο- 
λικά της Βενεζουέλας). Είμαι µόνο 27 ετών και 
έχω ήδη αρκετά συναισθηματικά - ψυχικά 
τραύματα για να αποδείξω την ηλικία µου!” 

Η δράση του 5ΡΤΙ{ είναι πάρα πολύ καλή 
και πλούσια, Καλύπτει µία σειρά διαφορετ!- 
κών χώρων, όπως την επιφάνεια του πλανήτη, 
κάτω από την επιφάνεια της “Θάλασσας”, µέ- 
σα σε εξωγήινα σκάφη και πολλά άλλα, Οἱ 
γρίφοι του καλύπτουν µία πολύ µεγάλη θεμα- 
τολογική ποικιλία και Β΄ αφήσουν και τον πιο 
απαιτητικό χρήστη Ικανοποιηµένο. 

Θέλω να σταθώ µόνο σε µερικά σηµεία τα 
οποία μπορούν να προθληµατίσουν το χρή- 
στη. Καταρχήν, σημειώστε ότι υπάρχει προς τ’ 
αριστερά από κει που είστε και άλλη περιοχή 
που πρέπει να εξερευνήσετε, την οποία όµως 
µπορείτε να επισκεφθείτε µόνο κολυµπώντας 
κάτω από την επιφάνεια της Θάλασσας, Το 
πιο σηµαντικό, λοιπόν, στο πρώτο µέρος του 
παιχνιδιού είναι να Βρείτε πώς ὃα αναπνέετε 
κάτω απὀ την επιφάνεια της Θάλασσας και 
από το σηµείο αυτό και µετά να εξερευνήσετε 
όλο τον υποθαλάσσιο χώρο του παιχνιδιού. 
Μόνο έτσι 8α μπορέσετε να καταλάβετε τι 


περίπου γίνεται. Σε κάθε οθόνη µέσα στο νε- 
ρό κάνετε Και από ένα δοκιμαστικό 5ΑΥΕ 
πριν να περάσετε στη διπλανή της, µια Και 
µπορείτε να πεθάνετε πολύ εύκολα. Επανα- 
λαμθάνω πως πρέπει να καταγράψετε τις Το- 
ποθεσίες του παιχνιδιού, να σχεδιάσετε δη- 
λαδή σε χαρτί έναν χάρτη του. Το ΡΤΙ{ επα- 
ναφέρει µία απόὀ τις πιο Βασικές λειτουργίες 
των αἀνεηίυΓθ 9απηθ5, τη χαρτογράφηση. 
Όσο µε αφορά, το γεγονός της χαρτογράφη- 
σης µου έδωσε µεγάλη χαρά. 

Θέλω να σταθώ µόνο σε δύο γρίφους τους 
οποίους δεωρώ ιδιαίτερα προθληµατικούς. 
Αυτοί οι δύο γρίφοι εἶναι η κύρια αιτία που βά- 
ζω στη δράση του µόνο 7575, ενώ σε άλλη πε- 
ρίπτωση ὃα του άξιζε ένα 9076. Ο πρώτος 
αφορά στο θαλάσσιο τέρας (γιγαντιαίο χταπό- 
δι) που πρέπει να περάσεις µέσα από τα πλο- 
κάµια του για να πάρεις ένα κόκκαλο από τον 
Βυδό, Η οθόνη αυτή εἶναι πραγματική κόλαση. 
Περνιέται µόνο µε την ταχύτητα στο 5ἱονν και 
µε συνεχείς προσπάθειες και 5ανθ. Όσοι 
βρείτε δυσκολία στο κομμάτι αυτό, κοιτάξτε 
στα 5ανθς του παιχνιδιού που έχω δώσει στη 
σύνταξη, τα οποία περιλαμθάνονται στο συνο- 
δευτικό (0 του περιοδικού. Στο συρα[γθείοη/ 
«ΛΡΑΥΕΦΑΟ5 8α Βρείτε 12 5ανθς που αναφέ- 
ρονται ακριθώς στο σηµείο αυτό. Το τρίτο 
5ανθ είναι μόλις πρὠτομπαίνετε στην οθόνη µε 
το τέρας, το έκτο 5ανθ είναι ακριβώς πριν να 
πάρετε το κόκκαλο, ενώ, τέλος, στο όγδοο 
9ανθ έχετε πάρει το κόκκαλο και το µόνο που 
πρέπει να κάνετε είναι να κολυμπήσετε όλο 
αριστερά και να βγείτε από την οθόνη αυτή. 

Ο άλλος γρίφος εἶναι µέσα στο σκάφος 
των εξωγήινων λίγο πριν απὀ το φινάλε. Στον 
δεύτερο όροφο [μέσα στο ασανσέρ τυπώνεις 
ΡΕΕς5 ΤΙΛ/Ο) Βρίσκεις ένα εργαστήριο. Σ΄ αυ- 
τό υπόρχει ένα παράξενο µηχάνηµα, ένα ΡΝΑ 
Βεεοάς. Δεν ξέρω πώς μαθαίνει κανείς τη 
λέξη “ΡΝΑ ΒθεοςςΓ”, αλλά χωρίς αυτήν ὃα 
κολλήσετε εδώ για πάντα. Θυμηθείτε, λοιπόν, 
να τυπώσετε τις εντολές ΙΟΟΚ ΡΝΑ 0ξ- 
«Ο0ΕΑ και ΡὺΤ ΗΑΙΕ ΟΝ ΞΕυΝΝΙΝΟ »υΚ- 
ΕΑΓΕ, εφόσον, φυσικά, έχετε µαζί µία τούφα 
από τα μαλλιά σας! 

Παίξτε το παιχνίδι, Και όσο και αν ξαφνια- 
στείτε απὀ το παράξενο ἱπίεήαςθ του στην 
αρχή, δεν δ΄ αργήσετε να το συνηδίσετε. Εί- 
μαι σίγουρος ότι α το ευχαριστηθείτε πολύ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, τύπωσε 5ΙΑΝΟΌ υΡ 
και εν συνεχεία ΙΟΟΚ. Τώρα προχώρησε στο 
κάτῷ µέρος της οθόνης µπροστά από τους 
υπολογιστές, αποφεύγοντας την καρέκλα που 
υπάρχει εκεί, Τύπωσε ΟΡΕΝ ΡΟΟΑ. Πήγαινε 
στο πάνω µέρος του σκάφους και τύπωσε 


Ηρερέ των 8ραςο Ωυθς!ς έχει κερδί- 
σει πάρα πολλά Βραβεία, ειδικἀ από 
αυτά που δίνουν κάθε χρόνο τα περιοδι- 
κά (καλύτερου παιχνιδιού, καλύτερων 
γραφικών, καλύτερης µουσικής κ.λπ.). 
Δύο όµως από αυτά ξεχωρίζουν και δεί- 
χνουν την πολύ µεγάλη αξία της σειράς. 
Αυτά είναι τα: 

1. δραςθ Ωυος! ! - Τΐνο 5ατίθη Επεουπ/εγ. 
Κέρδισε το “5ΡΑ 60ἱ0Ώ ΜΕΡΌΑΙ΄’ από τη 
5οΗννατο Ρυβ/ίσῃθις Απεοςϊαῄοη. 

2. δραςθ Ωυος! ΙΙ! - Τίνο Ρἰταῖος οί 
Ρε5!υ]οη. 

Κέρδισε το “5ΡΑ 1989 Εχεοἰίοπεε ἵπ 
5οΗννατο Αννατά: Βο5/ Εαπία»γ Βοὶε 
Ρἰαγίπα Αάνεπίυγε Ργοφγαπα” πάλι της 
5οΗννατο Ρυβ/ἰσήθυς Α5εοζϊαῄοπ. 

Όσοι παρακολουθείτε τα άρθρα µου όλα 
αυτά τα χρόνια, 8α πρέπει να ξέρετε ότι 
Βεωρώ το Βραβείο αυτό της 5ΡΑ 
(δοῄνιατο Ρυβ/ίσμθις Απςοεϊαοπ) ως το 
κυριότερο όλων, αφού εἶναι εξαιρετικά 
σηµαντικό να Βραβεύουν ένα παιχνίδι οι 
αντιπρόσωποι των εταιρειών παραγωγής 
παιχνιδιών που εἶναι και οἱ άμεσοι αντα- 
γωνιστές του, παρά οποιοδήποτε περιο- 
δικό του χώρου. 


ΕΧΙΤ, Αφού δεις ένα απἰπια!θαἁ 5Θαυ6ηςε, κά- 
γε ΦΑΝΕ. Ουσιαστικά τώρα ξεκινάς το παιχνί- 
δι. Προχώρησε µία οθόνη νότια. Στρίθεις αυ- 
τόµατα προς τ΄ αριστερά. Από δω και πέρα 
είσαι µόνος σου... ή µπορείς να περιμένεις µέ- 
χρι το επόμενο τεύχος, όπου στη στήλη ΄Αα- 
νθη!υτθ 505” Όα δημοσιεύσω τη λύση του. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ [ 


Όσοι θέλετε να πάρετε µία µικρή 
έστω γεύση από τη χρυσή εποχή 
των πρώτων αἀνοπίυος της δίθΙΤ4 
0π-11π6 δεν έχετε παρά να 
δοκιμάσετε το εντυπωσιακό 8ρ458 
θμοςί; ΤΗ |. οοί Οπαρίοι. ἴσως 
Βιώσετε λίγη από τη μαγεία που 
μάλλον έχει χαθεί οριστικά από τα 
σημερινά εμπορικά παιχνίδια. 


Ρς Μακετ(Η8 


ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ 


ασε 0 Αύγουστος και οἱ 
ερισσύτεροι από εσάς θα 
ῥίσκεστε στην παραλία κάποιου 
πσιού και θᾳ απολαμβάνετο τον 
απλοκαιρινό ήλιο, Οι διακοπές 
ίναι η περίοδος που όλοι 
νεξαιρέτως περιμένουν µο 
γωνία για να ζεκουραστούν και 
α απολαύσουν το καλοκαίρι - ό,τι 
αν σηµαίνει αυτό για τον 
αθένα. Παρ᾽ όλα αυτά ῃ στήλη 
ΜΙπίς 8 Τἱρο” είναι και πάλι εδώ 
ια να σας διευκολύνει κανα 
ας προσφέρει λύσεις και οὐθαίο 
ατα αγαπημένα σας παιχνίδια. 
πλή ξοκούραση, λοιπόν, και 
αντεβού τον Εεπιέμθριο... 


των Ορέστη Μανούσου, Θανάση Αγγέλου 
ογθσ/θ5πιαπΘΛο/πιαί[σοπη, 
Ιαηαεουθεοπηρυργες».Γ 


΄9Λ6Ε 0Ε ΝΟΝΠΕΗς 

Αρχίστε το παιχνίδι µε τη γραµµή εντολών | 
Ραταπιείει Ὀθα[ήχ. Επειτα, κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, πατήστε (Ίτ -, ίβ 4 {« και πληκτρο- : 
λογήστε έναν από τους παρακάτω κωδικούς: 


τ0οἱά: Αποκτάτε ].000 φοἱὰ ρίθοες 

Ἡ Μαπα: Αποκτάτε 1.000 πιαπα εηγσἰαἰς 
τΡοᾳ: Τοροἱ ἔοα οπ/οΗ 

τΕχρἰογο: Ίοςοίε εχρἰοτα!ίοη 

Ὑ 8ρο/[ς: Κάνετε ΓΘοβαιοῇ όλα τα δρείἰς 
Ὑ ΝΝΙη: Ολοκληρώνετε το τρέχον επίπεδο 
τος: Χάνετε... 

ὙΕγθθπιονθ: Ελεύθερη κίνηση 


ΕΗΝΕΟΡς Μοιε: 


ἕ του ηγέτη του πολιτισμού σας τη λέξη ΄Ίθεπιυς”. 
ἵ Με αυτόν τον τρόπο ὃα ξεκινήσετε το παιχνίδι 
τ. µε 100.000 σοἱά και ΡΜ (Ρυδίίς Ψοηκθ]. 


{. Υ Τονγης: Ολες οι ανεξάρτητες πόλεις [ιπάθ- 
{ ρεπαεη! Ίονης) περιέρχονται στην κατοχή σας 
{, ὙΚθδασθαγε]η; Το ίδιο µετο ΄ερεί[ς' 

ἕ Ὑ ΑΝ 199Γ: Σεκινότε µε όλα τα ορε]ἰς και 
ἕ, θχίτα χρυσάφι 


᾿ΘοΙνΙ ΙΖΑΤΙΟΝ: 
ολιι ΤΟ ΡΟΝΕΗΟ 
Αρχίζουµε µε ένα πολύ χρήσιμο «θα! γι΄ αυ- 


τό το κορυφαίο «ΙταίθοΥ. Όταν αρχίσετε ένα | 
ἵ. καινούριο παιχνίδι, πληκτρολογήστε στο όνοµα. 
ο! ΤΡΕΒΟΒΑΕΙΝΟ: Αγωνίζεστε για την οµάδα 
{ βθδοια 

ἕ Ὑ ΙΦΦΦζΗΕΑΙζΑΗΡ: Όλα τα μυστικά µοντέ- 
ἕ λα ΟΙ 1] και οΤ2 


ΘΦΕΤΤΙΕΗΦ 8 


Εχετε δυσκολία να επιθληθείτε στους αντι- 


{πόλους σας σ’ αυτό το πολύ καλό «Ιταίθογ; 
ἕ Ακολουθεί ένα Νρ για να χήζετε πιο γρήγορα 
ἕ τα κτήρια. Πατήστε το Ε]2 για να παγώσετετο 
ἕ παιχνίδι και αµέσως µετά ξαναπατήστε το για 
ἕνα το ξεπαγώσετε. ἕνα λεπτό παιχνιδιού Όα 
{έχει περάσει για όλους τους παίκτες. ἱ 


' Θ5µΗ06υΝ: ΤΟΤΑΙ. ΛΑ 
Θέλετε να γίνετε ο μοναδικός κυρίαρχος 
ἕ της Ιαπωνίας του Ἰόου αιώνα, αλλά οι αντίπα- 
ἡ λοἱ σας έχουν διαφορετική γκώμη Πληκγρολο. - 
γήστε τους ακόλουθους κωδικούς κατά τη | 
ἕ διάρκεια του παιχνιδιού για να κερδίσετε ένα 
ἕ µικρό πλεονέκτημα έναντι των εδρώνσας 
{, ὙαππαΗθοσαγ]οτή: Αποκαλύπτετε όλο το χάρτη 
Γ. τιἀαφφίης: Το ίδιο µε το παραπάνω 

Ὦ Ὑ πιυεηΚοΚυ: Αποκτάτε άπειρο ΚοΚυ [χαρά 
{οι χωριανοἰ..) 


Γ  ΘιΕ ΜΑΝ 24 Μ0υΗ5 

Ἑ Όλοι οι ακόλουθοι κωδικοί ὃα πρέπει να πλη- 
ἕ, κτρολογηθούν ὡς όνοµα του οδηγού. Αν τους 

ἕ πληκτρολογήσατε σωστά, η οθόνη ὃα αρχίσει 
ἵνα αναβοσθήνει. Μερικοί απὀ αυτούς τους κω- 
{. δικούς είναι πιθανόν να σας θγάλουν σε οθόνες 
ἕ πριν από τον αγώνα, αλλά µην ανησυχήσετε: 
τσ ΑΙΙΤΗΕΓΑΒΣΝΟΝΝ: Όλα τα αυτοκίνητα 
ἕ, στο αιοαὀθ πιοάθ 
Ὦ  ΑΙΙΤΚΑςΚΡΡΙΕΑΡΕ: Ολες οι πίστες | 
ἕ, [παςἰκς) στο ατοαὰθ πιοὰθ ἷ 


Ὦ ΣΙΕΜΑΝΦΟΕΕΕΕΣ: Διαλέξτε οποιοδήποτε 
ἕ απότα ΟΤ], ΟΤ2 κλπ. στο ἰθ Μαης πιοᾶθ. 

ἕ ὅ ΜΑΚΕΙΤΡΕΑδΥ: Ο αγώνας διαρκεί έναν 
ἕ γύρο (στο ἰ6 Μαης πιοάθ], ενώ έχετε και ένα 
ἕ πλεονέκτημα έναντι των άλλων αυτοκινήτων. 

ἕ ΥΜΑΚΕΙΤΝΟΕΒΜΑΙ: Αναιρεί το προηγούμενο 
ἕ ΥΤΟΥΟΤΑΙΦΦΟΦ: Αγωνίζεστε για την ομάδα 
ἕ της Ἰογοία 

ἕ Ὑ1999ΦΑύὐΡΙ: Μυστικό μοντέλο Αυαϊ 


τ 1ΦΒΜΝΝΦΦ: Μυστικό μοντέλο ΒΜΥΝΝ 
Ἱ ΡΕΒΟΕΑΙΜ: Μυστική οµάδα Ώεβοια 


ΘΕΛΗΤΗ 2150 


Η απόδραση από τον καταδικασµένο πλανή- 


ἕ τη Τη είναι δύσκολη υπόθεση. Αυτά τα «ἰγθαῖς 
ἵ αναλαμβάνουν να την κάνουν ευκολότερη. Το 
ἵ. µόνο που έχετε να κάνετε είναι να πατήσετε Εη- 
{ 1Θγ και να γράψετε “Ι ναππα «ᾖθα!”. Επειτα 
από αυτό πατήστε ξανά Επίει, πληκτρολογήστε 
:. έναν από τους ακόλουθους κωδικούς και ξανά 
{ Επίοι. 

{ Ὑχγπιας ραεἰς: Επισκευή και αυτόματος ανε- 
ἕ φοδιασµός του οχήματος µε πυρομαχικά 

ἓ Ὑ Βτθνγογ]κς: Μίπες 

Γ Ὑ αιπιαφθἀάοη: Προκολεί ένα πιθίθο; 
{ «ον/θγ 


Ὑπο πιοΓθ 5θεγθ!ς; Αποκαλύπτει το χάρτη 


:. πο οη9 ηἰάθς: Βλέπετε όλα τα υπ]! του 
ἕ, χάρτη [φιλικά και εχθρικά] 

Ὦ σ 1]ονθ Ηλ Φαπιθ ἥ: Όπου ϐ ο αριθµός 
ἕ των ειθαῖῖς που ὃα πάρετε 

{συ οἱηφιθίῃ 0/1: [ο5! εχρἰοτο 0 Ξ οῇ, ] Ξ οη 


τ Ἠιθ Ἠαπιπιθγ οί /Λογ: Καταστρέφει 


όλους τους εχθρούς σε ακτίνα 8 


Ὑ ΠΙασσαςΓο: Καταστρέφει τα πάντα σε 
ακτίνα 8 
1566 γου ποχ! Ι{9: Καταστρέφει την επι- 


{ λεγμένη µονάδα 


Ὑ Μαφία Ία νἰσία θηθπιίφος: Καταστρέφει 


ἕ όλες τις ορατές µονάδες 


τ Ραά ἠπιο Όαά ρἰαςο: Κάνει άαπιασε σε 


ἕ όλες τις παροκείµενες µονάδες 


γαρ 9γο: Εμφανίζει τα πάντα 


τ16ἱ ϱ9 ἀαηκηθος: Εμφανίζει τοίορ ο ματ { 


:ΘΜΟΙ ΓΕΝΘΤΕΙΝ 30 

Στην οθόνη του Ώ05 πληκτρολογήστε 
ΥΝΟΙΕΦΡ-ΦΟΟΒΕΕ» για να ενεργοποιήσετε το 
ἀθουφοίπο πιοάθ. Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού πατήστε 5ΗΙΒ1, ΑΙΤ και ΒΑ(ΚΟΡΑΓΕ ταυτο- 
χρόνως. Στη συνέχεια πατήστε ΤΑΒ και οποιοδή- 
ποτε από τα ακόλουθα πλήκτρα [ταυτόχρονα]: 
τ6: 0ο πιοάθ 
τ 1: Εχίτα ἵεπης 
πΧ: Εχίτα αντικείµενα 
σι οἱον/ Μο[οπἱ 
ΥΒ: Αλλαγή του Ροιάγ οἰοΓ 


κό επίπεδο) 


ΤΡ: Παύση - χωρίς το παράθυρο που γράφει 


΄ραυσεα΄ 
τΟ: Δείχνει το χάρτη του τρέχοντος επιπέδου 


Θυνε 


Ανοίξτε την κονσόλα µε το πλήκτρο ”'' ή με | 
το πλήκτρο ΤΑ8Β και πληκτρολογήστε ένα από { 


τα ακόλουθα; 


π ϱΗΕΑΙΡΙΕΑΡΕ: Για να ενεργοποιηθεί το | 


(ᾖιθα! πιοάθ 
600: Οοὰ πιοάς 


τ 6ΗΟ5Τ: Νο εἱρρίπο (περνάτε µέσα από | 


τοίχους) 
τΕΙΥ: ΒΗΥ πιοάε 
τ ΝΑΙ; Ία Ο/οςἱ/Ἠγ πιοάθ απενεργοποιούνται 


δο [ΜΑΡΝΑΜΕ] 


Ἱ ΦΜΙΤΕΗςΟΟΡΙΕΥΕΙ [ΜΑΡΝΑΜΕ]: 


Όμοιο µε το παραπάνω, µε τη διαφορά ότι σας 
επιτρέπει να κρατήσετε όσα αντικείµενα έχετε 
ήδη μαζέψει 


τ ΒΕΗΙΝΟΥΊΕΜ 0: Προοπτική πρώτου προ- | 


σώπου 

τ ΡΙΑΥΕΕΣΟΝΙΥ: Παγώνει όλους τους 
ΝΡΟς (Νοη Ρἰαγθι (Παιας!εις] 

τ ΚΙΗΙΡΑΜΝ5: Σκοτώνει όλους τους 
εχθρούς 

τΤΟΟΟΙΕΡΟΙΗ 5ΟΒΕΕΝ: Ευ] 5εΓθεη πιοάθ οπ/οἩ 
Υ ΡΕΕΕΕΒΕΝΕΕ5: Αάναηεθά ΟρΙοης 
Υ5ΙΑΙ ΕΡ5: 5ᾗον Ερ5 


Γ ΘΦΕΤΤΙΕΗΘΙΝ 
Η συνέχεια της κλασικής πλέον σειράς 
ἕ φεῄ]ει» έχει δημιουργήσει αµέτρητους οπα- { 
ἕ δούς σε όλο τον κόσµο. Πόσοι απὀ εµάς δεν 
: έχουµε κολλήσει µε τις ώρες µπροστά στην { 
{οθόνη του υπολογιστή προσπαθώντας να κα: 
ἕ δοδηγήσουμε τα ανθρωπάκια µας στη νίκη, κά: ! 
ἕ τι που «ομολογουμένως: δεν είναι και τόσο εὖ- 
ἕ- κολο; Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, λοιπόν, 
ἕ πληκτρολογήστε ΙΜᾳρα για να ενεργοποιηθεί 
ἕ το εἶνεαί πιοᾶθ. Στη συνέχεια πληκτρολογήστε { 
 Μίπ και ολοκληρώστε το τρέχον επίπεδο. Επί- 
ἕ, σης, πατήστε το πλήκτρο Ε]2 για να προχωρή: 
ἕ, σετε το χρόνο του παιχνιδιού κατά ένα λεπτό. 


τ ΥΝΝ: ἱονθί ναηρ από ] - 160 [10 είναι το µυστι- | ΄Θνιβτυβ γυρο 


Το ακόλουθο «ᾖθαί επιτρέπει στον παίκτη να 


ἕ στε Το αρχείο αυτό (θ4!/). Στο θα! πιοάθ σκρο- 
τ ΟΡΕΝ [ΜΑΡΝΑΜΕ]: Πηγαίνετε στο επίπε- ΄ λάρετε προς τα κάτω µέχρι να Βρείτε τη λέξη { 
ἕ, [Οαπιθοθήίπρς]. Αφού την εντοπίσετε, προσθέ- : 
στε απὀ κάτω τη γραµµή ’ΕχίταΞ2’. Θα πρέπει, { 
ἕ λοιπόν, να εἶναι κάπως έτσι µόλις ολοκληρωθεί 


{η τροποποίηση: 


[6απιθσθηίηᾳς] 
Εχια-2 


ἕ, Έτσι, λοιπόν, μόλις αρχίσετε το παιχνίδι πατή- 
ἕ. στε Ρό και Όα δείτε δύο επιπλέον επιλογές! 


: ΘΛΙΡΝΑ ΟΕΝΤΑύΗΙ 
ἕ. Ἡ συνέχεια του πολύ καλού Οἰν]ῄζα[οη του. 
ἕ δἱὰ Μείει δεν μπορούσε παρά να εἶναι εξίσου 
ἕ αξιόλογη. Η αποίκηση, όµως, ενός ξένου πλα- | 
ἕ γήτη δεν εἶναι και πολύ εύκολη υπόθεση, όπως 
. { πολλοί από εµάς ὃα έχουµε διαπιστώσει παίζο- 
ἕ ντας. Ακολουθούν μερικά Προ που Όα κάνουν { 
ἕ τον πλανήτη πιο φιλόξενο και τη ζωή µας ευκο- 
ἕ, λότερη. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πατή- 
ἕ στε (ή « Κγια να µπείτε στον πιαρ Θἴοι του { 
ἕ παιχνιδιού και έπειτα πληκτρολογήστε έναν 
απ τους παρακάτω κωδικούς; 
ἕ Υ9)ἱΗ » Ε5: Αλλαγή χρόνου (επόμενη σειρά) { 
ἕ ΥΦΜΙΒ αν Ε]: Δημιουργία µονάδας 
ἕ ΥΦµίΗ » Ε2: Αυτόματη ανακάλυψη της τε- 
ἕ χνολογίας που κάνετε γθδθατε] 


ἕ Υ.ΦΗίΗ « Ε4: Δισμορφώστε τα αποθέματα 
ἕ. ενέργειας (τα χρήματά σας) 

ἕ Υ ΦΛΙΗ ΕΦ: Διαμορφώστε τη διπλωματία 
{ κόδε ποράτοξης 

δει δύο επιπλέον επιλογές στα 5θΗΐηᾳς. Πηγαί- { 
ἕ γετε στο αἰτθείοη) Υἴήυα (ορ 2 και ψάξτε για 
: ένα αρχείο που λέγεται νεορ2.Πὶ. Ἱροποποιή: ; λους σας 

{ ΥΦΜΙΗ »» Ε: Αλλάξτε πλευρά (για παράδειγ- 
ἕ. µα, αν παίζετε µε τη ἰαὰγ Ὀείτάτε 9ΚθΥ6, τώρα 
ἕ, θα πάρετε το µέρος κάποιας άλλης παράτα- 
ἕ, ξης, όπως οἱ 5ραήαη ΡεἀειαΠοη) 

ἕ ΥδίΗ » Εθ: Παρακολουθήστε τα βίντεο του 
ἕ παιχνιδιού 

ἕ ΥδΙΗ αν Ε7: Δείτε ένα τερἰαγ του παιχνιδιού 
ἕ. µέχρι τη στιγµή που παίζετε 

ἕ νου]  ΕΊ: Διαμορφώστε τη µονάδα που 
ἕ θέλετε 


ΥΥ: Αποκαλύπτει όλο το χάρτη 
Υ ΦΗίΗ »» Εό: Σκοτώνει έναν από τους αντιπά- 


΄ΘΙΡΕΑΤΗ ΡΒΟΜΕ 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού εισάγετε 


ἑ ένα από τα παρακάτω: 


Υ2ΑΕΝΟΙΤ: Τιο ΑΌγς: 
Υ3Α((υ5Ε0: Τηο Ουἱρος! 


ἕ ΥΦΗΟΛΤΑΤΙΜΕ: (ἰσάει 
ἕ ΥΦΟΕΤΑΝΝΑΥΣ: Τίνο Ιπίειπο 
{ ΥΒΟΙΤόΡΟΝΝΝ: Τιο γναί 


κ ΑΒΒΕΣΤΤ: Τηο δρίκο 


ΥΙΑΦΤΜΕΑΙΘ: Ρυτᾳσίοηγ 


Γ ΤΘυΝΗΕΛΙ ΤΟΒΝΑΜΕΝΤ: 


ΘΑΜΕ ΟΕ ΤΗΕ ΥΕΛΗ 
Το Ὀηπεα Ἰουπιαπιθη! έχει αποκτήσει χιλιά- 
δες οπαδούς ανά τον κόσµο, ενώ η διαμάχη 


: ανάµεσα σε αυτούς και τους οπαδούς του 
ἕ ΟυαΚκθΏ Ατθπα, ως προς το ποιο είναι καλύτε- 


ρο, συνεχίζεται. Όπως και να ΄χει, ακολουθούν 
µερικά κολπάκια για να συντρίψετε τους 


ἕ εχδρούς σας... 


Για να ενεργοποιηθεί το «ᾖθα! πιοςθ, στη 


ἕ, διάρκεια του οἶποίε ρἰαγει Φαπιε πατήστε το 
ἕ πλήκτρο ' ' και πληκτρολογήστε Ιαπηθοπε”. 


Για να πάτε σε όποια πίστα Θέλετε, πληκτρο- 


ἕ λογήστε στην κονσόλα “ορεη ΜΑΡ”, όπου 
ἕ ΜΑΡ Βάζετε το όνοµα της πίστας που θέλετε 
ἕνα πάτε (π.χ. ορεη ΖεΙο). 


ΡΟ Μα»ιει 


Για να αποκτήσετε όλα τα όπλα, γράψτε 
“Ιοσάθά΄ και για να αποκτήσετε 999 πυροµα- 


χικά σε καθένα από αυτά, γράψτε "αἰἰαπηπιο”. 
Για να αποκτήσετε το αλυσοπρίονο, εισαγά- 
γετε “υπηπΊοη «αίησανν” στην κονσόλα. 


΄8) ΑΦΟΕΝΗΑΝΟΥ 

Το Α5οθπάαπεγ ήταν ένα πολύ καλό Ίυτῃ 
Ῥαθεα οΙταίθοΥ, που όµως δεν έτυχε να γνωρί- 
σει και πολύ µεγάλη επιτυχία. Αυτό σε καμία 
περίπτωση δεν το υποβοθµίζει ως παιχνίδι, αν 
και αρκετά δύσκολο. Ακολουθεί ένα πολύ χρή- 
σιµο Πρ, για να έχουµε απεριόριστες ασπίδες 
στην αποικία µας, 


κουμπί µέχρι το εχρικό διαστημόπλοιο να ϱί- 


δει την πρώτη Βολή του κατά του πλανήτη. Το 
Το επι Ίαρ είναι ο |Ὀ «οἆθ για κάθε αντικείµε- 
{ νο, για τα οποία υπάρχει στη συνέχεια λίστα. 
µία Βολή από οποιοδήποτε όπλο για να κατα: 

ἑ 6Ι0ΛΚΦ 8 ΛΟΒΕΦ 

ξαναπυροβολήσει αν δεν πατήσουµε το “πιο ; ΟΙΚΟ]: ΟἰοαΚ οἱ Ριοἰθείίοῃ .] 

{ ϱἰςΚΟ2: (ἰοαΚ οἱ Ριοιθεῄοη «2 

{ ἰςΚΟΔ: (ἰοαΚ οἱ Ὀἱρίασθπιε! 

ἕ ΕΙΟΚΟΔ: (ἰοακ οἱ {ο ΥΝοί 

; ΟΙΓΚΟ5: (|οαΚ οἱ Βαϊάυταπ 

{ 6ἰςΚΟ6: (ἰοαΚ οἱ Νοη-Ὀθίθείίοη 

ἕ 6ἰςΚΟ7: Νγπιρῃ ΟἰοαΚ 

ἕ 6ΙςΚΟΘ: Αἰᾳεποπ” ΟἶοαΚ 

{ 6ΙςΚΟΦ: Μαρο Βοῦο οἱ (οἱἁ Βεεἰίαπος 

ἕ 6ΙςΚΊΙ0: Μαρο βοῦο οἱ Είπε Βεεἰείσηες 

ἕ ΕΙΟΚΊ Ἱ: Μαρο Ροῦθ οί ΕἰθεΙήεαἱ Βθεἰσίαπεο 
{ 6ΙςΚ]12: Κηανε” Κοῦο 

ἕ ΙςΚ13: Ἱτανείίθγς Βοῦε 

{ 6ΙΟΚΙΔ: Αάνοπιυνοι” βοῦο 


πρώτο πράγµα που Όα καταστραφεί ὃα είναι η 
υπό κατασκευή ασπίδα (δυστυχώς, θέλει µόνο 


στραφεί], Το εχθρικό σκάφος, λοιπόν, δεν Όα 


σάναπεθ θυήοπ”. Ετσι, πηγαίνουμε στην οδόνη 
του πλανήτη και αναθέτουµε στην ελεύθερη 
πλέον µονάδα του πληδυσµού να αρχίσει να 
κατασκευάζει άλλη µία οηδίίαἰ «ΛἰθΙά (ευτυχώς 
η µονάδα που έχτιζε την ασπίδα δεν έχει σκο- 
τὠθεί, αλλά είναι και πάλι διοδέσιµη). Τώρα πη- 
γαίνουμε στην οθόνη του πλανητικού συστήµα- 
τος και πατάμε το κουμπί ΄Ἠπιθ αάναηοθ΄ ξανά. 
Το εχθρικό σκάφος Όα ξαναπυροβολήσει, η 
υπό κατασκευή ασπίδα Όα καταστραφεί και 
εμείς Όα την ξαναχτίσουµε.. Επαναλαμθάνου- 
με, λοιπόν, τη διαδικασία έως ότου να μείνει ο 
εχθρός από πυρομαχικά [ή ενέργεια], να κατα- 


ΗΤΟ Γς µο.ε: 


ΘΗΛΡΟΝ8 0Ε ΑΜΝ 
Το περιοδικό “ΡΓ ΜακΙει΄ φροντίζει να κρα- 


ἵ τά τις υποσχέσεις του. Στο τεύχος Ιουνίου εἶχα- 
µε δημοσιεύσει το πρώτο µέρος των εἰωθαῖς για 
Γ το Βαἰἀάυγς Θαἱθ ΙΙ. Τώρα συνεχίζουμε µε το 


δεύτερο µέρος των θπι αρ» Και ὃα κλείσουμε 


ἕ στο επόμενο τεύχος µε το τρίτο και τελευταίο 
{ µέρος. Υπενθυμίζεται ότι, προκειµένου να χρη- 
 σιµοποιήσετε οποιονδήποτε από τους κωδικούς 
{που ακολουθούν, Όα πρέπει πρώτα να Βρείτε 
ἕ το αρχείο Βαἰάυπ]ηί που υπάρχει στον κατάλο- 
{ γο του παιχνιδιού. Στη συνέχεια προσθέστε την 
ἕ εντολή Όθῦυᾳ Μοφθ-] κάτω από την επικεφα- 
{ λίδα των Ριοφαπι ορίίοη». Πλέον µπορείτε να 
ἓ ανοίξετε την κονσόλα των «ἰνθαίς κατά τη διάρ- 
ἓ κεια του παιχνιδιού, πατώντας τα πλήκτρα ΟΤΒἰ. 
{και 9ΡΑΓΕ. Αφού εκτελέσετε την προαναφερό- 
{ µενη διαδικασία σωστά, ανοίξτε την (Ἠθα! κον- 
Για να γίνει αυτό, πρέπει να έχουµε έναν | π- 
Πλανήτη µε τουλάχιστον µία ασπίδα σε τροχιά 
[ουδίϊαί «Πίεἰά ή Μεφα»βίεἰά) και τουλάχιστον. 
µία µονάδα πληθυσμού ελεύθερη. Μόλις κά: 
ποιο εχδρικὀ σκάφος εισέλθει στο σύστημα, 
πηγαίνουμε στην οὈόνη του πλανήτη Και ανα- { 
δέτουµε στην ελεύθερη µονάδα πληθυσμού να 
φτιάξει άλλη µία ασπίδα σε τροχιά. Κατόπιν πη- 
γαΐνουμε στην οθόνη του πλανητικού συστήµα- 
τος και πατάμε το κουμπί “Ίπιε αάναηοθ΄ (ένα 
Ρολόι µε ένα Βέλος). Το εξωγήινο σκάφος ὃα 
Κάνει µια κίνηση. Συνεχίζουμε να πατάµε το 

ἵ σόλα και δώστε τον κωδικό: (1ἱ/ΑΓοηςοίθ:Οτθ- 
αἰθίίοπη/΄Εδώ πρέπει να Βάλετε το ἵἴεπι Ιαρ΄). 
{ ΡΑΟΟΘΊΦ: Ώαφφε: οἱ (6ΗΑΕΝΑΜΕ] 
{ ΡΑΟΟ20: Όαφφε: --ά, [1{θ-5Ιθα[ετ 

{ ΝΕΒΡΟΑΘ: Νοῦή Ναθ!γ Ουμει 


{ ΡΑΛΤΟΊ: Όσή 

{ ΡΑΒΤΟ2: Όση α] 

{ ΡΑΑΤΟΔ: Όση οἱ 5ιυπηΐπα 

ἕ ΡΑΛΤΟΔ: Όαή οἱ γήουπαίπο 

{ ΡΑΒΤΟΣ: Αορς Να! (ροΐςοπ) 

{ ΡΑΡΤΟό: Οἶαπί ΒοεΚ 

{ ΦΤΑΚΌΑΒΤ: Όοής --δ (ἱαε!ς [οι 4 που:») 


{ ΡΝΒΙΟΝΟ]: Ότον ΕΠαῖ 3 

{ ΡΝΝΒΟΙΤΟ]: Ότον Βοἱ! οἱ 5ἱθορ 

{ ΡΝΝΒΟΙΤΟ2: Όιον/ Βοἱ! οἱ 5ιυηπίπα 
{ ΡΝΝΒΟΙΤΟΔ: Ότον βοί! ] 


| φθάσουν ενισχύσεις ή µέχρι να καταστρέψουν | ΕΙ 6ΚΙ5: Κοῦε οἱ ἤιο 0οος Αιεῄπιαρί 


{το εχθρικό διαστημόπλοιο τα όπλα που έχουµε | 6Ι6ΚΊ6: Κοῦο οἱ ἠνε Νευ]ταὶ Απεῄπιαρ 
στην τροχιά του Πλανήτη µας, Είναι λίγο χρονο- 
{. βόρο αυτό το κόλπο, αλλά μερικές φορές µπο- 
 ρεί όντως να σώσει την αποικία µας από την 


{. καταστροφή. 
Γ ΘΒΛιΡύΒ’9 0ΛΤε ΙΙ: 


ἕ ΘΙ6Κ17: Κοῦο οἱ ἠλο Ενί! Αιεηπιαςί 

{ ΘΙΟΚΙΔ: Κπονος βοῦο 

ἕ ΕΙςΚΊΙΦ: Κορε οἱ ἠλθ 0οοὰ Απεπιασί 

ἕ ΙςΚ20: (ἰοαΚ οἱ {πο 5Ηἱεἰὰ 

ἕ 6ΙςΚ2]: Ηοἱγ εἰοακ 

{ «ΙΟΚ22: Παπάσίαγ» εἰοαΚ 

ἕ 6ΙςΚ23: (ἰοαΚ οἱ Εἰνεηκίπα [Νίάθ ἵπ Ώαίονι 
{ Ῥοπυς 

{ 6ΙςΚ24: (|οαΚ οἱ βεῄθε[ίοη 

ἕ ΕΙςΚ25: (ἰοακ οἱ νο 5ίαις 

{ ςΙςΚ26: (|οοΚ οἱ Μἰποήπο 

{ ΈΙςΚ27: (]οοΚ οἱ Ιε 5εΜ6:» (ΑΓ -]) 

{ ζΙςΚ28: 5ῃσάον ΤΗίε{ (ἰοαΚ 

ἕ ζἰςΚ29: Ροῦε οἱ νο Αρρνεπ!! 

{ 6ἰςΚ90: (ἰοαΚ οἱ Βίανεη/ 

{ ΝΡΑΕΜ: /αηςεη ΑἀνεπΙυγε]λίθαΓ 

ἕ ΝΡΕΙΟΚ: (|οαΚ οἱ Ιλ Ηίσὴ Ρογθ5! (Οθιπα] 


{ ΡΑΟΟΟ]: Ώαφφε: 

{ ΡΑΟΟΟ2: Όαφοε: «] 

{ ΡΑΟΟΟΔ: Ώαοοε: «2 

{ ΡΑΟΟΟΔ: Ώαφσε: «2, οηρ]οοίὴ 

{ ΡΑΟΟΟΣ: Τηγονήπα Ώαφφοι 

{ ΡΑΟΟΟό: Νεείεγς ΏαφσεΓ 

{ ΡΑΟΟΟ7: Κγ]θε΄ς Ώαφφει 

{ ΡΑΟΟ0ΔΘ: ΗεπΙοίά Ώαφᾳει 

{ ΡΑΟΟΟΡ: 5ἰνει ἆσφαει - Ἰθιεραπθ 

{ ΡΑΟΟ 10; 5ουἱακει Ώαφσει 

{ ΡΑΟΟ3] Ἱ: Βοοπιθιίαπᾳ Ώαφρε; «2 (ήνγον/η, 
{ πθῖυπης] 

{ ΡΑΟΟ 2: Όαφφε: οἱ Τητονίπο --3 ΒἰπθΙοο!ῃ 
{ ΡΑΟΟΊΙ3: ΡΙχίο ΡήοΚ .ὃ 

{ ΡΑΟΟΊ4: Όαφφε: «4: Ῥοπεβίαάε΄ 

{ ΡΑΟΟΊ5:Ώοοοε: «2 

{ ΡΑΟΟ 6: Ροϊσοηθά Τητονήπα Ώαφςει 

{ ΡΑΟΟΙ7: 5/]θήο οἱ Ώθπιαιεῃθς» «2 


ΡΑΟ0]18: 5ἰναάον ΤΗί6ί Ώασςει 


ΡΝ/ΟΗΑΝΟΤ: Όπονι Εἶνεη 6Παΐη -.3 
ΡΝ/ΕΗΑΝΟ2: Όπον/ Αἀαπιαπήπε (αίη 5 
ΡΝΜ/ΕΙ ΚΟ]: Όπονν Ρίνα[νή ΟἰοαΚ 
ΡΝΝΡυΣΤ: Αἀσπιαπῄπε Ώυςί 
ΡΝΝΗΑΙΒΟ]: Όνονν Ηαἱρειά "3 
ΡΝΝΡΙΑΤΟ]: Όνονν Ευ]ἱ Ρίαίε -.5 
ΡΝ/ΣΦΗΙΡΟ]: Ότον/ 5Ηεἰά 3 
ΡΝΝΦΡΕΕΟΙ: Ότον ἰαπος 3 
ΡΗΣΝΝ1Η01: Όνον/ 5εἰπηίναι 3 

ΡΝ/ΞΝΝ 1Η02: Ότον {οπο»ν/οιά -.3 
ΡΝ/ΧΒΟΝΜ/Ο1: Όπον/ Οπος5Όον/ οἱ 6ρθεά 


ΕΑΜΙΙΙΛΗ8 

ΡΑΜΕΑΤ: Α [απιίίατ, «α! 
ΕΑΜΡύΣΤ: Α {απιῄ[ίατ, ἀυ5! πιερῃ!! 
ΕΑΜΕΑΙΕ: Α /απιίαι, [αίηγ άπασοη 
ΡΑΜΕΕΕ: Α {απιίίαι, [θιτθί 
ΕΑΜΙΜΡ: Α {απηῄ[ίαι, ἴπιρ 

ΕΑΜΡΟΟ: Α (σπιῇϊαι, ροθυάοάταφοη 
ΕΑΜΩυΑΣς: Α (απιίαι, αυα»ί! 
ΕΑΜΕΑΒ: Α /απι]ϊαι, ταὈθῖ! 


ΝΑΙ ΒΕΛΟΦ 

ΗΑΙΒΟ]: Ηα[δειὰ 

ΗΑΙΒΟ2: Ηαἰδοιά -] 

ΗΑΙΒΟΔ: Ηα[δειά «2 

ΗΑΙΒΟΔ: Ηαἰδειά «3: Ώπαροπ΄ βαπθ 
ΗΑΙΒΟΡ: Ηαδεια 4 Ώπαφοπ/ς Βιθα!ῃ 
ΗΑΙΒΟό: Ηα[δεια --4 Βἰαεκπιίο! 
ΗΑΙΒΟ7: Ηαἰδοιά 2 

ΗΑΙΒΟΒ: Ηαϊδειά --2, Ὀυςκρίαἀε 
ΗΑΙΒΟΦ: γανε Ηαρειά --4 


ΗΑΙΒΟΘΑ ἆ ΗΑΙΒΟΦΒ: νέονο 5ἱσή ἃ βἰαάο 


ΗΑΜΜΕΗΒΝ 

ΗΑΜΜΟ]: γαι Ηαπιπιε 
ΗΑΜΜΟ2: ναι Ηαπιπηει 1 
ΗΑΜΜΟΔ: Ἠλαι παπηππει --2 


ΗΑΜΜΟΔ: Ψαήχαπιπιθγ -ε] κά ν οἶαπ! Ρυ- 


πιαποίας 
ΗΑΜΜΟΣ: Ἠλαι Ηαπηπιε: 12 
ΗΑΜΜΟό: Όναινεη Τηγον/θ: 3 


ΗΑΜΜΟ7: Όναπνθη ἠλαήχαπηπιι οἱ Τηυπάθι- | 
{ ΝΑΣΤΑΕΕ: 5/αῄ οἱ Ατυπάεἱ 
{ ΥΝΑΦΤΑΑ: Ενειατά/ Μοιπῖπο οἱαι «2 


Ροί!ς 3 
ΗΑΜΜΟΘ: γαι Ηαπππηθ: 2 


ΗΑΜΜΟΦ: τοπι Γαθγι (085! Ψθαροη ἵπ 118 | 


6απιθ) 


ἰ ΕΙΝ 

ἕ ΗΕΙΜΟΊ: Ηείπιο! 

{ ΗΕΙΜΟΖ2: Ηείπι οἱ Ορροςίΐθ Αἰίαηπιθη! 

ἵ. ΗΕΙΜΟΦ: Ηείπη οἱ Οἶοη 

{, ΗΕΙΜΟΔ: Ηείπι οἱ Ώείεηςε 

{ ΗΕΙΜΟΣ: Ηείπι οί Ιη/τανίσίον 

ἓ, ΗΕΙΜΟό: Ηείπι οἱ (Ἠαπτη Ρτο[εεοπ 

{, ΗΕΙΜΟ7: Ηείπι οἱ Βαἰάυταη 

{ ΗΕΙΜΟΘ: Τους ΗΕΙΛΛ1 3, ΗΕΙΜΙ5- Ηθίπιθ! 
! ΗΕΙΜΊ4: Κὶε[ Ηείπιεί 

Γ, ΗΕΙΜΊό: Ηείπι οἱ Βή[ϊαποε 

ᾗ ΗΕΙΜΙ7: Κυ] οἱ Ώεαίῃ ἐ 
{ ΗΕΙΜΊΘ: Ρεσήγ ΥΜΕ Ιουη 51οπε [τΘᾷεηει- 
ἓ αἱθ ΗΡ) 
{ ΗΕΙΜΙ9: Όυ5!γ Ροθε Ιουπ »ίοπε (ΑΓ 1] : 
ἕ, ΗΕΙΜ20: Ραίε Όιθεῃ ου 5ἱοπε [Όοπυς ΗΡ. 
ἕ απὰ ΤΗΑΓΟ) 
ἕ ΗΕΙΜ2 1: Όταφοη Ηείπι 
ΗΕΙΜ22: Απιπίςη Ηείπιθ! 


ΓΕ ΙΕΜΙΝΟ ΙΤΕΝΦ 

{ (Ριθοτάο: Βοπις 00) 

Γ. ΥΝΑΑΧΕ: Ητοίμραίς Αχε .ὃ 

ἓ ΝΑΗΑΙΙ: ε[επόει οἱ Εαφίῄανεη 2 
ἕ ΝΑΜΑΓΕ: Ίεοά Μαςε 

{ ΝΑΝΙΝΟΑ: 5εσή! Νίο ο 3 

{ ΝΝΑ52Η: )οή/ς Ώαφοει 3 


ἨΙΑΦΡΕΑΑ: ορεαι οἱ Κυ]άαίναι 3 


ΥΝΙΑΝΝΑΚ: Καε]ιίκο΄ς ΥΜακίζασῃί 3 


Ι ΚΕΥΒ (ὔναί αοπϊ “ΜΙΦ0” ουά9ς) 
Ἱ. ΕΡΝΗΙΝΚΕΥ: Μσε΄Ύας 5Ιτοποβοχ ΚεΥ 
{. ΚΕΥΟΙ: Ου! Κεγ 

{ ΚΕΥΟ2: Οααἱς ΚθΥ 

Ἱ. ΚΕΥΟΔ: Ρίαπαι Κεγ 

ἵ. ΚΕΥΟΔ: ουπ Βαγ ὀΥπιροἱ 

{ ΚΕΥΟΣ: Όανπ [6]! 5Υπιροἱ 

{ ΚΕΥΟό: [ἱοήΙείοπε 5Υπιροἱ 

{, ΚΕΥΟ7: ΈΠαρεί ΚθΥ 

{ ΚΕΥΟΘ: μαίη Κεγ 

| ΚΕΥΟΦ: Βήκτααᾳ Ρήσοη ΚΘΥ 


{- ΚΕΥΊ0: Κεερ Κεγ 
 ΚΕΥΊ Ἡ: Ρίσηαι Ρήσοη (εἰἱ Κεγ 

ἕ ΚΕΥ 12: Κογ 1ο Αταπ’ |αἰτ 
ΚΕΥΊ13: 5σάον ΤΗἱθ{ Ρήσοη ΚΘΥ 
{ ΚΕΥΊ4:ΡΙεςε οἱ Βυήαἰ Μαοκ 

{ ΚΕΥΙ5: Ρίοορ οἱ Βυήαἰ Μαςκ 

ἕ- ΚΕΥΊ6: Ρίεος οἱ Βυήαἱ Μα»κ 

{ ΚΕΥΙ7:ΡΙεςε οἱ Βυήαἰ Μαοκ 

{ ΚΕΥΊ8: Ρίοοε οἱ Βυήσί Μαοκ 

ἵ ΚΕΥΙΦ:ΡΙεοε οἱ Βυήαἰ Μαοκ 


ἕ ΚΕΥ20: Βυήαἰ Μακ οἱ Κίπο 5/τοῄπη ΙΙ! 
ἕ ΚΕΥ2Ί: 5απία” ΚθΥ 

' ΚΕΥ22: οαάον; Ρήδοη ΚΘΥ 

ΚΕΥ23: ογπιροἱ οἱ Απιαυπαίογ 

{ ΚΕΥ2Δ: 5ομυαφίη Ίτθασυη ΚΘΥ 

{ ΚΕΥ25: Ώθδραπα Ίτθασυη ΚΘΥ 

. ἳ ΚΕΥ26: οοΚοἰα[ Ἰοοίη 

{. ΚΕΥ27: Ουάμουσε Κεγ 

ἵ ΚΕΥ2θ: )οη” Κεγ 

ΚΕΥ2Φ: 5εν/εΓ Κθγ 


Ε ΙΕΑΤΗΕΗ ΛΗΜΟΗΦ 

{ ΙΕΑΤΟΙ: [θαήγει Αππογ 

{ ΙΕΑΤΟ2: ἰοαίμοι Αππογ κ] 

{ ΕΑΤΟΔ: ἰθα/μθι Απποι «2 

{ ΙΕΑΤΟΔ: 51υάἀθὰ ἰ6αίμοι Απππογ 

1 | ΙΕΑΤΟΣ: σιυάάθὰ ἱθαίνει Απποι α] 

ἳ { ΙΕΑΤΟό: 5ιυάἀεὰ ἰθαίμετ Αππιοι «2, πείς 
| ΥΝΑδΙΙΝΟ: 5Ιίπᾳ οἱ Ενειατά 5 (πθεάς πο ἱ 


{ απιπιο 


αῄτας[ίοη 


{ ΙΕΑΤΟ7: 5ιυάἀθά ἰβαμοι Αππογ «2 
ἵ 1ΕΑΤΟΘ: οαάον Απποτ (5)υάφθά ἰθαήμοι 5] 
{ ΙΕΑΤΟΦ: |εο/μει Αππογ 3 

{ ΙΕΑΤΙΟ: Ηίάε Αππογ 

ἕ ΙΕΑΤΙ Ἱ: ἱβαίμει Απποι «2 

{ ΙΕΑΤΙ2: ἱβαἱμθι Αππποι 3 

ἕ ΙΕΑΤΙ3: οΚίπ οί νο Οἶνουἱ «4 

{ ΙΕΑΤΙ4: Τηο ΝΙσΗΙς ΟἱΗ «6 

Γ ΙΕΑΤΙ5: 5ιυάἀεὰ ἰθαίμοι Απποι 2 
{ ΙΕΑΤΊ6: Οτε ἰθαίμει 3 

ἕ ΙΕΑΤΙ7: Απποι οἱ Όθερ ΝΙΦΗΙ --4 

{ ΙΕΑΤΙ8: Απποι οἱ ἠηο γἴρει 5 

ἕ ΙΕΑΤΙΦ: οἰναάονι Όταφοη δεαἰε 

{ ΙΕΑΤΟ2Ο: Αεοογς Ηἰάο 3 

ἕ ΙΕΑΤ2 Τ: Ηυπιση ΕΙ85Η «5 

| ΙΕΑΙ22: Ηυπιαη ΕΙθ5ῇ [πο Ππίσηθα]) 
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Καλές διακοπές όπου και αν είστε. θα τα πούμε 


τον άλλο µήνα, µια και όταν θᾳ διαβάζετε αυτές 
τις γραµµές εγώ θα βρίσκομαι, 
καλώς οχύντων των 
ἂν πραγµήτων, στη μακρινή 
Βολιβία, πάνω στις 
Άνδεις. Λάΐοφ 


πιισιαςοθ... 
Μέχρι τον άλλο µήνα που θᾳ 


ἁπήιθαςβουπιρυ!ἱπκ.ϱ. 


πό τον αναγνώστη του 
περιοδικού ΝΙΚΟ ΄Όαη- 
ἀαίῄ” ΧΕΙΛΑΚΙΗ πήρα το 


εξής γράμμα. 


΄Άγαπηέ Αντρέα, γεια σου, 

Είμαι ένας αναγνώστης του 
΄Ρς ΛΛατίεγ΄ και ὃα ήθελα να σε 
ενημερώσω ότι μάλλον ξέχσσες 
κατά λάδος να αναφέρεις τι πρέ- 
πει να κάνεις µέσα στο Ευγπήυγε 
(ᾖαπιθε: [τέλος 2ης και αρχή 
Όης συνέχειας της λύσης). 

Αυτή τη µικρή υπόδειξη είχα 
γα σου επισημάνω. 

Φιλικά, 

Νίκος” 


Όταν το διάβασα δεν πίστευα 
στα µάτια µου. Είπα, δεν εἶναι δυ- 
νατόν... Κοιτάω τ΄ αρχεία µου, 
όπου κρατάὠ τα άρθρα που 
στέλνω στο περιοδικό, και θλέπω 
ότι το Αἀνθηίυτε 905 του τεύ- 
χους ]460 που έχω γράψει και 
στείλει στο περιοδικό περιέχει 
Κανονικά το εν λόγω κομμάτι. 

Ψάχνω και Βρίσκω το συγκεκρι- 
µένο περιοδικό και εκεί Βλέπω ότι, 
για άγνωστους σε µένα λόγους, 
όντως έχει “κοπεί” απὀ τη λύση 
όλο το τελευταίο κοµµάτι που 
αφορά στο Ευπηίυπθ (Παπιῦε:. 
Αυτό καθαυτό δεν Όα ήταν πρό- 


120]κα η). 


τα ξαναπούµε. Τονίζω για ακόµη 
µία φορά σε όσους ονδιαφέρονται, ότι μπορούν 
να µου στέλνουν μηνύματά τους για τη στήλη 
αυτή µέσω Ιπίθιπθί µόνο στη διεύθυνση 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


Βληµα, αν τουλάχιστον µε εἶχαν 
ενημερώσει ώστε να περιλάθω το 
εν λόγω κομμάτι "ξανά” στο επό- 
µενο τεύχος. Δυστυχώς, κανείς 
δεν µε ειδοποίησε, και έτσι στο 
επόµενο τεύχος συνέχισα από 
εκεί όπου “ήξερα” ότι είχα σταµα- 
τήσει, µε αποτέλεσµα η λύση να 
εμφανιστεί “πετσοκομμένη”. 

Αργότερα πήρα και άλλα ό6- 
πια[[ σχετικά µε το ζήτημα αυτό, 
Ζητώ συγγνώμη απ΄ όλους τους 
αναγνώστες, αν και η ευθύνη για 
την “παράλειψη” αυτή δεν ανή- 
κει σε μένα. 

Ακολουθεί το κομμάτι της λύσης 
που λείπει απὀ το τέλος του τεύ- 
χους 140 καιτην αρχήτου 14]: 


δη ΑΙΘΟΥΣΑ - 
ΕυΒΝΙΤΟΒΕ 6ΗΑΜΒΕΗΒ 

Προχώρησε προς το δωμάτιο 
αυτό και μόλις µπεις µέσα παρα- 
τήρησε ότι υπάρχουν δύο σειρές 
κολόνες, από τρεις κάθε σειρά. 
Στο δωμάτιο αυτό υπάρχουν επί- 
σης ακόµη τρία μικρότερα ξεχω- 
ριστά δωμάτια. Όπως μπαίνεις 
στο μικρότερο δωμάτιο, ὃα δεις 
ένα μικρό Κθα Ἱτανε[ίπα Ὀοχ. Πή- 
γαινε σ΄ αυτό και στο πιο κοντινό 
του πλάνο κάνε Κλικ τον κέρσο- 
ρα-χέρι στο σκέπασµά του για 
γα το ανοίξεις. Πάρε από αυτό 
το ΚΘεά [θαί ΚΘΥ και θάλε το 
στο ἱηνεπίοηΥ σου. 

Επισκέψου τα άλλα δύο µικρό- 
τερα ξεχωριστά δωμάτια. Σε κα- 
Βένα από αυτά Όα βρεις και από 
ένα θάζο που έχει ζωγραφισμέ- 
Υο πάνω του έναν αστρολογικό 
χάρτη. Κάνοντας κλικ τον κέρσο- 
ρα-χέρι πάνω στα Βάζα αυτά και 
µε τη μέθοδο του ἆταᾳ ὃς πιονθ 
γύρισέ τα πάνω-κάτω [δηλαδή 
κάθετα] και παρατήρησε το σχή- 
μα που έχουν στον πάτο τους. 
Δεν εἶναι αυτό που ζητάς. Το ένα 
από αυτά μοιάζει λίγο και ίσως 
πάει να σε ξεγελάσει, αλλά αν το 
κοιτάξεις πιο προσεκτικά ὃα δεις 
ότι στη Βάση του έχει µία κάθετη 
γραµµή, που στο Κανονικό σχήµα 
δεν υπάρχει. 

Καιρός να στρέψουµε την προ- 
σοχή µας στις ὁ κολόνες που 
υπάρχουν στο δωμάτιο αυτό. Αν 
τις πλησιάσεις, ὃα δεις ένα μικρό 
σχοινί να εἶναι δεμένο πάνω σε 
δύο εξοχές που μοιάζουν µε πό- 


µολα. Καμία ιδέα; Αν προσέξεις 
τα αντικείµενα που έχεις μαζέψει 
µέχρι τώρα, θα δεις και το Θοἱὰ 
Ώασαει. Σχοινί και μαχαίρι; Ε, κα- 
λά, τώρα πια είναι προφανές. 
ΣΗΛΛΕΙΩΣΗ: Όταν έπσιξα για 
πρώτη φορά το παιχνίδι, είχα 
προσπεράσει το σηµείο αυτό και 
δεν είχα παρατηρήσει καδόλου 
Τα σχοινιά στις κολόνες. Όταν 
αργότερα έφτασα σε αδιέξοδο, 
χρειάστηκε να ψάξω περίπου 
επτά ώρες µέχρι να θρω ότι σε 
αυτό το σηµείο υπήρχε κάτι Το 
οποίο αρχικά δεν είχα προσέξει. 
Μόνο µία απότις έξι κολόνες 
αντπδρά ουσιαστικά στο κόψιμο 
του σχοινιού. Πήγαινε στη µεσαία 
Κολόνα της σειράς που εἶναι δί- 
πλα στην πόρτα από την οποία 
μπαίνεις στο δωμάτιο αυτό, πάρε 
από το ἰηνθηίοη σου το Οοἱὰ 
Ώασσεγ και κάνε το κλικ πάνω 
στο σχοινί που κρατά τις δύο 
εξοχές-πόμολα. Το κόβεις. Κάνε 
τώρα πια κλικ στις εξοχές-πόμο- 
λα και Όα δεις να ανοίγει ένα µέ- 
ρος του τοιχώματος της κολόνας 
Και να αποκαλύπτει το κούφιο 
εσωτερικό της. Μέσα στην κολό- 
να αυτή Βλέπεις ένα σχοινί να 
κρέμεται από κάπου ψηλά. Κάνε 
µία φορά κλικ σ’ αυτό για να το 
πιάσεις και τώρα έξι φορές στο 
πάνω µέρος του για να ανέθεις. 
Βρίσκεσαι σ᾿ ένα μικρό κεφαλό- 
σκαλο Και µπροστά σου Βλέπεις 
µία Ροπθ Ρήὰᾳ6ἱ Προχώρησε 
µπροστά περίπου 9 φορές και ὃα 
Βρεδείς σε µία οθόνη µε πανο- 
ραµική θέα. Κάνε κλικ στη φωτιά 
που Βλέπεις στ’ αριστερά σου 
Και από το κοντινό πλάνο πάρε 
το Βέλος (απον] που εἶναι αναμ- 
µένο στην άκρη του. Κρατώντας 
το στον κέρσορα στρίψε δεξιά, 
Άχα! Τι Βλέπεις; Ενα τεράστιο 
τόξο (ετοςςΌον/) και απέναντι δύο 
αγάλματα που συγκρατούν κάτι 
µε σχοινιά, Κάνε κλικ τον κέρσο- 
ρα-αναμμένο Βέλος πάνω στο τό- 
ξο, στο μπροστινό µέρος του. Ίο 
τοποδετείς και τραβάς τη χορδή 
οπλίζοντάς το. Πρόσεξε ότι το τό- 
ξο αυτό ακουµπά σε µία περι- 
στρεφόµενη Βάση. Πηγαίνοντας 
τώρα τον κέρσορα σε πιο κοντινό 


σε εσένα µέρος της στρογγυλής 
αυτής περιστρεφόµενης Βάσης, 
παρατηρείς ότι αλλάζει σε έναν 
κέρσορα -χέρι. Ἰώρα κάνε ΟΠΩΣ: 
ΔΗΠΟΤΕ 5ΑΝΕ. Με τη µέθοδο 
του «τα δι πιονθ στρίψε την περι- 
στρεφόµενη βάση δύο κλικ προς 
τ’ αριστερά [τραβώντας εσύ προς 
τα δεξιά] και ρίξε. Θα δεις το 
σχοινί που κρατά το πιο αριστερό 
άγαλμα να παίρνει φωτιά. Ἰώρα 
γύρισε ανάποδα ώστε να βλέπεις 
τη φωτιά και πάρε από το ΙπνεπΙο- 
η/ σου ακόµη ένα Μοοσθη απον, 
Κάνε κλικ το Βέλος πάνω στη φω- 
τιά για να το “ανάψεις”. [ύρισε 
δεξιά και τοποθέτησε το αναµµέ- 
νο βέλος πάνω στο τόξο. Κάνε 
πάλι 5ΑΥΕ. Πάλι µε τη µέθοδο του 
ἆ(αο δι ππονθ στρίψε την περι- 
στρεφόµενη βάση δύο Κλικ προς 
τα δεξιά [τραθώντας εσύ προς τ’ 
αριστερό] και ρίξε. Αν τα έχεις 
Κάνει όλα σωστά, 8α διαπιστώ- 
σεις ότι το σχοινί που κρατά Το 
πιο δεξί άγαλμα παίρνει φωτιά, 
Εχοντας βάλει φωτιά και στα δύο 
σχοινιά, ὃα δεις ένα απἰπια[οη µε 
µία πλατφόρμα να λύνεται και να 
έρχεται προς το µέρος σου. Ἰώρα 
πια µπορείς να περάσεις απένα- 
Υπ. Προχώρησε, λοιπόν, µπροστά 
8 φορές και εν συνεχεία ανέβα 
τη µικρή Όοπθ |ααάθι που βλέπεις 
µπροστά σου (ανεβαίνεις κάνο- 
ντας Κλικ στο πάνω µέροςτης, 
κατεβαίνεις κάνοντας κλικ στο 
κάτω µέρος της). Μπροστά σου 
βλέπεις 2 ΙαΡἱεῖ». Προχώρησε σ’ 
αυτές. Αναπαριστούν το θεό 
Απυβίς, Θα παρατηρήσεις ότι η 
πιο αριστερή όπως κοιτάς περιέ- 
χει τρία χρυσά σύμβολα στις κο- 
ρυφές του τριγώνου, ενώ η άλλη 
όχι. Ποια εἶναι η σωστή; Θυμάσαι 
τον Τταπεἰαῄοη 5ετοῇ; Πήγαινε 
στην αρχή του ἱηνθπίοη/ σου και 
Κάνε διπλό κλικ σ’ αυτόν. Στη δε: 
ξιά µεριά του πρόσεξετις ὁ 
Ιαδες που είναι καταραµένες και 
απότις οποίες ΔΕΝ πρέπει να πά- 
ρεις καμία. Ο πάπυρος δείχνει 
πως καταραμένη Ιαδἰ6/ εἶναι αυτή 


που δεν περιέχει κανένα σηµάδι. 


Κάνε, λοιπόν, καλού κακού 5ΑΥΕ 
και εν συνεχεία Κλικ στην πιο αρι- 
στερή από τις 2 ΙαβΙείς που βλέ- 


πεις. Αν πάρεις αυτήν που έχει την 
κατάρα, ὃα πεθάνεις. 

Αφού πάρεις τη σωστή Απυβίς΄ 
ΙαθΙ6Ι, θάλε την στο ἱηνεπίοηγ 
σου και γύρισε προς τα πίσω. 
Πλησιάζοντας προς το σηµείο 
απ’ όπου έριξες τα δύο Βέλη, ὃα 
δεις ότι από αυτήν τη µεριά, η πέ- 
τρινη βάση που πάνω της ακου- 
µπά το τόξο έχει µία µικρή εσοχή 
και µέσα της υπάρχει ένας πάπυ- 
ρος. Κάνε κλικ σ’ αυτόν για να 
τον πάρεις. Είναι ο ΑπεΠΜΙαΥ 
οεΓοί|, Πρόσεξε καλά την εικόνα 
που δείχνει µέσα σε µία πύλη. Θα 
σου χρειαστεί αργότερα. Κάνε 


κλικ έξω από τον πάπυρο για να 
περάσει στον κέρσορα του παι- 
χνιδιού και τώρα πια Βάλε τον 
στο ἱπνθπίοη σου. 

Τώρα γύρισε πίσω στο Ευ: 
πίίυτθ (Παπιρογ. Φύγε απὀ το 
δωμάτιο αυτό, µια και δεν έχεις 
τίποτα άλλο να κάνεις εδώ, και 
γύρισε πίσω στον Ηἰάάεη (οπί- 
ἀοι. βγαίνοντας στο διάδρομο 
στρίψε δεξιά, ώστε να συνεχίσεις 
να κινείσαι στην ἴδια κατεύθυνση 


]. δοῦεκ΄ς Ρήαςἰ (Παπιοοι 

2. Ηα[πού5 Ρήθ»! (μαπιρει 

3. Ηοιυς’ Ρήθς! (ἠαπιῦοι {[- 
4. Τμοίᾖγς Ρήος! (ᾖναπιδθ: 

5 Απυβίς' Ρήθς! (ῄαπηό: 
6. Ταυτοί΄ς Ρήθς! (ᾖαπιδο: 
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µε πριν. Προχώρησε ίσια µπρο- 
στά [ο διάδρομος στρίθει προς τ’ 
αριστερό) µέχρι να Βρεθείς στην 
επόµενη οθόνη µε πανοραμική 
Θέα, όπου στα δεξιά σου υπάρχει 
πάλι µία πόρτα. Στρίψε δεξιά και 
µπες στην πόρτα αυτή η οποία, 
µέσω ενός τούνελ, οδηγεί σε µία 
αίθουσα (Νθἰοίους Παπιρεη, 

Αυτά προς το παρόν και ὡς 
τον άλλο µήνα... Η συνέχεια στις 
οθόνες σας... 


Συνεχίζω µε τα γράμματά σας 
σχετικά µε τη λύση του παιχνιδιού 
αυτού. 


Πήρα 4 6-πιαῖ] απὀ αναγνώ- 
στες που µου ζητάνε να αναφέ- 
ρω την ακριθή σχέση ανάµεσα 
στα απεἰεη! Κθγ5 που βρίσκεις 
στη 5αστθα Ροο και τους θεούς 
(Ρηε»ἰς) της αρχαίας Αιγύπτου 
που αναφέρονται στο παιχνίδι. 

Αφού σδειάσεις τη 5ασθά 
Ροοἱ από το νερό της, µετακινώ- 
ντας και τα ὁ αγάλματα που 
υπάρχουν εκεί και ανοίγοντας τις 


στρογγυλές στρόφιγγες που 


Αἰἱαπίίαπ Κεγ 


-Βεππυάα Κογ 


υπάρχουν κάτω από αυτά, µπο- 
ρείς να κατεβείς σ’ αυτήν. Θέτο- 
ντας επίσης στη σωστή θέση τις 
στρόφιγγες που υπάρχουν σ’ ένα 
µικρό δωµάτιο ακριθώς στον τε- 
λευταίο δακτύλιο (6ο) του λαβυ- 
ρίνδου, λίγο πριν από την είσοδο 
στον ευρύτερο χώρο της 5αετθά 
Ροο|, “ξεκλειδώνεις” τις αντίστοι- 
χες ὁ στρόφιγγες που υπάρχουν 
στον πάτο της 5αστθά ΡοοΙ. 

Κατεβαίνοντας στον πυθµένα 
της 5αστεὰ Ροο], θλέπεις ὁ "σχά- 
ρες”, η καθεμία από τις οποίες 
οδηγεί σε µία αίθουσα [Ριῖς! 
(ἠαπιρεη), Πάνω απὀ κάθε σχά- 
ρα υπάρχει από µία στρογγυλή 
στρόφιγγα, η οποία έχει ένα ειδι- 
κό σχήµα. Τέλος, απὀ πάνω τους 
υπάρχει µία ειδική πλάκα, η 
οποία περιέχει αφ’ ενός τις εικό- 
γες των θεοτήτων στις οποίες 
αντιστοιχούν οι αίθουσες αυτές, 
καθώς και το σύμβολο του αη- 
εἰεπὶ ΚΘΥ που περιέχουν. 

Όπως κατεβαίνεις κάτω, γύρ- 
να 180 μοίρες έτσι ώστε να Κοι- 
τάς τη µεγάλη σκάλα από την 
οποία κατέβηκες. [υρνώντας, τώ- 
ρα, σιγά σιγά δεξιόστροφα, η 
πλήρης αντιστοιχία όλων αυτών 
εἶναι στον πίνακα. 

ΣΗΛΜΕΙΩΣΗ: Ανάμεσα στη 
σχάρα ὦ και 4 υπάρχει η µικρή 
σκάλα που οδηγεί, µέσω ενός 
σγωγού, σε µία σύντομη έξοδο 
από τον Απυβίς΄ ἰαθγηπίῃ. 

Τώρα πια είναι καιρός να πε- 
ράσουµε στο τελευταίο κομμάτι 
της λύσης του εκπληκτικού, κατά 
τη γνώµη µου πάντοτε, αυτού α- 
γεπίυ/θ. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΛΙΕ 
0Ε ΤΗΕ 9ΦΡΗΙΝΧ 

Στο προηγούμενο τεύχος εἶχα- 
µε μείνει στο σηµείο που επι- 
στρέφεις από τον Απυβίς’ 
ἱαὈγήπ!ῃ και, περνώντας µέσα 
από το (απουςε[, φτάνεις στο 
Μαζε Εοιθ(μαπισει (οπίαοι. 

Εχοντας τα ὁ απείεπ! Κεγ5 και 
τις 3 Ιαδί6Ι5, προχώρησε όλο ευ- 
θεία, περνώντας τα 2 καθιστά 
αγάλματα του (Πεορς στ’ αρι- 
στερά σου. Συνέχισε λίγο ακόµη 
µέχρι να δεις στ΄ αριστερά σου 


λάνεπίυτε 905 


το μοναχικό καδθιστό άγαλμα του 
(Ἠθορς, το οποίο, αν έχεις ακο- 
λουθήσει πιστά τη λύση, είχαμε 
μετακινήσει πρώτο μπαίνοντας σ΄ 
αυτόν το διάδρομο, στο τµήµα 
της λύσης που δημοσιεύτηκε στο 
προηγούμενο τεύχος [141], απο- 
Καλύπτοντας ένα μυστικό τούνελ. 
Μπες στο τούνελ αυτό και 
προχώρησε ευθεία μπροστά. 
Στρίψε αριστερά και προχώρησε 
στο άνοιγμα του “πηγαδιού” που 
Βλέπεις µπροστά σου. Κατέβα 
κάτω τη σκάλα που Βλέπεις στο 
πηγάδι. Κάτω προχώρησε δύο 
φορές µπροστά και είσαι στο λε- 
γόµενο Ευπεαηγ Υας[! (Παπηῤρςγ. 


ΕυΝΕΒΗΛΗΥ ΥΛΟΗΤ 
ΦΗΑΜΒΕΗ 

Μπαίνοντας στο δωμάτιο αυ- 
τό, βρίσκεσαι σε µία οθόνη µε τη 
λεγόμενη περιστροφική δέα 
[ΥΚ5). Στρίψε λίγο αριστερά και 
άρχισε να κατεβαίνεις τι σκάλες. 
Στο πλατύσκαλο που συναντάς 
υπάρχει ένα µεγάλο κιούπι. Κάνε 
κλικ σ’ αυτό και πάρε από µέσα 
το νἱαἰτ5 Κοά. Βάλε το στο ἵηνθη- 
Ιοη/ σου και κατέθα όλες τις 
σκάλες µέχρι να φτάσεις στην 
επόµενη οθόνη µε την πανοραµ.- 
κή θέα. Ευθεία µπροστά σου κοι- 
τάς ένα σκάφος της εποχής των 
Φαραώ. Κάνε ένα 5ΑΝΕ. 

Εδώ πρέπει να αξιολογήσεις 
Και να χρησιμοποιήσεις 4 πολύτι- 
μα Πἰηίς, τα οποία έχουµε Βρει 
σε 3 διαφορετικές αίθουσες από 
αυτές που έχουµε ήδη επισκε- 
φθεί, Το πρώτο αφορά στο περι- 
βόητο "5οῦεΚς Απεεμαπιρο:”, 
το οποίο αποτελεί µία µικρογρα- 
φία του Ευπειαηγ Υαςῇ! (μαπι- 
Ρει. Στην αίθουσα αυτή, κινώ- 
ντας τον κέρσορα µπροστά απὀ 
τα µάτια των ὁ αγαλμάτων του 
5οῦεΚ που υπάρχουν εκεί, αυτά 
άλλαζαν χρώμα. Καταγράφο- 
γτας αυτά που εἶναι στην αριστε- 
ρή όπως µπαίνετε µεριά, τα Α, Β, 
[, και αυτά που είναι στη δεξιά 
μεριά, Δ, Ε, Ζ, και μετρώντας από 
την είσοδο προς την απέναντι µε- 
ριά, η αντιστοιχία αγαλμάτων και 
χρωμάτων είνα: ΑΞ Λευκό, ΒΞ 
Πράσινο, [ Ξ Λευκό και Δ - Πρά- 


σινο͵ Εξ Μπλε, και Ζ Ξ Πορτοκα- 
λί - Κόκκινο. 

Το δεύτερο αφορά στην 2η Αί- 
Θουσα - ἸΜθαροπη/ (Παπιρει. Σε 


αυτήν, µέσα σ᾿ ένα σεντούκι͵ βρί- 


σκεις τον λεγόμενο Ευπείσηγ 
Υαςῇ! δετοῖ. Σ΄ αυτόν Βλέπεις ότι 
µόνο 3 αγάλματα από τα 4 που 
υπάρχουν σε κάθε σειρά έχουν 
το σηµάδι του 9ορθεΚ. Σημείωσε 
τη Θέση τους. 

Το τρίτο αφορά στην όη Αί- 
Θουσα - Κθἰοίους (ἠαπιρε:. Σε 
αυτήν, στο κέντρο του δωματίου, 
υπάρχει ένα αἶίαι, το οποίο κινώ- 
ντας µε τη μέθοδο του «τας δ. 
πιονθ, µετακινείς τη θάρκα κάτω 
"πάνω, παρατηρώντας ότι οι 
τροχαλίες στο κάτω µέρος γυρ- 
γούν τραβώντας τη θάρκα. 

Το τέταρτο αφορά στην 5η Αί- 
Θουσα - Ευηπίίυτθ «Παπηδει, Σε 
αυτήν Βρίσκεις το λεγόμενο 
ΑπεῄνΙαγ σετοί͵, που δείχνει µέσα 
σε µία πύλη µία συγκεκριμένη 
δεότητα [5ο06Κ], 

Αφού, λοιπόν, κάνεις 5ανθ, 
γύρνα αριστερά 90 μοίρες και 
κάνε κλικ στο πρώτο άγαλμα 
από τ΄ αριστερά, το οποίο ίσα 
που φαίνεται. Προχωράς και κοι- 
τάς πάλι λοξά. [ύρνα δύο φορές 
προς τ΄ αριστερά και προχώρησε 
προς το άνοιγμα που φαίνεται δί- 
πλα στον τοίχο στο βάδος. Βλέ- 
πεις έναν μικρό διάδρομο. Ακρι- 
Βώς µπροστά του και στα δεξιό 
υπάρχει στο έδαφος ένα Βάζο. 
Κάνε κλικ σ΄ αυτό και στη νέα 
οθόνη πάρε από µέσα του το 
(1ο5ς Βο[! και Βάλε το στο ἵπνθη- 
Ιο/γ σου. Προχώρησε στο μικρό 
διάδρομο και παρατήρησε ότι 
υπάρχει η ἴδια πύλη µε αυτήν που 
υπάρχει στο ΑπεῃΜΙαΥ 5ετοί! [δες 
το 4ο Πἰπὶ λίγο πιο πάνω), αλλά η 
Βεότητα (ο 5οῦ9Κ) που είναι µέ- 
σα σ΄ αυτήν κοιτά προς σ’ εσένα 
αντί να κοιτά λοξά και δεξιά. [Πα- 
ρατήρησε επίσης ότι µπορείς να 
κάνεις κλικ στις πέτρες που σχη- 
µατίζουν την πύλη, αλλά δεν ξέ- 
ρεις ακόµη ποια είναι η σωστή 
σειρά, 

[ύρνα ανάποδα και προχώρη- 
σε µπροστά στη δεύτερη από τα 
αριστερά Κολόνα (την πρώτη Κο- 


λόνα την προσπερνάς σύμφωνα 
µε το Ευπεγαηγ ΥαςΠ! 5ετο/. Ανέ- 
θα πάνω στα σιδερένια σκαλιά 
και, φτάνοντας στην κορυφή 
τους, θλέπεις ότι µπορείς να πε- 
ριστρέψεις ένα τµήµα της κολό- 
νας αυτής. Το τµήµα αυτό της Κο- 
λόνας που µπορείς να περιστρέ- 
Ψεις περιέχει 4 κεφάλια του 
αγάλµατος του 5ο0εΚ, µε κάθε 
κεφάλι να έχει διαφορετικό χρώ- 
μα ματιών. Στη θέση που το Βρί- 
σκεις µπροστά εἶναι το κεφάλι µε 
χρώμα µατιών πράσινο. Σύµφωνα 
µετο ]ο και το 29 Πἰπ που εἶδα- 
µε λίγο πιο πριν, γύρνα την κολό- 
γα ώστε μπροστά να είναι το κε- 
φάλι µε χρώμα µατιών ΑΣΠΡΟ. 
Εν συνεχεία κατέβα κάτω και πή- 
γαινε προς την τρίτη απὀ τ΄ αρι- 
στερά κολόνα. Από αυτή τη µε: 
ριά, ανάµεσα στη δεύτερη και 
στην τρίτη κολόνα, υπάρχει µία 
“σκάλα” µέσω της οποίας µπο- 
ρείς ν΄ ανεβείς πάνω στο σκό- 
φος που υπάρχει στην αἴθουσα 
αυτή. Ανέθα πάνω και στρίψε δε- 
ξιά. Κάνε κλικ στη διπλή πόρτα 
για να την ανοίξεις και µπες µέ- 
σα. Κάνε κλικ στο ξύλινο κουτί 
που Βλέπεις µπροστά σου στο 
έδαφος και στο κοντινό πλόνο 
Κάνε κλικ στο σκέπασµόά του για 
να το ανοίξεις. Μέσα από αυτό 
πάρε το »υη Βοί! και Βάλε το στο 
ἰηνεπίοη σου. 

[ύρνα πίσω και κατέθα τη σκά- 
λα. Ενα Βήμα πριν από το τέλος, 
µη στρίψεις αριστερά ή δεξιό, αλ- 
λά κάνε κλικ στην κολόνα που εἶ- 
ναι µπροστά σου και λίγο στα δε- 
ξιά. Είναι η τρίτη κατά σειρά κολό- 
να. Ανέβα πάνω στα σιδερένια 
σκαλιά και, φτάνοντας στην κορυ- 
φή, γύρνα την κολόνα ώστε µπρο- 
στά να είναι το κεφάλι µε χρώμα 
µατιών ΠΡΑΣΙΝΟ (αν αυτό είναι 
το χρώμα στη θέση που το Βρί- 
σκεις, άσε το όπως είναι). Κατέθα 
πάλι κάτω και προχώρησε στην 
τελευταία από τ’ αριστερά [τέταρ- 
τη) κολόνα. Ανέθα πάνω στα σι- 
δερένια σκαλιά και φτάνοντας 
στην κορυφή, γύρνα την κολόνα 
ώστε µπροστά να εἶναι το κεφάλι 
µε χρώμα ματιών ΑΣΠΡΟ. Κατέβα 
Κάτω Και γύρνα µία φορά δεξιά. 


Κάνε κλικ στο άνοιγμα που Βλέ- 
πεις στα δεξιά της οθόνης, στα 
δεξιά του σχοινιού που φαίνεται 
να κρατά τη θάρκα. Προχώρησε 
και µπες µέσα σ’ αυτό. Βλέπεις 
µία τοιχογραφία της πύλης που 
υπάρχει στο ΑτεῃνΙαγ σετοί|. Αυτή 
τη φορά ο 5998Κ κοιτά προς τη 
σωστή κατεύθυνση. Παρατήρησε 
επίσης ότι, μετρώντας από την πιο 
κάτω αριστερή πέτρα προς την 
πιο κάτω δεξιά, είναι “πατηµένες” 
οι κατά σειρά 3, 7, Ὁ, 12, 18 και 
20 πέτρες. Στα δεξιά της Τοιχο- 
γραφίας υπάρχει στο πάτωμα ένα 
µεγάλο βάζο. Κάνε κλικ σ’ αυτό 
Και στο κοντινό πλάνο ξανακάνε 
κλικ πάνω του. Πέφτει και σπάει 
αποκαλύπτοντας ένα γαςθ Βοἰ!. 
Πάρε το και Βάλε το στο ἱηνεηίο- 
η/ σου. Βγες από το άνοιγµα αυτό 
όπως κοιτάς τη θάρκα από τη µε- 
ριά αυτή και πήγαινε προς τ΄ αρι- 
στερά. Ανέθα στην πρώτη κολόνα 
όπως κοιτάς [όπως πρωτομπαίνεις 
στην αίθουσα αυτή είναι η τέταρ- 
τη κολόνα από τα δεξιά] και γύρ- 
να την ώστε µπροστά να εἶναι το 
κεφάλι µε χρώμα µατών ΠΟΡ: 
ΤΟΚΑΛΙ. Κατέβα κάτω, γύρνα δε- 
ξά, προχώρησε µία φορά µπρο- 
στά, γύρισε αριστερά και κάνε 
κλικ στο μικρό καφετί πανεράκι 
που Βλέπεις στο πάτωμα. Στο ΚΟ- 
ντινό πλάνο κάνε Κλικ στο σκέπα- 
σµα για να το μετακινήσεις και 
µέσα από το παγέρι πάρε το 
Ργταπηία Βο!. Βάλε το στο ἵπνεη- 
Ιοη/ σου και πήγαινε µία φορά πί- 
σω, µία δεξιά και µία μπροστά. 
Στρίψε αριστερά και ανέβα στη 
δεύτερη κολόνα όπως κινείσαι. 
Κατέθα κάτω και προχώρησε 
µπροστά. Προσπέρασε την επό- 
µενη κολόνα και ανέβα στην τε- 
λευταία (όπως μπαίνεις στην αἷ- 
Βουσα αυτή είναι η πρώτη κολόνα 
από τα δεξιά). Φτάνοντας στην 
κορυφή, γύρνα την κολόνα ώστε 
µπροστά να είναι το κεφάλι µε 
χρώμα µατιών ΠΡΑΣΙΝΟ (αν αυτό 
εἶναι το χρώμα στη Θέση που το 
βρίσκεις, άσε το όπως εἶναι. 
Αφού έχεις ανέθει στις κολό- 
γες που πρέπει και έχεις τοποῦε- 
τήσει όλα τα κεφάλια στα σωστά 
χρώματά τους, σύμφωνα µε το 


1ο και το 29 Πἰπ!, πήγαινε στο πί- 
σω µέρος της αίθουσας αυτής 
και ανέθα από τα σκαλιά που 
υπάρχουν εκεί, είτε από την αρι- 
στερή είτε από τη δεξιά µεριά. 
Πάνω στην πλατφόρμα που 
υπάρχει εκεί, βλέπεις µία τροχα- 
λία, Κάνε κλικ σ’ αυτήν και στο 
κοντινό πλάνο κάνε κλικ πάνω 
της για να τη γυρίσεις. Δεν γίνε- 
ται τίποτα. Παρατήρησε ότι στη 
δεξιά µεριά της, πάνω στον άξο- 
να, υπάρχει µία τρύπα. Κάνε κλικ 
σ’ αυτήν και στο κοντινό πλάνο 
παρατήρησε ότι η µόνη σφήνα 
που ταιριάζει σ΄ αυτό εἶναι η 
γαςθ Βοἰ!. Πάρε την από το ἵη- 
γθΠΙοηΥ σου και Βάλε την στην 
τρύπα στον άξονα. Ταιριάζει 
απόλυτα. Πήγαινε µία οθόνη πί- 
σω και τώρα Κάνε Κλικ στην Τρο- 
χαλία. Αυτή τη φορά γυρνά κα- 
γονικά τραβώντας το σκάφος 
προς εσένα. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Εδώ φαίνεται να 
υπάρχει ένα Βυᾳ του παιχνιδιού. 
Αν φύγεις και ξαναγυρίσεις στην 
τροχαλία, Κάνοντας κλικ σε αυ- 
τήν, Βλέπεις ξανά το απἰππαίοη 
που τραθάς προς εσένα το σκά- 
φος, εγώ δεν ὃα έπρεπε, 

Τώρα πια φύγε και πήγαινε 
προς την έξοδο του δωματίου 
αυτού, Παρατήρησε ότι µετακι- 
γούμενο το σκάφος έχει αποκα- 
λυφθεί ένα άνοιγµα, το οποίο 
οδηγεί στο περίφημο Κἰνι οἱ 
Ὀβαίῃ ἸΛίΘ]Ι. Προς το παρόὀν, µην 
µπεις σ’ αυτό, αλλά πήγαινε στον 
μικρό πλαϊνό διάδρομο, που εἶ- 
ναι δίπλα στα σκαλιά από τα 
οποία κατέθηκες για πρώτη φο- 
ρά στην αίθουσα αυτή. 

Βρίσκεσαι µπροστά στην “πύ- 
λη΄ που είναι ίδια µε αυτήν του 
ΑιεΏναγ 5εΓο[͵ όπου ο θεός 
5ΟΡΕΚ κοιτά προς εσένα ανή να 
κοιτά λοξά και δεξιά. Σέρεις απὀ 
την άλλη τοιχογραφία ότι πρέπει 
γα κάνεις κλικ στις πέτρες 3, 7, 
ϱ 12, 18 και 20, αλλά δεν ξέ- 
ρεις µε ποια σειρά πρέπει νατις 
πατήσεις. ξεκινώντας από την πιο 
κάτω αριστερή γωνία όπως κοι- 
τάς τις πέτρες της πύλης και κα: 
ταλήγοντας στην πιο κάτω δεξιά 
γωνία, Βλέπεις ότι υπάρχουν 2] 


συνολικά πέτρες. Προσωπικά 
δεν Βρήκα κανένα ΠἰπΙ που να 
υποδηλώνει ποια είναι η σωστή 
σειρά, εκτός του ότι στο Αι 
Μα σετο[ἱ ο θεός 5οῦεΚ κοιτά 
προς τα δεξιά. ἔτσι και εγώ ξεκί- 
γησα να δοκιµάζω τις πέτρες 
από αυτή τη µεριά, Κοπώντας 
τον ΑπεΏΜαΥ 5ετοἰἱ θλέπεις ότι οι 
πέτρες που σε ενδιαφέρουν 


έχουν πάνω τους εξής αριθμούς: 


Η 12το2,η 18 το 4, η 20το 
[1:4), η Ότο ὅ, η 3 το 3 (3.8) και, 
τέλος, η7 το 2 (1:12). Προσωπι- 


κά δεν µπόρεσα να καταλάβω τί- 


ποτα από τους αριθμούς αυτούς 


και το Τι µπορεί να σημαίνουν. Τε- 


λικά, µε την πανάρχαια μέθοδο 
του Ιταἱ ἃι 6/τοι Όα Βρεις ότι η 
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σε και Όα Βρεθείς μπροστά σ΄ 
ένα αυλάκι µε νερό, το οποίο 
δεν µπορείς να περάσεις. Κάνε 
κλικ σε αυτό και οι αλιγάτορες 
Θα σχηματίσουν ένα πέρασμα 
για να περάσεις απέναντι 
[Ουπςὴ. Προχώρησε µέχρι το τέ- 
λος και θα βρεθείς µπροστά σε 
δύο Ιαθίείς. Σύµφωνα µε τον 
Ἱταπεία[ίοη ετοί,, που δείχνει 
ποιες ακριθώς είναι οι Ιαῦἱεἰς µε 
την κατάρα, η σωστή εἶναι αυτή 
που είναι στα δεξιά. Πάρε τη 
5οῦεΚ” ΤαῦΙ6Ι και θάλε τη στο 
ἱηγεπίοηγ σου. 

Τώρα γύρνα πίσω και ϐγες πά- 
λι στο Ευπθιαηγ Υαςῇ! (Παπηραγ. 
Πήγαινε και µπες στο άνοιγμα 
που αποκόλυψες λίγο πριν απὀ 


Φτάνοντας στον χαμένο ναό του Κα. 


μοναδική σειρά που Κάνει την 
πύλη αυτή να λειτουργήσει είναι 
η 12, 18, 20, 9, 3 και 7. 
Βλέπεις την πλάκα που πάνω 
της ακουµπά το άγαλμα του 8ε- 
οὐ 5οῦ6Κ ν΄ αρχίσει να περι- 
στρέφεται. Πολύ γρήγορα κάνε 
Κλικ πάνω της και α Βρεις τον 


εαυτό σου, ανεβαίνοντας στο πί- 


σω µέρος της, σε ένα κρυφό πέ- 
ρασμα, το Αἰἰααίοι (ονθ. 


ΑΙ ΙΟΑΤΟΗ ΟΝΕ 
Προχώρησε µέσα στο τούνελ 
και µη φοθηθείς τον αλιγάτορα 
που Βλέπεις εκεί. Ο 5οβεκ εἶναι 
ο δεός- αλιγάτορας. Πλησιάζο- 


ντάς τον αυτός Όα φύγει. Συνέχι- 


το Υας[!. Προχώρησε στο υπό- 
γειο αυτό τούνελ µέχρι να φτά- 
σεις στο περίφημο Εἰνει οἱ 
Ὀεα/ῃ ΥΝεΙ, Εδώ κάνε 5ΑΝΕ. 


ΒΙΝΕΗ 0Ε ΡΕΑΤΗ ΜΕΙ. 
Κάνε κλικ στο νερό γιανα 
Βουτήξεις µέσα. Στο κάτω µέρος 
της οθόνης φαίνεται ίσα ίσα ένα 
άνοιγμα. Κολύμπησε προς το Βυ- 
Βό χωρίς ν’ ανησυχείς, µια και 
αυτό το παιχνίδι δεν µετρόει πό- 
ση ώρα ὃα βρίσκεσαι κάτω από 
το νερό, άλλωστε δεν εἶναι αυ- 
τός ο σκοπός του. Το άνοιγμα 
τώρα πια φαίνεται μεγαλύτερο. 
Κολύμπησε όλλη µία φορά προς 
το βυθό και εν συνεχεία (κάτω) 


Κολύμπησε προς τα δεξιά. Τώρα 
πια κολύμπησε 7 φορές ίσια 
µπροστά και έφτασες στον Κἰνεί 
οἱ Ώθαίμ. Κολύμπησε προς τα 
πάνω και βρίσκεσαι να κολυµπάς 
στον Κἰνει οἱ Ὀεαίῃ. 


ΒΙΝΕΗ 0Ε ΡΕΑΤΗ 

Τώρα στρίψε προς τα δεξιά 
περίπου κατά 0 μοίρες μπορείς 
να στρίψεις και αριστερά, αλλά 
το τούνελ που υπάρχει στην κα- 
τεύθυνση αυτή οδηγεί σε αδιέξο- 
δο) και συνέχισε να κολυµπάς 
ακολουθώντας το τούνελ µέχρι 
να φτάσεις στην επόμενη οθόνη 
µε την πανοραμική θέα (περίπου 
13 φορές μπροστά]. Εδώ κάνε 
οπωσδήποτε 9ΑΥΕ. 

Στο σηµείο αυτό του ποταμού 
υπάρχουν συνολικά 4 έξοδοι. 
Μία εἶναι αυτή από την οποία µό- 
λις µπήκες και 3 ακόµη βρίσκο- 
νγται µπροστά σου. 

Όπως κοιτάς ευθεία μπροστά, 
στρἰψε δεξιά περίπου κατά 25 
μοίρες και ακολούθησε το πιο 
δεξιά απὀ τα 3 τούνελ. Προχώ- 
ρησε µέσα σε αυτό 13 φορές, 
Μπροστά σου υπάρχει ένα τµήµα 
γης, στο οποίο µπορείς να ανε- 
βείς. Ανέθα πάνω σε αυτό και 
στρίψε αριστερά, Προχώρησε 
στο θράχο που Βλέπεις µπροστά 
σου Και πλησιάζοντάς τον ὃα 
δεις ότι από πίσω του υπάρχει 
άλλο ένα τούνελ. Προχώρησε µέ- 
σα σε αυτό το “πρασινωπό” τού- 
γελ και κολύμπησε µέχρι να δεις 
µπροστά σου µία σκάλα. Ανέθα 
πάνω. Βλέπεις ότι βρίσκεσαι σε 
µία σπηλιά κάτω από µία όαση. 
Ανεβαίνοντας στο πάνω µέρος 
της σκάλας, προχώρησε µία φο- 
ρά µπροστά ώστε να βρεθείς 
στην οθόνη µε την πανοραμική 
θέα. Παρατήρησε ότι στο βάθος 
µπροστά σου Βλέπεις ένα σακί- 
διο και ότι, στρίθοντας δεξιά, 
Βλέπεις έναν παράξενο τοίχο 
στον οποίο µπορείς να σκαρφα- 
λώσεις πάνω! Προχώρησε προς 
το σακίδιο. Πάρε το ΡίοΚ Αχθ και 
βάλε το στο ἱπνεπίοη) σου. Κάνε 
κλικ στη δερμάτινη σάκα για να 
την ανοίξεις και εν συνεχεία κλικ 
στις σημειώσεις που Βλέπεις µέ- 
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σατης. ΟΙ σημειώσεις μιλάνε για 
τα τρία περάσματα του ποταμού, 
αλλά και για ένα κρυφό δωµόπιο, 
όπου πρέπει να χρησιμοποιήσεις 
το ΡίοΚ Αχθ για να σπάσεις έναν 
τοίχο Και εν συνεχεία το 5ασιθά 
Αππυϊε!, αξιοποιώντας το Μίη! που 
παίρνεις από το (Παπῃς: οετο|. 
Φύγε και στρίψε όλο δεξιά. Πή- 
γαϊνε προς το σκελετό που κρατά 
µία ΙαθΙεΙ. Δεν είναι προφανές 
ότι πρόκειται για τη λάθος ΙαθΙ6Ι; 
Καλού κακού κοίτα και το Ίταης- 
α[ίοη 5ετοί|, που δείχνει ποιες 
ακριβώς είναι οι ΙαθΙεἰς µε την 
κατάρα. Επιθεβαιώνεις ότι πρό- 
κειται για τη Ηοτυς’ ἸαβΙεἰ που 
έχει πάνω της την κατάρα. Μην 
την αγγίξεις καθόλου. [ύρνα πίσω 
και πήγαινε πίσω στο σηµείο 
όπου ακριθώς πριν από τη σκάλα 
που οδηγεί πίσω στο Εἰνθν οἱ 
Ὀρα![ῃ υπάρχει η οθόνη µε την 
περιστροφική Θέα, [ύρνα αριστε- 
ρά και ανέβα τον τοίχο µετις 
τρύπες. Στο πάνω µέρος Βλέπεις 
άλλη µία Ηοιυς΄ ΤαΙ6Ι. Κοίταξε 
τον Ἰταηςία[ίοῃ 5οτο[,, που δείχνει 
ποιες ακριθώς είναι οι ΙαβΙεἰς µε 
την κατάρα, Επιβεβαιώνεις ότι 
πρόκειται για τη σωστή ΙαΡἰ6[. 
Πάρε τη Ηοιυ» ΤαθΙ6/ και θάλε 
την στο ἱηγεπίοηγ σου. 

Εχοντας και την 5η Ιαθί6 κα- 
τέθα κάτω από τον τοίχο αυτό 
και εν συνεχεία κατέθα κάτω και 
την ξύλινη σκάλα. Ακολούθησε 
το τούνελ, πέρασε το άνοιγμα πί- 
σω από το Βράχο Και συνέχισε 
στον Αἰνει οἱ Ώθα[ῃ µέχρι να 
φτάσεις στο σηµείο µετις 4 εξό- 
δους και την πανοραμική θέα. Το 
τούνελ που κοιτάς ίσια µπροστά 
σου εἶναι Το πιο αριστερό από τα 
ὃ που είχες µπροστά σου. Κολύ- 
µπησε ίσια µπροστά και έπειτα 
από περίπου 13 κλικ ὃα φτάσεις 
σε ένα µέρος, όπου µπροστά 
σου υπάρχει ένας χτισμένος τοί- 
χος. Κάνε κλικ σε αυτόν και στο 
Κοντινό πλάνο παρατήρησε ότι 
στο Κέντρο του έχει µία σχισμή, 
µέσω της οποίας Βλέπεις ότι από 
πίσω υπάρχει ένα κρυφό δωµά- 
τιο, Κάνε οπωσδήποτε 9ΑΝΕ. 

Πάρε το ΡίεΚ Αχε και κάνε το 
κλικ δύο φορές στον τοίχο. Σπά- 


ζοντάς τον, µία κόµπρα πετάγεται 
µπροστά σου! [ρήγορα κάνε κλικ 
τον κέρσορα που στρίβεις δεξιά 
στην άκρη της οθόνης για να φύ- 
γεις από εδώ. Βάλε στο ἱηνθπίοη) 
σου το ΡίοΚ Αχθ και πάρε το 5α- 
ειθα Απηυἱθι. Εχοντας το 5ασ[θὰ 
Απιυϊεί στον κέρσορά σου, στρί- 
Ψε αριστερά και προχώρησε ίσα 
µπροστά στο άνοιγμα που μόλις 
δημιούργησες, Καθώς η κόµπρα 
ξανασηκώνεται µπροστά σου, κά: 
γε πάνω της Κλικ τον κέρσορα µε 
το 5αζτθά Απιυμε!, Τη σαγηνεύεις 
και φεύγει. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Αν είσαι πολύ 
γρήγορος και δεν ξαφνιαστείς 
από την εμφάνιση της κόµπρας 
μπροστά σου, προλαθαίνεις να 
ξανονοίξεις το ἱπνθπίοηγ σου, να 
πάρεις από αυτό το 9αεΓθα. 
Αππυμεί και να το κάνεις κλικ πό- 
νώ στην κόµπρα που εἶναι µπρο- 
στά σου. Πρέπει όµως να τα κά: 
νεις όλα πολύ πολύ γρήγορα για 
να τα καταφέρεις. 

Βρίσκεσαι µέσα στο περίφημο 
(οὗτα 5μήπθ. Κοιτώντας ψηλά, 
Βλέπεις ότι βρίσκεσαι κάτω από 
ένα είδος μικρού φαραγγιού. 
Προχώρησε µέχρι που να µην 
µπορείς να προχωρήσεις άλλο 
και στρίψε δεξιά. Μην προχωρή- 
σεις καθόλου. Κάνε κλικ στην 
κάτω αριστερή γωνία της οθόνης 
και περνάς σε µία νέα οθόνη, 
όπου Βλέπεις δύο Ιαβείς. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Αυτό ακριβώς 
το σηµείο το θεωρώ ὡς τη µεγα- 
λύπερη σδυναµία όλου του παι- 
χνιδιού. Προσωπικά έφαγα περί- 
που ] µέρα εδώ µη κοταλαβαί- 
νοντας ΤΙ πρέπει να κάνῶ, µια και 
αυτό το σηµείο δεν το είχα πα- 
ῥατηρήσει, Νόμιζα ότι κάτι πρέ- 
ΠΕΙ να γίνεται µε το άγαλμα της 
κόµπρας που υπάρχει εδώ, το 
οποίο μάλλον αφορούσε σε κό- 
ποιο αντικείµενο που δεν είχα 
Βρει ακόµη! Κατά τη γνώµη µου, 
η περιοχή µε τις 2 ΙαβΙείς ὃα 
έπρεπε να υπάρχει ὡς κανονική 
έξοδος σε κάποιο σηµείο της κί- 
γησής σου πάνω στη γέφυρα 
στην οποία κινείσαι. 

Κάνε κλικ σε αυτές για να πε- 
ράσεις στο κοντινό πλάνο τους. 


Με τη Βοήθεια του Τταπο]α[ίοη 
Ὀετοί,, που δείχνει ποιες ακριθώς 
εἶναι οι Ιαθίεἰς µε την κατάρα, 
Βλέπεις ότι η σωστή ΙαὔΙ6! είναι 
η πιο αριστερή. Πάρε την Ταυγθ/ς 
ΤαθΙεΙ και Βάλε την στο ἱηνεηίο- 
η/ σου (το παιχνίδι λόγω Όυς την 
καταγράφει ως Ταυει/ Ταῦθ!, 
που εἶναι προφανές λάθος]. 

Τώρα πια έχεις και τις ὁ Ιαβ]θίς 
που χρειάζεσαι, Φύγε και ϐγες 
έξω από το (οὗτα 5Ἠήηθ. Προ- 
χώρησε ίσια µπροστά, περίπου 
14 φορές, µέχρι να ξαναβρεδείς 
στο σηµείο µετις 4 εξόδους και 
την πανοραμική θέα. Το τούνελ 
που Βλέπεις µπροστά σου είναι 
αυτό από το οποίο πήρες το ΡίοΚ 
Αχθ και τη Ηοιυς’ ΤαΡΙ6ἰ (όπως 
ήρθες για πρώτη φορά στο ση: 
µείο αυτό, είναι το πιο δεξί από 
τα 3 που είχες µπροστά σου). Κά- 
γε οπωσδήποτε 9ΑΝΕ. 

Ἰώρα γύρνα προς τ’ αριστερά 
κατά περίπου 45 μοίρες και προ- 
χώρησε µέσα στο τούνελ αυτό 
[όπως ήρθες για πρώτη φορά 
στο σηµείο αυτό, εἶναι το κεντρι- 
κό από τα ὦ που είχες µπροστά 
σου). Κολύμπησε µπροστά περί- 
που 2]-22 φορές και στο βάθος 
ὃα δεις έναν ναό. Πρόκειται για 
τον περίφημο ἰο»! Ἱεπιρίο οἱ Κα. 


ΤΗΕ Ι.09Τ ΤΕΝΡΙΕ 
0Ε ΒΑ 


Προχώρησε µπροστά άλλες 8 
φορές και στον τοίχο στρίψε αρι- 
στερά. Προχώρησε μπροστά µέ- 
χρι να Βρεθείς σε µία οθόνη µε 
περιστροφική θέα, Στρίψε δεξιά 
κατά περίπου 160 μοίρες και κά- 
γε ΚλΙΚ προς την έξοδο του ναού. 
Κάνε ακόµη ένα Βήμα µπροστά 
Και Βρίσκεσαι σε µία ακόµη οδό- 
γη µε περιστροφική θέα, Στρίψε 
αριστερά κατά 00 μοίρες και 
ϐγες έξω από το ναό, Προχώρη- 
σε προς το ποτάμι [Νείλος] που 
Βλέπεις µπροστά σου, µέχρι να 
φτάσεις σε µία νέα οθόνη µε πε- 
ριστροφική θέα, Στρίψε δεξιά κα- 
τά περίπου 00 μοίρες και προχώ- 
ρησε ίσια µπροστά ]ό φορές 
{στην 13η στρίθεις. Το πρόγραμ- 
μα σε στρίθει αριστερά από µόνο 
του). Βρίσκεσαι σε ακόµη µία 


οὈόνη µε περιστροφική δέα. 
Στρίψε αριστερά κατά 00 μοίρες 
και προχώρησε προς το οικοδό- 
µηµα που Βλέπεις µπροστά σου. 
Είναι το εαταῦ ομήπβ. Ανέβα 
στο επάνω µέρος και Όα δεις 
τρεις µικρές μεταλλικές ἄοπηθ». 
Κάνοντας κλικ σ’ αυτές, Βλέπεις 
ότι η πρώτη από αριστερά όπως 
κοιτάς έχει χρώμα ΜΠΛΕ, η µε- 
σαΐα ΚΙΤΡΙΝΟ και η τελευταία 
ΚΟΚΚΙΝΟ. Κατέβα κάτω και προ- 
χώρησε µέχρι την οθόνη µε την 
περιστροφική θέα. 

Στρίψε αριστερά κατά περίπου 
00 μοίρες και συνέχισε να προ- 
χωράς µπροστά περίπου Ὁ φο- 
ρές. Παρατήρησε ότι στην κάτω 
δεξιά γωνία της οθόνης ίσα που 
φαίνεται ένα µικρό αντικείµενο. 
Κάνε κλικ σ᾿ αυτό και στην οθόνη 
µε το κοντινό πλάνο διαπιστώνεις 
ότι πρόκειται για ένα μικρό 
στρογγυλό αντικείµενο. Πάρε το 
και Βάλε το στο ἱηνεπίοη) σου. Εἰ- 
ναι ένα 5εαταῦ ΥΝΘίΟΠ!, το πρώτο 
από τα τρία που πρέπει να βρεις. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Η περιοχή του 
ἰο»/ Ἰεπιρίο οἱ Μα περιέχει, κατά 
τη γνώµη µου, τις ὡραιότερες το- 
ποθεσίες - γραφικά όλου του 
παιχνιδιού, µερικές από τις οποί- 
ες εἶναι εκπληκτικές. ]αυτόχρονα 
περιέχει Και µερικά πολύ καλό 
ΡρυζζΙΕ5, επίσης από τα πιο έξυ- 
πνα που έχουν εμφανιστεί µέχρι 
σήµερα σε ααγεπ!υγε 6απῃθ». 

Συνέχισε να προχωρείς ίσια 
µπροστά µέχρι να φτάσεις στα 4 
μεγάλα αγάλματα που είναι σκα- 
λιστά στους τοίχους αυτής της 
κρυφής όασης. Φτάνοντας στα 
σκαλιά, βρίσκεσαι σε ακόµη µία 
οὈόνη µε περιστροφική δέα. 
Προχώρησε ίσια µπροστά κατά 
μήκος της όχδης του ποταμού 
τρεις φορές και γύρνα ανάποδα 
προς τα δεξιά, Ἰώρα γύρνα µία 
φορά αριστερά και Βλέπεις το 
πεσµένο κεφάλι ενός από τ’ 
αγάλματα. Παρατήρησε ότι 
υπάρχει κάτι στο αυτί του, Κάνε 
κλικ 2 φορές προς αυτό και στην 
πιο κοντινή οθόνη Βλέπεις ότι 
πρόκειται για ακόµη ένα 5οα(αῦ 
ΥΙΟΙ. Πάρε το και βάλε το στο 
ἱηνεπίοη σου (το δεύτερο). 


ΤΑ ΤΡΙΑ ΣΥΜΒΟΛΑ 


Πήγαινε προς τα πίσω δύο 
οθόνες, στρίψε δεξιά και προχώ- 
ρησε µπροστά µέχρι να ξανα- 
βρεθείς στην οθόνη µε την περι- 
στροφική θέα, Στρίψε αριστερά 
00) μοίρες και ανέθα τα σκαλιά. 
Προχώρησε όλο μπροστά, µπες 
στην πόρτα-άνοιγμα που Βλέπεις 
Και από το έδαφος πάρετο Κα” 
96ΙΟ|Ι. Μελέτησέ το προσεκτικά 
Και βάλε το στο ἱηνεπίοηγ σου. 

[ύρνα ανάποδα και θγες απὀ 
το άνοιγµα-πόρτα. Προχώρησε 
µπροστά µέχρι το σηµείο που 
αρχίζουν τα σκαλιά και στρίψε 
αριστερά. Προχώρησε προσεκτ- 
κά 4 φορές µπροστά και τώρα 
παρατήρησε ότι µπορείς να στρἰ- 
Ψεις αριστερά και όχι ανάποδα, 
όπως σε όλα τ’ άλλα σηµεία, 
Στρίψε αριστερά και βλέπεις 
έναν μικρό διάδρομο ανάµεσα 
στις βάσεις των τεράστιων αγαλ- 
µάτων, Προχώρησε µέσα και 
ανέβα τα πέτρινα σκαλιά. Στη 
συνέχεια άρχισε να σκαρφαλώ- 
γεις στ΄ αγάλματα ίσια μπροστά, 
Σε κάποιο σηµείο, όπου δεν Όα 
µπορείς να ανεβείς ἆλλο, στρίψε 
δεξιά και Όα δεις ότι το σκαρφά- 
λωμα συνεχίζεται. Ανέθα όσο 
πιο ψηλά µπορείς Και στρίψε 
αριστερά. Προχώρησε στα ὁ µι- 
κρά σκαλιά που βλέπεις και 
αφού απολαύσεις τη μαγευτική 
Θέα, παρατήρησε ότι µπορείς να 
κοιτάξεις προς τα κάτω. Κοίταξε 
και βλέπεις 3 παράξενα σύμβο- 
λα. Κατάγραψέ τα προσεκτικά. 

Τα τρία αυτά σύμθολα και η 


σειρά τους, ο Κα” οετοί| και τα 
ἀ9οπιθς στο «εα(αῦ »Πήπθ Και η 


σειρά των χρωμάτων τους αποτε- 


λούν τα στοιχεία για να λύσεις 
αργότερα ίσως τον πιο δύσκολο 
γρίφο όλου του παιχνιδιού. 

[ύρνα τώρα όλο πίσω µέχρι να 
φτάσεις στην οθόνη µε πανορα- 
µική περιστροφική θέα, µπροστά 
ακριθώς από την έξοδο του ναού 
στον οποίο µπήκες όταν έφτασες 
στην περιοχή αυτή, Εχοντας στ’ 
αριστερά σου το ναό και στα δε- 
ξιά σου την όχθη του ποταμού, 
συνέχισε να προχωρείς όλο 
μπροστά, ἔπειτα από περίπου 27 
κλικ, ὃα φτάσεις µπροστά σε µία 
πέτρινη πύλη. Μπες µέσα και Βρί- 
σκεσαι να διασχίζεις ένα μικρό 
φαράγγι. Επειτα από εννιά κλικ 
θα φτάσεις σε µία άλλη όαση, 
όπου βρίσκεται η περίφηµη χρυ- 
σή πυραμίδα του Κα. 


ΒΑ’5 001 0 ΡΥΒΑΝΙΟ 
Προχώρησε προς την πυραμί- 
δα µέχρι να φτάσεις στην οθόνη 
µε πανοραμική περιστροφική 
Θέα. Συνέχισε ίσια µπροστά µέχρι 
να φτάσεις στην πόρτα της χρυ- 
σής πυραμίδας. Παρατήρησε ότι, 
περνώντας τον κέρσορα πάνω 
από το ραπεἱ που υπάρχει στο 
Κέντρο της πόρτας, εμφανίζονται 
διάφορα σύμβολα. Προς το πα- 
ρόν, δεν ξέρεις ποια εἶναι η σω- 
στή ακολουθία που χρειάζεσαι 


για ν΄ ανοίξεις την πόρτα, έτσι κα: 


τέθα από τη χρυσή πυραμίδα και 
γύρισε προς τα πίσω µέχρι να 
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φτάσεις πάλι στην οθόνη µε πα- 
νοραµική περιστροφική θέα. 

Κάνε µία φορά κλικ ώστε να 
προχωρήσεις προς την έξοδο 
που φαίνεται στο βάδος, ακρι- 
βώς δίπλα σ’ ένα φοινικόδεντρο 
και στη µέση περίπου της οθό- 
νης. Προχωρώντας µόνο ένα Βή- 
μα µπροστά, φτάνεις ακριθώς 
µπροστά στο φοινικόδεντρο, ενώ 
τώρα πια και η έξοδος φαίνεται 
πολύ πιο καθαρά, Παρατήρησε 
ότι στη Βάση του φοινικόδε- 
ντρου [προς τ’ αριστερά της 
οθόνης] ίσα που φαίνεται ένα 
μεταλλικό αντικείµενο. Κοίταξε 
προς τα κάτω. Είναι το τρίτο 
5εα(αῦ ΝΘΙΟΝΙ. Πάρε το και βά- 
λε το στο ἱηνεπίοηγ σου. 

Δεν έχεις ῄποτα άλλο να κά- 
γεις προς το παρόν εδώ, γΙ αυτό 
φύγε και πήγαινε όλο πίσω, µέχρι 
να φτάσεις στην οθόνη µε την πα- 
νοραµική περιστροφική θέα, 
µπροστά ακριθώς από την έξοδο 
του ναού όπου µπήκες όταν έφτα- 
σες στην περιοχή αυτή. Αν έχεις 
ενεργοποιημένο τον Ἰλαηρ κέρσο- 
ρα, η επιστροφή είναι παιχνιδάκι. 
Εδώ στρίψε 90 μοίρες δεξιά και 
προχώρησε προς το εσωτερικό 
του |ο5ἱ Ἱεπιρίς οἱ Κα. 


ΤΗΕ Ι09Τ ΤΕΝΡΙΕ 
0Ε ΒΑ (δη ΦΌΡΑ) 
Προχώρησε µέχρι να φτάσεις 
στην οθόνη µε πανοραμική - πε- 
ριστροφική θέα ακριθώς µπρο- 
στά από το νερό. Ας ονοµάσου- 
µε αυτό το σηµείο του περιαυλί- 


ου ὡς Α, έτσι ώστε να αναφερό- 
µαστε εν συντομία σ’ αυτό. 

Στρίψε 90 μοίρες δεξιά και 
προχώρησε προς τον τοίχο. Στρί- 
Ψε αριστερά και πήγαινε όλο 
µπροστά µέχρι το Βάδος, έτσι 
ώστε να ακουµπήσεις τον τοίχο. 
Στρίψε δεξιά και Όα δεις στο βά- 
δος, στον τοίχο, ένα καθιστό 
άγαλμα µε κάτι σχέδια. Πήγαινε 
προς αυτό, Κατάγραψε προσε- 
κτικά τα σχήματα και τα χρώμα- 
τα που Βλέπεις, Παρατήρησε επί- 
σης τα σχέδια στο αριστερό πό- 
δι του [δεξιά όπως κοιτάς]. Όνο- 
µάζουμε αυτό το σετ σχημάτων 
και χρωμάτων 2. Δείχνουν ότι εἰ- 
ναι µαυρισµένος ο δεύτερος από 
επάνω προς τα κάτω κύκλος. 
[ύρνα πίσω στο σηµείο Α. 

Όπως φτάνεις εδώ, συνέχισε 
ευθεία ώστε να πας στο άλλο 
τµήµα του περιαυλίου. Προχώρη- 
σε προς τον τοίχο και στρίψε δε- 
ξιά, Προχώρησε µέχρι τον τοίχο 
που βλέπεις στο θάδος. Φτάνο- 
ντας σ’ αυτόν το πρόγραµµα σε 
στρέφει αυτόματα αριστερά. 
Βλέπεις µία πόρτα. Προχώρησε 
και µπες µέσα, Ακολούθησε το 
χαμηλό διάδρομο όπου μπαίνεις 
και εν συνεχεία ανέβα τα σκαλιά 
που Όα συναντήσεις µέχρι πάνω. 
Βρίσκεσαι στο δεύτερο επίπεδο 
του ναού. Διέσχισε τη “βεράντα” 
και πήγαινε µπες στην πόρτα που 
βλέπεις απέναντι. Προχώρησε 
στο νέο διάδρομο Και ανέβα τα 
σκαλιά µέχρι να φτάσεις στο 
πλατύσκαλο. βρίσκεσαι στο τρί- 


ΡΟ ΜαςιετόνΣΕ] 
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01 ΤΡΕΙΣ ΚΥΛΙΝΛΡΟΙ 


το επίπεδο του ναού. Χωρίς να 
προχωρήσεις, γύρνα αντίθετα 
και παρατήρησε το καθιστό 
άγαλμα µε τα σχέδια που Βλέ- 
πεις απέναντι. Κατάγραψε προ- 
σεκτικά τα σχήµατα Και τα χρώ- 
µατα που Βλέπεις. Παρατήρησε 
επίσης τα σχέδια στο αριστερό 
του πόδι [δεξιά όπως κοιτάς]. 
Δείχνουν ότι είναι µαυρισµένος ο 
Πρώτος, από πάνω προς τα κάτω, 
κύκλος. Ονοµάζουµε αυτό το 
σετ σχημάτων και χρωμάτων Ἱ. 
[ύρνα πάλι αντίθετα και προχώ- 
ρησε προς την πόρτα που βλέ- 
πεις απέναντι, Κατέθα τα 2-3 
σκαλιά Και προχώρησε µέχρι 
στην οθόνη µε πανοραµική- περι- 
στροφική δέα, [ύρισε 90 μοίρες 
δεξιά και παρατήρησε το χρυσό 
δίσκο. Δεν θρήκα αν τα σύμβο- 
λα που έχει πάνω του σημαίνουν 
κάτι, [ύρνα αντίθετα 180 μοίρες 
Και προχώρησε προς την άλλη 
άκρη. Κοίταξε κάτω και παρατή- 
ρησε ότι η πισίνα που Βλέπεις 
Κάτω έχει το ίδιο ακριθώς σχήµα 
µε το ραπ που υπάρχει πάνω 
στην πόρτα του Κα, 

Ας ονοµάσουµε αυτό το ση- 
µείο Β, έτσι ώστε να αναφερόµα- 
στε εν συντομία σ’ αυτό. 

[ύρνα πίσω στην οθόνη µε πα- 
γοραμική-περιστροφική Θέα και 
γύρισε 00 μοίρες αριστερά. 
Μπες στην πόρτα που Βλέπεις, 
ανέβα τα 2-3 σκαλιά και προχώ- 
ρησε µέχρι το βάδος. Εδώ υπάρ- 
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χουν κάτι άλλα σκαλιά. Ακριθώς 
από πάνω τους υπάρχει ακόµη 
ένα καδιστό άγαλμα µε διάφορα 
σχέδια και χρώματα. Κατάγραψε 
προσεκτικἀ τα σχήματα και Τα 
χρώματα που Ελέπεις. Παρατή- 
ρησε επίσης τα σχέδια στο αρι- 
στερό πόδι του [δεξιά όπως κοι- 
τάς). Δείχνουν ότι εἶναι µαυρι- 
σµένος ο τρίτος από επάνω προς 
τα κάτω κύκλος, Ονοµάζουμε 
αυτό το σετ σχημάτων και χρω: 
µάτων 3, 

Τώρα κατέθα κάτω τα σκαλιά 
Και παρατήρησε ότι βρίσκεσαι 
µπροστά σε µία παράξενη συ- 
σκευή που έχει το σχήµα του 
Ρραπε[ της πόρτας της πυραμίδας 
του Κα και της πισίνας, από την 
οποία κρέμονται 3) οεαταῦ 
ΥΝΘἰοᾗΙ5, ενώ λείπουν και άλλα 
τρία. Πάρε από το ἱηνεηίοη) σου 
τα 5οααῦ ΥΜδἰαᾖ!ς και θάλε τα 
ένα ένα στις άκρες. Το να τα το- 
ποθετήσεις στο σωστό σηµείο 
θέλει λίγη προσοχή. Δες πού εἷ- 
ναι το άδειο σχοιν/ και κρατώ- 
ντας το 5ςσταῦ ΥΝΘίοῇ! κατέθοζε 
σιγἁ σιγά τον κέρσορα µέχρι το 
σηµείο όπου δ΄ αλλάξει σ’ αυτόν 


της ανοικτής παλάμης. Εκεί, κάνο- 


ντας κλικ, τοποδετείς το 5εαταῦὈ 
ΥΜΘἰοΠ! στη σωστή Θέση του. 
Αφού βάλεις τα 5εαταῦ ΥΝδίο[ιὶς 
στη σωστή δέση τους, µε τη µέ- 
8οδο του τας ἃ πιονθ µετακίνη- 
σετους κυλίνδρους που υπάρ- 
χουν πάνω στη συσκευή αυτή, 


έτσι ώστε να τοποθετήσεις τα 
σχήματα και τα χρώματα σύμφω- 
γα µε τα αντίστοιχα των 3 καθι- 


στών αγαλμάτων που θρήκαµε 
πιο πριν. Στο πιο πάνω Όα Βόλου- 
µε το σετ σχημάτων και χρωµά- 
των Ἰ [κόκκινος κύκλος, πράσινο 
παραλληλόγραμμο, µπλε κύ- 
κλος]. Στο µεσαίο ὃα βάλουμε το 
σετ σχηµάτων και χρωμάτων 2 
[κόκκινο παραλληλόγραμμο, 
πράσινος κύκλος, µπλε κύκλος). 
Στο πιο κάτω Όα Βάλουµε το σετ 
σχηµάτων και χρωμάτων 3 (πρά- 
σινο παραλληλόγραμμο, µπλε κύ- 
κλος, κόκκινο παραλληλόγραμ- 
μο). Βάζοντας σωστά τα πιο πάνω 
χρώματα και σχήµατα -το σωστό 
σετ σχημάτων και χρωμάτων πρέ- 
πει να τοποθετηθεί ακριθώς στη 
μέση: ὃα δεις τις αλυσίδες να µε- 
τακινούνται, δείγµα του ότι κάτι 
έχει συµθεί κάπου έξω. Φύγε και 
γύρνα στο σηµείο Β, απ΄’ όπου 
Βλέπεις από ψηλά την πισίνα. Αυ- 
τή τη φορά Βλέπεις ότι στην επι- 
φάνεια της πισίνας έχουν σχηµα- 
τιστεί 4 σχήματα. Κατάγραψέ τα 
γιατί αυτά ακριβώς πρέπει να Βό- 
λεις στο ραπε/ της πόρτας της 
χρυσής πυραμίδας του Κα για να 
την ανοίξεις. 

Φύγε και πήγαινε στο σηµείο 
Ά στο κάτω µέρος του ναού. Τό- 
ρα βγες έξω από αυτόν και, στρί- 
Βοντας αριστερά, πήγαινε στην 
άλλη όαση όπου βρίσκεται η 
χρυσή πυραμίδα του Κα. 


ΑΛ’5 00ἱ 0 ΡΥΒΑΜΙΟ 
(2η ΦΟΡΑ) 

Πήγαινε ακριθώς µπροστά 
από την πόρτα της πυραμίδας. 
Κινώντας τον κέρσορα από πάνω 
προς τα Κάτω πάνω στο ραπε 
της πόρτας, Βάλε τα σχήµατα 
ήλιος κύκλος] - φίδι - σκάφος - 
γερό [3 παράλληλες κυµατιστές 
γραμμές]. Αν κάποιο σχήµα δεν 
είναι αυτό που Θέλετε, µετακινή- 
στε τον κέρσορα µέχρι να σχη- 
µατιστεί το επιθυμητό σχήµα. 

Βάζοντας σωστά τα 4 σχήµα- 
τα η πόρτα ανοίγει. Μπες µέσα 
και παρατήρησε καλά ότι βλέ- 
πεις. Προς το παρόν, δεν µπο- 
ρείς να κάνεις τίποτα άλλο εδώ, 
Βγες έξω και πήγαινε περιµετρι- 
Κά στην πυραμίδα αρχίζοντας 
από τ΄ αριστερά, Η πυραμίδα 
έχει 4 πλευρές. Στην μπροστινή 
υπάρχει η πόρτα, Στη δεξιά από 
την πόρτα πλευρά όπως κοιτάς 
προς την πυραμίδα υπάρχει ένας 
δίσκος µε ένα κόκκινο σύμβολο. 
Από την πίσω µεριά υπάρχει ένας 
δίσκος µε ένα κίτρινο σύμβολο. 
Τέλος, στην αριστερή από την 
πόρτα πλευρά όπως κοιτάς προς 
την πυραμίδα υπάρχει ένας δί- 
σκος µε ένα µπλε σύμβολο. 

Εδώ πρέπει να λύσεις τον πιο 
έξυπνο γρίφο όλου του παιχνιδιού. 
Στο 5οαταῦ »Πήπθ είχαµε ρει 3 
μικρά μεταλλικά ἄοπιθς µε τα 
χρώματα από αριστερά προς τα 
δεξιά ΜΠΛΕ, ΚΙΤΡΙΝΟ και 


μμ ο Ὅ πο ο μ 


ΚΟΚΚΙΝΟ. Στο πιο πάνω µέρος 
των 4 σκαλιστών στους λόφους 
καθιστών αγαλμάτων είχαµε βρει 
3 παράξενα σύμβολα. Κάτω από 
τα αγάλματα αυτά είχαµε Βρει το 
Καὶ 5ετοί!, Παρατηρώντας καλά 


τον πάπυρο και τα ὁ πιο πάνω πα- 


ράξενα σύμβολα, Όα δούμε ότι 
το πρώτο από αριστερά είναι ίδιο 
µε αυτό που βρίσκεται τελευταίο 
στην πρώτη στήλη αλλά αντε- 
στραμμένο. Το µεσαίο σύμβολο 
είναι ίδιο µε αυτό που υπάρχει 
στην πρώτη στήλη του παπύρου, 
τρίτο κατά σειρά μετρώντας από 
κάτω, αλλά και αυτό εἶναι αντε- 
στραμμένο. Τέλος, το πιο δεξιά 
σύμβολο που είχαµε βρει είναι 
ίδιο µε αυτό που υπάρχει στη 
δεύτερη από αριστερά στήλη του 
παπύρου, τέταρτο κατά σειρά µε- 
τρώντας από κάτω, αλλά και αυ- 
τό επίσης εἶναι αντιστραμμένο! 
Μελετώντας τώρα τον πάπυρο, 
παρατηρούμε ότι τα σύμβολα 
στις δύο αριστερές στήλες πρέ- 
πει γ΄ αντιστοιχούν µε τα ζώα που 
υπάρχουν στις δύο δεξιές στή- 
λες. Τινα σηµαίνουν, όµως, τα 
αντιστραµµένα σύμθολα; Απλώς 
ότι, αντ να διαλέξουμε τα ζώα 
που κανονικά τους αντιστοιχούν, 
διαλέγουµε τ’ άλλα, τα διπλανά 
τους. Ετσι, Το πρώτο σύμθολο 
που αναφέρουμε δεν αντιστοιχεί 
στο σκουλήκι, αλλά στο διπλανό 
του που μοιάζει σαν κάποιο ερπε- 
τό και που στην πραγματικότητα 
εἶναι ένα "ψάρι. Το μεσαίο σύμ- 
βολο δεν αντιστοιχεί στο φίδι, 
αλλά στο διπλανό του που είναι 
µία χελώνα. Τέλος, το τρίτο σύμ- 
βολο δεν αντιστοιχεί στο ηµικα- 
διστό ζώο (δεν μπόρεσα να κα- 
ταλάθω τι αναπαριστά], αλλά 
στο διπλανό του που είναι ένα 
πουλί που μοιάζει µε Παπιίπαο 
[φοινικόπτερος στα ελληνικά, ο 
οποίος παίρνει το ροζ χρώμα του 
από τις γαρίδες που τρώει] και 
που στην πραγματικότητα είναι 
ένα |Ρἰ5 (πτηνό της οικογένειας 
ἡγγθςΚἰογπἰἡιἰάαε). Κανονικά, λοι- 
πόν, η σχέση χρωμάτων ζώων 
έπρεπε να είναι μπλε - [οίς, κίτρι- 
Υο - χελώνα, κόκκινο - ψάρι. Αν, 
όµως, αντιστρέψουµε την ακο- 


λουδθία των χρωμάτων που έχουν 
βρει (µια και εἶναι αντιστραµµένα 
τα σύμθολα], η σωστή αντιστοι- 
χία για να ολοκληρωθεί το 
ρυζζίθ αυτό είναι: ΜΠΛΕ - ΨΑΡΙ, 
ΚΙΤΡΙΝΟ - ΧΕΛΩΝΑ, ΚΟΚΚΙΝΟ - 
ΙβΙ5. 

Ανέθα, λοιπόν, σε καθεμία 
πλευρά της πυραμίδας Και ΤΟΠΟ- 
Θέτησε κάτω από τον κύκλο µε 
το χρώμα το αντίστοιχο ζώο. Βά- 
ζοντάς τα όλα σωστά, α ακού- 
σεις έναν μεταλλικό ήχο. Ἰώρα 
πια πήγαινε Και µπες πάλι µέσα 
στην πυραμίδα. 

Μέσα στην πυραμίδα αυτή τη 
φορά ὃα παρατηρήσεις ότι σε 
καθεμία από τις 3 διπλές Βάσεις 
µε τα σύμθολα των έξι θεών 
έχουν εμφανιστεί έξι υποδοχές, 
στις οποίες µπορείς να τοποθε- 
τήσεις τις ὁ Ιαθίθίς που έχεις 
Βρει. Τοποθετώντας στις σωστές 
δέσεις και τις ὁ αυτές Ιαδίεῖ», 
από τις στρογγυλές τρύπες ὃα 


πεταχτούν ὁ αντίστοιχοι πάπυροι. 


Από τ΄ αριστερά προς τα δεξιά 
όπως μπαίνεις η αντιστοιχία 


Ταῦἱεἰς και παπύρων είναι η εξής: 


«Απυδίς’ Ταβίοί ὁ Οἶζα 

5ετο] 

«Ηαῄιογ’ς ΤαΡΙθ! ὁ Μαγαη 
οετοί 

«Ηογυς’ ΤαδΙ6Ι ο Εατίει |5- 
|απά 5ετοί! 

{Φοβε(’5 Ταβἱθ! Ὁ Αἠαπήαη 
5ετοἰ 

«Ταυγοί/’» Ταβίθί ὁ Βεππυάα 
5ςΙο|ἱ 

{Τνοβγ/ς Ταβ]θί ὁ 5ἱοπε- 
πεηοθ οετοί 

Πάρε τους ὁ αυτούς παπύ- 
ρους και µελέτησέ τους προσε- 
κτικά, Καθένας πάπυρος συνδέει 
έναν από τους πολιτισμούς µε 
ένα ειδικό σύμβολο. Αν τώρα µε- 
λετήσεις και τον 9ασΓθα 5ογοί, 
που είχαµε Βρει Θαμμένο στην 
όµµο, ὃα δεις ότι δείχνει συγκε- 
κριµένες δέσεις των συµθόλων 
που μόλις θρήκαμε. 

Τώρα πια είµαστε έτοιμοι για 
το φινάλε του παιχνιδιού. Φύγε 
από εδώ και πήγαινε στις ανα- 
σκαφές της Σφίγγας! 

Η διαδροµή που πρέπει να 
ακολουδθήσεις είναι η εξής: Από 
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εδώ πήγαινε στην πισίνα που εἷ- 
ναι µέσα στο ναό του Κα. Μπες 
µέσα στο νερό και επίστρεψε µέ- 
σω του Κίνει οἱ Ώεαίῃ στο Ευπε:- 
αηγ Υαςῇ! (Παπισεγ. Από εδώ 
γύρνα πίσω µέσω του μυστικού 
τούνελ στο Μαζθ Εοτε(/απιρε 
(οπἱἁογ. Εδώ στρίψε αριστερά 
και πήγαινε πίσω στο Ωυθεπ 
(Ἠαπιρογ. Από εδώ ϐγες έξω 
από την πυραμίδα του Χέοπα και 
πήγαινε στο ελικόπτερο. Με το 
ελικόπτερο πέτα πίσω στις ανα- 
σκαφές της Σφίγγας. Τώρα πια 
πήγαινε στο τούνελ που είναι κά- 
τω από τη Σφίγγα. 


ΘΡΗΙΝΧἈ ΤΟΝΝΕΙ. 


Φτάνοντας µπροστά στη µυστη- 


ριώδη τοιχογραφία, κάνε οπὠσδή- 
ΠΟΤΕ ΦΑΝΕ. Μελετώντας τον 5α- 
στεὰ οετο]! και τους ὁ 5ετοίἰς που 
πήρες από τη χρυσή πυραμίδα του 
Κα, Βλέπεις σε ποιες θέσεις σκρι- 
Βώς πρέπει να θάλεις τα ὁ οοἱά 
ΚθΥ5 που πήρες απότις αίθουσες 
που ήταν στον πυθµένα της »α- 
ετεά Ροο|. Σε κάθε περίπτωση η 
σωστή σειρά είναι: 

χ Στην πάνω δεξιά θέση όπως 
κοιτάς μπαίνει το 5ΙΟΠ6ΊιθπΦ8 
ΚΘΥ 

τ Στην πιο δεξιά θέση μπαίνει το 
Βογπιυάα ΚΘΥ 

τ΄ Στην κάτω δεξιά Θέση μπαίνει 
το Εα5!θ Ι5ίαπά ΙΚΥ 

γ΄ Στην πάνω αριστερά Θέση 
μπαίνει το Οἶχα ΙΚΘΥ 

χ Στην πιο αριστερά Θέση µπαί- 
γειτο Μαγαη ΚΘΥ 

Στην κάτω αριστερά θέση 
μπαίνει το ΑΗαπῄίαη ΙΚΘΥ 

Βάζοντας τα ό χρυσά κλειδιά 
στις σωστές θέσεις τους, η τοι- 
χογραφία-πόρτα δ΄ ανοίξει. 
Μπες µέσα και µπροστά σου ὃα 
πέσει ένα Αᾳ8 »ἱα: Ρογα|, που 
προφανώς δεν είναι δημιούργη- 
μα του αιγυπτιακού πολιτισμού. 
Ποιον αστερισμό πρέπει να δια- 
λέξεις; 

Στο ΑΣτοἰορίςαἱ (Παπιρεγ εἷ- 
χαµε δει έναν αστερισμό. Μελε- 
τώντας τα σχέδια του Οἱ] στο 
γραφείο του (ένα µε ημερομηνία 
σηµερινή και ένα µε ηµεροµηνία 
10.500 π.Χ.) είδαμε ότι ο αστε- 


ρισµός αυτός αντιστοιχεί στον 
λεγόμενο (τα!ει (οη5ἰα[α[ίοη. 
Μελετώντας τα σχέδια του 
10,500 π.Χ. Βλέπουμε ότι στη 
Θέση του (ταίθι (οη5ἱαἰαίίοη 
υπήρχε ο Οήοη (οη5ἱα[ἰα[ίοη. Ο 
αστερισμός του Ορίωνα εἶναι 
αυτός που εµφανίζεται αν πας 
τον κέρσορα στην πάνω δεξιά 
Θέση του Ασε δα: Ροη]α[. Κάνε 
Κλικ στη θέση αυτή και το Α08 
5ία: Ροῄαἰ θ΄ ανοίξει. Προχώρη- 


σε µέσα και 8α δεις ένα παρόξε- 


νο φως. Ταυτόχρονα Όα ακού- 
σεις το μήνυμα ότι είσαι ο πρώ- 
τος που Βρήκε την περιθόητη 
Αη οἱ 18 (ονθηαπ!. 

Σχεδόν αµέσως ὃα δεις και το 
φίλο σου τον (ἤ, που τον νόµι- 
ζες νεκρό, να εµφανίζεται και να 
σου λέει τι έχει συμβεί. 

Όταν όλα τελειώσουν, κάνε 
κλικ στην ΑηΚ οἱ {πθ (ονεπαπ! 
για να την ανοίξεις και να δεις 
[ελάχιστα δευτερόλεπτα πριν να 
σε στραθώσει, τελικά, το φως) 
µέσα της το δεύτερο ανέπαφο 
σετ των 10 εντολών! Κάνε άλλη 
µία φορά κλικ στην ΑΚ οἱ [16 
(ονθηαπ! και παρακολούθησε 
το φινάλε. 

ΣΗΛΛΕΙΩΣΗ: Αν δεν κόνω 
λάδος, ο όρος ΄ΆιΚ ο//θ 
(ονεπαπ/΄ σηµαίνει Κιβωτός της 
Διαθήκης. Προσωπικά δεν γνω- 
ρίζω αν η ορθόδοξος χριστιανι- 
κή θρησκεία κα! η εκκλησία πι- 


στεύουν ή αποδέχονται ότι οἱ δέ- 


κα εντολές φυλάσσονται µέσα 
στην Κιθωτό της Διαθήκης. Τέ- 
λος, δεν γνωρίζω ούτε αν επίσης 
η Καθολική Εκκλησία πιστεύει 
κάτι τέτοιο, όπως αφήνει το Παι- 
χνίδι να εννοηθεί. 


Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 


τερα τον άλλο µήνα. Όσοι στέλ- 
γετε γράμματα ζητώντας βοή- 


Θεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 


καλό είναι να γράφετε Και το τη: 


λέφωνό σας, εφόσον έχετε, φυσι- 


κά, Μην ζητάτε ολοκληρωμένες 
λύσεις γιατί δεν στέλνουµε πια, 
αλλά να µας περιγράφετε σωστά 
το σηµείο που έχετε κολλήσει και 
εμείς ὃα σας θοηθήσουµε. 
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Το πολύ καλύ 8ραυε θμεςί: ΤΗΕ | οςί παρίει που 
παρουσιάζουμε στο τεύχος αυτό µου έδωσε την 
ιδέα να γράψω ένα µικρύ αφιέρωμα στα 9ραυε 
Όμεςί, µία από τις πιο θρυλικές σειρές της δ9ίειΓα. 
Όσοι ενδιαφέροντα! να δουν τα παιχνίδια αυτά τους 
πλπροφορώ ύτι η 9ἱΕΙΓ4 κυκλοφορεί τη ΘΡΑΟΕ 
0ὐΕΡΤ 9ΕΒΙΕΣ 6011 ΕΟΤΙΟΝ, η οποία περιλαμβάνει 
δύο 005 όπου περιέχονται όλα τα παιχνίδια της 
γνωστής σειράς και όχι µύνο. ΛΕίσει να αγοράσετε 
το πακέτο αυτό, µια και θᾳ Ζήσετο τς μαγικές 
στγµές των αὐνεπίμτε ϱ4πιες της δεύτερης και 
τρίτης εποχής, όταν το συνπίσθηµα έπαιζε ακόµη 
σημαντικό ρύλο στη δηµιουργία ενός παιχνιδιού. 


ς πρώτη εποχή των αἀνεπ!υΓθ Φαπιος εννοούμε τα χρόνια 
1978-1989, όπου κυριαρχούσαν τα Ιθχἰ αἀνεπίυτθς, ενώ 
ὡς δεύτερη εποχή τα χρόνια 1984-1990, όπου κυρίως στην 
Αμερική κυριαρχούσαν τα λεγόμενα 20 οταρΏίς απίπιαϊθα 
αἀνθη!υτθς, τα οποία είχαν κατά βάση ΕΘΑ γραφικά και τυ- 
πικό ή καθόλου ήχο. Ως τρίτη εποχή των αἀνεπίυτθ Φαπιθς εννοούμε 
κυρίως τα χρόνια 1991-1996, όπου κυριαρχούσαν τα νέα ογσίεπῃ Θη- 


ο 128]α Μαρ!θι 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΕΟΤ 


Η θρυλική σειρά της 9ἱ8ΙΓ8 


.. 


αἶπε ἱπιειίαςες, µε ἴςοης ή πιεπυ ἀτίνεῃ ή ροίπ! ἃς εἰἰεΚ ἰπίθιήαςες, µε 
5ΝΟΑ γραφικά και πλήρη ήχο. 

Από το 1997 και µετά περνάµε σε µία παρατεταμένη φάση κρίσης 
των μεγάλων εταιρειών παραγωγής, µε συνεχείς αγοροπωλησίες, µε 


την αλλαγή χεριών και στρατηγικής των πιο δρυλικών εταιρειών του 
χώρου, »ίθιτα Οπ-ἱήπε και Οήθίη 9γ5ίοπι5, αλλά και των προσανατολι- 
σµών σχεδόν όλων των εταιρειών στη λεγόμενη πιαδς πιαικε!. 
Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΝ 9ΡΑΟΕ 0ϱὐΕΘΤ - 
ΘΡΑΟΕ 0ὐΕΦΤ 1. ΤΗΕ ΦΛΒΙΕΝ ΕΝΟΟΟΝΤΕΑ (1986) 
Ο αρ/το-]απίίοι Κοφε; ΥΝΙίοο 
ελ απ πρωτοεμφανίζεται στο 5Ο. Το παιχνίδι 
ει -α. πε] πάνω στο αστρόπλοιο Αικαάα, 
πι Π το οποίο δέχεται επίθεση από τους 
ρω ο πα :ἆ διαβολικούς Φαήίεης που κατορθώνουν 

ιξωασκε ο Δαρ-ύσ κώ νεος «ἳν κλέψουν µία υπερ-συσκευή, το Πενν 
5ια: Ορηοταίοι. Αυτή µπορεί να μετατρέψει έναν νεκρό πλανήτη σε 
ήλιο! Ο ήρωάς µας δραπετεύει͵ προσγειώνεται στον πλανήτη Κθγοπα 
και, τελικά, κατορθώνει να φθάσει στο αστρόπλοιο Ὀθίίαυι των Φαήΐθης 
και να καταστρέψει τον δα: Ιου καιτο εχδρικὀ σκάφος. 
Επιστρέφει στον πλανήτη του ἄθποη και θραθεύεται µε την φοἰάθη πιορ, 
ενώ του απονέμεται ο ήπλος του ΗΕΕΟ ΟΕ ΧΕΝΟΝ. 

 - ι 

ΒΡΑΟΕ 0ὐΕΣΤ η. νοΗλυ!.5 ΒΕΝΕΝΟΕ (19866) 
Στο ῥ ο πορε: ἨΝΙ]ζο ῥουλοδα, ως 


ΕΗΠΟΤΕΗ ένας απλός |απίμοΓ στο σταδµό ΧΟ54 
ἐν νο» “ (Χθποπ Οὐδίιαἱ 5ΙαΙἱοη ΙΝ]. Θα 
νομό 


απαχθεί και ὃα βρεθεί πρόσωπο µε 
ρε Πρόσωπο µε τον τρομερό 5ἱυάφε 
Ύομαυ] ο οποίος δέλει να τον 
εκδικηθεί, γιατί κατέστρεψε τα σχέδιά του µε τους Φαιίθη στο ΩΙ, 
Τον στέλνουν στον πλανήτη |αρίοη για να εργαστεί στα ορυχεία του 
γοβαυΙ, αλλά ο Κοφει δραπετεύει, επιθιώνει, κατορθώνει να φθάσει 
στον αστεροειδή του Ψολαυ], να καταστρέψει τα συστήµατα που τον 
κρατούν στη ζωή και να δραπετεύσει, τελικά, µε ένα 65ςαρε ρος, 


ΒΡΑΟΕ 0ὐΕΡΤ ΗΙ: ΤΗΕ ΡΙΒΑΤΕΡ 0Ε ΡΕΣΤΟΙ ΟΝ (1989) 

Το ε5εαρθ ροά µε το οποίο 
δραπέτευσες πιάνεται” απὀ ένα 
αιθαᾳε [τείφβ]οι. Ο Κοφο ἨΝίοο 
κατορθώνει να δραπετεύσει µε ένα 
παλιό σκάφος, το Αἰυπιίπυπη ΛΛαἰἰατς͵ 
και να φθάσει στον έρηµο πλανήτη 


Πιρππκήνιι, Πκέψειξ ἃ σχήηι ΠΠ Όἳ 


. ῬΡμΙθθδ]υΙ. Αυτό, όµως, που δεν ξέρει είναι ότι στο κατόπ! του 
-.Βρίσκεται ένα τρομερό Απποῖά Απηϊρίίαίοι, το οποίο έχει στείλει η 

Οἱρρατοίά Νονε!!γ (οπιραηγ, ΕΠειδή ο Βοᾷς: δεν πλήρωσε την 
σφυρίχτρα ({αδίοη Τειτοι βθα»! Νλαϊπα ΥΝΗΙ5Ιε) που παρήγγειλε στο 
502! Αφού κατορθώνει να ξεφύγει από το Αγποίά, ο Βοθ6: φθάνει 
στο περίφημο Μοπο[[ηι Βυτρει, όπου Βρίσκει ένα µήνυµα από τους 
Ίννο Όυγς ἴτοπι Απατοπιθάα, τους δημιουργούς της σειράς των 9ραςε 
Ουα5!. Το µήνυµα λέει ότι είναι αιχμάλωτοι Της 5ευπιδοβ Ίης., της 

τερης 5οῄνγνα[θ «οππραηγ του δρρός Όταν τους σώσει, ο ὃν. 


φτει σε µία μαύρη πρύπα και “ σε ένα παράλληλο σύ 
νήτη που ται Γη! Τελικά, αφήνει αἰὰν 


ας σ 

Ἡνο Ουγ» Ποπ] ΑΠάΓοπιθὰα µπροστά από τα γραφεία µίας 5οῄννατε 
' «ΟΠΙΡΕΗΥ µε Το παράξενο όνοµα δίθιτα Όη-]ήπθ. 

Χωρίς καμία αμφιβολία πρόκειται για Το πιο χιουμοριστικό 


επεισόδιο της σειράς. 


ΒΡΑΟΕ 0ΩὐΕΡΤ ΙΙ: ΒΟΟΕΗ ΜΙΙ σὔ ΑΝΟ ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΒΙΡΡΕΗΣ 
(1991-92) 

να --μ- Στο 504 ο Κοφ6: εἶναι καθ’ οδόν 
προς τον πλανήτη του Χθποη. Σταµατά 
για να ξεδιψάσει σε έναν σχεδόν 
ερημικό πλανήτη, τον Μαφπηε/μους. 


' Εκεί τον συλλαμβάνει η 5εαυθἱ Ροίίςθ, 


ειπτμιώτέτ πε. 


ας µία συµµορία από δολοφονικά 
ρομπότ, τα οποία εἶναι δημιού του διαθολικού 5ἱυάφο Νο[αυ]. 
Ο Νοµαυ] έχει ξαναβρεί τη ζω κυκλωμάτων ενός 


υπερυπολογιστή στο µέλλον και στέλνει τα τσιράκια του στο παρελθόν 
για να σκοτώσουν τον ΚΟΦΕΓ. Την τελευταία στι ὺζουν δύο 
Τίπιε Κίρρεις και σε στέλνουν µέ ας τρύπας στο χρόνο στη 
μελλοντική εποχή 5ραςθ ο Ἐοναποο ΙΙ. Από εδώ, 
κλέβοντας ένα Ππιε ρος, ταξιδεύεις στα βς υ ΕσΙτος και στο 
Οαἰαχγ Θαἱϊειία 5λορρίηο ΜΛαὶὶ στο 5ραςο ϱ ΄στα Ὀἱθπεε Παῖς 
στο 5ραςθ Ωυ6:! | και γυρνάς πίσω στο 9ραςα Ουοςί Χλγια την 
τελική αναµέτρησή σου µε τον Ψο]ναυ. Ο τελευταίος έχει πάρει το 


σώμα του μελλοντικού γιου σου κι έτσι εσύ πρέπει να ελευθερώσεις 
το γιο σου και να τελειώσεις µια και καλή µε τον ΨοῄαυΙ. Στο τέλος ὃα 


ξαναγυρίσεις πίσω στην εποχή του 5ραςθ Ώυας! ΙΝ. 


Το παιχνίδι χρησιμοποιούσε τη νέα 561 ογ5ίθπη της »ίειτα και είχε 
ΥΟΑ 256- φικά. κ] μάλλον την καλύτερη μουσική 
όλης της ολ 4 


Λες αὔξατ κ. ΤΗΕ ΝΕχτ ως (1993) 

Στο 505 ο Βοο: βρίσκεται στον 
πλανήτη Χθηοη και προσπαδεί να 
τελειώσει τη 5ἰαγζοη Αεαάθπηγ, ώστε 
να γίνει επιτέλους ένας σΙασηίρ 
αρ[αἰη. Με τύχη, και όχι µόνο, 

9 κατορθώνει να πραγματοποιήσει το 
όνειρο της ας του. Ετσι, αναλαμθάνει τη διακυθέρνηση 
ενός 9 6 5εονν και μαζεύει σκουπίδια από τους πλανήτες. Για 
ακόμη ρά, όµως, Όα βρεθείς στο επίκεντρο µίας πολύ 
σημαντικής σειράς γεγονότων που αφορούν στην ταχύτατη μετάδοση 
ενός ππυ]α[ίομ. Ο επικεφαλής που ζοπιπιαπαϊπρ οῄΐσει αρ/αίη Ουϊηκ 
-' µολύνεταϊ Και θάζει ως σκοπό του την καταστροφή της 5ἱαίζοη 

;'Εθάθιαογ. Φυσικά, ο Βοφε: Όα αναλάβει δράση και ὃα κατορθώσει να 
ι σταματήσει τον Ουΐής, να σώσει τη 5ια(ζοπ καὶ να αναλάθει τη 
διοίκηση ενός καινούριου σκάφους. Θα επιστρέψει στον Χθποη... 
Είναι το πρώτο παιχνίδι της σειράς που κυκλοφορεί χωρίς την ανά- 


κυριότ 


µειξη του 5εοἩ Μυτρῃγ. Η έλλειψη του σαρκαστικότατου χιούμορ, σή- 
μα κατατεθέν της σειράς, είναι κάτι παραπάνω από προφανής. 


3ΡΑΟΕ 0ὐΕΡΤ νι: ΤΗΕ 9ΡΙΝΑΙ ΕΒΟΝΤΙΕΗ (1995) 
Επιστρέφοντας στη Φία(ζοη στο τέλος 
του 905, ο Κοφε/ Βρίσκει να τον 
έχουν υποβιθάσει από (αρ[αϊΐη σε 
5εεοπά (ας απί!οτ, ενώ ταυτόχρονα 
τον στέλνουν στο αστρόπλοιο 505 
Ὀοορςπίρ 8ό υπό τη διοίκηση του 
(οπηπιαπαοι Κϊείδασα. Σε χρόνο μηδέν ὃα βρεθεί µπλεγμένος σε 
φασαρίες. Θα τον απαγάγουν δύο γαλαξιακοί µπράθοι, οι ΝΙΦεΙ 
Καηςία και οίπᾳεη! ΒοπιουΚή. Θα τον ελευθερώσει η (ο{ρπιαη 
5Ιθίίατ Φαπ/ίαφο, η οποία αργότερα μπλέκει σε ένα διαβολικό πιἶπα 
αἰιεήπο ρΓοἱθε!. Ο Κοθθγ για να τη θοηθήσει Όα πρέπει να “μικρύνει” 
τον εαυτό του και να ΄µπει” στο σώμα της, όπου... 

Είναι το πρώτο παιχνίδι της σειράς που κυκλοφόρησε µόνο σε (0. 
Διαθέτει 5υρει-ΨΟΑ γραφικά (640χάΒ0χ25ό ταςο]υ[οπ), τα οποία 
µαζί µε το απἰπια[ίοη εἶναι πολύ υψηλής ποιότητας. Είναι από τα καλύ- 
τερα της σειράς και μάλλον το πιο εὐκολο από όλα. 


πω κς  ὉωςΕΘτοό 
ΤΗΕ Ξριναί ΕπΟΝΤΙΕΠΑ 


3ΡΑΟΕ 0ὐΕΡΤ |: ΤΗΕ 5ΛΒΙΕΝ ΕΝΟΟύΝΤΕΗ Ν0Α 

Το 199] η 5ίειτα είχε µία θαυμάσια ιδέα: να κυκλοφορήσει τα παι- 
χνίδια που είχε βγάλει στα µέσα της δεκαετίας του ΄80, µε το νέο 5{|- 
5γ5ίθηῃ της. Ετσι, επανακυκλοφόρησαν µε 5υροΓΝΘΟΑ γραφικά και µε 
το νέο σύστημά χειρισμού [ίσου πίνει] τα: ἱ εἴσυτε ου! ἱ.ατη |, Κίπα’5 
Ουα5! |, Ρο]ίεο Ώυθς! | και το 5ραςθ Ώυθς! | - Της 5αήεπ Επςουπίει. 

Τα γραφικά του νέου 5Ο] εἶναι εκπληκτικά Και, φυσικά, η διαφορά 
ανάµεσα σε ΕΟΑ και ΨΟΑ γραφικά δεν συζητιέται. Όπως εύστοχα 
έχουν επισημάνει φίλοι της σειράς, σημειώνεται µία αλλαγή στα χρώ- 
µατα του Βοθε:: Στα παιχνίδια της σειράς µε ΕΟΑ γραφικά είχε μαλλιά 
καφέ χρώματος, ενώ στην ΨΟΑ έκδοση έγινε ξανθός. 

Η µουσική του παιχνιδιού, γραμμένη από τον πολύ µεγάλο Ναι 
5οἵρεη και τον Κθη Α/ἱεη, εἶναι εκπληκτική. 


ΤΗΕ ΘΡΑΟΕ 0ὐΕΡΤ ΝΙ ΙΝΤΕΒΛΟΤΙΝΕ ΡΕΝΜΟ 
] Το ἀθπιο αυτό έχει την ιδιομορφία να 
µην έχει την παραμικρή σχέση µε το 
κανονικό παιχνίδι, γι΄ αυτό το 
αναφέρω ὡς ένα ξεχωριστό προϊόν. Η 
ιστορία του εξελίσσεται πάνω στο 
αστρόπλοιο Ώθερδβίρ 86. Είναι ακόµη 
µία συνηθισμένη µέρα και ο ΚοθθΓ 
καθαρίζει έξω από τα παράθυρα του αστρόπλοιου. ξαφνικά οι Βἰογη 
(οἱἱεε[ίνε εμφανίζονται στο παρανοϊκό - σε σχήµα κύθου - 
διαστηµόπλοιό τους και διακτινίζονται στη γέφυρα του αστρόπλοιου. 
Αμέσως αρχίζουν να αιχµαλωτίζουν τα µέλη του πληρώματος µε την 
Ιθπιοη 5ο{Ώ6! ΡοἱΙ. Ο Κοφε: είναι ο µόνος που γλιτώνει, µια και δεν τον 
πρόσεξαν καθόλου. Σκοπός σου εἶναι να ελευθερώσεις τα άλλα µέλη 
του πληρώματός σας, νικώντας τον επικεφαλής των Βἱογη, ο οποίος 
προσπαθεί να “πάρει” όλα τα ἀαΐα µέσα απὀ τον υπερ-υπολογιστή 
του σκάφους. 
Το ἀθπιο αυτό µπορείτε να το Βρείτε στο πρώτο (0 της συλλογής 
της »ίειτα µε τα 5ραςε Ουε5! ]-ό. 


Ἔρλαςςαε ΩΙ ΕΞΤοό 
«ΤΗΕ πριναί ΕΛΟΝΤΙΕΠ 


ΤΗΕ 3ΡΑΟΕ 0υΕΣΡΤ 7 ΒΟΙ1ΙΝΟ ΡΕΝΟ 
Στο πρώτο (Ρ της συλλογής της δίθιτα µε τα 9ραςθ Ώυθς! ]-ό, στο 


“4ἴτθείοηγ ΑΙ υπάρχει το αρχείο 5ᾳ7.ανί. 


Ρς Μαρίει 


Πρόκειται για ένα πολύ μικρό τοἰήπο ἀθπιο του 507, το οποίο µε 
τις συνεχείς αγοραπωλησίες της δίειτα δεν ολοκληρώδηκε ποτέ. 


01 ΔΗΜΙΟΌΥΡΓΟΙ ΤΩΝ ΘΡΑΟΕ ΩὐΕΡΤ - 
ΤΗΕ ΑΝΡΒΟΜΕΏΑ 9ΤΟΒΥ 

Η σειρά των 5ραςε Ωυ6! εἶναι δημιούργημα των λεγόμενων “ήνε 
"Μο Ο9υγς {γοπη [ῃθ Φαἰαχγ Απάτοπιθαα”. Τα ονόματά τους είναι 5ςο 
Μυνρῃγ και Μαικ (Ποννθ. Οι δύο αυτοί εκπληκτικοί τύποι δηµιούργη- 
σαν τον πιο απίθανο “συντηρητή΄” του Διαστήματος, τον δρυλικό 
Βοφει Νο. 

Ο 5εο!! Μυιρῃγ ήταν απὀ τους Βετεράνους προγραμματιστές της 
»ίθιτα Οη-1πε (δεν ξέρω αν παραμένει ακόµη], ενώ ο Μαικ (τον/ε 
ήταν σχεδιαστής γραφικών στην εταιρεία, προτού μεταπηδήσει στην 
Ὀγπαπιίχ, αµέσως µετά την ολοκλήρωση του 9ραεθ Ώυες! ΙΝ. Οι 5εο 
και Μαικ δούλεψαν µαζί για 5 ολόκληρα χρόνια. 

Η πρώτη συνεργασία τους έγινε στο περίφημο “Τε Βἰαεκ (αυ]- 
ατοπ΄. (Αλήθεια, πόσοι απὀ εσάς το ξέρετε;). Ο 5εοἩ έκανε το ἀεβυς- 
αἶπα του προγράµµατος, ενώ ο Μαικ δούλευε στα γραφικά του. Ετσι, 
αποφάσισαν να προτείνουν στην εταιρεία τη δηµιουργία ενός παιχνιδι- 
οὐ Βασισµένου στην αγαπημένη τους σεἴθηςθ Πε!ίοη ΚατηγΟο- 
ρία. Όταν όµως πλησίασαν τον Κθη ΝΝ]ῄίαπις, 
τότε πρόεδρο της »ἰειτα͵ αυτός τους 
αρνήθηκε λέγοντας ότι ένα χιουμοριστικό 
5εἶ-ῇῖ αἀνεπίυτθ 9απιε δεν θα πουλού- 
σε. Αυτοί, όµως, δεν το έβαλαν κάτω 
Κι έτσι ο 5εοἩ προγραµµάτισε 
και ο Μαι έκανε τα γραφικά 
των 4 πρώτων “δωματίων” αυ- 
τού που αργότερα ὃα γινόταν 
γνωστό ὡς 9ραςθ Ωυθς! |: Τ18 
5ατίθη Επεουπ!ογ. Εφτιαξαν δη- 
λαδή ένα είδος μικρού ἀεππο, το 
οποίο έδειξαν στον Κθη, που αυτή 
τη φορά ξετρελάθηκε και τους είπε να προχώ- 
ρήσουν. 

Μετά την ολοκλήρωση του 5ραςε Ώυθς! 4, οι “λε Τνο Όυγς 
{τοπι Απατοπιεάα” χώρισαν. Ο 5εοΗ ΜυτρΒγ παράτησε το βοθει 
ΥΝεο προσωρινά, ενώ ο Μαικ (Γοννθ μεταπήδησε στην Ὀγηαπηίχ 
στο Ότεφοῃ. 

Το 5ραςε Ωυε5! Υ είναι αποκλειστικό δημιούργημα του Μαικ (Τοννς, 
ο οποίος το ολοκλήρωσε µαζί µε άλλους συνεργάτες του από την ΌΥ- 
παπηχ, αν και τελικά το παιχνίδι κυκλοφόρησε κάτω από το |αρεί της 
»ίειτα, Για όποιον είχε παίξει όλα τα παιχνίδια της σειράς, η έλλειψη 
του σαρκαστικού χιούμορ του 5εοἩ Μυτρῃγ είναι πολύ σηµαντική. 

Έπειτα από αυτό ο Μαικ (πον/θ μεταπήδησε σε άλλα ρτο[θείς της 
Ὀγπαπιίχ (ΕΑΚΤΗΡΙΕΟΕ 5εήῄε» κ.λπ.) και η σειρά των 9ραςθ Ωυθς! πέ- 
ρασε στα χέρια του άλλου μεγάλου δημιουργού της εταιρείας͵ του 
}05Η Μαπάξε[, ο οποίος είχε µία Ιδιόµορφη συµµετοχή στο “5ραςθ 
Ωυας! Ν΄, γράφοντας ανάµεσα στα άλλα το Βίη! ΌοοΚ του παιχνιδιού. 

Γιατί, τελικά, χώρισαν οι “Ί]ιε Τν/ο Όυγς ῄτοπι Απάτοπιθάα”; Ο 5ςοΗ 
Μυτρῃγ έχει πει σε µία συνέντευξη ότι: “Δεν ήταν τόσο το ότι τελειώ- 
ναµε απὀ ιδέες όσο ότι είχαμε ανάγκη για κάποιες αλλαγές. Αισθανό- 
µουν όπως ο γεωργός που ξέρει ότι πρέπει να αφήσει το χωράφι του 
ακαλλιέργητο για ]-2 χρόνια, ώστε να δυναμώσει το χώμα” Ο Μαικ 
({ον/θ µετά τη δηµιουργία του 5ραςθ Ώυεςί 5 δεν ασχολήθηκε ξανά 
µε τη σειρά. 

Μετά το 505 η »ίειτα ήθελε να κυκλοφορήσει ακόµη ένα επεισόδιο 
της σειράς. Σχεδόν όλα σηµείωναν πολύ µεγάλη εμπορική επιτυχία - τα 


ο 10ο ΝΛας!θγ 


δε χρόνια 1980-1996 ήταν τα πιο κερδοφόρα της εταιρείας. ἔτσι, 
στράφηκαν στον 5668 Μυτρῇγ, ο οποίος όμως ήταν σχεδόν ολοκληρω- 
τικά απορροφηµένος µε τον προγραμματισμό του Ρο[ίςθ Ώυες! ΙΝ κι 
έτσι απευθύνθηκαν στον )ο5ἡ Μαπαεἰ, ο οποίος δούλευε στην εταιρεία 


από το 1990. Λίγο πριν να ολοκληρωθεί το 9ραςθ Ώυες! ό ο.ἱο5 
Μαπαεἱ αποχώρ ὁ τη δίειτα εξαιτίας διαφωνιών του εὐ- 
υνση της εταιρεί ήθηκε εσπευσμένα ο 5εο/ Μυτρ!γ να τελειώ- 


Το 5ραεε Ώυε»! 7 ήταν αποφασισµένο να το δημιουργήσουν οι 
5εοἩ ΜυτΡΒΥ, [ο5]ἱο Βαΐίουτ και αγ εε. Δυστυχώς, ενώ το παιχνίδι 
Βρισκόταν σε εξέλιξη, ο Κθη Ἠλ/[Ιίαπις πούλησε τη 5ίειτα, µε αποτέλε- 
σµα σχεδόν όλες οι δρυλικές σειρές της 5Ίειτα να σταματήσουν (µε 
μοναδική εξαίρεση το Κίπα΄5 Ώυες! 8: ΜαοΚ οἱ Εἰθγπί!γ που κυκλοφό- 
ρησε αργότερα]. 

Ο Μαι (τοννε έχει πει για όλα αυτά: “Πρέπει να πάµε πίσω στα 
1990-1991. Μετά την κυκλοφορία του 504 διηύθυνα το Ρο[ίσε 
Ωυας! ΙΗ. Το 5094 ήταν πολύ επίπονο στην προετοιμασία και παραγωγή 

του -το δεωρώ ως το καλύτερο δημιούργημά µου: και ένιωσα ότι 
ήθελα να δουλέψω πάνω σε ένα άλλο, τελείως διαφορετικό 
Ρτο[ες!. Ημουν πολύ εντυπωσιασµένος µε την εμπνευσµέ- 
νη δουλειά του )εβ Τυππεἱ στην Ὀγπαπιίκ [Σηµείωση 
δική µου: Πρέπει κάποια στιγµή να αναφερθούμε στο 
έργο του μεγάλου αυτού δηµιουρ- 
γού) κι έτσι αποφάσισα να µε- 
ἃ ταφερθώ στο Όθροη, τολ- 
µώντας µια αλλαγή στη 
ζωή µου. Είχα διάφορες 
Ιδέες στο μυαλό µου, οἱ 
οποίες Όα πραγµατο- 
ποιούνταν καλύτερα µε 
το 5γ5!επῃ επαἰπθ της 
Ὀγπαπιίχ. Όμως λίγο 
µετά τον ερχομό 
΄μου, µου ζητήθηκε να 


σει το ργοίθς! και ο. κάρς κυκλοφόρησε τελικά ή 


κάνω τε 505 για λογαριασμό της δίειτα, 
χρησιµοποιώντας φυσικά το δικό της 5(|... Εκείνη την εποχή είχα µάδει 
ότι ο /ο5/ Μαπάεἱ είχε ξεκινήσει να δουλεύει πάνω στο σχεδιασμό του 


505. Δεν ξέρω τι άλλαξε, µου ζήτησαν να φτιάξω το παιχνίδι και το 
έφτιαξα βάσει κάποιων δικών µου ιδεών που είχα για το σενάριό του” 

Γιατί ο /ο5Ώ Μαπάεἰ έφυγε λήο πριν να τελειώσει το 906 ριο[εε!; Ο 
ἴδιος λέει ότι θεωρούσε άδικο να µην αναγνωρίζεται το έργο του απὀ 
την εταιρεία. Το τµήµα Μαικοίίπᾳ, πάλι, ήθελε το παιχνίδι να φέρει το 
όνομα του 5ςεοἩ Μυτρὴγ! Παρόμοια προβλήµατα είχε και µε το αάνεη- 
Ίυτ Φαπι “Ετθάάγ Ρπαικας: Της Ργοη/ίετ Ρμαππαςί»!”, για το οποίο 
ελάχιστοι γνωρίζουν ότι ενώ. ήταν ο Βασικός δημιουργός του, 
όλη τη δόξα την πήρε ο Αἱ [οννθ των | εἰκυτο 5υΐ! ἱ απ Φαπιος! 

Η πραγματικότητα είναι ότι ο /οδΏ Μαπάεἱ σχεδίασε σχεδόν ολό- 
κληρο το παιχνίδι. Ο 5ςοἩ Μυτρῃγ είχε την καλοσύνη να γράψει στα 
ετεα!!ς ότι δημιουργός και συγγραφέας του παιχνιδιού είναι ο 4ο] 


Μαπαε[, στο κουτί όµως έγραφε ότι το παιχνίδι αποτελεί ένα “5εοΗ ει 


ΜυτρῃΥ 5οἰο [ου”! 

Ο 5εοἩ Μυιρῃγ ζήτησε δηµόσια συγγνώμη από τον )οσἡ Μαπάε, 
λέγοντας ότι: "Έμαδα γι’ αυτό, µόνο όταν πήρα το κουτί του παιχνιδι 
στα χέρια µου. Δεν μπορούσα να κάνω τίποτα πια..'.. 

Όλα τα καλά κάποτε τελειώνουν. Εμείς πρέπει να µάδουµε να επι- 


Βιώνουµε µετις αναμνήσεις µας, αλλά και να προσαρµοζόµαστε στο 
Βαδθμό του δυνατού στις καινούριες συνθήκες. 


ΤΕΙΕΝΙΠΠΗΗΙ 
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ΣΜΥΡ να 


ΜΑΡΟΥΣΙ . τη 8 ο] ο νΩΒ τηλ 
1 Περιέτερι 
ΕιΟ οὖν οἑσΣαλονική” 
ΛΗΜΝΟΣ ος ΟΟΜ 

τη 28805 χΑλκιδα. .. ών] 


2ς ντ 
ΗΛΝ ΤΕΟΗΝΙΟ5 


9 
Επιι]αίο[Φ᾽ ϱ0(ΓΠ6Ι 


ΕΝύΙΑΤΙΟΝ 5ΙΤΕΣ 


το παρύν τεύχος θᾳ κάνουμε µία 
ύντομη αλλά διδακτική, θέλω να 
ιστεύω, ποριήγηση σε µερικά 
πό τα σημαντικότερα οἶίθς του 
αδικτύου που ασχολούνται! µε το 
υγενές άθλημα του οπιυ]αἶοη. 
ευκρινίζω απά την αρχή ότι το 
ντικείµενο του εικονικού 
εριπήτου µας δεν θᾳ είναι η 
ύρεσῃπ ΒΌΜ6, αλλά π αναζήτηση 
Ικτυπκών τόπων που θα δώσουν 
ς απαρπήπτες γνώσεις, ώσιε να 
πορείτε να αντιμετωπίσετε μόνοι 
ας σχεδύν οποιοδήποτε 

ρύθλημα προκύψει (και οίναι 
χοτικό µε τους εξομοιωτές 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿205όθεεη/τα]πίυαιαΓ 


ΙΑΥΒΕΕ᾽9 ΑΜΙΟΑ ΙΝ Α ΒΟΧ 

(μίρ: //αἱαὐ οπιυμπ/(πι,οοπι /) 
Πρόκειται για µία διεύθυνση που µας έστει- 

λε ο αναγνώστης Κώστας Καρβουνιάρης και 

περιλαμθάνει ένα σἱἱθ το οποίο πρέπει να επι- 

σκεφτούν όλοι οι φίλοι της Απιίσα. Τι είναι͵ λοι- 


κ αν 


Το Βασικό “πακέτο” του ΑΙΑΒ προσφέρει α 
προγράµµατα. 


ΕΕ ΣΕΣ;Γ ους: 


πόν, η ΄Απιίφα Ιη Α Βοχ”; Ποιο είναι το περιε- 
χόμενο του κουτιού, που µας προτείνει να κα- 
τεβάσουμε ο αγῦ66; Πιστεύω πως οἱ παλαιό- 
τεροι γνωρίζουν τις παραξενιές του Απιίςα 
Ο5, του εγγενούς λειτουργικού συστήµατος 
του μηχανήματος της (οπιπιοάοίθ. Ωστόσο, η 
γέα γενιά, η οποία δεν έζησε στις ηρωικές 
εποχές του ΚίοΚ ΟΗ, τα Βρίσκει ολίγον µπα- 
στούνια κάθε φορά που βρίσκεται αντιμέτωπη 
µε το τερατόµορφο λειτουργικό. Σκεφτείτε ότι 
υπάρχουν χρήστες που δεν έχουν έρθει ποτέ 
σε επαφή µε την πάλαι ποτέ κραταιά κυρία του 
ποπιθ εοπιρυήπο και τη γνωρίζουν µόνο µέσω 
των εξομοιωτών! Το µαγικό κουτί του αγῦθθ, 
από τη µεριά του, συμθάλλει αποφασιστικά 
στην αντιμετώπιση τέτοιου είδους προθληµά- 
τῶν, προσφέροντας ένα φιλικό περιθάλλον, το 
οποίο στηρίζεται στον δημοφιλή εξοµοιωτή 
ΥΙΠΙ)ΑΕ και το ἸΜογκθεηε]ι 3.]. Θα εκπλαγείτε 
από τις δυνατότητες που “απελευθερώνει” το 
πρόγραµµα: Μέχρι στο ΙπΙθΓΠ6Ι µπορείτε να 
συνδεθείτε[ Επίσης, πολλά από τα παιχνίδια 
που είτε παρουσιάζουν προβλήµατα µε το 
ΥΜΙΠΙΙΑΕ είτε δεν τρέχουν καθόλου, εἶναι δυ- 
νατόν να λειτουργήσουν άψογα µέσω του 
Απιίςα |η Α Βοχ. Δεν θα είναι υπερβολικό να 
πούμε ότι, µετά απὀ ένα σύντομο χρονικό διά- 
στηµα, Όα λησµονήσετε ότι δουλεύετε σε ΡΟ; 
και ὃα πιστέψετε ότι δουλεύετε σε πραγματική 


κετά χρήσιμα 


Απιϊραι Φυσικά, δεν είναι όλα ρόδινα. Ία δύ- 
σκολα αρχίζουν µε την ανακοίνωση των αρχεί- 
ὧν που χρειάζεται να έχετε στην κατοχή σας, 
ώστε να μπορέσετε να απολαύσετε τις ευκο- 
λίες του προγράµµατος. Πρόκειται για τα: 
ΑΙΑΒ Ιηεία[ι, ΥΝΙΠΙΑΕ, Κἰεκείαη 3.1 (ή 3.0) 
ΚΟΜ και ἸΜοηκΌεπεῃ 3.] σε µορφή αα[. Ία 
δύο πρώτα είναι πανεύκολο να βρεδούν, κα- 
δώς διατίθενται στα περισσότερα σἶ]θς που 
ασχολούνται µε τους εξομοιωτές. Αλλά και το 
ΚΟΜ δεν είναι δα και τόσο δυσεύρετο, αν επι- 
σκέπτεστε τις διευθύνσεις που δίδονται κατά 
καιρούς από την παρούσα στήλη. Για λόγους 
που εξήγησα εκτενώς στο άρθρο για τον ἨΜΙη- 
Εθ]ον͵ δεν είναι δυνατόν να δώσω απευθείας 
κάποιο [ἰπκ που να οδηγεί στο πολυπόθητο αρ- 
χείο, αλλά, αν ψάξετε καλά τα σἱΐθ» που προ- 
τείνονται απὀ το Επιυ]α[τοπία (ΠΗρ:/ /νλννεπι- 
υἱαἰτοπία.«οπη), δεν νομίζω να μείνετε µε άδεια 
τα χέρια. Το ζόρι εἶναι να εντοπίσετε το ὙΝοηκ- 
Ῥεπεῇ 3.]. Όπως καταλαβαίνετε, προστατεύε- 
ται απὀ τους νόμους περί πνευματικών δικαιω- 
µάτων και, εγώ τουλάχιστον, έπειτα από µία - 
σύντομη είναι αλήθεια- έρευνα, δεν κατέληξα 
πουθενά. Μοναδική λύση φαντάζει η δηµιουρ- 
γία του αῑςΚ ἵπιαφθ από το αυθεντικό Ὑλοηκ- 
Βοπεῇ της Απιίφα, όµως δεν γνωρίζω πόσοι 
από εσάς διαθέτετε το εν λόγω αρχείο, ώστε 
γα μπορέσετε να προχωρήσετε στη μετατροπή. 


Η κεντρική σελίδα του ΕΡΦΧΕ, 


-----.-Ἱφβθκ -Ὑ- τος 


ο...) 
ων Χ-Αες να 
000309 

σος: 


3499 νου 3760 ο -Όνα ς Φοαηή γη φαει Ὀλαιφοοό 
ον Όλοι) 
πρ Τγθφίν (τοφίμφ νθΘΘΘ γα δν οκ κ) νς ώς Ον 
οἱ κο Σοφα ὕφτον πκηφ ) ωά [υρφγός ο Ὁ ἱ 
ὄεουφα )ΥῦφαπηΥ ἀπώφὸ Φθ:: 00 ὄνανοφο 5 2κ/ 1ος ὀσνεύο νά "σας ωρα 


ΕπιιΙαίο:Φ᾽ 6ο(ΓΠ6Ι 


|| ο 


Η πλοήγηση στο Ιπ!θγπθ! µε µια Απιϊφα δίνει µία ξεχωριστή αἴσθηση. 


Τέλος, οφείλω να επισημάνω την ύπαρξη πολ- 
λών “αλλοιωμένων΄” ἀῑςΚ ἴπιαφες του ὙΜοικ- 
Ῥθηε[ που κυκλοφορούν στο Διαδίκτυο. Χρει- 
άζεται ιδιαίτερη προσοχή, γιατί αυτά τα αρ- 
χεία δεν περιλαµθάνουν κάποιες Βιθλιοθήκες 
που εἶναι απαραίτητες για τη λειτουργία του 
Απιίοα ἰη Α Βοχ, οπότε, αν κατά τη διάρκεια 
της εγκατάστασης εντοπιστεί κάποιο σφάλμα, 
θα ξέρετε - κατά πάσα πιθανότητα - ποιος εἶ- 
ναι ο υπεύθυνος, 

Εξαιρετικά κατατοπιστικά εἶναι τα Ιυἱοτία[5 
που ὃα Βρείτε στο 5ἱςθ, τα οποία περιγράφουν 
αναλυτικά όλες τις διαδικασίες. Τέλος, υπάρχει 
και µία Βιβλιοθήκη µε χρήσιμα προγράµµατα 
για την Απιίσα, αλλά και αρκετά παιχνίδια στη 
µορφή Ηατα αἰςκ ἴπιαφθς [Μθοαἰοπιαπία, 56η- 
εἶρίε Μοιία οἱ 5οεεθη], η οποία εγγυάται την 
απρόσκοπτη διασκέδαση, χωρίς τις ενοχλητι- 
Κές εναλλαγές δισκετών. 


ΑΜΙΝΕΤ 
Παρ: //ν ΗΝ Απιηοί.οιῃ/ -απιϕπεί/ 
Είναι αλήθεια ότι στα τελευταία τεύχη παρα- 
µελήσαμε κάπως τους εξομοιωτές υπολογιστι- 
Κών συστηµότων και ρίξαµε το Βάρος στους 
αιςαάθ και «οηςοίθ Θπιυ]αίοις. Φυσικά, η εξέ- 
λιξη αυτή δεν ήταν διόλου προµελετηµένη ή 
επιθυμητή. Η µεγάλη επιστροφή των υΠΟλογΙ- 
στών σημειώνεται στο παρόν τεύχος, αφού και 
το δεύτερο 5ἱίθ που παρουσιάζουμε είναι 
αφιερωμένο σε αυτούς. Δεύτερο συνεχόμενο 
ἷ[θ για υπολογιστές, λοιπόν, αλλά και δεύτερο 
συνεχόμενο σἱΐθ για Απιίααἰ Πρόκειται για 
έναν δικτυακό ναό αφιερωμένο στην παλιά 
“φίλη”, ο οποίος περιλαμθάνει ότι µπορεί να 


φανταστεί ο χρήστης: παιχνίδια, προγράµµατα 
αλλά και πολύ χρήσιμα αρχεία κειµένου, που 
αναλαμθάνουν να δώσουν απάντηση σε όλα 
όσα ὃα δέλστε να µάδετε [και δεν τολμούσα- 
τε να ρωτήσετε]. Δεν ξέρετε τις εντολές του 
λειτουργικού συστήµατος της Απιϊσσ; Αντιµε- 
τωπίζετε πρόθληµα µε το χειρισμό του ὙΜοηκ- 
Ῥθηεῇ; Δεν έχετε παρά να πληκτρολογήσετε 
τη δοσµένη διεύθυνση και όλα Όα διευθετη- 
δούν. Μια και ο 5θ/νΘΓ που περιλαμθάνει τα 
ζητούμενα αρχεία είναι ΕΤΡ, ὃα πρέπει να δι- 
εισδύσετε στο μαγικό κόσμο του Απιϊπθί, µέσω 
των ΝΝΜ.ΠΙΙΠΓΟΓ.5ΕΓΝΕΙ5, σύνδεσμοι για τους 
οποίους υπάρχουν στην αρχική σελίδα. 


ΤΙ ΕΥΜΒΑΙΝΕΙ ΜΕ Τῦ ΕΡΘΧΕ, 
(πρ: ςςΑμκήζν «ΘΡΦΧΘ.Ο0π) 

Ο τίτλος που δόθηκε στην παρούσα ενότη- 
τα δεν δα. πρέπει να ανησυχεί τον αναγνώστη. 
Οχι µόνο το ργοίθε! ζει και Βασιλεύει, αλλά 
πρόσφατα κυκλοφόρησε και η έκδοση ].4, η 
οποία προσθέτει καινούρια και ενδιαφέροντα 
χαρακτηριστικά, Ίο κυριότερο από αυτά εἶναι 
η δυνατότητα Πεἰρἰαγ, η οποία ενεργοποιείται 
µε την προσθήκη ενός Ρἰυα-ίη που ονομάζεται 
(ΟγΏειβαα. Δυστυχώς, οι απαιτήσεις για αξιο- 
πρεπές δικτυακό παιχνίδι είναι κάπως υπερΒο- 
λικές, µια και οἱ προγραμματιστές συνιστούν 
συνδέσεις τύπου (αδίε ή Ὀδί, οι οποίες δεν 
υπάρχουν στη χώρα µας. Ωστόσο, οι κάτοχοι 
ΙΦΓΝ αξίζει τον κόπο να δοκιµάσουν, 

Από πλευράς υποστήριξης τίτλων, τώρα, τα 
γέα είναι Ιδιαίτερα ευχάριστα, καθώς η και- 
γούρια έκδοση, αν συνδυαστεί µε τα νέα ρἰυο- 
ἴπς του Ρ6ἱ6, λύνει µια για πάντα τα προθλήµα- 


"που αναμένεται να ταράξει τα νερά της 
κ. ὃς σκηνής των εξοµοιωτών. Πρόκειται 
»Τ0 οποίο 
:-αναλαμβάνει τη διακίνηση ΒΟΜς 
ἆ' μεταξύ των χρηστών! Χαράς 
{7 Ευαγγέλια για τους επίδοξους ΒΟΜ 
ο. Ηυπίεις, αν και υποψιάζοµαι ότι το 
ή «κουλό χέρι του νόµου έχει ήδη αρχίσει 
{5 να πλησιάζει απειλητικά το φιλόδοξο 


της 
, Αμφότεροι είχαν να 
2 επιδείξουν πολλά θετικά στοιχεία και 
:υπόσχονταν να αναπληρώσουν - και µε 
ςσ το παραπάνω - Το κενό που άφησε 
: το πίσω του 0 :Πριν από μερικές 
τµέρες 0 δημιουργός του Καν/αΚς (0 
.. οποίος, αν θυμάστε, θέλει να 
ὃ διατηρήσει την ανωνυμία του) 
28 ανανέωσε το πρόγραμμά του. Η 
«σημαντικότερη διαφορά της έκδοσης 
ο 1.08, λοιπόν, είναι η αύξηση της 
ο: ταχύτητας εξομοίωσης. Ωστόσο, στον 
τομέα που ενδιαφέρει περισσότερο 
4ους φίλους του επιυ]αίοη, που ὅεν 
είναι άλλος από την παροχή 
υποστήριξης για τα παιχνίδια του 
: ο δα ὅεν είχαµε κάποια βελτίωση. 
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με 


. 
.. 


ρόο, 


δείχνει να 
της 


ς αντιμετωπίζουν με µεγαλύτερη 
συμπάθεια το μηχάνημα της 5ε04, 
ἡσ ᾿εξαπίας του πλήθους των επιυ]αϊοις 
ο που κυκλοφορούν γ!’ αυτό, Ενας από 
7. αυτούς φέρει την ονομασία 
ο .και, όπως ίσως θᾳ 
δλδ] µαντέψατε, αναλαμβάνει να αναβιώσει 
Πε ;7.το θαυμαστό κόσµο του ρθοίταπῃ 
2 μέσα από τη γνωστή παιχνιδοµηχανή. 
27: Πρόσφατα κυκλοφόρησε η έκδοση 
0. 0005 του προγράµµατος, η οποία 
βελτιώνει αισθητά την ποιότητα 


- 
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2 απεικόνισης. Οι φανατικοί φίλοι του 
}; “δημοφιλούς “τέκνου” του ακόµα πιο 
.«δημοφιλούς θείου” (ένας είναι 0 


Ρς Μακιει(ΕΕΗ8 


Εξαιρετικές εφαρμογές επεξεργασίας ήχου, που Όα βρείτε στο 


πακέτο ΑΙΑΒ Μυςίς, 


τα ασυµβατότητας που παρουσίαζαν οι κἀρ- 
τες γραφικών µε ολοκληρωμένα της ηΥΙΡΙΑ σε 
ορισμένα παιχνίδια (ΤοΚΚοη). Τέλος, οι φίλοι 
του Ρἱαγ»Ια[ίοη δεν Ὁα πρέπει να παραλεί- 
ψουν να επισκεφτούν τρεις ακόµα ενδιαφέ- 
ρουσες διευθύνσεις. Η πρώτη από αυτές 
[πΗρ://ρεσχ.οπιυίοιοθ.εοπᾳ) εἶναι η επίσηµη σε- 
λίδα του Ρ(ΓΦΧ, του πολύ καλού Θπιυαίοι που 
αποτελεί δημιούργημα του 9ἱαάον/ και της πα- 
ρέας του. Πριν από λίγο καιρό κυκλοφόρησε 
ένα ροή! του εξοµοιωτή για [ἰπυχἰ Οι αµετα- 
γόητοι εραστές του πιγκουίνου πρέπει να τη 
δουν οπωσδήποτε. Βέβαια, η ανταγωνιστική 
ομάδα ΕΡΕ δεν μπορούσε να μείνει µε σταυ- 
ῥρωμένα χέρια. Θα Θυμάστε, άλλωστε, τον πό- 
λεμο δηλώσεων που είχε ξεσπάσει πριν από 
μερικούς µήνες, ο οποίος απείλησε, προς στιγ- 
µήν, να τινάξει στον αέρα αρκετές προσπάδει- 
ες εξομοίωσης Ρ9Χ. Πολλές φορές, όµως, εἷ- 
γαι Καλύτερα να πατάς τα πλήκτρα παρά να 
μιλάς, έτσι, όταν οἱ φαφλατάδες προγραµµατ:- 
στές στρώθηκαν στη δουλειά, τα κατάφεραν 
αρκετά καλά. Μπορείτε να Βρείτε τους καρ- 
πούς των κόπων τους στη διεύθυνση 
ΝΗρ://{ρ56.ΘπιυδρῄεΓθ.εοπῃ. Η τρίτη και τελευ- 
ταία διεύθυνση οδηγεί στη δικτυακή κατοικία 
της ομάδας που ευθύνεται για τον ΑἀΠΡΟΝΧ, 
έναν οππυ]αίοι που, αν και ξεκίνησε χωρίς πολ- 
λές τυµπανοκρουσίες, έχει καταφέρει να κερ- 
δίσει µια αξιοζήλευτη Θέση στο στερέωµα των 
εξοµοιωτών για Ρἱαγδια/οῃ. 
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Τι δουλειά έχει ο πτλος του τραγουδιού των 
Φπιαβίπο ΡυπηρΚίης σε ένα άρθρο ποὺ έχει ως 
θέμα τους εξομοιωτές; Μήπως θγήκε καινού- 


ΕΗΝΕΟΩΡς Μοςε: 


ο] 
-- .. 


κ. 


μα ο ας 
ο] 
«αοςε 

οόνοιφθίς «κάρα ρε | ν. Αφ Ὀκών 

ψο δν Αν Ἰωλωσέψ ᾖν Αν” 

ολ «τον ο αρφοθεν 
λενε Ἱολος ο... 

μπα 

ιο 


αρ 1 πας 1λ.ς 1ο 


ΡΕ η ποπ εσιε 


Η εξομοίωση της... εξομοίωσης! Κάνετε το Ρς Απιΐφα και εν 


συνεχεία Απιΐφα Μας, 


ριος εξοµοιωτής για Ρἰαγ»Ια[ίοη 2 και φέρει αυ- 
τήν την ονομασία; Μήπως ο ἁθλιος συντάκτης 
Βρήκε ακόµα έναν τρόπο να παραπλανήσει το 
αναγνωστικό κοινό, για να κερδίσει τις εντυπώ- 
σεις; ξέρω, σας έχω συνηδίσει σε τέτοιου εἷ- 
δους χωρατά, µόνο που, αυτήν τη φορά, η 
Πρωταπριλιά έχει περάσει ανεπιστρεπή. Τι δέ- 
λει να πει ο ποιητής, λοιπόν, µε αυτόν το στίχο; 
Και τι θέλει να πει ο συντάκτης, χρησιµοποιώ- 
ντας το στίχο του ποιητή; Πόσες Βουρδουλιές 
Θα µου ρίξει ο Βαγγέλης, επειδή αντί να µπω 
στο θέµα, το έχω ρίξει στην αμπελοφιλοσοφία; 
Η αλήθεια είναι, πάντως, ότι εἶμαι λιγάκι µπερ- 
δεμένος και δεν µπορώ να αποφασίσω πώς Όα 
το πω... Καὶ σε σας, αλλά κυρίως στον εαυτό 
µου. Το παρόν άρθρο είναι το τελευταίο µου 
στη στήλη “Επιυ]αίοις΄ (οιπθ:”, ενώ το ἴδιο 
συμβαίνει και για το αντίστοιχο άρθρο της στή- 
λης ΄ΑἈβαπάοην/ατθ”. Δυστυχώς, η παγκοσμίως 
γνὠστή τακτική της αναβολής, την οποία έχω 
υιοθετήσει τα τελευταία χρόνια και συνοψίζε- 
ται µε τη ρήση ΄Αν σηκωθείς το πρωί και έχεις 
όρεξη για δουλειά, ξάπλωσε και περίµενε να 
σου περάσει”, έφερε το αναμενόμενο αποτέλε- 
σµα: Τη συγκέντρωση, δηλαδή, ενός απελπισιι- 
Κά μεγάλου όγκου εργασίας, η οποία πρέπει να 
ϐγει σε ένα εξαιρετικά μικρό χρονικό διάστη- 
μα, αν θέλω, βέβαια, να τελειώσω κάποια στιγ- 
µή το άτιµο το Πολυτεχνείο. Είναι σίγουρο, πά- 
γτως, ότι δεν Όα παρατήσω το σπορ του ΘΠ1- 
υἱα[ίοη, θα παρακολουθώ στενά τις εξελίξεις 
και δεν αποκλείεται να επανέλθω, στο µέλλον, 
µε κάποιο σχετικό άρθρο, για να θυμηθούμε τα 
παλιά, 

Κατά τη διάρκεια της διαδρομής, υπήρξαν, 
Βέθαια, καλές και κακές στιγµές, µε τις τελευ- 
ταίες να αποτελούν, ευτυχώς, µικρές παρενθέ- 


σεις. Οι αισιόδοξες προβλέψεις µου, που αφο- 
ρούσαν στη γενικότερη επικράτηση των εξοµοι- 
ωτών και στην εξίσωση όλων των Φαπιίπο ρἰαἰ- 
[ουτης µένουν, προς το παρόν, ανεκπλήρωτες. Η 
κυκλοφορία του Βἰθθπιςαν!, όµως, δείχνει ξεκά- 
αρα πως οδεύουµε προς αυτήν την κατεύθυν- 
ση. Το αν οι συνέπειες αυτής της εξέλιξης θα 
εἶναι ευεργετικές ή όχι για τον Φαπῃε; είναι κάτι 
που Όα διαπιστώσουμε εν καιρώ. Αυτό που 
προέχε!, στην παρούσα φάση, εἶναι η έξοδος 
της σκηνής των εξοµοιωτών από την - προσωρι- 
γή, ας ελπίσουμε - περίοδο της στασιµότητας. 
Η συσπείρὠση των προγραμματιστών και η 
προσανατολισμένη κίνησή τους (οργάνωση και 
συνολική δουλειά κι όχι σποραδικές προσπό- 
θειες) προς συγκεκριµένες κατευθύνσεις (π.χ. 
εξομοίωση Ρἰαγ5Ιαῄοη 2) είναι ικανές, κατά τη 
γνώµη µου, να οδηγήσουν το θππυ]αϊίοη στα 
επιθυμητά αποτελέσµατα. 

Κλείνοντας αυτόν το σύντομο επίλογο, Όεω- 
ρώ υποχρέωσή µου να ευχαριστήσω όλους 
όσοι συνέβαλαν, µε τον ένα ή µε τον άλλο τρό- 
πο, στην πορεία της στήλης. Ειδική αναφορά 
πρέπει να γίνει στους Βαγγέλη Κράτσα, που εἰ- 
χε την καταπληκτική Ιδέα να µου αναθέσει τη 
στήλη, Ηλία Καφούρο, Πέτρο Παπαθανασίου, 
Θανάση Αγγέλου, που επωµίστηκαν το βάρος 
της συγκέντρωσης του υλικού του συνοδευτι- 
κού (Ρ, Γιάννη Μπελούρη, για τη σηµαντική 
Βοήθεια που µου παρείχε όταν πρωτοξεκινού- 
σα τη στήλη, 5ῃααον/, Φοἱαπηπίς, Βαά 58ΕΙΟΙ, 
για την ενεργό συµµετοχή τους στη σκηνή τῶν 
Εππυἱαίοις, Σάβθα Στοκίδη, Τάσο Σαθβίδη, για 
τις Ιδιαίτερα ενδιαφέρουσες απόψεις τους. 

Να είστε όλοι καλά. Καλό καλοκαίρι και, θέ- 
βαια, καλό οπιυἱαῄοπἱ 
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Τν-Βαάϊο ἴωπει ΡΟΙ 


ζοπιραοί ΡΙ 05 058 ἨΝεῦ ζαπι 
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ΥΜ/εῦ οΔπιεγα δ. Φωτογραφική µηχανή 


ΜΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


«Προσφέρουν τεχνολογία αιχµής µε 
µεγάλη διάρκεια ζωής 

«Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο Ιποιπεϊ µε τα περι 
Φερειακά της (πριο 

ο Επεκτάσιµα µε εσωτερικές κάρτες ΡΟΙ 
ή µε εξωτερικά περιφερεκικά 058 

«Είναι εξοπλισμένα µε πῃ νέα τεχνολογία 
ΑΟΡΊ που τα κάνει να σβήνουν αυτόματα 
και να επανέρχονται µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου 

5 Μικρά σε μέγεθος, µε ελκυσπκή εµφά- 
νση για να προσαρμόζονται εύκολα στο 
χώρο σας 


ο Απλά στη χρήση κοι φιλικά προς το 
περιβάλλον µε ελάχιστη κατανάλωση 
πλεκτρικού ρεύµατος ) 


9 Μιλάει τη γλώσσα σας, οφού όλες 
οι οδηγίες χρήσης τους είναι στα 
ελληνικά 

οΛιαθέτουν άρισπη ποιότητα υλικών 
που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση 
τιµής προς απόδοση 


«Συνδυάζουν επώνυµη µποιότητα, 
αξιοπιστία και υποστήριξη Οτγρῖο 


«Προσφέρονται µε 3 χρόνια εγγύηση 


Βασική σύνθεση 
Μ/Β Βἱοσίαι ϱΠἱρΣεί ΝΙΛ 199 / θ88Λ 
ΝΕΑ 0η Ὀοατή ΤήΜεῃί Βἰα4ε 90 2 -- ΒΜΒ 
θ4 ΜΒ 9ΡΒΛΗ (199 ΜΗ) 

ΗΡῃ 10 68 ΑΤΑ 100 

ϱ0-ΒΟΜ 52Χ 

Μούθι ϱΒΥΡΤΟ Βε5ί 50Κ Ρ0Ι 


δομή 0414 0η Όοα1ά Λ0-97 2.1 ϱο480 
Ποντίκι 90/0ἱἱ 

Ηχεία 140Ν/ ή 180ΝΙ [ἱΝεῖ) 

2 098, 1 5θιἠαἱ, 1 ΡΓαἱεἱ, 1 48118 

Μ5 ΜΙπάονίς ΜΕ 

Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΒΝΕΤ, οἱ: 0{ῇ6ε 


Επιλογές 

ΡΗ Ιπίεἰ ϱεΙείοῃ ή Ρεπίίυπι ΙΙ! 

6ΡΗ ΛΜΗ Ώιτοῃ ή ΛΙΠΙοη 

ΝΕΑ 0η Ὀ0α[ή 90 94ναΠθά ὃ -- 92)Β 
Ειαβηίος 16/92/84ΜΒ ΛΕΡχ4 


128 ΙΒ ΣΡΒΛΗ (195 ΜΗ) 

ΗΡΗ 20/90 68 ΛΤΑ 100 

ϱ0-ΒΝ/ ἃ ΡΝΡ 

Όλα τα περιφερειακά προϊόντα ϱΒΥΡΤΟ 
Οθόνη της επιλογής σας 


| ενημερωθείτε για πς πµές και φπάξτε 


το Ρ6 που ταιριάζει στις ανάγκες σας 


πασίγνωσιος [.4/1γ 4ο: θα 
ναι 0 πρωταγωνιστής της 

πς στο παρύν τεύχος. βστόσο, 
απ ήθελα να σας προιρέψω να 
πισκεφτείτο τη σελίδα 

αρ: //ννν οθῃθπά.οοπι /ἱο8ς/ 
πι να συμπληρώσετε την αίτηση 
ου θᾳ Βρείτο οκοί. Βιαστείτε! Η 
[84 ανέλαθε πήλι δράση και 
είνει το ένα οἱίο µετά το άλλο! 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿705όθεεη/τα]πίυα.αΓ 


Ι συµθαίνει όταν ένας φέρελπις προ- 
γραµµατιστής θέλει να κατασκευάσει 
µία βάση δεδοµένων για τον Αρρἰθ ΙΙ, 
αλλά δεν εἶναι σίγουρος αν ο υπολο- 


γιστής µπορεί να προσφέρει την απαιτούμενη 
υπολογιστική ισχύ; Μα, είναι πολύ απλό! Φτιά- 
Χνει ένα Ιθχἰ αἀνθη!υτθ, η µηχανή του οποίου 


ΕΗΝΕΟΌΡς Μοιε; 


ΤΠ6Θ πιβδίθ 


Ι ΕΙΠΕ ουὐΙΤ | ΛΗΗΥ 


ί αἱ ι | 
- 


περιλαμβάνει µερικές από τις “βαρύτερες” 
ρουτίνες που Όα χρησιμοποιηθούν στο κυρίως 
πρόγραµµα. Περίεργη μέθοδος, είναι αλήθεια, 
αλλά αποτελεσματική. Βέβαια, όταν το όνοµα 
του προγραμματιστή είναι Αἱ {ονν6, το ἰθχί αα- 
γηίυτθ γίνεται ακόµα πιο περίεργο από το λό- 
γο για τον οποίο δημιουργήθηκε. Βλέπετε, ο 
χώρος στον οποίο διαδραματίζεται το παιχνίδι 
δεν έχει Καμία σχέση µε το επικό Ώανθπίηγ των 
µάγων και των ιπποτών και ο στόχος του παίκτη 
δεν είναι να ελευθερώσει κάποια εξωτική πρι- 
γκίπισσα. Ο Αἱ ἰονθ τοποθετεί τον ήρωά του 
στην απατηλή χώρα του αμερικανικού ονείρου, 
το μυθικό ἰας Ύθοας, και του αναθέτει να πα- 
ρενοχλήσει σεξουαλικά οποιαδήποτε γυναίκα 
Βρει στο δρόµο του! ἱερός σκοπός, ο οποίος 
υλοποιείται από τον πρωταγωνιστή µε τελε- 
τουργικά ἆθλιες μεθόδους, οι οποίες ὃα ανα- 
λυθούν στη συνέχεια. Ο Αἱ ἰοµ6, έχοντας µεί- 
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γει Ιδιαίτερα ικανοποιηµένος από το τερατούρ- 
γηµά του, πιστεύει ότι εἶναι κρίµα να το περιο- 
ρίζει στους δλιθερούς τοίχους του γραφείου 
του. Όχι, το 5οβ Ροτη είναι ένα µεγαλειώδες 
έργο, το οποίο πρέπει να δουν όλοι οι Φαπιθ;ς 
Όταν ο Αἱ δείχνει το παιχνίδι στον Κθη ΥΜΙΙ- 
Ιίαπις, πρόεδρο της 5ἰειτα, εκείνος κατενθου- 
σιάζεται και δηλώνει πρόδυµος να το εκδώσει 
για τους Αρρίς ΙΙ). Οι πωλήσεις δικαιώνουν 
απόλυτα το ταλέντο του Αἱ και τη διαίσθηση 
του Κεη; 25.000 κομμάτια, τη στιγµή που ο 
αριθµός των Αρρἰθ |! που εἶχαν πωληθεί µέχρι 
εκείνη τη στιγµή έφτανε τις 100000. 

Με την έλευση της καινούριας µηχανής γρα- 
φικών της »ἱειτα (ΑΟΙ), ο Κθη αναδέτει στον Αἱ 
τη µεταφορά του 59Η Ροη στο γνώριμο ψευδο- 
τρισδιάστατο μοτίβο. Ο πρωταγωνιστής του 
παιχνιδιού αποκτά όνοµα, µεγάλα αυτιά, µερι- 
κά δολάρια κι ένα κουστούµι από πολυεστέρα. 
Ο αμίµητος ἰαπγ, ο μεγαλύτερος [Και πιο ανά- 
ξιος) εραστής όλων των εποχών, είναι εδώ κι ο 
δρόμος για τη δόξα είναι πλέον ανοιχτός. 


ΣΤΟ ΠΑΡΑΣΚΗΝΙΟ 
Αν και από καιρό ήθελα να γράψω ένα ἁρ: 
Όρο µε θέμα τον τρισάθλιο αντιήρωα της 5ἱθι- 
[α, η υλοποίηση της Ιδέας έπαιρνε συνεχώς 
αναβολή, Αιτία, η φύση των περιπετειών του 
ἰαττγ, η οποία τοποδετεί τα παιχνίδια 
της σειράς στην κατηγορία των τίτ- 
λων που απευθύνονται σε ενήλικες: 
Καταστάσεις που στηρίζο- 
νται στη διακωμώδηση της σε- 
ξουαλικής συμπεριφοράς και 
στον τζόγο, φθηνοί χαρακτήρες µε 
απαράδεκτη Κοινωνική υπόσταση και 
µία ελαφρώς απαισιόδοξη σατιρική 
στάση απέναντι στη ζωή. Είναι 
εύκολο να πιστέψεις ότι ο Αἱ 
ἰοψθ δεν είναι παρά ένας συνη- 
δισµένος γελωτοποιός, που ξεγε- 
λά το ακροατήριο µε εύπεπτα και 
εφήµερα αστεία και χοντράδες. Μά- 
λιστα, αν το έργο του κριθεί από µία 
τέτοιου είδους σκοπιά, εἶναι πιθανόν 
να χαρακτηριστεί επιθλαθές για την 
ψυχική υγεία των παιδιών. Πρέπει να ση- 


Ο Ιαπηγ σε ένα παιχνίδι μυστηρίου και ερωτικής φαντασίας. 


µειώσουμε, άλλωστε, ότι ο δημοφιλής δηµιουρ- 
γός έχει εκατομμύρια οπαδούς, αλλά και όλ- 
λους τόσους φανατικούς επικριτές. Κατά τη 
συγγραφή, λοιπόν, ενός άρθρου, που έχει στό- 
χο να παρουσιάσει τον ἰαπ, αλλά και τον ἀν- 
Όρωπο που κρύθεται πίσω απὀ αυτόν, εἶναι 
απαραίτητη η αποστασιοποίηση από τη λάμψη 
του Κουτοπόνηρου χαμόγελου του πρωταγων|- 
στή και η ταυτόχρονη αναζήτηση των λόγων 
που συνέτειναν στη δηµιουργία του. 

Βασικό επιχείρημα στην προσπάθειά µας να 
αποδείξουμε το βάδος του χαρακτήρα είναι ο 
τρόπος δημιουργίας του. Γιατί, όπως διαβάσατε 
στην αρχή του άρθρου, ο ἰατ δεν ήταν ένα 
κατασκεύασμα, ένα κόλπο του πιαηκθῄπο που 
στόχευε να ανεβάσει τις πωλήσεις, αλλά ένας 
ήρωας που έφτιαξε ο Αἱ ἰον/6 για την προσωπι- 
κή ευχαρίστησή του, χωρίς να έχει, αρχικά, Του- 
λάχιστον, την πρόθεση να τον εκμεταλλευτεί 
εμπορικά, Το γεγονός αυτό κάνει τον ἰαιτ αυ- 
δεντικό, ενώ εἶναι σίγουρο ότι του χαρίζει κι 
ένα µέρος του χαρακτήρα του δημιουργού του. 
Ο Ιαπγ δεν έχει φραγμούς, δοκιµάζει τα πά- 
ντα, γίνεται περίγελος, όµως ποτέ δεν το βάζει 
κάτω [και, θέβαια, στο τέλος πάντα βγαίνει 
κερδισµένος). Ο ἰαπ εἶναι όλα όσα περνού- 
σαν από το μυαλό του Αἱ ἰον/θ κάποιες σκοτει- 
γές νύχτες στο γραφείο του, κατά τη διάρκεια 
της µονότονης - αρκετές φορές - εργασίας του, 
και δεν τολμούσε να πραγματοποιήσει. 

Είναι σηµαντικό, εξάλλου, να ξεπεράσουμε τα 
στενά όρια των αστείων που αφορούν στο σεξ 
και να κοπάξουµε λίγο πιο µακριά: Δεν εἶναι το 
γενετήσιο ένστικτο της αναπαραγωγής που δέ- 
λει να διακωμωδήσει ο Αἱ ἰον/θ, αλλά η εικόνα 


της σηµερινής κοινωνίας. Σε όλες τις περιπέτειες 
του δαιµόνιου εραστή, τα φαινόμενα της υπερ: 
κατανάλωσης, της παραπληροφόρησης, της αν΄ 
δρώπινης αλλοτρίωσης και της εκμετάλλευσης 
εἶναι κάτι παραπάνω από έκδηλα. Ο ἰαπη, σε τε- 
λική ανάλυση, δεν εἶναι ήποτα άλλο παρά ένας 
φτωχός και μόνος |ο56Υ, µε ένα Και μοναδικό πά- 
θος: την αναζήτηση ερωτικών συντρόφων (δεν 
είναι ξεκάθαρο κατά πόσο εἶναι αυθόρµητο ή 
προέρχεται από την ανάγκη του πρωταγωνιστή 
για κοινωνική αποδοχή Και αυτοπροβολή]. 

Νομίζω, πάντως, ότι αρκετά ασχοληθήκαµε 
µε τις “φιλοσοφικές” προεκτάσεις του φαινο- 
µένου απ (αν μπορούν να χαρακτηριστούν 
έτσι και, Βέβαια, αν υφίστανται]. Σκοπός µου 
ήταν να δείξω αφ’ ενός ότι υπάρχουν πάντα 
σοβαρά πράγματα µέσα στο γελοίο, αφ’ ετέ- 
ρου ότι ο χαρακτηρισμός του ἰαη ὡς “το παι- 
χνίδι στο οποίο προχωράς και πηδάς” εἶναι 
μάλλον άδικη. 


ΑΘΛΙΟΌΤΗΤΕΕ 

“Ἠθίςο.. ΜΥ παπιε ἰ5 ἰαπη, ἰα ἰα[εή”. Αυ- 
τός εἶναι ο χαρακτηριστικός τρόπος µε τον 
οποίο ο φίλος µας πλησιάζει τα ανυποψίαστα 
δύματά του. Δεν εἶναι δα Και το πρώτο µπόι {μι- 
σή μερίδα], τα µαλλιά του δεν εἶναι πυκνά (κα- 
ραφλίτσα στο πίσω µέρος], η μύτη του απέχει 
πολύ από το χαρακτηρισμό “γαλλική΄ [είναι 
σαν µελιτζάνα]. Φοράει πάντα το χαρακτηρ!- 
στικό άσπρο κουστούµι, αλλά και ένα αιώνιο 
χαζοχαρούμενο χαμόγελο, που δεν αφήνει στις 
γυναίκες την παραμικρή αμφιθολία για τις προ- 
θέσεις του. Θα κάνει τα πάντα για να τις ρίξει 
στο κρεβάτι: Θα αποφύγει δηριώδεις προαγω- 


Το τελευταίο (και πιο τολμηρό) µέρος της σειράς. 


γούς [εἰς) χρησιµοποιώντας ένα τηλεκοντρόλ, 
θα κερδίσει στα ζάρια µε όπλο την τύχη [και 
µία κονσέρθα φασόλια), ὃα ανατινάξει το Κρη: 
σφύγετο ενός σατανικού επιστήµονα µε σύμμα: 
χο µια αλοιφή αποκατάστασης του τριχὠτού 
της κεφαλής, ὃα µεταμφιεστεί σε µπαλαρίνα 
[φορώντας µία απερίγραπτη στολή, που αποτε- 
λείται απὀ ένα εσώρουχο τύπου ΊΙαπαα και αμέ- 
τρητα φτερά] και, τέλος, Όα βρεθεί αντιµέτω- 
πος µε την τρομερή δοκιμασία του αρχηγού 
των ΙΘαγενών: τη δηµιουργία ενός προγράµµα- 
τος σε γλώσσα μηχανής! 

Σήμα κατατεθέν της σειράς ήταν οἱ εξωφρε- 
γικές περιγραφές των τοποθεσιών, καθώς και 
οι απαντήσεις που έδινε το παιχνίδι, στην περί- 
πτώση που έδινες µία εντολή που δεν οδηγού- 
σε στην επίλυση κάποιου γρίφου. Χαρακτηρ!- 
στική εἶναι η διήγηση του Αἱ ἰοΜ6, που αναφέ- 
ρεται σε ένα περιστατικό που έλαβε χώρα στα 
στούντιο µιας κινηματογραφικής εταιρείας. Ο 
δημιουργός είχε κληθεί να παρουσιάσει το ἰαι- 
η) Ἰ στους παραγωγούς, οἱ οποίοι σκέφτονταν 
να γυρίσουν ταινία µε θέµα τις περιπέτειες του 
ἰαπγ. Ο ἠρωάς µας βρισκόταν στην τουαλέτα 
του µπαρ του Ι6ΗΥ (όπου παίρνεις το δαχτυλίδι 
από τον νιπτήρα, αλλά διαβάζεις και το 
ῥραδΜοιά που πρέπει να δώσεις στον προαγὠ- 
γό, ώστε να σου ανοίξει την πόρτα]. Ο Αἱ ον, 
προκειµένου να δείξει το πλήθος των λέξεων 
και φράσεων που μπορούσε να καταλάβει το 
παιχνίδι, ζήτησε από το ακροατήριο να του δώ: 
σει την επόµενη εντολή. Σχεδόν αµέσως πετά- 
χτηκε ένας εξυπνάκιας Και φώναξε γεμάτος εν- 
Βουσιασµό: “Μαριυήσα!ε!” Ο Αἱ χαμογέλασε 
µε αμηχανία, γιατί δεν θυμόταν αν είχε προθλέ- 


ΡΟ Μα»!ει 


Ψει απάντηση για την αναπάντεχη - αλλά σύμ- 
φωνη µε το πνεύμα του παιχνιδιού - απαίτηση. 
Φανταστείτε τι έγινε στην αίθουσα όταν το 
πρόγραµµα απάντησε µε απόλυτη φυσικότητα: 
"Τή ν/ποἰε ἴάθα να» ΙΟ 5ἱορ ἀοίπα ἠλα!, ἰαπ!” 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Αν και σε όλα τα παιχνίδια της σειράς ο θα- 
σικός στόχος του ήρωα είναι ένας, κάθε περιπέ- 
τεια διατηρεί έναν αυτόνομο χαρακτήρα, που τη 
διαφοροποιεί σηµαντικά από όλες τις υπόλοι- 
πες. Οι διαφορές εντοπίζονται, πρώτα απ’ όλα, 
στον τοµέα εξέλιξης της δράσης. Από το τελεί- 
ως ανοιχτό πεδίο του πρώτου επεισοδίου της 
σειράς, ο παίκτης μεταφέρεται στο “μµονόδρο- 
μο΄ του ἰοοΚίπα {ο: ἰονθ [ἴη «θνθια| ΜΤοΠ 
Ρίαςθ»), ενώ στη συνέχεια παίρνει µέρος σε ένα 
παιχνίδι διπλής ταυτότητας [Ρασεἰοπαίθ Ρα!! |Π 
Ρυτουΐί οἱ Ι1θ Ρυἱκαίίπο ΡεεΙοπα[), µια και εἶναι 
υποχρεωμένος να χειριστεί τόσο τον Ιαπγ όσο 
και τη γέα κατάκτησή του, την εκρηκτική Ρα], 
Το πέµπτο επεισόδιο προσπαθεί να δώσει στον 
παίκτη “λίγη ακόµα” από την επιτυχημένη συ- 
νταγή του τρίτου επεισοδίου, χωρίς, ωστόσο, να 
κατορθώνει να προχωρήσει ένα Βήμα παραπέ- 
ρα. Από εδώ και πέρα, όµως, οι αλλαγές στα τε- 
χνικά χαρακτηριστικά των τίτλων [ἰπίθιίαςς, 
γραφικά, ήχος) επαρκούν για να δώσουν στον 
παίκτη την πολυπόθητη αίσθηση του καινούρι- 
ου. Ετσι, στο έκτο επεισόδιο της σειράς ο ἰαπγ 
αποκτά φωνή, ενώ στο έβδοµο εμφανίζεται µε 
γέο, ανανεωμένο ΙοοΚ [το πέρασμα στην εποχή 
των καρτούν]. Ιδιαίτερα σημαντικές είναι και οἱ 
αλλαγές στον τρόπο που ο πρωταγωνιστής χει- 
ρίζεται τις καταστάσεις που προκύπτουν και, 
κατ΄ επέκταση επιλύει τους γρίφους: Θα µπο- 
ῥρούσαμε να πούμε ότι ο ἰαπγ ωριμάζει, μέχρι 
το έκτο επεισόδιο, εφευρίσκοντας σταδιακά 


Ένα σπαρταριστό κυνήγι 


κατασκόπων [και γυναικείων 
εσωρούχων). 


ΕΝΗΗΗΕΌΡς Μο:ε: 


όλο και πιο σοφιστικέ’ μεθόδους. Βέβαια, στο 
ἰονς {οι φαΐ (ισπ 7] παρατηρούμε ένα πισωγύ- 
ρισµα στις µέρες της λογικής του παραλόγου 
Και των συµπτώσεων, όµως ο Αἱ {ον εἶναι πλέ- 
ον ένας ώριμος, καταξιωμένος δημιουργός και 
ξέρει να κρατά τις ισορροπίες. 

Όπως συμβαίνει συνήθως µε τις σειρές που 
αγαπήσαμε (και βέβαια, παρακολουθήσαµε 
καθ΄ όλη τη διάρκεια της εξέλιξής τους], είναι 
εξαιρετικά δύσκολο να ξεχωρίσουµε κάποιο 
επεισόδιο, δίνοντάς του τον πτλο του “καλύτε- 
ρου”. Ειδικά στα ἰαπη, όπου το γέλιο θγαΐνει 
αυθόρµητα από παντού [ειδικά εκεί που δεν το 
περιμένεις), η επιλογή είναι Ιδιαίτερα δύσκολη. 
Το πιο “ολοκληρωμένο” µέρος είναι κατά τη 
γνώµη µου το τρίτο, όπου το χιούμορ είναι πιο 
κοφτερό από ποτέ [όσο το μαχαίρι που χρησι- 
µοποιείς για να φτιάξεις το... ερωτικό άγαλμα], 


γυναικέο (και όχι µόνο) πληθυσµὀ, 


ενώ, παράλληλα, η δυνατότητα χειρισμού µιας 
γυναίκας, της ακαταµάχητης Ραῄ! (χρησιμοποιεί 
τα εσώρουχά της ως όπλα για την επίλυση των 
γρίφων], δίνει στον παίκτη µία ενδιαφέρουσα 
οπτική γωνία. Φυσικά, δεν µπορώ να υποτµήσω 
τη δύναμη του πρώτου επεισοδίου, η ολοκλή- 
ῥρωώση του οποίου µου έδωσε Ιδιαίτερη Ικανο- 
ποίηση. Από την άλλη πλευρά, το πέµπτο και το 
έκτο µέρος, αν και τα έπαιξα µέχρι τέλους, δεν 
µε “άγγιξαν”. Τα θυμάμαι πολύ αμυδρά, λες και 
δεν ασχολήθηκα ποτέ µαζί τους. Το 5 έχει, Βέ- 
βαια, µια μυστηριώδη “μαφιόζικη” ατµόσφαι- 
ρα, η οποία ενισχύεται απὀ το καταπληκτικό 
συνοδευτικό 5ουπαἱταεΚ, όµως µου είναι δύ- 
σκολο να συσχετίσω τον ἰαπγ µε όλες αυτές 
τις ἵντριγκες Και τις συνωμοσίες. Θέλω κάτι πιο 
“προφανές”, πιο ΄γελοίο”. Ετσι, το έβδομο µέ- 
ρος της σειράς ήταν για µένα ένας πραγµατι- 


Λίγοι γνωρίζουν ότι οι πωλήσεις 
του ἱατγγ Ἰ τον πρώτο χρόνο 
κυκλοφορίας του µετά βίας 
έφταναν τα 4.000 ανήτυπα. 


Κός παράδεισος: Το Βέατρο του παραλόγου σ’ 
ένα κρουαζιερόπλοιο, µε τον Ιαπγ πιο ορµη- 
κό και πιο χυδαίο από ποτέ] Δυστυχώς, δεν 
µπορώ να µπὠ σε περισσότερες λεπτομέρειες, 
µια και οἱ καταστάσεις που προκύπτουν στην 
εξέλιξη της ιστορίας είναι από τις πιο άσεµνες 
που Όα συναντήσει ο παίκτης σε παιχνίδι που 
απευθύνεται σε τόσο ευρύ κοινό, το οποίο µά- 
λιστα προέρχεται από µία τόσο ονομαστή εται- 
ρεία. Πολλά είναι τα σηµεία που σοκάρουν 
ακόµα και τον πλέον υποψιασµένο παίκτη, κάτι 
που ώθησε πολλούς πθνίθμθις να γράψουν δυ- 
σµενέστατες κριτικές για το παιχνίδι. Εγώ, πό- 
ντως, το λατρεύωἱ 


ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΣ 
ΤΟΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟ 

Ὑπάρχουν αμέτρητα σἶϊθς στο Διαδίκτυο που 
ασχολούνται µε τον µεγάλο εραστή ἰαπγ |αβθι 
και τις δεότρελες περιπέτειές του. Ωστόσο, η 
αναζήτηση του φίλου της σειράς Όα πρέπει να 
αρχίσει από την καταπληκτική σελίδα του µεγά- 
λου Αἱ ἰον/6 (ΠΗρ://ΜΜΜαἰἰονθ.εοπι]. Εκεί ὃα 
Βρείτε όλα όσα Όα θέλατε να µάδετε για τον 
δημοφιλή δημιουργό: Βιογραφικά στοιχεία, συ- 
γεντεύξεις, τους λόγους για τους οποίους δεν 
κυκλοφόρησε ποτέ το 4ο µέρος της σειράς και, 
φυσικά, [ἴηκς για τα καλύτερα σἶίθς µε θέμα τον 
ἰστηγ. Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζει ένα 
κείµενο του Αἱ ἰον/6, στο οποίο δηλώνει ότι, ενώ 
επιθυμεί να δουλέψει πάνω στο 8ο ἰαπγ, η 5ἱ6:- 
[α, η οποία διατηρεί τα πνευματικά δικαιώµατα 
της σειράς, δεν του το επιτρέπει. Ειρωνεία; Αχα- 
ριστία; Ψυχρός υπολογισμός και ατολµία από 
την πλευρά των καινούριων Ιδιοκτητών; Σίγου- 
ρα, πάντως, πρόκειται ακόµα µία μαύρη κηλίδα 
στην ιστορία της εταιρείας που καθιερώθηκε 
από τα αἀνθπίυΓθ 9απῃθ». 


Το Ύεο πΜαιχνιὸἡ 


ως 
τε ουλλεκτικες καρτες 


κ... 


εδε[Ι ΕΙγος 


ὐ ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ ΤΟΥ ΕΑΝΕΗ 


ἤγουστος, ο μήνας των διακοπών, της διασκέδασης και της 
εκούρασης, όπως όλοι λένε. Για τους βΑπΙΘΙΦ, Βέβαια, τα πράγματα 
ίναι αλλιώς. 0 Λύγουστος είναι ο µήνας που δοκιμάζουν χωρίς πίεση 
Ρόνου παιχνίδια που πάντα ήθελαν αλλά δον έβρισκαν την ουκαιρία να 
παίξουν ή που κάποια υποχρέωση (γονείς, σχολεία, σχολές ή φίλοι) 

υς ανάγκαζε να Βάλουν στην άκρη. Και, φυσικά, είναι ο µήνας που 
ροσφέρει χρύνο για µακρύσυρια 9088ἱοπ6, για οπικά παιχνίδια. 


του Μίλτου Κύρκου 


ο γνωστό ερώτημα που διαθάζαµε 
στα παλιά λευκώματα, το ξέρετε φα- 
ντάζοµαι: “Αν ήσαστε ναυαγός σε 
ένα ερηµονήσι και μπορούσατε να 
κρατήσετε µόνο πέντε πράγματα, τι Όα παίρνα- 
τε µαζί σας; Κάνοντας µία µικρή παραλλαγή, 
για να δούµε ποια εἶναι τα 5 πράγματα που ο 
καλός ΦαπιεΓ ὃα έπαιρνε µαζί του το καλοκαί- 
ρι στις µακρινές παραλίες! 
1. Όυπφθοη Μασ!θγ’5 Ουἱάο και Ρ]αγθις’ 
Ηαπάβοοί, του Ώυπαθοη» δι Όπαφοης 
Σίγουρα το νούμερο Ἰ Όα μετατρέψει τα µα- 
κρόσυρτα απογεύματα σε συναρπαστικές περι- 
πέτειες και Όα φέρει άλλους κόσμους κοντά 
μας. Τίποτε πιο εντυπωσιακό απὀ ένα παιχνίδι 
Ρόλων µε καλή παρέα, Τίποτα πιο εύκολο για να 


ο 140ἶκα Μαρ!ει 


σχηματιστεί µια παρέα από έναν Καλό Ώυπαθοῃ 
Μαρ!ει. Τώρα είναι η ευκαιρία να κερδίσει κό- 
ποιος αυτά τα θχίτα |θνείς που θέλει ἡ να 9λο- 
κληρωθεί και η πιο φιλόδοξη περιπέτεια. Ο κό- 
σµος σώζεται απὀ τις δυνάµεις του καλού χιλιά- 
δες φορές κάθε καλοκαίρι, αλλά ακόµη και αν 
οι ήρῶες αποτύχουν, ε, και αύριο µέρα είναι] 

2. Μία τράπουλα του Μαφὶς: Τ19 
ΘαΗιεγίηᾳ ή, καλύτερα, την εισαγωγική τρά- 
πουλα της Ζης έκδοσης 

Τα περίεργα πλάσματα του Μασίς και οἱ µα- 
γείες του παιχνιδιού σίγουρα, εκτός από µία 
Πρόκληση στο μυαλό, αποτελούν και µία ενδια- 
φέρουσα ενασχόληση για την παραλία, Εύκολο 
στο να το µάδει κανείς, αλλά δύσκολο στη 
στρατηγική, το Μαρίς προσφέρει τη χαρά τού 


Η ΚΑΙΣΣΑ 
ΚΑΙ ΣΤΟ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


αινούριο κατάστηµα προστίθε- 

[ή ται στην οικογένεια της Κάῑσ- 
σα, αυτή τη φορά στα (παραµε- 

λημένα) Δυτικά Προάστια, και 
για την ακρίβεια στο Περιστέρι, Στο 
τεύχος του Σεπτεµβρίου θα έχουµε 
αναλυτική παρουσίαση του νέου κατα- 
στήµατος, που θα εξυπηρετεί σίγουρα 
τις ανάγκες τόσων ϱαππείς που κατοι- 
κούν στις περιοχές, πέρα από το πο- 
τάµι. Με αυτό τα καταστήµατα Κάισσα 
στην Αθήνα φτάνουν τα επτά (μαγικός 
αριθµός), αν και οἱ φήμες λένε πως 
πολύ σύντομα θα γίνουν οκτώ! Φαίνε- 
ται πως τα επιτραπέζια παιχνίδια 
στρατηγικής Και φαντασίας εξαπλώ- 
γουν το κοινό τους και κατακτούν και 
γέες περιοχές! 


να παίζεις χωρίς να καταλαθαίνεις ότι περνάει 
η ώρα. Με τα γρήγορα παιχνίδια του και την 
ανεξάντλητη δυνατότητα συνδυασμών που 
προσφέρει, Βάζει τους παίκτες στη διαδικασία 
της συνεχούς δοκιμής και σύγκρισης, της δηµι- 
ουργίας και του ελέγχου όλο και νέων στρατη- 
γικών. Και όταν η νύχτα πέφτει, παραμένει µέ- 
χρι το άλλο πρωί η απορία: “Εάν εἶχα βάλει 
δύο ακόµη ετθαίυΓθς µε 5/5, τι Όα γινόταν; 

Η εισαγωγική τράπουλα είναι ο πιο εύκολος 
τρόπος να μάθει κάποιος το Μαοίς; Της Οα/μει- 
ἴπο, να αποκτήσει µία στέρεη Βάση στη λογική 
του παιχνιδιού και να δοκιμάσει µε εύκολο τρό- 
πο τι σηµαίνει το ἀθεΚ Βυΐ]άίπο και γιαή όλες οι 
κάρτες µπορεί να αποδειχτούν πολύτιμες! 

3. Τη9 Φυπιπιοπίπφ, το πρώτο µέρος της 
τριλογίας του Τη; Ώεηπίπα που εκτυλίσσεται 
στα ΕοιᾳοΗθη βθαἰπις 

Ενα αρχαίο κακό απελευθερώνεται, µία αρ- 
χαΐα πόλη επιστρέφει από το επίπεδο των 
σκιών, ένα νέο είδος μαγείας εµφανίζεται στον 
κόσµο. Για όσους αγαπούν τις περιπέτειες µε 
μάγους και πολεμιστές, για όσους θέλουν να 
γνωρίσουν τα ΡοιᾷοἩεη Κθαἰπις, τον πιο πολυ- 
σύχναστο κόσµο των τοἰθ ρἱαγίπα 9απῃε:». Στη 
σειρά των Νονθίς της ἡγ/Ιζατάς οἱ νε (οα»! για 
το Ώυπρεοης ὃς Ώιαροης, 


4. Ενα ἀθείκ από ἸΛαγ]ογάς 

Τίποτε καλύτερο από καθαρή σφαγή για να 
περάσει όμορφα η ηµέρα. Πολεμιστές που ϱἱ- 
χνονται στη µάχη µε σχέδιο, τακτική και δίψα 
για αίμα. Κάθε ἀθεΚ έχει τους δικούς του ήρω- 
ες, που όλοι όµως μοιάζουν σε κάτι Εάν τους 
αφήσεις, ὃα τα καταστρέψουν όλα! Το πιο επι- 
τυχηµένο παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες σε 
επίπεδο “πολεμικής αναπαράστασης”, το Ἠνίαι- 
ογάς, ικανοποιεί όλους όσοι θέλουν να Βλέ- 
πουν πολεμιστές, μυθικά σπαθιά, πολεμικά 
άτια, καταστροφική μαγεία Και πανίσχυρες φυ- 
λές στο µονοπάτι του πολέμου. Η χρήση του 
2Όπλευρου ζαριού αποτελεί ακόµη έναν παρά- 
γοντα αδρεναλίνης που τεντώνει τα νεύρα στο 
έπακρο. Κανείς δεν είναι ασφαλής στη χώρα 
των ὙΝαη]ογά»... 

5, ἱογὰ οί ἠνο Βίπᾳς, το εππραπέζιο παιχνίδι 

Εκεί όπου οι παίκτες δεν εἶναι αντίπαλοι αλ- 
λά µέλη της συντροφιάς του Δαχτυλιδιού και 
αντιμετωπίζουν από κοινού τη σκοτεινή απειλή 
του Φαυτοη. Κινούμενοι στα πασίγνωστα µέρη 
της Μέσης Γης οἱ παίκτες αντιμετωπίζουν τις 
προκλήσεις της περιπέτειας µε διαρκείς επιλο- 
γές και ρίσκο. ἕνα παιχνίδι που ακόµα και όταν 
καταφέρει η παρέα να το κερδίσει µία φορά, 
προσφέρει και νέα επίπεδα δυσκολίας, καθώς 
επίσης πολλές ακόµα επιλογές στο “και εάν 
έκανα..'. Ενα Κλασικό πια παιχνίδι, πρώτο στη 
λίστα του απιαζοη.οοπη στις αγορές, υποψήφιο 
για παιχνίδι της χρονιάς και ό,τι πρέπει για 
όλους όσοι αγαπούν τους θησαυρούς της Μία- 
ἀἱε-Εαηῇι και του Τοἰκίεῃ. 

Όσο για τα υπόλοιπα, δεν χρειάζεται και πο- 
λύ μυαλό για να τα μετρήσουμε. Αντηλιακό για 
την παραλία, γιατί όταν παίζουμε δεν καταλα- 
Βαίνουμε τι θερµοκρασία έχει, το αποτέλεσµα 
όµως εἶναι αρκετά επώδυνο [όχι χειρότερο, θέ- 


ΕΑΜΕΟ ΕΛΙΗΒ ΣΤΑ ΧΑΝΙΑ 


λοκληρώθηκε στα Χανιά το 
[ή ετήσιο διήµερο ἄ8ππθς ΕαἱΓ 

που οργανώνεται από το κα- 

τάστηµα Μοντέλο - Κάισσα. 
Για δύο ηµέρες Οἱ 44ΠΠΕΙ5 των Χανίων 
χόρτασαν από τουρνουά Μαρίς: ΤΠ 
αἰπθήπᾳ, ΡΟΚΕΠΙΟΠ, επιδείξεις Ώυῃ- 
480Π5 ἃ ΏΙΟΠ5, µάχες µε Μαρε 
ΚπἰσΠϊ5, μονομαχίες µε Ἰ/αήοιάς, αλ- 
λά κυρίως µε κέφι και διασκέδαση. 
Αξίζουν συγχαρητήρια στην Αργυρώ 
Πολυχρονάκη, που είναι η ψυχή της 
όλης προσπάθειας Και Κάνει το Μο- 
ντέλο το κάστρο των ϱ4ΠΠ6Ι5 όλης της 
Ανατολικής Κρήτης µε τα ΕΠόαγ ΝΙΦΠΙ 
Μαρία, το ΡΟΚΕΠΙΟΠ |.880υ8, τα σταθε- 
ρά τουρνουά και τις εκδηλώσεις. 


ϐ κια τα εν ΠΠίς 


Μια και αναφερθήκαµε στο | οι οί ἴ18 ΒἶΠῃς, τιθᾳα λέγατε για µερικές χαρακτηριστι- 
κές σκηνές από την ταινία; Ηθ[θ ἴΠ6Υ ϱοἱ 


βαια, από την όποια ήττα µας..), ένα καλό Βι- 
βλίο για τον/τη φίλο/η µας για να έχει να 
ασχολείται όσο εμείς... απολαμθάνουµε τις δια- 
κοπές µας και το παρόν τεύχος του “ΡΟ Μας- 
ΙΓ’, που Όα προσφέρει πολύ καλή σκιά όταν 
ξαπλώνουμε στην άμμο ανάσκελα για να µας 
ζεστάνει ο ήλιος... Θάλασσα, ερχόμαστε! 


ΒΡΟΑ: Η ΕΒΛΟΜΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ολοκληρώθηκε και η έβδοµη περιπέτεια στο 
πλαίσιο της ΒΡΟΑ µε τον Πτλο: Τη9 Ηυα οἱ {η 
ΝΙσΙΙ. Όπως οι αἀνθηίυτεις κατάλαθαν πολύ 
γρήγορα, οι ηµίγυµνες νύμφες που γύρναγαν 
στα δάση του Κηυή, δεν ήταν τίποτε άλλο πα- 
ρά µία παγίδα για µία φρικιαστική ΝΙΦΙ/-Ηυᾳ, 
ένα τέρας που στο πιοης!ει Μαπυαἰ περιγράφε- 


ται παραστατικά ὡς εξής: “Φρικιαστικά πλά- 
σµατα που η αγάπη Τους για το κακό παραλλη: 
λίζεται µόνο µε την ασκήµια τους!” 

Παρά το καλοκαίρι, λοιπόν, πολλοί αάνεπίυτ- 
6/5 δοκίµασαν τη γλύκα των νυμφών και της 
ΝΙΦΛΙ Ηυᾳ και έφυγαν µετά για τις διακοπές 
τους µε ακόµη µια έγνοια στο κεφόλι τους: “Πώς 
θα είναι ο νέος χαρακτήρας µου, άραγε;’. 

Τα µέλη της ΒΡΟΑ έδωσαν ραντεβού τον Σε- 
πτέµβριο για τη συνέχιση της περιπέτειας του 
Κπυή Και των Βοπθ Μαισῇῃθς, για την επικράτη- 
ση των ανθρώπων ενάντια στα ανθρωποειδή 
και την αναχαίτιση των ορδών που κατακλύ- 
ζουν την αγαπημένη χώρα τους. Ε, όπως κατα- 
λαβαίνετε, τον Αύγουστο τα Ότες πάνε κι αυτά 
για τα µπάνια τους... 


Ρς ΜακειτΙΙΗ 


πε ΠΕὐΜΟΝΙΙ 


| 


Τη νέα ΒΡΕ της Μία Ναί 


πι αυτόν το µήνα το ενθιαφέρον µας µονοπωλεί ῃ ἸΝΙίθ Ιοἱ/. Το 
αιχνίδι που επιλέξαμε να σας παρουσιάσουμε είναι το παλιό, καλό, 
απσίγνωστο και µε φανατικό κοινό Ηιπίο: ΤΗ9 ΒοοΚοπίπῃ. Εε αυτό το 
π 8 Ραρο: ΒΡῦ οι χαρακτήρες-ήρωες προσωποποιούν κανονικούς 
Ῥώπους, οἱ οποίοι καταφέρνουν να ξεθιαλύνουν την ομίχλη που 
κύταν μπροστά στα µήτια τους για αρκετά χρόνια και να δουν ότι 0 
ραγματικός κόσμος είναι γεμάτος κακές δυνάμεις και υπερφυσικά 
απτανικά πλάσματα, που κινούν τα νήματα. 


ζωή που ζούμε δεν είναι τόσο 
απλή όσο τη φανταζόµαστε. Η 
οικογένειά µας, η δουλειά µας, 
οἱ φίλοι µας, τα πάντα γύρω µας 
εἶναι ένα καλοδουλεμένο ψέµα, που µας εµπο- 
δίζει να δούµε την ελεεινή και τερατώδη πραγ- 
µατικότητα. Τα τέρατα υπάρχουν... εἶναι αληθι- 
γά και εἶναι εκεί έξω! Λέγοντας τέρατα, θέβαια, 
δεν εννοώ τους ανθρώπους, γιατί Και ένας άν- 
Όρωπος µπορεί να είναι τέρας στην ψυχή ή να 
γίνει σύµφωνα µε την ακόλουθη φράση: Ἡ 
σύγχρονη κοινωνία δημιουργεί τέρατα και απο- 
κτηνώγει τον άνθρωπο’. Εδώ έχουµε να κάνου- 
µε µε πραγματικά τέρατα, γεμάτα κακία και δι- 
ψασμµένα για αἷμα, έτοιµα να σπείρουν τη δυ- 


1] 


ΕΝΗΗΗΤΟΓΓ Μο:Ἐ; 


στυχία και την καταστροφή. Πλάσματα τα 
οποία δεν εἶναι παιδιά της φύσης, πλάσματα 
που από την ὑπαρξή τους και µόνο αντιτίθενται 
στους φυσικούς νόμους και στη φυσιολογική 
ροή της ζωής. 

Όταν ήμασταν μικροί, φοβόμασταν το σκο- 
τάδι... φοθόμασταν ότι κάτι κρύβεται κάτω απὀ 
το κρεβάτι µας... φοβόµασταν ότι οι σκιές είναι 
ζωντανές και κάτι κρύθεται µέσα τους... Είχαμε 
όµως απόλυτο δίκιοἱ Γιατί όλα αυτά ήταν εκεί... 
και ακόµα είναι, παρακολουθούν κάθε κίνησή 
µας και ρυθμίζουν τη ζωή µας σύμφωνα µε τις 
δικές τους ανάγκες Και τα συμφέροντα, τα 
οποία εἶναι πολύ πιο σατανικά και ύπουλα από 
το να µας σκοτώσουν και να µας φάνε ζωντα- 
γούς! Με τον καιρό, όµως, µεγαλώσαμε και το 
υποσυνείδητό µας λειτούργησε αμυντικά. Προ- 
κειµένου να µας τρελάνουν µας έκαναν να πι- 
στέψουµε [έπειτα απὀ παροτρύνσεις και τῶν 
πρεσθυτέρων) ότι όλα αυτά ήταν της φαντα- 
σίας µας. Πόσο λάθος κάναµε.. Όλα αυτά που 
φοβόμαστε μικροί και ακόµα περισσότερα εἶ- 
ναι εκεί έξω, µας περιμένουν! Παραμονεύουν, 
αναμένουν καρτερικά και εμείς εθελοτυφλού- 
με, για να µη ρισκάρουµε να διαλύσουμε την 
ήρεµη ζωή µας, τον ψεύτικο κόσµο µας..." 

Αυτός είναι ο κόσμος του Ηυπίει; Τ46 Νθε- 
οπἰπᾳ, φίλοι µου. Πιστεύω ότι κατάφερα να µε- 
ταφέρω ένα µέρος της ατμόσφαιρας του φοβε- 
ρού αυτού ΡδΡ ΚΡΟ της Υ/ΝΙΙΕ Υλοίή. Βλέπετε, η 
µία σελίδα δεν φτάνει ούτε κατά διάνοια για 
γα σας μεταφέρώ σε αυτόν το φανταστικό κό- 
σµο. Οι κανόνες του παιχνιδιού είναι παρόµοιοι 


µε αυτούς των άλλων παιχνιδιών της ΝΛΙΙΘ 
γΜοίΜ. Είναι πάρα πολύ απλοί και εμθαθύνουν 
περισσότερο στον ἴδιο το χαρακτήρα και όχι 
τόσο στις δυνάμεις του και τα όπλα του. Οι χα- 
ρακτήρες δεν είναι κανονικοί θνητοί, αλλά 
έχουν ειδικές δυνάµεις-παραφυσικές, οι οποίες 
αναπτύσσονται όσο περισσότερο έρχονται σε 
επαφή µε τα πλάσματα αυτά, ρισκάροντας 
όµως να χάσουν την πνευματική ισορροπία 
τους και να παθιαστούν µε αυτό που κάνουν.. 
καταλήγοντας έτσι από Ηυπίειο σε Ηυπίεά. 

Αυτά τα ολίγα για το Ηυπίει: ΤΗ9 Κθεκοπίπο. 
Οπδήποτε απορίες έχετε για το παιχνίδι ή αν 
Βέλετε να το γνωρίσετε λίγο καλύτερα πριν να 
τολμήσετε να ασχοληθείτε µαζί του, µπορείτε 
να τηλεφωνήσετε στο Γαπία»γ 9ᾗορ της Βικτω- 
ρίας, τηλ.: 8231072, ἡ στο Εαπία»γ 5ορ της 
Κηφισιάς, τηλ.: 801604], για να σας εξυπηρε- 
τήσουν. 


ΕαΠΙΑδΥ 9ΠΟΡ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 


”. . 


ο συναρπαστικός κόσμος των... 


------ ------- --- 


ΦΚΟΦΠΕΙΙ ΕΕ! 


--ο κ" - ο δω ο 


τώρα και στα ελληνικά! 


Αν... 
πα οηΊΐπε παραγγελίες; ΝΝΝΝΝΝ Ο 15Η: 


Γ Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-8239670, ἴαχ. 01821ΡΒΗΤ 
ὴ Λῃ Κεντρική διόθεση; Σουλιάνη 15. 106 82 Αθήνα, τηλ. 0198041487, (αχ. 1-84 1005 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17; 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, [αχ 01-8841095 
ου λοις 


Νεὺ 5: κκ απυοίς.ϱ{, 8-πιαί!: απυθἰς(ῶοοππρµρίθςς.({ 


αρχηγός της οικογένειας Α/5κεντθη ορκίζεται ότι θα εκδικηθεί το Βάνατο του αγα- 
Β πηµένου της. Πάνω στο θυμό της έχει ξεχάσει ένα πράγµα: Σε έναν κόσµο γεμάτο 
ἵντριγκα και απάτη, σκιών και ψεµάτων, στη 5πηδία, τίποτα δεν είναι ότι φαίνεται. | 
Ενας θυμωμένος µάγος που θέλει να γίνει παντοδύναμος, µπορεί να αλλάξει την πραγµατ- 
Κότητα Και να διαστρεβλώσει την αλήθεια όποτε το επιθυμεί. Και όταν είναι αποφασισµέ- | 
νος για προδοσία, φόνο και καταστροφή, µπορεί να συνθλίψει ολόκληρο τον κόσμο. Αυτή 
εἶναι η τρίτη νουθέλα της σειράς δεπηδία του κόσμου των Ροτο/εη Κθαίπι». Ίο βιβλίοεί- 


ναι στα αγγλικά. 


(κ πρ κο μν πόλη-λιμάνι του Ηοίεαπι πάντα έλυνε µόνη τα προβλήματά της και δεν ζητούσε οὗ- 

τε ήθελε βοήθεια από το υπόλοιπο Κη/πη. Μέχρι που ένας νεαρός μάγος, ο Ὀ]ϊπ 

Μαειθ, Και η αρραθωνιαστικιά του καλούνται για να αναγνωρίσουν ένα θύμα δο- 

λοφονίας. [ρήγορα ανακαλύπτουν ότι υπάρχουν πολλά περισσότερα στο άγριο λιμάνι απὀ 

ένα πτώμα, όπως κλέφτες, μαγεία, οι Ιππότες της ΝειαΚα και ένας πολύ άπληστος και πολύ 

επικίνδυνος κόκκινος δράκος. Αυτή εἶναι η τρίτη νουθέλα της σειράς (ποσσιοσάς του Κό- 
σµου Ὀταφοπίαπες. Το βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


. ο Ίοπιθ απά Βίου εἶναι απαραίτητο για τους παίκτες Και τον Ώυπαθοη Μαίει που 
ριοοο Θέλουν να προσθέσουν µία καινούρια διάσταση στους μάγους και τους 5ο{ςθίΘ!5. 
ΐ Το Βιθλίο περιέχει: 
Νέα [6α!», ξόρκια και µαγικά αντικείµενα 
Νέες ριθσήᾳ «ἰα»»θ», όπως τον ἀπαφοη αἱςείρίθ, τον [αἱθερίπηει και τον ραἰθ αρριθηήο | 
Πληροφορίες για οργανώσεις, όπως το ΒγοΚθη Ἰλίαπά» και το Ατεαπθ Οιάθ 
Χάρτες απὀ τα αυΐ]άς των µάγων 
Για να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιβλίο ο Ώυπαθοη Μα»ίει χρειάζεται το Ρίαγθί Ηαπάροοκ, 


το Όυπρθοη Μαρ!εγ5 Ουἰάθ και το Μοηςίε; Μαπυα[. Οι παίκτες χρειάζονται µόνο το 
Ρἰαγθι Ηαπάθοοκ. Το Βιβλίο εἶναι στα αγγλικά. 


ες νὰ 
ΤΟΛ {ς 


ο Της Ροοί οἱ Αἴ Ενῇ είναι µία Ώ20 περιπέτεια για πρώτου επιπέδου χαρακτήρεςγια 

Τ τον δημοφιλή κόσµο Κἰπᾳάοπις οἱ Καἰαπιαι. Μπορεί, όµως, να προσαρμοσθεί εὐκο | 

λα ώστε να παιχθεί σε όλους τους κόσμους. Όπως όλα τα προϊόντα της Κεηζετᾶ 
(οπιρσηγ, αυτή η περιπέτεια έχει σχεδιαστεί ώστε να Βοηθήσει τον ΏΜ. Εχει φτιαχτεί µε 

τέτοιον τρόπο ώστε να µη χρειάζεται να χάνεται στις σελίδες του Βιβλίου για να βρει αυτό | 

που θέλει και να έχει έτσι περισσότερο χρόνο για το παιχνίδι. | 

| 


εσπατττα 


ΗΤΟ; νους: 


ο πτ 


κές, εξοπλισμούς, µυστικές συνταγές και [θαῖς για Παἰβίπο, 10 ξόρκια που όλα τα 
Παβίπα» πρέπει να έχουν, πανίσχυρους Παἰβϊπο µάγους [σοβαρά/), Βείυτη Ιο Ι1θ 
Τεπιρἰθ οἱ Εἰεπιεπίαἱ Ενῄ:  απαίσια τέρατα, 8 σατανικά ξόρκια και έναν οδηγό για να δηµ.- 
ουργείτε δαίμονες, δωρεάν µεγάλο χάρτη της πόλης του Ηοπιπιθ! καθώς επίσης και ΡΙΘ- 
γίθν/ του παιχνιδιού (Παἱππιαί! 
Το περιοδικό είναι στα αγγλικά. 


1 να τεύχος αφιερωμένο στα Ηα[βίπο. Στις σελίδες του περιοδικού Όα Βρείτε: Τακτι- 


σης, για πρώτη φορά εμφανίζονται τα άγνωστα ροΚθπιοπ. Η σειρά έχει 75 κάρτες 

[7] Ροκεπιοη και 4 κάρτες εκπαιδευτή]. Η σειρά κυκλοφορεί σε 2 διαφορετικές 
προκατασκευασµένες τράπουλες των 60 καρτών και σε φακελάκια µε έντεκα κάρτες Το 
ένα. Πιάσε όλα τα νέα ροΚθπηοη της σειράς Νθο 2 Ὀίδεονθηγ και γίνε ο Καλύτερος εκπαι- 
δευτής στον κόσμο! 


Ττ ο Νθο 2 Ὀϊοονθηγ περιέχει πολλά νέα ροΚκεπιοη - ππθίαί, ἀαηκηες» και Ὀαῦγ. Επί- 


Προκατ/µένες τράπουλες: ΕΝΑΤΗ 


ο] 1.500 δρχ. 


οἱ Εἰεπιοπίαί Ενί. Τώρα, σκοτεινές δυνάµεις ψιθυρίζουν ξανά στις σκιές του εγκατα- 
λελειμμένου ναού - δυνάμεις πιο ύπουλες και πιο επικίνδυνες απὀ οποιεσδήποτε 
µπορεί να φανταστεί κάποιος. Το κακό επέστρεψε ξανά και απειλεί το χωριό του Ηοπηπι/θ!. 
Οι χαρακτήρες πολεμούν µε τις δυνάµεις του σκότους και πρέπει να ξεπεράσουν δύ- 
σκολες καταστάσεις πριν να φτάσουν στην τελική µάχη. Σχεδιασµένο ως η ραχοκοκκαλιά 
για ένα πλήρες οαπιραίαη, το Εθίυτη Ιο Ι1θ Ἱεπιρίς οἱ Ιλθ Εἰθπιεπίαἱ Εν]! ὃα πόρει τους χα- 
ρακτήρες από το 49 επίπεδο και Όα τους ανεβάσει έως το 14ο. Αυτή η περιπέτεια είναι 
βασισμένη στην περιπέτεια Ἰεπιρίθ οἱ Εἰεπιεπίαί Εν], που εκδόθηκε το 1985, όπως και άλ- 
λες κλασικές περιπέτειες. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


ῃ ριν από χρόνια, γενναίοι ήρωες πολέμησαν και νίκησαν τους δαίµονες του Ἱεππρίθ 


από μύθους, πλάσματα µε τεράστια δύναμη περπατούσαν ανάμεσά µας. Ἰώρα 

έχουν επιστρέψει και θέλουν ότι τους είχαν πάρει. Αυτό που ξεκίνησε ὡς µία απο: 
στολή ρουτίνας για τρεις πράκτορες του Ηοῄπιαπη ΙηςΗ!υ]ε σύντομα έγινε ένας εφιάλτης ο 
µε αναρχικές δρησκευτικές οµάδες, Παεκθις-μάγους και ψυχικούς-δολοφόνους - ένας ΒΕΛΗ ΛΑΟ 
αγώνας για να ανακτήσουν ένα τεχνούργηµα που ίσως σώσει το µέλλον της ανθρωπότη- μυ η 
τας. Η νουθέλα είναι στα αγγλικά. - 


ῃ ριν από εκατοντάδες χρόνια, σε µία εποχή που η ανθρωπότητα θυμάται µόνο µέσα 


Ρο ΜαειοΓ(ΕΜ8 


.---------------------κ--κκ---------------------κκκκκκ--κκκ----------.-- 


λεων, απὀ τς παράνομες οργανώσεις που δρουν στο οργανωμένο έγκληµα, µέχρι 

τα στρατόπεδα συγκέντρωσης και εκμετάλλευσης εργατικού δυναμικού. Μπορείτε 
να Βρείτε πληροφορίες για το τι συµθαίνει σε όλα τα κοσµοπολίικα κλαμπ του Ἰόκιο, στην 
πορνεία και την εκμετάλλευση των ανηλίκων, στους υπονόµους της Μαλαισίας. Επίσης, 
µπορείτε να Βρείτε υλικό για τις Τήαάς, τα συνδικάτα και ότι άλλο χωράει ονους σας. 108 
σελίδες, όλες αφιερωμένες στον κόσμο του Κἰπαθά Ο/ ΤΠΕ Εα»!, οι οποίες όµως μπορούν 
γα χρησιμεύσουν στο [κανονικό] Ψαπηρίτε: Της Μασαυειαάβ. 


5ουγοθθοοΚ για το Κἰπατθα Ο/ Τῃ8 ξαθί και το Υαπηρίπθ Τε Λαεαυειαάε 


[6.400 δρχ. Διατίθεται από Το ΕΠΙᾶ5Υ 5Π0Ρ ωσππασα 


ῃ ρόκειται για µία εξερεύνηση των σκοτεινών δρόµων και σοκακιών των ασιατικών πό- 


γέα γυναίκα µυείται στα μυστικά των Ίτεπηετε και πρέπει να φανεί αντάξια του ισχυρού 

ονόματος της φυλής της. Και όλα αυτά µέσα στη Νέα Υόρκη... στην αφύπνιση της (α- 
πιαή]ία. Εν τω µεταξύ, νέος κόσμος εισθάλλει διαρκώς στη χώρα και θέλει να πάρει το µερίδιό 
του από το αίμα που Κυκλοφορεί στους σκοτεινούς δρόµους της Νέας Υόρκης. Παράλληλα, η 
γέα αυτή γυναίκα, ονόματι Απῄςοπθ, διστηρεί µε νύχια και µε δόντια τη δύσκολη Θέση της στην 
Πυραμίδα των Ίτεπιθιθ ὡς φύλακας και προστάτης. Ία πράγματα δεν μπορούν να γίνουν πιο 
δύσκολα από όσο ήδη είναι και, φυσικά, η αναστάτωση Βρίσκεται προ των πυλών. 'Τιχειο ἰ5 α 
ΙήςΚ1ο ρἰοκίπα γουτ ναγ αἰοης '1θ Ἠάονης Ἰαίκ ..απά ἀσηείπα αγ αφαίη, υηρεα/ηθά”. 


(απ Νονε| των Ί{θπ1θ/Θ 


[2.400 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙᾶΣΥ 91ΙΟΡ "Εταιρεία Ψ/Ιο ΜΝΟΙ ] 


ῆ ία τριλογία από νουθέλες για την εἶση των Ίτεπιειε ξεκινόει απὀ αυτό το Βιβλίο. ΜΛία 


τον Ώυπρθοης ἃς Όταφοης 020 9γ5ίεπι. Το (θαίυτο (ο θείίοη περιλαµβάνει όνω 

των 200 νέων τεράτων, τα οποία µπορεί ο Ώυπαθοη Μασίει να χρησιμοποιήσει για 
τον κόσµο του, δίνοντας έτσι νέες προκλήσεις στους παίκτες τους, ενώ κάθε τέρας έχει τη 
δική του ασπρόμαυρη (ποιοτική) εικονογράφηση. Η πληθώρα των τεράτων που Όα βρείτε 
σε αυτό το βιβλίο και η ποικιλία στη δυναµικότητά τους ὃα κάνει το (απιραΐζη σας απα- 
ράμιλλο στα µάτια των παικτών σας. Αλλο ένα ποιητικό βιβλίο από τη 5οια ἃς 5ο(6ΘηΥ, η 
οποία σύντομα ὃα κυκλοφορήσει και το (Γθαΐυτθ (οθε[οη ΙΙ. 


ΗαπαβοοΚ για το Ώυπαθοη» ἅ Όπασοη», 3Γαά Εαίοη 


μ εταιρεία 9οιά δι 59/6ΘΗΥ ξαναχτυπάει την αγορά µε ένα νέο ογκώδες Βιβλίο για 


ο ΒίαεΚ Ηαπά είναι συνώνυμο του τρόμου και της καταστροφής και έχει ποτίσει στε- 
Ττ λείωτες φορές µε φόβο και πόνο τα µέλη της (απιαήϊία τους τελευταίους αιώνες. 
Ο ρόλος που παίζει το ΒἰαεΚ Ηαπά είναι πολύ μεγαλύτερος από αυτόν που υποψιό- 
ζονται στην (απιαήϊϊα και τη 5αῦα[. Τα πράγματα δεν είναι τόσο ήσυχα όσο δείχνουν. Στο 
Βιβλίο αυτό ὃα Βρείτε αναλυτικές πληροφορίες για πανίσχυρα, αρχαία µέλη του ΒἰαεΚ 
Ηαπα, τρία νέα Βἰοοα[ίηες (Ναφατα[α, Οἱά (Ίαη Ἰχπιίσεθ και τους Ίτυθ Βγυ[αμ], νέα Μεη!ς, 
Αδί]ϊες και Παν». ἕνα ΄πιυ»! ανθ΄ Βιβλίο για τον κόσµο του Ναπηρίτ: ΤΗ8 Μαφαυειαάἀθ, 
που Όα προσθέσει νέες πτυχές στον ήδη μυστηριώδη, περίπλοκο και γεμάτο ἵντριγκα κό- 
σµο των Ὑαπιρίτθ. 
ΦουγοθθοοΚ για το Υαπρίσθ: Τῃ8 Μαεαυεισάθ 


[1.200 δρχ. Διατίθεται από το ΕαΠίᾷ5Υ 91ΙΟΡ ἜἘπαιρεία Ψ/ηιο ΙΝοί ] 
ο Ἰ4θ]κα ο. 


ο ο Ἁ τσ} 
ΟΑΡΒΌ ΘΑΜΕΣ 


κα”. 
- “ 
-- 


Η ΔΥΝΑΜΗΣ ΓΙΝΑΙ ΜΑΖΙ Σου ῃῃ 


Κεντρική ΔΙάβεπη ΕκΙύπεις Βηνππσκής Κύπμης- ΓΠἱ45/ 51Η 
ο Ιἁρσίνη α Δ-.Κυριακού 186 Κπφισιά Τπλ. δΕΙΕΟΙ1 
πως - ο πν 
πω. Ἅπς Σεπτεµβρίου 103. Πλ. ΒικτωρίαςιΤηλ. 8631Π76 
Έτ. ο - α- 


να -ᾱς 5” ΡΙΝΟΠΙΕ ΠΙΗ Γρυπάρη 93} τπλ:σμσομς 
.... ο 


«οοἰαγίς, -Μπόταση ό, Αθήνα Τηλ: 3841065 « Ιη{ογθπᾶ (θοηΐεγ -Πατησίων 305 Α Τηλ:22581225 


. Τζέµα -Αλκιβιάδου 138-148, Πειραιάς Τηλ: 4227όόά ΆΔρυίδης -Μαρίνου Αντίπα 7 Ν.Ηράκλεπο 
- σιαγε 68πε -Σοφοκλή Βενιζέλου 93 Τηλ:9942δ05 - γίγας ζοπ5δοία Εἰωβ -Κανόρη 5 Καλαμόκ] 
Τηλ: 9867210. Βόλος:« Βίοοεκ Βἰ85ί6Γ -Γαλλίας 55, 

Τηλ: Ο421-28782 «ΠΑΤΡΑ:Παπασωτηρίου”-Ό{5εονθγγ Μαΐίζωνος 558 ΤΠλ. 0ό10όδ491Ί6ό Ρεθύμνο: 
«(οησοίε Εἰμβ Ρεθύμνου Τηλ.: 5326767 -Κ. Παρρεν Σ]λανού 9 θεσσαλονίκη: - Η Αγνωστη Καντάθ 
Δ. Γούναρη 47 Τηλ. 031 269090. 


πώ 


ΑΧ, από τη µια µο έχει Βαρέσει ο ήλιος στο κεφάλι και από την άλλη 
χω κολλήσει µε την Λοθαφοἱῃ και τον Ώγμ]ἁ από το [.οιά 0 
θίγμοίίοπ. Πάντως, π κατάσταση είναι απαράδεκιπ, Όπως πέρυσι όται 
! φέτος π ΒΙΖζαΠή βγάζει παιχνίδια µέσα στο καλοκαίρι. Ωστόσο δεν 
ίναι µύνο π ΒΙΙζζατά, αφού και άλλος οταιρείες ακολούθησαν το 
παράδειγμά της, Βγάζοντας τα παιχνίδια ΤΗΤΟΠθ 0 Β]ιααί, ΦυΠΙΠΙΟΠΟΙ 
| ΕπΙρΓΟΙ Βαΐί]9 Γο; Ώωπο, Πού να Βγεις έξω! 


του Νίκου Ώυλήπιγ/ίαΜ Κόντη 
/ΛΑπιγ/ΙαλήθΘο/εηε!.αΓ 


πειτα από αυτήν την ΄αγανακτισµένη” 
εισαγωγή, επικεντρώνω την προσοχή 
µου στη θεματολογία της στήλης για το 
παρόν τεύχος. Στο τελευταίο τεύχος 
του καλοκαιριού, αγαπητοί φίλοι µου, Όα ασχο- 
ληθούμε µε καλοκαιρινά χόμπι και αυτό διότι 
από τον Σεπτέµθριο ξεχνάμε τα µπάνια και επι- 
στρέφουµε στα σχολεία και τις δουλειές µας, Ίο 
πρώτο, λοιπόν, ΠοβΌγ-άθληµα µε το οποίο ὃα 
καταπιαστούµε είναι η ιστιοπλοῖα, αν και δυστυ- 
χώς ο ελληνικός ἸΜΘΟ δεν έχει πολλές σελίδες 
που να αναφέρονται στο χώρο Και να εἶναι µη 
κερδοσκοπικές, Αμέσως µετά ακολουδεί µια σύ- 
ντοµη αναφορά σε Ναυτικούς Οµίλους και κλεί- 
νουµε τη στήλη µας µε διόφορα ενδιαφέροντα 
εἶϊθς πάντα απὀ το χώρο των δαλάσσιων σπορ. 


ΙΣΤΙΟΠΛΟΙΑ 

5 ΝΗΡ://νηνηνν,θἷο.Φ! είναι η διεύθυνση 
της Ελληνικής Ιστιοπλοϊκής Ὁμοσπονδίας. Το 
5ἷιθ εἶναι γραμμένο στα αγγλικά και µόνο σε 
ορισμένα Ιἴηκς µπορείτε να Βρείτε πληροφο- 
ρίες στα ελληνικά. Υπάρχουν πληροφορίες για 
περασµένες διοργανώσεις, καθώς και για νέες 
που σύντομα Όα λάβουν χώρα, Ο σχεδιασμός 
του σἷιθ εἶναι πολύ καλός, ενώ το µόνο -αλλά 
Βασικό: µειονέκτηµα που εντόπισα εἶναι η απο- 
κλειστική χρήση της αγγλικής γλώσσας. 

3 Ιστιοπλοϊκός Όμιλος Πατρών, ΜΗΡ:// 
Ἠνννν,αἱ[ἱπφείυῦ.ᾳγ. Διαθέτει ωραία σελί- 
δα στα ελληνικά και αγγλικά, στην οποία όµως 
δεν γίνονται πολύ συχνά υράαίθς. Στο 
ΜΗ Ρ://ννιν'αἱρ]ασαἱ]πφίθαπι.ςΓ ὃο 


------ 


1 τη ο της ιστιοπλοϊκής ομάδας της 


Αἱρία ΒαηΚ µε το σκάφος τους Αἱρῄα-Βαπκ, 
τύπου ΙΜΧ-28. Ο Ιστιοπλοϊκός Όμιλος Αγίου 
Νικολάου, επίσης, έχει σελίδα στη διεύθυνση 

Ηρ:// νι, αἱ]ίπφ.ΦΓ/ίοαη. Αρκετά 
εντυπωσιακή είναι η σελίδα ΝΗΡ://νΝνηνν, 
49οΥ.9Υ, σχεδιασμένη σε ῄασῃΏ περιθάλλον, η 
οποία περιέχει πληροφορίες για την ιστιοπλοϊ- 
Κή κλάση 409: και πολλές φωτογραφίες [δεν 
“δουλεύουν” όµως όλες). Στη σελίδα ΝΗΡ:// 
Ἠννν/ οἀ25.9Υ στεγάζεται ο ελληνικός σύν- 
δεσµος σκαφών 0025. Πρόκειται για ένα απὀ 
τα Καλύτερα ελληνικά σἷίθ5 για ιστιοπλοῖα που 
Βρήκα, καθώς πέραν των πληροφοριών που 
µπορείτε να αντλήσετε γύρω από τον Όμιλο 
και τις δραστηριότητές του, ὃα Βρείτε και γενι- 
Κές πληροφορίες και συμβουλές. 

4 Αξιο αναφοράς είναι και το ΝΗΡΙ:// 
νννν/,δαἱ]ίπφ.ᾳγ, µε γενικές πληροφορίες για 
διάφορα »αἴ[ηο εἰυθς και νέα για διοργανώ- 
σεις. Επίσης, υπάρχει ειδικό τµήµα στο 5ἱθ, στο 
οποίο µπορείτε να Βρείτε πολλά {ἱρ5 και συµ- 
Βουλές, -πιαί] επικοινωνίας, προτάσεις για Βι- 
Βλία που πρέπει να διαθάσετε κ.ά. Το αρνητικό 
εδώ είναι η αποκλειστική χρήση της αγγλικής 
γλώσσας. Στο ίδιο σἱίθ φιλοξενείται και το Ηθ- 
ἱθηίς ΟΗεμοιθ Καείπα 6Ιυῦ (ΜΗΡ:// ην. 
φαἱ[ίηφ.φ:/Ίνους). 

3 Τέλος, η σελίδα ΝΗΡ://νννννν,γας[! 
ἱπφ.ΦΥ περιέχει υλικό για την ιστοπλοῖα στην 
Ελλάδα, καθώς και λίστα µε εταιρείες που νοι- 
κιάζουν σκάφη και αναλαμβάνουν τον εξοπλι- 
σµό τους. Αρκετά ενδιαφέρουσα στάση για 
όσους σκέφτονται διακοπές µε σκάφος, αρκεί 
γα διαθέτουν τουλάχιστον δύο διπλώματα ή να 
γοικιάσουν κάποιον πλοηγό-κΚίραι. 


ΝΑΥΤΙΚΟΙ ΟΜΙΛΟΙ 

3 Ναυτικός Αθλητικός Σύνδεσμος, ΝΗΡ:// 
Ν/ΝΥΝΝ αδ.οΓφ.ᾳγ. Περιλαμθάνει τμήματα κὠ- 
πηλασίας, κανό-καγιάκ, ιστιοπλοῖας και ανοι- 
χτής δαλάσσης. Αρκετά καλά σχεδιασμένο 
5ἱίθ, στα ελληνικά και µε πολλές φωτογραφίες. 

3 Ναυτικός Όμιλος Βουλιαγμένης, ΜΗΡΙ// 
Ν/ν/ν/ πον.ᾳγ. Υπάρχει επιλογή για ελληνικά 
και αγγλικά, Θα βρείτε εἰνα! -το οποίο δεν λει- 
τουργούσε όταν το δοκίµασα-, τις δραστηριό- 
τητες του Συλλόγου και σελίδες για τα αθλητι- 
κά τμήματά του: κλασική κολύμβηση, τεχνική 
Κολύμβηση, υδατοσφαίριση, δαλάσσιο σκι, 
ιστιοσανίδα και ιστιοπλοῖα, Πρόκειται για έναν 
από τους πιο γνωστούς Ναυτικούς Οµίλους της 
Αθήνας και η σελίδα που έχει είναι αντάξια του 
ονόματος που φέρει. Πολύ καλή δουλειά, 

4 Ναυτικός Όμιλος Παλαιού Φαλήρου, 


ὢη-ίίπθ ὤµη-ίπο Ομη-ίίπο Οη-ίίπθ Οµ-ίσθοα 


ΕΝΗΤΟΓς οι: 


αφιερωμένο στη θάλασσα και τα σπορ της. 


ΠΗΡΙ//νννννη,αἱ]ίπφ.ατ/πορ{. Η σελίδα 
που διατηρεί έχει πολύ καλή αρχιτεκτονική και 
εύκολη πλοήγηση, είναι γραμμένη στα ελληνι- 
κά, αλλά στερείται συστηματικής ανανέωσης. 

Φ Ναυτικός Όµιλος Πατρών, ΜΗ Ρ:// 
Ἠννννιϱο.1ο/ρα/γας. Η σελίδα στερείται αρ- 


όκοτα Πορρἰθς 


αθώς εξερευνούσα το δαιδα- 

λώδες Διαδίκτυο, έπεσα πάνω 
σε ένα φοβερό 5/6, το οποίο απευ- 
θύνεται σε συλλέκτες Κρανίων! Μέ- 
σω αυτού µπορείτε να αγοράσετε 
πραγματικά ανθρώπινα κρανία (1), 
τα οποία η “εταιρεία” που έχει το 
φ/[θ έχει νομίμως αγοράσει από νε- 
κροταφεία Και νεκροτοµεία {...Και 
είχα µια ανησυχία). Η κοστολόγηση 
ενός κρανίου εκτιμάται ανάλογα µε 
την κατάσταση στην οποία βρίσκε- 
ται... Όσο πιο στραπατσαρισµένο 
είναι τόσο µεγαλύτερη αξία έχει. 
Υπάρχουν κρανία µε τρύπες από 
σφαίρες, σημάδια από τσεκούρια 
και παραμορφωμένα από ισχυρά 
χτυπήματα (1). Δεν το χωράει το 
μυαλό µου ότι µπορεί να υπάρχουν 
τέτοιου είδους συλλέκτες. Ως ένα 
σηµείο το θεωρώ φυσιολογικό να 
µαζεύεις κατσαρίδες (βλ. προηγού- 
µενο τεύχος), αλλά πραγματικά 
κρανία... Το σχετικό 5ἰίθ µπορείτε 
γα το βρείτε στη διεύθυνση ΠΗρ:// 
μπηθ./{θ64.οοπη/ςΚι(5. 


πθ ὀηπ-μπε Οη-ίίπο Οη-ήΠε ()η-ΙΙπθ ΟΠ-Ιῃ 
ΡΟ Μαειετ(ΩΗ 


χιτεκτονικής και η πλοήγησή της είναι σχετικά 
δύσκολη. Από ότι φαίνεται, εἶναι σχεδιασμένη 
από κάποιον ερασιτέχνη [εξ ου και το ΔΙ], µέ- 
λος της σχολής. 

κ Ναυτικός Όμιλος Χίου, ΝΗΡΙ://ννννν. 
«Πὶο»πθ!,αΓ/ευ]νυγθ/ΝΟΧ/ἀθίαυ!!.ήπι. 
Η σελίδα τελεί υπὀ κατασκευή, οπότε οἱ πλη- 


ῥροφορίες που παρουσιάζονται εἶναι πρόχειρες. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

«Ο διάσημος ολυμπιονίκης του 1996 Νίκος 
Κακλαμανάκης διστηρεί µια χαριτωµένη σελἰ- 
δα στο Διαδίκτυο, στη διεύθυνση ΝΗΡ:// 
ννννκακἱαπιαπακίφ.ᾳγ. Υπάρχει πολύ φω- 
τογραφικό υλικό, ένα αναλυτικότατο Βιογραφι- 
κό, καθώς και πίνακας µε όλες τις επιτυχίες του 
διακεκριμένου αθλητή, ο οποίος επάξια εκπρο- 
σωπεί τη χώρα µας σε όλες τις αθλητικές διορ- 
γανώσεις ιστιοσανίδας. Πολύ καλό οἱϊθ. 

α Στο ος ΠΗΡΙ//ννννν,παυ[ίεα.ΦΓ ὃο 
βρείτε το οη//ίπθ τµήµα του περιοδικού “Ναυή- 
«α΄ µε πληροφορίες για διάφορα θέµατα, 
όπως η ιστιοπλοῖα, η κατάδυση, Το ψάρεμα, τα 
ταξίδια, η οικολογία. 

Θέλετε “φρέσκα” νέα απὀ το χώρο της 
ιστιοπλοῖας, της κολύμθησης, της υδατοσφαίρι- 
σης και γενικότερα για όλα τα αθλήματα; Δεν 
έχετε παρά να επισκεφτείτε τη σελίδα 
ΜνΜροή5.οΓ. Πρόκειται για ένα ελληνικό πε- 
ριοδικό για όλα τα αθλήματα, το οποίο διατη- 
ρεί τμήματα για “διάσημα” και µη ροή». Αν κά- 
γετε µία βόλτα απὀ το ΠΗΡ://ΝΗΝΥΝΥ.ΡΟΓΑ. 
ι/6ρου//5αἱ[ίπᾳ/Ιπάθχ.αϱρ ὃα βρείτε όλα 
τα τελευταία νέα για την ιστιοπλοῖα, τους αγώ- 
γες, τα σκάφη, τους συμμετέχοντες και οτιδή- 
ποτε έχει να κάνει µε το άθληµα, Δοκιμάστε 


Πολύ εντυπωσιακή η σελίδα του Ναυτικού Ομίλου Βουλιαγμένης. 


και το ΝΗΡ://νννννν,6ροΓ/.θ1/56ροΓ!/δνιΐπι 
πιίπᾷ, όπου Όα Βρείτε όλα τα τελευταία συµ- 
Βάντα απὀ το χώρο της κολύμβησης. Αυτό το 
εις δεν πρέπει να το χάσετε µε τίποτα, αφού 
αναφέρει τα πάντα για τα πάντα, εύκολα, γρή- 
γορα και κατανοητά... Επιπλέον, εἶναι γραμμένο 
στα ελληνικά. 

Κάπου εδώ, όµως, πρέπει να σας αφήσω |). 
Με καλούν οι παραλίες, οι αμμουδιές, οἱ ρακέ- 
τες µου, το ἰοτά Οἱ Ώθβτυςήοη Και, αν προλά- 
Βω, Όα πεταχτώ σε κάποιο νησάκι, Από τον Σε: 
πτέµθριο ὃα είµαστε και πάλι µαζί και σας υπό- 
σχοµαι ότι στο επόμενο τεύχος 9α σας έχω 
πληροφορίες και σἷϊθ5 για όλα τα αγαπημένα 
σας παιχνίδια! Ως τότε, καλά µπάνια Και να µου 
γυρίσετε µαυρισμένοι. 


το προηγούμενο τεύχος, ένα από τα 

ΠΟΡΒΒΥ µε το οποίο ασχοληθήκαµε ήταν 
το ΠΓα0ΠΒΑαΙΙ Ζ, για το οποίο είχα γράψει 
ότι προβάλλεται από το οίατ 0παηπεί, κάτ α 
που ήταν λάθος, Ευτυχώς, 0 φίλος του πε- 
ριοδικού και {απ του ΏΓαφοπΏα!! Ζ, Λάμπρος 
Κουρεµένες, µου έστειλε ένα ε-πια[, στο 
οποίο αναφέρει ότι η σειρά ΏΓαφοπβα!! ζ 
προβάλλεται από τον ΑπΙΊ κάθε Σάββατο 
πρωί, στις 9:30 (παλαιότερα γινόταν προβο- 
λή και την Κυριακή την ἴδια ώρα). Πέραν 
των σίίας που ανέφερα στο προηγούμενο 
τεύχος, µου υπόδειξε και τα ΠΗρ://40ζχ! 
ο[ῦ,πεί και ΠΠρ://ΝΝΝ νᾳος.Ππεί/ΏΓ8Π0Π 
ΒαΙ!, τα οποία είναι αρκετά ενδιαφέροντα 


ατΏγ 


εκή και πύλς 


κ Μοο!ι Ἰαις είναι ένα οη-1πθ παιχνίδι στρατηγικής, χωρίς γραφικά, 
πίζεται µέσω Ότον/φθ: και διατίθεται δωρεάν σε όλους τους 


του Νίκου Ώυλήπιγ/ίαπι Κόντη 
᾿ὈυληπιγΜΙαΜΘο/επε!.οΓ 


Μθεῄ ἨΝαις είναι παρόμοιο µε τα 
παιχνίδια ΑΓεῄπιαςθ, Α5ΙΓοηθς! και 

(α5ῇ ἨΜαϊ5, που παλαιότερα εἶχα πα- 
ρουσιάσει απὀ τη δοξασµένη αυτή 

στήλη :). Τα χαρακτηριστικά του εἶναι τα εξής: 
Χρειάζεστε µόνο τον Ρ{ον/5θ: σας για να παίξε- 
τε το παιχνίδι, εἶναι στρατηγικής, δεν απαιτεί να 
είστε κολλημένος πάνω του επί ώρες και, τέ- 
λος, διατίθεται δωρεάν. Τι μαγική λέξη! Όποιος 
την ακούει, γυαλίζει το µάτι του... Και γιατί να 
µη γυαλίσει, αφού εἶναι πολύ σπάνιο να βρεις 
παιχνίδια που να διατίθενται δωρεάν στην εΠο- 
χή µας. Το “κακό” µε το ΜΘε]ι γλίαις εἶναι το γε- 
γονός ότι εἶναι Τίπιθ Βασθά και όχι Ίυγη βασεά, 
όπως συνηδίζεται στα παιχνίδια του είδους. 


] 9 ἵνο Πρ Ἰμα ο 


Η εισαγωγική οθόνη του Μεςᾗ λατ», Από εδώ κάνετε [ος [η και 


µεταφέρεστε στο (οπ]ηιαπά (6πθΥ. 


υνδροµπτές του. Το ΜδοΠ]λ/αγΓΙ0Ι, από την άλλη, είναι ένα 30 αοίίοη 
εβηθν παιχνίδι, το οποίο πρόσφατα έφτασε στην τέταρτη συνέχειά 
του. ἔτο επίκεντρο και των δύο παιχνιδιών Βρίσκονται τα Μου!ις, 
εκείνα τα τεράστια τοῦοίς, µε τα δύο πύδια και το δυσανάλογα χαμηλό 
κορμό, οπλισµένα µε ένα σωρύ πυραύλους, Βλήματα και Ι496/. 


Τίπιθ Βα5εά σηµαίνει ότι κάθε ενέργεια που δέ- 
λετε να Κάνετε στο παιχνίδι χρειάζεται κάποιον 
χρόνο στην πραγματική ζωή για να ολοκληρω- 
δεί! Για παράδειγµα, προκειµένου να χτίσετε 
ένα κτήριο χρειάζεστε Χ ώρες πραγματικής ζω- 
ής και έως ότου να χτιστεί, δεν µπορείτε να ξε- 
Κινήσετε την κατασκευή άλλου κτηρίου. Ετσι, 
για να εκµεταλλευτείτε στο έπακρο το χρόνο 
σας, πρέπει να µπείτε στο παιχνίδι µετά τις Χ 
ώρες για να ξεκινήσετε την κατασκευή του ἁλ- 
λου κτηρίου, το οποίο µε τη σειρά του ὃα θέλει 
Υ ώρες προκειµένου να είναι έτοιµο. Με αυτόν 
τον τρόπο “χάνετε΄ ώρες από το παιχνίδι σας, 
διότι αν, για παράδειγµα, η κατασκευή ενός 
κτηρίου ολοκληρωθεί στις 9:00 τα ξηµερώμα- 


τα, Ὁα έχετε χάσει επτά ώρες παραγωγικότη- 
τας όταν µπείτε το επόμενο πρωί στις 10:00. 
Αυτό εἶναι το κακό µε τα ΤίπΙθ Βασεὰ παιχνίδια, 
εν αντιθέσει µε τα Τυγη Βασεά. Βέθοια, τα πρώ- 
τα έχουν το καλό ότι είναι πιο ρεαλιστικά... 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Το πρώτο Βήμα είναι να δημιουργήσετε το 
δωρεάν αεεουπ! για το παιχνίδι. Θα αναφέρω 
τη διαδικασία πολύ περιληπτικά για να µη χά- 
γουµε πολύτιμο χώρο. Μπείτε στο |ΠΙθγηεΙ, 
ανοίξτε τον Ώγον5θ: σας και επισκεφδείτε τη 
σελίδα ν/νΜθε[γΛίαις.πεΙ. Κάνετε κλικ στην 
επιλογή 5ἱοῃ υ)ρ, γεμίστε τα πεδία [/δεηηαθ, Ε- 
πιοί], βερθα! ϱ-πιαϊ! (το 2ο και 3ο πεδίο πρέπει 
να εἶναι ἴδια) και πατήστε ΝΕχί. Τώρα ανοίξτε το 
ππα[[θοχ σας (του 6-πιαῖ! που δώσατε προηγου- 
µένως) και Ὁα Βρείτε ένα Ἑ-πιαί] από την εται- 
ρεία που Όα περιέχει τον κωδικό σας. Κάνετέ το 
(οργ και Ρα»ἰθ στο πεδίο αἰάαήοη (οἆθ του 
Ὀτον/σει. Εάν δεν έχετε κάνει κάποιο λάδος, ὃα 
µπείτε κανονικά στο λογαριασμό σας. Στην επό- 
µενη οθόνη επιλέξτε Ριθίειθηςθς προκειµένου 
να αντικαταστήσετε το Ραδ5νοτα που σας έδω- 
σαν µε ένα νέο, για να µην το ξεχνάτε| Σε περί- 
πτὠση που ξεχάσετε το Ραδδνοιά ἡ κάτι γράψε- 
τε λάδος, κάνετε κλικ στην επιλογή “Ιο5ἱ 
Ραδδν/οΓά΄, συμπληρώστε το θ-πιαί! σας και 
αµέσως θα σας απαντήσουν µε τον κωδικό, 


3.4. σε (πρ Φίαποά 


Ἂφα νε μη κ Τὸ Γον” δή ζφνθνε Τ ".9 Φ τον εάν φ"ρος ) ελο Ρα 9 φν 
[ο ο ο Ἅν λ  ϱ ὑὑὑΟ“ϱἳ 
Γον 


Μην ξεχάσετε να ανοίξετε το Ηεἰρ! Θα λυθούν όλες οι απορίες σας 
διαθάζοντάς το, 


Οη-Ιίπο ὤμη-ίίπο Οη-ίίπο Οµη-ίίπο ΟμΠ-ίπα αἲ 


ΕΝΗΕΓΌςς Μο:ιε: 


Ναί οαηηίπο πθννς 


μα, Κυκλοφόρησε η έκδοση 1.29Ε Ὀεία για το Ωµ4Κθ ΙΙ ΑΓ8Πα, η 
οποία περιέχει πολλές, φοβερές και τρομερές αλλαγές! Η νέα 
έκδοση περιλαμβάνει τους χάρτες “ΡΒΟ-4Ω3ΡΜΘ”, "ΡΒ0- 
3ΡΜ1Φ”, “ΡΒΟ-ΩΞΤΟυΒΝΕΥΣ” και “ΡΒΟ-Ω2ΤΟυΒΝΕΥΦ”, που 
είναι βελτιωμένες εκδόσεις παλαιοτέρων. Βελτιώνεται ο κώδικας 
και έτσι οἱ 58ΠΜΘΙ5 του Οι4Κθ ΙΙΙ Αἴθπα καταλαμβάνουν μικρότερο 
ῬαπανηίαϊΠ, ενώ παράλληλα βελτιώνεται η απόδοση όλων των 
ΠΠΟάΒΠΙς δι Ι9ΏΝ 56/5. Τα | ΙΠπίπ ΕυΠ, ΡΙ85/π1α, ΒοοΚαί Και Βαἴϊ 
έχουν νέα εφέ στα γραφικά τους, τα οποία µπορείτε να εΝΕΡΥΟ- 
ποιήσετε κατεβάζοντας την κονσόλα (µε ’" δηλαδή) Και γράφο- 
γτας τις παρακάτω εντολές; Ίο οἱἀβαϊ! 0, ο οἰἀβοοκεί 0, 
Ίς οΙάρΙαςπΙα 0 και Ἰοϱ ἴπιθί ΙΟΠἱπίπᾳ 0.5 (µε το που κατεβάσετε 
τη νέα έκδοση, θα είναι απενεργοποιηµένα). Τέλος, υπάρχουν 
γέες προφυλάξεις ενάντια στους ΟΠεαίθις και τους Βοϊ-άκηδες. 
Αυτές ήταν οι πιο σημαντικές από τις αλλαγές που φέρνει η νέα 
έκδοση. Ακόμα βρίσκεται σε Βεΐα στάδιο, αλλά το πιθανότερο εί- 
γαι µέχρι τη στιγµή που θᾳ διαβάσετε αυτό το άρθρο να έχει κυ- 


Κλοφορήσει Και η Κανονική έκδοση. Περισσότερες πληροφορίες, 
τελευταία νέα Και το ἀον/πίοβά του ραΐοι µπορείτε να τα βρείτε 
στη διεύθυνση ΠΙῖρ:/ΛΝΝΗΝ.4μαΚθ34Γ8Πᾶ.ΟΟΠΙ. 


Το ΝενεήΝΙπίεΓ ΝΙϱΗΙ5, το είδαµε στην περσινή έκθεση Ε8, το 
είδαµε στη φετινή και από ό,τι φαίνεται θᾳ το δούµε Και του χρό- 
γου! Το παιχνίδι, που αναµέναμε από πέρσι για φέτος την άνοιξη, 
πήρε παράταση προ διμήνου για φέτος το χειμώνα Και πρόσφατα 
πήρε νέα παράταση για την άνοιξη του 2005! Ελεος! Μας πωρώ- 
γουν Και µετά µας έχουν στο περίμενε. Παιχνίδι φτιάχνουν ή χτί- 
ζουν ουρανοξύστη; Ετσι, από ό,τι φαίνεται, το πρώτο παιχνίδι που 
θα βγει στην αγορά µε τους Κανόνες του 080 9Π4 Εάῑῑοπ θα είναι 
το Ροοἱ Ο{ Βαἱ4ΠΟΘ8, μολονότι ξεκίνησε ο προγραμματισμός του 
πιο αργά από το Νθνθλπίθι ΝΙΦΠί5. Όσοι θέλετε να επαληθεύσε- 
τε τα γραφόµενά µου, πηγαίνετε στη διεύθυνση ΠΙρ://ΑΝΝΝΝ.Ιπίει- 
ΡΙαΥ.οοπι/ρΓοὰιοἰ.α5ρ2απΠΕΙΏΞΞ48 και δείτε δίπλα στον τίτλο του 
παιχνιδιού τι γράφει. Πίκρα!!! :( 


Αφού τα κάνετε όλα αυτά, επιστρέψτε στην 
αρχική σελίδα (ννην,Μθε[μγλίαι».ηθ!], συµπλη- 
ῥρώστε τα ὑ5ε; |α και Ρα55ν/οτα και πατήστε Οο. 
Θα εμφανιστεί µια οθόνη στην οποία πρέπει να 
συμπληρώσετε τα πεδία Αἰίας [ΝίεΚ παπι], 
γΜαια και οἰοπαίυτθ. Αμέσως µετά α Βρεδείτε 
στην κεντρική οθόνη-σελίδα του παιχνιδιού, 
από όπου µπορείτε να παρακολουθήσετε τις 
εξελίξεις στο στρατόπεδό σας, να αναθέσετε 
εργασίες και έρευνες. Αυτό είναι το (οπιπιαπά 
(επίει σας και κάθε φορά που κάνετε ἰοᾳ |η 
στο παιχνίδι εδώ Όα βρισκόσαστε. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕΟΗ ΜΛΗΦ9 
Σεκινώντας να παίζετε το ΜΘε]ι ΥΝατς, πρέπει 
γα το πάρετε απόφαση ότι δεν µπορείτε να 
έχετε τα πάντα τη στιγµή που τα θέλετε. Πρό- 
κειται για ένα παιχνίδι µερακλίδικο, στο οποίο 
δοκιμάζεται η υπομονή σας από την πρώτη 
στιγµή. Μπαίνοντας για πρώτη φορά στο παιχγ/- 
δι, πρέπει να χήῄσετε το Βθδουτοθ (ΕπΙθΓ προ- 
κειµένου να εισρέει ένα σταθερό εισόδημα, Για 
να ολοκληρωθεί, όµως, η δηµιουργία του 
Έθσουτεθ (επίθι, πρέπει να περάσουν 160 ώρες. 
Αφού περάσουν οι δέκα αυτές ώρες, µπορείτε 
να ξεκινήσετε την κατασκευή του επόμενου 
κτηρίου σας, το οποίο συνιστώ να είναι το ἱαπα 
(οπ/τοἱ (ΘπίεΓ. Όλα τα κτήρια µπορείτε να Τα 
χήζετε από το (οηδ/τυςήοη Υατά (η επιλογή για 
το μενού αυτό βρίσκεται στην µπάρα αριστε- 
ρά]. Παράλληλα, από το 5είθηςθ ἰαῦ µπορείτε 
γα ανακαλύπτετε νέες τεχνολογίες που έχουν 
εφαρµογή τόσο σε κτήριά σας όσο και στις µο- 


' Πα." 
ιΠθ «η 
4 ὼ» 


Απαραίτητη προὔπόθεση για τη συμμετοχή 
στο παιχνίδι εἶναι η εγγραφή στην κοινότητα 
των οη/]ίηο παικτών, 

γάδες και τα όπλα [και οἱ τεχνολογίες Θέλουν 
ώρα για να ολοκληρωθούν], Από το ΜθεΒ Βαγ 
µπορείτε να δημιουργείτε το στρατό σας, πρώ- 
τα όµως πρέπει να έχετε χτίσει το ΜΘεΙ ΡΙΟ- 
ἀυα!ίοη (θηίθι από το (οηρΙτυς/ίοη Υατα. 

Τις πρώτες 120 ώρες που Όα παίξετε το παι- 
χνίδι (δηλαδή τις πρώτες πέντε μέρες) Ὁα είστε 
προστατευόµενοι ὡς νέοι παίκτες. Αφού περάσει 
αυτό το διάστηµα, µόνο τότε µπορείτε να ξεκινή- 
σετε τις επιθέσεις-επιδροµές σας σε ανηπάλους 
καὶ, φυσικά, οἱ αντίπαλοι μπορούν να επιτεθούν 
σε σας. Υπάρχουν (ἶαης στις οποίες µπορείτε να 
γίνετε µέλος και έτσι να εξασφαλίζετε την προ- 
στασία της, αλλά ταυτόχρονα να είστε συνυπεύ- 
Βυνος για οτιδήποτε κάνει η (απ σας [παρα- 
δείγµατος χάριν, σε περίπτώση που η (ἶαη ξεκι- 
γήσει πόλεμο µε άλλη (ση, Όα πρέπει να χορέ- 
Ψετε κι εσείς]. Επιπρόσθετα σας συνιστώ να δια- 
βάσετε ολόκληρο το Ηείρ του παιχνιδιού, το 


οποίο µπορείτε να Βρείτε σε ΙΙηΚ στην µπάρα, 
αριστερά από το (οπηπιαπα (πει. 

Κατά τη διάρκεια της αναμονής, προκειµέ- 
νου να ολοκληρωθούν οι κατασκευές των κτη- 
ρίων σας, τῶν Μθεῄ5 και των τεχνολογικών 
ερευνών σας, µπορείτε να μπείτε σε κάποια Εο- 
τα Και να ανταλλάξετε απόψεις για διάφορα 
Θέματα του παιχνιδιού, να κανονίσετε στρατη- 
γικές µε άλλα µέλη της εἶαπ σας Και, γενικά, να 
περάσετε εποικοδοµητικά την ώρα σας, γνωρί: 
ζοντας καλύτερα το παιχνίδι και ανταλλάσσο- 
ντας εµπειρίες. 

Ακόμα ένα απολαυστικό, δροσιστικό και µε- 
ρακλίδικο “Οη-:ήπο Θαπιίπς΄ ήρθε στο τέλος 
του! Παρακαλείστε να κάνετε και Καμιά Βουτιά, 
πριν να λιώσετε πάνω στο Ρ{ |]. 


εύχας 126, Αύγουστος 2008, απὀ 
Τ αυτήν τη στήλη είχαμε δει το ΡΠἱαΡΙ0 
ΙΙ που μόλις είχε κυκλοφορήσει. Πολλά 
παράπονα για 148, ΡαυΚεί {055 και γε- 
γικά ένας πανζουρλισµός στους 56ε{ν6ί5 


του Βα4Ιίἱ6 Νο. Εναν χρόνο µετά, μόλις 
κυκλοφόρησε το Εχραηςίοῃ 1.οτ4 Οἱ 6- 
5ΙπιοΙίοΠ µε τις δύ0 νέες κλάσεις (Α5- 
φασσίπ, Ώγιίά), η κατάσταση στο Βαἴί]6 
Νεί έχει σαφέστατα βελτιωθεί από ἄπο- 
ψη Ι.48 και µπορείπε άνετα να το απο- 
λαύσετε! Σας το αυνιστώ... 


Ρς Μας!θΓ απο 5] 


ΤΗΘ 4{ῃ σοπιίπῃ 


μα 


ςσμµισα 


τον Ιούνιο και Ιούλιο σημειώθηκαν στο ΤΗΟ 4 σοπιίπῃ οἱ 
ερισσύτερες εγγραφές νέων χρπστών! Απίστευτο και όµως αληθινό, 
96/Ν6/ µας είναι γεμάτος κόσµο, διψασµένο για ΧΡ, μάχες, δόξα, 
ρυσάψι και γυναίκες... Είπα γυναίκες; Γράψτε λάθος, γιατί δυστυχώς 
! γυναίκες παίκτριες που έχουν περάσει από τον 96/ν9/ µας είναι 
ἄχιστες. Από παλικάρια, όµως... όσα θέλετε και όπως τα θέλετο. 


άντως, το έχω παράπονο, πρέπει να γ/- 
γει κάτι απὀ τα υψηλά ιστάµενα πρό- 
σωπα ούτως ώστε να προωθηθεί το 
Τ4( και στο γυναικείο πληθυσμό, Θα 
διαµαρτυρηθώ έντονα στον κ. Γιάννη Πατρίκο, 
γνωστό στην κοινωνία µας ως Τ46 Ααπιίη, Δεν 


Πἰσρέραυσπ «8 


κ 


Εεπερίε οἱ Γωρέναυση --- 
1.0οαροπ ορ (8ἱρέγίκά) 

ὀ-Ώσπιος ὃ Ῥοείον 5ρορ (Ποἱρς Ὦ Ἐαιὴ 
α-Ὁ ταἰπίια Ἠκαίί 

δζσων ο 

ἐ-Ίδαρς σαν 

Τ“ωρμίαυςπ Φτανεγατά ὃ στγρὲε 
Β-Ὀασγκίανᾳ 

ϱ- Καϊολίοής Ἰσωκς 


Ο χάρτης της Ιήᾳήνανθη, της πρώτης πόλης του Τ4ς, 


Οη-πθ Οµ-ίίπθ 


ο μα 


εἶναι δυνατόν να έχουµε τόσους χρήστες που 
παίζουν Τ4ς σαν µανιακοί και ανάμεσά τους να 
βρίσκονται µόνο επτά (αν δεν µε απατά η µνήµη 
µου) γυναίκες. Απλώς φαντάζομαι ότι δεν το 
έχουν ανακαλύψει ακόµα, γιαή αν το είχαν, τώ- 
ρα ὃα γινόταν χαμός εκεί µέσα. Αντί να χάνουν 


οἱ 


Οη-ίαπθ Ο 


τις ώρες τους σε (χα! Βοοπῃς και σε καφετέριες, 
γα μπαίνουν στο Τ4(Γ όπου και εκεί µπορείς να 
Κάνεις (]α! και να πιεις τον Καφέ σου και πα- 
ράλληλα να µαζεύεις ΧΡ και Οοἱἁ. Όλοι µας Όα 
επωφεληθούµε από αυτό, εκτός Βέβαια από 
εμένα, τον αλάνθαστο και δοξασµένο ΟΜ αυ- 
τού του ένδοξου παιχνιδιού. Ναι, έτσι όπως τα 
φαντάζεστε είναι :), έχω πάθει ηλίαση.. ή µήπως 
πάντα την εἶχα; Χωρίς πλάκα, πάντως, καλό Όα 
ήταν να Βλέπαμε και µια κοπέλα 9απΏθ: να µπαί- 
γει στο Τ46, µήπως σοβαρευτούµε όλα τα παλι- 
κάρια εκεί µέσα |). Προτείνω, λοιπόν, διαφηµιστι- 
κή καμπάνια σε γυναικεία περιοδικά µόδας :Ρ. 

[Ο άµοιρος συντάκτης σηκώνεται αργά αργά 
από το πληκτρολόγιο, κατευθύνεται στο ψυγείο 
και αδειάζει 3 λίτρα παγωμένο νερό στο κεφάλι 
του. Τρέχοντας επιστρέφει στο πληκτρολόγιό 
του και τουρτουρίζοντας γράφει τα παρακά- 
τω...) Αξιο αναφοράς ήταν το µεγάλο πιθθῄήπᾳ 
που έλαθε χώρα περί τα τέλη Ιουνίου στο Υἱί- 
Ἰαφε Ραηκ του Ρέντη, όπου έδωσαν το παρών οἱ 
ακόλουθοι παίκτες: Ιαηυ» (και οι 3), Ηυϊκ, Θαἱζ 
Ὀ[ή]πι, Αθοπ (ο μικρός Τοἰκίθη µας], Μίκθς [µα- 
ζ µε το κουτί της Πανδώρας, δηλ. το κινητό 
του), 0γπάΙΘ, Αἰς, (ορπιοσ/αος, 9ΡΏΥΠΧ (οι δύο 
προαναφερόµενοι αποτελούν ζευγάρι), Βτυςθ, 
Ὠαήκοι, ΝἰοΜινιοίί, Ηε[[ήἁι, ΑΖταεί, Βἰαεκ-Ίταα- 
εΓ (Εβραίος 42), Κἴθι Κοἰοπιρίπα Καιίσουΐας 
Κπίςβ!, 5εγρεηῖ (Π8 ἰ5 ΌαςΚ], 5ἰαής, ἰο5ἱ Ραι- 
ααἰσθ, ρἠοεηίχ, γθαα, (Ιίο, 5ε: 5κΚεἰθίοι, (οπ- 
πιαπασγχἰς (ο συγκεκριμένος κύριος εἶναι φτυ- 
στός ο Πατρίκος), λομπαςε], Εε[ίρ»θ, Εἰαΐα», Μαη- 
ἰς Μἰπει και ο επίτιµος πρώην ΘΜ µας, ο 
Ῥοδ/ηγπη, Όπως βλέπετε, ήμασταν µπόλικοι! Μας 
φαντάζεστε σε ένα καφέ όλους µαζί; Ενα τσίρ- 
κο Και μισό ήµασταν |)... µε την καλή έννοια. Επί- 


"Ε, πώς να µην τρελαθώ, όταν µου παραδίδει τέσσερις φορές το ΕΦ!’ 
Μπράβο /ονπθδἱ |) 


γη {Ἅνιν Ίἶγιρ' 
Πρ 4 βίς. 


Ω 


ι παίκτες µάς γράφουν 


0 Αᾳῄος είναι ένας από τους πιστούς του 9ἱοΠΠ, ο οποίος εγκατέ- 
λειψε την Ραηραία αµέσως µόλις ο αγαπημένος του θεός επέστρε- 
Ψε στην Αἰίηθα. Σας τον παραδίδω (τα σχόλια µου µετά): 

"Ἠταν ένα ζεστό µεσηµεράκι, τον περασμένο Ιούνιο, όταν µε το 
φραπεδάκι ανά χείρας αποφάσισα να ρίξω µια µατιά στο 4θππο του 
Τ45, µήπως και 'σπάσει) λίγο η βαρεµάρα των ηµερών. Μουρμουρί- 
ζοντας, ξεκίνησα τις απαραίτητες διαδικασίες. Πού να ήξερα... Η 
επόµενη µέρα µε βρήκε στο ταχυδρομείο να περιμένω στην ουρά 
για να στείλω την επιταγή της µόνιµης συνδρομής, ρίχνοντας κατά- 
δει ελληνικό δηµόσιο που µου στερούσε τις πολύτιμες ώρες 
των 

Σήµερα µπορώ να δηλώσω το ίδιο ενθουσιασμένος όσο και τότε. 
Αυτό που σε τραβάει στο Τ46 δεν είναι ούτε τα γραφικά ούτε ο 
ήχος του (ατμοσφαιρικότατος). Είναι ο πρωτόγνωρος Κόσμος του, ο 
οποίος δημιουργείται και καθορίζεται από τους ίδιους τους παίκτες 
του. Ετσι, στην Κοινωνία αυτή παρατηρούνται όλα αυτά που συνα- 
ντάµε καθημερινά γύρω µας. Συµπάθειες, αντιπάθειες, εμπόριο, 
χρήμα, ακόµα και έρωτας είναι τα στοιχεία που απαρτίζουν τον 
ψεύτικο’ κόσµο του Τ40. Οι θρησκείες έχουν δώσει στο παιχνίδι 
µια σηµαντική δόση δράσης. Οι αντιδικίες και οἱ πόλεμοι, οι συµµα- 
χίες και οἱ προδοσίες εγγυώνται ατέλειωτες ώρες ευχαρίστησης 
και ψυχαγωγίας. Στο σηµείο αυτό πρέπει να φροντίσω να βγάλω τα 
ἴπ 8ΠΊΘ προς το ζην (:Ρ), αποδίδοντας στους αγαπητούς σε όλους 


ΤΗ6 4ἱῃ σοπιίπῃ 


ΘΜ5 τα εύσηµα για την επιπλέον εξέλιξη του παιχνιδιού µε την 
προσθήκη των δνεπίς.Τέλος, θα αναφερθώ στο πιο σηµαντικό όφε- 
λος που αποκόµισα από το Τ46. Αυτό δεν είναι άλλο από τους φί- 
λους, τους οποίους είχα την τύχη να κάνω µέσα από αυτό το παιχνί- 
δι. Πολλούς μάλιστα κατάφερα να τους γνωρίσω Και από Κοντά, Κά- 
γοντας φοβερή παρέα, ενώ άλλους δεν είχα την τύχη ακόµα. 

Κλείνοντας, θέλω να αναφερθώ στο μοναδικό παράπονό µου και 
αυτό δεν είναι άλλο από την αδιαφορία που επιδεικνύω προς οποι- 


οδήποτε άλλο ᾳαπιθ. Οποιο παιχνίδι Και αν παίξω (πιστεύω ισχύει 


γιατους περισσότερους παίκτες), πάλι στο Τ40 ξαναγυρνώ. 0 υψη- 
λός εθισμός είναι σηµαντικό πρόβλημα εἰδικά τις πρώτες μέρες. 
Κύρια συμπτώματά του οἱ χαρακτηριστικές μαύρες σακούλες κάτω 
από τα µάτια, η πλήρης αντιστροφή του βιολογικού ρολογιού (κοι- 
γώς Κάνεις τη νύχτα μέρα) και η απώλεια επαφής µε την ᾿ταπειγή’ 
καθημερινότητα. Η χορήγηση ορού για διατροφή κρίνεται ως µεγά- 
λο ατού για την αρχική πώρωση (πού να σηκώνεσαι τώρα για φαῖ, 
έχεις όλο το ἴαίας ροπά δικό σου Και θέλεις µόνο 20Μ για |.6νεἰ 
υρ/Ρ). ΩΧΙ! Πες πες πέρασε η ώρα Και έχω στήσει τα ΏΓαΚὰΚΙ8 στου 
Ο/86ἱ6. Αγαπητά µου ζωάκια σας έρχομαι :).” 

Μία παρατήρηση έχω να Κάνω: Αν όπως λέει ο αγαπητός ΑβήΟΡ, 
δεν παίζει άλλα παιχνίδια, γιατί όποτε ανεβαίνω στη θεσσαλονίκη 
και παίζουμε Οουπίθι-οἰήκθ µε κάνει “κιμά”; Μείον 50 εκατομμύρια 
ΧΡ... για ψευδείς δηλώσεις! 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΑΟΕΙΟΣ5 


κεντρο της συζήτησης ήταν, Βέβαια, το Τ46, 
εναλλακτικό θέμα συζήτησης τα θνεπ!5 του 
Τ4ς, Τ4ς απ Ιῃθ Ὀναίης. Δυστυχώς, ξέχασα να 
φέρω φωτογραφική μηχανή και δεν απαθανάτι- 
σα τον ατελείωτο λαό που είχε μαζευτεί! Αλλά 
µην πτοείστε, αναµείνατε µεγαλύτερο πιθε!ίπᾳ 
µέσα στον Σεπτέµθριο.. 

Πάμε σε κάτι πιο σηµαντικό τώρα... Στο 
προηγούμενο τεύχος είχα αναφέρει ότι πρόκει- 
ται να κάνω µερικές εκπλήξεις µέσα στον Ιού- 
λιο και πράγματι τήρησα το λόγο µου. Η πιο 
σηµαντική από αυτές είναι, φυσικά, η επιστρο- 
φή του Θεού οἰοππῃ, όχι ακριθώς ως θεού, αλλά 
ὡς µίας πιο αδύναµης οντότητας [ηµίθεου ας 
πούμε]. Ετσι, ο 5/ουτη δεν έχει δικαίωµα ως ηµί- 
θεος να έχει περισσότερους από 5 πιστούς... ή 
μάλλον να το θέσω καλύτερα, ο 51ο µπορεί 
να έχει όσους πιστούς θέλει αλλά µόνο σε 5 
από αυτούς έχει τη δύναμη να δίνει την ευλογία 
του, δηλαδή Ροπυ5! Επίσης, ως ηµίθεος είναι 
πολύ πιο αδύναμος από τους κανονικούς Θε- 
οὐς, περιφέρεται στη γη της Αἰήηθα ὡς Ὀνητός 
και κατ’ επέκταση µπορεί να πολεμήσει µε ἁλ- 
λους θνητούς µε το ενδεχόμενο να πεθάνει Σε 
περίπτὠση τώρα που πεθάνει ο »Ιο/πῃ, εξαφανί- 
ζεται για 2 εβδομάδες και ταυτόχρονα χάνο- 


νται όλα τα Ώοηυςθς από τα Γαηκς στους πέντε 
πιστούς του. Μετά την πάροδο των δύο αυτών 
εβδομάδων, ο 5ο επιστρέφει και µαζί επι- 
στρέφουν τα χαμένα Ὀοπυσθ5 των πιστών. [ια 
περισσότερες πληροφορίες ελέγξτε τις σελί- 
δες γιατις θρησκείες στο 5ἱθ µας. 

Όσον αφορά στο θέμα του πολέμου στο Τ18 
4Ηἡ (οππίπα η Ραπφαία και η Ἰαίαπίία έχουν στα- 
µατήσει τις εχθροπραξίες µε τους Οφήπιαις και 
κατ’ επέκταση τα σενάρια που ήθελαν την βαη- 
Οαἷα να συμμαχήσει µε τους Οφήπιαι» δεν πρό- 
κειται να συμβούν. Το επόμενο άξιο αναφοράς 
γέο είναι το φρεσκότατο Ενθπί: Ατθπα Οἱ Τῃ6 
Γαἰηψυ], στο οποίο οἱ τέσσερις πιο δυνατοί πι- 
στοί απὀ κάθε Κε[ἰᾳίοη συγκεντρώνονται σε 
ένα μικρό νησάκι και πολεμούν όλοι εναντίον 
όλων, 16 άτοµα! Η δρησκεία που Όα κατορθώ- 
σει να έχει τον τελευταίο ζωντανό/ζωντανούς 
πάνω στο νησάκι ανακηρύσσεται νικήτρια Και 
παίρνει τον τίτλο της πιο ισχυρής δρησκείας για 


το µήνα που πέρασε. Τον Ιούνιο η πιο δυνατή 
δρησκεία ήταν η Ταἰση/ία και τον Ιούλιο η Ραη- 


ᾳαία. Αυτά από εμένα, πρέπει να σας αφήσω 
τώρα γιατ µε καλεί ένα νησάκι στο Αιγαίο πέ- 
λαγος, ΠΑΩ ΔΙΑΚΟΠΕΣΙΙ Βή»... ἵπ οπς πιοπίῃ :. 
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Ελαφρές ανακατατάξεις στα χαμηλά στρώ- 
µατα. Λογικό ήταν κάποια στιγµή να κολ- 


λήσουν οἱ χαρακτήρες... καλό και το 
ϱοἱ055θ6ΗΠι, αλλά ως ένα σηµείο, Και αυτό 
το σηµείο είναι μεταξύ των 1.ενεὶ 150-160, 
αφού έως εκεί τα 1 8νε! 0ἱρ είναι εύκολα, 


[ως Οη-ἰίαπαθ Οµη-ίίπθο Οη-ίίαπθ Ομπ-ήπὂ Ο-ιΙΓ 


Ρς Μαρ!ει 


το γουθε({ 


“ΜΕΤΑΛΛΗΓΜΕΝΑ” ΜΝΙΝΡΟΙΝ5 


Όλοι µας λίγα πολύ χρπσιμοποιούµε κάποιο καἱίραροι στο σύστημά 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ααικ[ογαθεοπηρυργθς».αΓ 


τις σελίδες που ακολουθούν α δείτε 
τις βασικότερες τεχνικές μετατροπής 
των ὙΜΙπάον/ς στην... κονσόλα του δἱα: 
!. Ττοί, καθώς και µια µικρή παρουσίαση 
κάποιων οΚἰηπαδἰθ εφαρμογών. 


ΕΛΡΤΕΗ ΛΝΙΗ ΕΛΡΤΕΗ 

Καταρχήν, ας δούµε συνοπτικά τι πρέπει να 
αφαιρέσετε απὀ το σύστημά σας, αν θέλετε να 
Βελτιώσετε την ταχύτητά του. Σέρω, αυτό εἶναι 
το απολύτως αντίθετο από ότι υποσχεθήκαµε 
να Κάνουμε, αλλά και αυτό εἶναι κατά κάποιον 
τρόπο “τροποποίηση της εμφάνισης και λει- 
τουργίας των ΥΜΙπάον/ς΄! Απλώς, αντί να βελ- 


µας. Κάποιοι περισσύτορο υποψιασµένοι ίσως έχουν αλλάξει και το 

χρώμα στα επιµέρους στοιχεία των Ἠπάονις. θ: “οπαγγελματίες” 

έχουν σίγουρα προσθέσει τους δικούς τους ήχους στις ηχητικές 

νδείξεις του συστήµπτος, ονώ τα... “αστέρια” ανάμεσά µας φτιάχνουν 
δικά τους (Ἀθπιθς για διάφορους Ἠπάοννθ πιαΠαῃο:Φ. 


τιώνεται το σύστηµα από οπτικής απόψεως, αυ- 
ξάνεται η ταχύτητά του! [ια να δούμε, λοιπόν. 
Πρώτα από όλα κάνουμε δεξί κλικ σε ένα 
κενό σηµείο της οθόνης µας. Επιλέγουμε το 
“Ριορεηίθς” και αµέσως [εκτός αν έχετε... 
286) Όα εμφανιστεί το παράθυρο ρυθμίσεων 
απεικόνισης [Ὀἱρίαγ Ριορθ/!ίθ5]. Το πρώτο 
από τα διαθέσιµα Ιαῦς επιτρέπει τον ορισμό 
του Μα[ραρε: µας. Όσο μικρότερο είναι αυτό 
τόσο καλύτερο, όµως για να κερδίζετε πραγ- 
µατικά σε επιδόσεις δεν Όα πρέπει να επιλέξε- 
τε »ΙΓΘΙΕ[Ι από το πιοᾶθ εμφάνισης της εικόνας 
αλλά ΤΙ. Ία Ὑμιπάονης περιέχουν κάποια έτοι- 
μα ρα!/θτης για Τί ὙΜα[ίραρθις, ενώ, αν αι- 


ος 1δα]κα Μας!ει 


σθάνεστε δηµιουργικοί, µπορείτε να φτιάξετε 
τα δικά σας. Φυσικά, το καλύτερο - απὀ άπο- 
Ψη ταχύτητας - εἶναι να µη χρησιµοποιείτε κα- 
Βόλου να[ραρει 

Το τέταρτο Ιαῦ στο ἴδιο παράθυρο εἶναι το 
“Βίεε!ς”. Σε αυτό παρουσιάζονται όλες οἱ πι- 
δανές “οπτικές θελτιώσεις” (εντάξει, τα “εφέ” 
που μπορούν να παρουσιάσουν τα ἨΜίπάον,ς. 
Αν και όμορφα, τα περισσότερα από αυτά δεν 
είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακά, ενώ επιθραδύ- 
γουν αρκετά το σύστημα. Καλά µαντέψατε, 
αφαιρώντας τα η Ταχύτητα του συστήµατος 
βελτιώνεται αρκετά. Από το επόμενο Ιαῦ (ονό- 
ματι “ΥΜΘΡ΄] φροντίστε ώστε ή-πο-τα να µην εἰ- 
ναι ενεργοποιημένο, εγώ από το τελευταίο Ιαῦ, 
το εΗίπᾳς, ορίστε τις χαμηλότερες δυνατές 
“ανεκτές” ρυθμίσεις [πιστεύω πως αυτές εἶναι 
ανάλυση Ἰ.024χ7ό8 και χρωματικό Βάθος 
165ί1. Τα κάνατε όλα αυτά; Ωραία! Ας κάνου- 
µε τα αντίθετα τώρα 


01 Πιθ ΛΠΛΕΣ ΡΥΘΝΙΤΕΙΣ 

Πριν να μπούμε στα “βαθιά νερά”, καλό εἷ- 
γαι να τροποποιήσουµε πρώτα το σύστημά µας 
ώστε να λειτουργεί όπως το επιθυμούμε χωρίς 
να χρησιμοποιήσουμε εξωτερικά προγράµµατα. 
Βλέπετε, το κακό µε τα εξωτερικά προγράµµα- 
τα εἶναι πως εἶναι προγράµµατα και όχι τµήµα- 
τα του συστήµατος, µε αποτέλεσµα να “τρώνε” 
Γβ5ουιοες από τον υπολογιστή και να µειώνο- 
νται οἱ επιδόσεις. Αν, λοιπόν, εἶναι δυνατόν να 
τροποποιήσουµε το σύστημά µας χωρίς να τρέ- 
ξουµε “περίεργα” προγράµµατα, τόσο το καλύ- 
τερο για εµάς τους ίδιους. 

Αρχικά, ας δούµε τη 5ἰαή Βατ και το μενού 
της. Η ἴδια η 5αή Βατ τροποποιείται άµεσα µε 
ένα δεξί κλικ στην επιφάνειά της. Από εκεί µπο- 
ρείτε να ορίσετε αν αυτή Όα “κρύβεται” όταν 
δεν τη χρησιµοποιείτε, αν Όα βρίσκεται πάντα 
πάνω από όλα τα άλλα προγράµµατα και αν τα 
εικονίδια που παρουσιάζει στο 5ἰαή Μθπυ ὃα 
έχουν μικρό ἡ µεγάλο µέγεδος, Επίσης, αν κρα- 
τήσετε πατηµένο το αριστερό πλήκτρο σε ένα 
κενό χώρο της και τραθήξετε το ποντίκι σε µία 
από τις άκρες της οδόνης, η µπάρα ὃα µετακι- 
νηθεί σε εκείνο το σηµείο. Θα διαπιστώσετε 
και μόνοι σας πως, αν και δύσκολα συνηθίζε- 
ται, Το να βρίσκεται η µπάρα στο αριστερό τµή- 
μα της οθόνης είναι αρκετά βοηθητικό. Αν έχε- 
τε µια πρόσφατη έκδοση του Ιπίειηθ! Εχρἰοιθ; 


[από την 4η και µετά], µπορείτε να αλλάξετε τη 
σειρά των προγραμμάτων απλώς... τραβώντας 
τα] Όπως έχετε “ανοιχτό” το »ίαή Μεπυ και 
παρατίθενται µπροστά σας τα προγράµµατα 
του υπολογιστή, κρατήστε πατηµένο το αριστε- 
ρό πλήκτρο σε ένα από αυτά. Αν δοκιμάσετε - 
έχοντας πάντα πατηµένο το αριστερό πλήκτρο 
:να µετακινήσετε το ποντίκι σας, ὃα δείτε πως 
το επιλεγμένο πρόγραµµα “μεταφέρεται” προς 
την κατεύθυνση της κίνησης. Καλό, ε; Εχει 
όµως ένα μειονέκτημα: Αν αλλάξετε “χειροκί- 
νητα” τη σειρά των προγραμμάτων, Όα πρέπει 
από εκεί και έπειτα να αναδοµείτε το Φίαη 
Μθπυ μόνοι σας, αφού τα ὙΜΙηάονς α σταµα- 
τήσουν να παρεμβαίνουν στη σειρά των προ- 
γραμμάτων. 


ΚΙ ΦΗΙΤΟΗ 

Ο ήτλος ανήκει σε ένα επεισόδιο των Χ-Εί]θ: 
και αναφέρεται σε έναν καταστροφικό ιό που 
θα “σκότωνε” έναν υπολογιστή. Οι τροποποιή- 
σεις που Όα κάνουµε από εδώ και πέρα είναι 
ακριθώς αυτό: ένα ΚΙκνίει δηλαδή για τον 
υπολογιστή σας. Μην το παρακάνετε Και φρο- 
γτίστε ώστε να μείνετε “κάτω απὀ τα όρια”, 
αφού αν Κάνετε όλα όσα λέμε, η ταχύτητα Του 
υπολογιστή σας µπορεί να πέσει Και... κάτω 
από το μισό! ομαί! νε θοίπξ 


Ἠπάον {πάς 

Πρώτο και Καλύτερο - λόγω απλότητας - 
βρίσκεται στις σελίδες αυτές το ένα, το µονα- 
δικό, το εξαίσιο ἨΙπάονΙίπά5ἱ Καλά, υπερθά- 
λω. Το ΜΙπαονβΙἰπάς είναι ένα έξυπνο πρό- 
γραμµα που αναλαμβάνει να αλλάξει τη µορφή 
των ἨΝΙπάονς συνολικά, τοποθετώντας ένα 
“δέρµα” [οΚἰπ) επάνω απὀ κάθε ορατή επιφά- 
γεια πλην του Μαἰραρο: και των εικονιδίων. 
Μένει στην κρίση σας το πώς α τα τροποποιή- 
σετε. Όταν το ΥΝΙπαον/ΟΙίπάς εκτελεστεί Και µε- 
τά την εισαγωγική οθόνη του, ὃα δείτε τα ΥΜΙη- 
49ονής σας να... "μεταλλάσσονται”! Ταυτόχρονα, 
στο χώρο του Ίταγ τοποθετούμε το εικονίδιο 
του προγράµµατος από όπου μπορούμε να 
έχουµε άµεσο έλεγχο στις λειτουργίες του. Κά: 
γοντας διπλό κλικ µε το αριστερό πλήκτρο του 
πιπου5θ σε αυτό το εικονίδιο, εµφανίζεται η 
οθόνη µε τς ρυθμίσεις της εφαρµογής. 

Αυτή χωρίζεται σε δύο Βασικά τμήματα: Αρι- 
στερά Βρίσκονται οι κατηγορίες επιλογών, ενώ 
δεξιά παρουσιάζονται οι ρυθμίσεις που περιέ- 
χονται σε καθεμία απὀ τις κατηγορίες. Η πρώτη 
από αυτές, η “δΚίης”, περιέχει όλα τα διαφορε- 
τικά “δέρματα” που µπορείτε να “κολλήσετε΄ 
στο σύστημά σας. Το πρόγραµµα ήδη περιέχει 
αρκετά προκαδορισµένα σΚίη5, ενώ, αν κατε- 
βάσετε το σχετικό πρόγραµµα από το σἵιθ της 
εταιρείας (ονομάζεται "9ΚἰποΙυαἰο’], µπορείτε 


νιτασαιροισάοκ.«σπι 


να σχεδιάσετε µόνοι σας επιφάνειες για το σύ- 
στηµά σας. Από το σετ επιλογών ’5θΗ{ηᾳ»΄ 
µπορείτε να ορίσετε Κάποιες παραμέτρους 
σχετικά µε το πώς θα λειτουργεί το “δέρµα΄ σε 
σχέση µε το σύστηµα, αν δηλαδή Όα υπάρχουν 
διάφανες επιφάνειες, ποιες εικόνες Όα χρησι- 
µοποιούνται, πού και πώς, καθώς και πολλά λ- 
λα. Αυτές τις εικόνες µπορείτε να τις αλλάξετε 
άµεσα απὀ το “Βαεκατουπάς” που ακολουθεί 
και εἶναι Το πιο απλό από τα μενού. Από το σετ 
επιλογών ΄Ρει Αρριἰοαῄοπ΄ (“για κάθε εφαρµο- 
γή”, δηλαδή) ορίζετε ακριθώς αυτό που δηλώ- 
γει το όνοµα: Αν κάποιες συγκεκριμένες εφαρ: 
µογές Όα αντιμετωπίζονται διαφορετικά από το 
πρόγραµµα. Μπορείτε από εκεί να ορίσετε αν 
το συγκεκριµένο πρόγραµµα δεν Όα δέχεται 
τροποποιήσεις από το ΜΙπἀονθΙἰπά», αν οἱ 
τροποποιήσεις που Όα δέχεται Όα διαφοροποι- 
ούνται από το υπόλοιπο σύστημα ή αν το πρό- 
γραμμα δα χρησιμοποιεί ένα εντελώς διαφορε- 
τικό οΚἰπΙ Το τελευταίο σετ επιλογών, ονόµστι 
“9γ5ίθπι”, περιέχει τις απολύτως βασικές επι- 
λογές σχετικά µε τη λειτουργία του ἴδιου Του 
γ/ιπαονΙἰπὰς σε σχέση µε το σύστημα. Από 
εκεί ορίζετε αν το πρόγραµµα Όα φορτώνεται 
κατά την εκκίνηση του συστήµατος, αν τα 5Κίη5 
που δεν χρησιμοποιούνται Όα “κρύβονται” από 
τη λίστα µε διαθέσιµα οΚίη» έπειτα από κάποιο 
χρονικό διάστηµα κ.λπ. 


Ιμιοθίορ 

Μία εναλλακτική πρόταση για όποιον θέλει 
να.. αλλάξει τα φώτα στα ΥΜΙηάον/ς του εἶναι 
το ΙΙθ»Ιερ. Το συγκεκριµένο “πρόγραμμα” µό- 
νο πρόγραµµα δεν εἶναι, αφού µπορεί να αντ- 
καταστήσει πλήρως το περιθάλλον των ΜΙη- 
ἀον! Ξεχάστε τα εικονίδια και τις Ιοοίραι» που 


Πο ἵί γου(θε(ί 


έχετε συνηδίσει, αφού το Ιθ5ιθρ ακολουθεί 
µια εντελώς διαφορετική αντιμετώπιση. 

Καταρχήν, Όα πρέπει να ξεκαθαρίσουµε πως 
Κυκλοφορούν πολλά και διαφορετικά αἰδίή- 
Ρυῇίοης του [Ιβ»Ιθρ. Ανάλογα µε το ποιο Βρί- 
σκεται στα χέρια σας, ὃα είναι ευκολότερο ή 
δυσκολότερο να το εγκαταστήσετε στον υπο: 
λογιστή σας, ενώ είναι ένα απὀ τα λίγα προ: 
γράμματα που... Ας το θέσω, όµως, αλλιώς: Αν 
δεν είχατε κάνει από πριν Όσεκυρ του συστή- 
µατός σας, ήρθε η κατάλληλη ευκαιρίαἰ Βλέπε: 
τε, Το ΙΙθ5Ιθρ επεμβαίνει στο ἨΜίηάον».ΙΝΙ, 
ένα απὀ τα βασικότερα αρχεία των ἨΝΙπάονι», 
το οποίο από πολλές απόψεις είναι το ἴδιο ση: 
µαντικό µε τη ΚθοῄςΙηγ. Αν τώρα µετά την εγκα- 
τἀστασή του εμφανίσει πρόβλημα, δεν Όα έχε- 
τε τρόπο να ξαναμπείτε στο σύστημά σας. Βέ- 
8αια, το “ΡΟ Μα»ίει” εἶναι εδώ για να σας δεί- 
ξει πώς να αλλάζετε 5Ώεί! χειροκίνητα - Όα εξη: 
γήσουμµε τι ακριθώς σηµαίνει αυτό - οπότε µη 
φοβάστε, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι µπορείτε 
γα επαναπαύεστε. Ας το επαναλάβω, λοιπόν, 
πιο απλά: Κάνετε ΏαεΚυρ. 

Για να δούµε πώς ακριθώς λειτουργεί το 
ἱήβ5Ιερ. Μετά την εγκατάστασή του βρίσκεται 
σε ένα δικό του αἰπθείοη), κάτω από το οποίο 
βρίσκονται όλα τα Βασικά αρχεία του. Το 
μΙθ5Ι6ρ, όπως και ο ΕΧΡΙΟΓΕΙ, εἶναι ένα 
“Φῃ6ΙΙ”, ένα “κέλυφος” δηλαδή, που περικλείει 
όλες τις ρουτίνες του συστήµατος. Όπως θα 
ξέρουν οι χρήστες συστηµάτων Ηπυχ, ο Εχ- 
ρἰοπε: δεν είναι ἀλλο από µία “γραφική πρό- 
σοψη” που µας διευκολύνει στη διαχείριση 
του συστήµατος. Η Μἰετο5οβ Όα μπορούσε 
κάλλιστα µαζί µε τα Μ/Ιηάον/» να µας δίνει και 
3-4 διαφορετικούς Εχροίθ; µε άλλα κουµπά- 
κια ή άλλη τοποθέτηση των εικονιδίων. Αφού, 


Ρς Μαριει 


Που [ί γουΓδείί 


όµως, η ἴδια δεν το κάνει, φροντίζουν γι’ αυτό 
ἀλλοι - όπως οἱ δημιουργοί του Ιθ5Ιθρ. Αν 
ανοίξετε το αρχείο ΥΜΙη.Ιπί µε το ποιθραὀ, Όα 
δείτε πως µία από τις τελευταίες γραµµές του - 
αν όχι η τελευταία - εἶναι η “9ΛΕΙΙ Ξ 
Εχρἰοιθ;.θχα΄ ή "5Πείἱ - ἨΜΙπ”. Αυτό δηλώνει 
στο σύστημα πως όταν τα ἡΜίπάονς ξεκινή- 
σουν, όλα τα παράθυρα, οἱ µπάρες και τα εἰ- 
κονίδια Όα παρουσιαστούν µε θάση τις ρουτί- 
γες που αξιοποιεί ο Εχρἰοιει και τα σχετικά µε 
αυτόν αρχεία. Αν αλλάξουμε αυτή τη γραµµή 
και δηλώσουμε πως το 95/8]| 8α είναι το 


μιεδιερ (’5Λ6ἱἱ Ξ «ἈΙἠθειερλ/ἠρ»Ιερ.εχε΄ αν 
το πρόγραµµα έχει εγκατασταθεί στο ἀθίαυ]! 
Ρα!ἡ], τότε όταν ξαναφορτώσουμε τα ἨΝΙη- 
9ον/5, τα πάντα ὃα λειτουργούν µε τον τρόπο 
του ΙΙθ»Ιερ. Αυτό, βέβαια, δεν σηµαίνει πως 
δεν θα μπορούμε να εκτελέσουµε τον ἨΜίη- 
9ον/5 ή τον Ιπίθηπεί ΕχρἰοΓθ:, αλλά πως αυτοί 
δεν Όα αποτελούν το ίδιο το σύστημά µας. Δεν 
χρειάζεται να ανησυχείτε, αν υπάρχουν προ- 
Βλήματα σχετικά µε τη συμβατότητα ή µε τα 
προγράμματά σας, αφού αυτή η αλλαγή δεν 
εἶναι µόνιµη. Αν κάποια στιγµή δελήσετε να 


επιστρέψετε στο “κλασικό” περιβάλλον, δεν 
Θα πρέπει να επανεγκαταστήσετε τα ἡΜἰπάον». 
Βγαίνοντας σε περιβάλλον ΏΟ5 και Τροποποι- 
ώντας πάλι το ΥΜΙη.πὶ ώστε να ξαναδηλώνει 
ως 5/θίΙ τον Εχρἰοτει, τα πάντα επιστρέφουν 
στο κανονικό και το μΙθ»Ιθρ παύει να λειτουρ- 
γεί. Αν έχετε κάποιο ολοκληρωμένο αἰδιηί- 
Ρυῇοπ, τότε σίγουρα ὃα περιέχει ένα “5ῃε! 
»ψήςμθΓ”, ένα πρόγραµµα δηλαδή που να 
µπορεί να κάνει αυτή την αλλαγή µεταξύ των 
δῃεἰἰς χωρίς να χρειάζεται να επέµθετε μόνοι 
σας στο ὙΜη,Πί, ο 


χειροκίνητα να ενεργοποιήσουµε το ἰἠο5/9ρ, 
αλλάζοντας το κανονικό 5Η9ἱἱ των Ἰ/Ιπάονης σε αυτό του 


- Ἓξεεθτες- «5 


Όταν τρέξουµε για πρώτη φορά το 5Η9]ἱ 5ννή]κνοι (σε αυτή την 
περίπτωση το “Ιἡ/οδίορ Επαθἰθγ’], ὃα δούµε πως εἶναι 
ενεργοποιηµένος ο Εχρίοτου. 


Επματὸ;. ν.... 


ο σπα τι 
Πωνοίνρα [ιν δε Ἰ 


Γ 0ρ6ῃ δὲ [οδό-οπὴν 


«στο αφαρππηκατνναστεαρεφικγτεεποστα-πα« τν 
Βρίσκεται το μΙΙο5!ορ. Το... συνηθισμένο σηµείο του εἶναι το 
"ΟλΗιοδιορλ/ἠθε[ορ.οχο”. 


Αφού ορίσουμε το ρα!ῇ, ὃα πρέπει να επιλέξουμε πως θέλουμε 
γα χρησιμοποιούμε για 5[6/ἱ µας το μο5/ορ. 


Έπειτα από αυτά, µε ένα απλό ἰοφ ΟΗ ή ένα γθκίαΏ του 
συστήµατος το 5/νοί[ µας έχει αλλαχθεί, 


2: 


α)ῃθαςθῃ.0Γ 


4 


( 


Προορισμός; 


ΠερΙΠέΤεΙα 


Ἠ αυτή των αρχαίων παραδόσεων όπου εἑακολουθούν 


[Ποιος είναι ὁ σκοΠός της επόμενης περιπέτειάς σου: 
Η μυστηριώδης Ινδία, µε το αινιγματικό και 
αντιφατικό παρόν της ή η Ινδία των πόλεων, 


γεμάτη θόρυβο και ζωή: 


να χρπσιμοποιούνταί μυστηριώδεις πρακτικές, 
ακατανόητες στον σύγχρονο άνθρωπο; 12 
0 στόχος σου θᾳ είναι να βρεις καὶ να ελευθερώσεις 
τη νεαρή Απησίνα, την οποία απήγαγε µία ομάδα 

΄ / ΄ ”). 
από λάτρεις της θεάς Κάλι. 
Λιστάζεις; Αυτό δεν είναι ἵποτα σε σύγκριση 


µε το΄ταξίδί που σε περιμένει σε αὐτή τήν µακρινή χώρα. 
7ήσετῃ συγκίνπσῃ αὐτού του γοητευτικού αάγεπίητε από Τῃ Μισοιδει 


ν φ ᾱς έώ μα ο κκσΗ πρ 
9, ὁ  ὁ- ὦ 
ση, 


[) 


ός Εξσῄλισμός: 


-Ίζοπι 


Αποκλειστική Διανομή: ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61. Τηλ.: (01) 6595630-5, Φαξ: (01) 6595606, ὐΒΙ : νΝ πεδοση.:, Ε-πιαί]. Ώθᾶσοῃ 


εκ 


Καταξιωµένος παγµοσµίως στο χώρο των νάθο 44185, 0 εκδότης ΜΙοτοῖάς 1η 

προσφέρει ειδικά επιλεγµένους τίτλους για εγγυημένη ποιοτική ψυχαγωγία. 

Η ΜΙετοῖάς είναι παρούσα και στην Ελλάδα, διανέμεται αποκλειστικά " ο 

από την Βεᾶοοπ Μιιπιθάία, µε παιχνίδια ποιότητας γα ΡΙγ5ΙΦΙίοΠΦΒ, λή | ϕ κ ϱ) | Ὀ ς 
Ρς 6Ρ-ΒΟΜ, Νἰπιεπάο Ν64”" και ΝΙπἰθπάο 6οἱοΓ 8πιθ ΒΟΥ "''. παιχνίδια ποιότητας 


.- αν 


ΜΛΟΘΗΝΗΤΑ ΣΤ 
ψιοῦλι. 


υ ϱ.0 
δ 


Φτιάξτε το δικό σας 60 ΡΙ8γοι 


ν αρχή της χρονιάς, όταν ασχοληθήκαµε για πρώτη φορά µε ήχο 
έσω της αντίστοιχης ΠἱΓθοίΧ Βιβλιοθήκης, Επειτα από αρκετό καιρό 
ᾳ επανέλθουµε στον προγραμματισμό µε μουσικούς 
ροσανατολισμούς για να παρουσιάσουμε έναν εξαιρετικά απλό τρόπο 

ππαραγωγής μουσικών 0Ώ9 µέσα από τις οφαρµογές σας. Η 
υγκεκριµένη τεχνική, μάλιστα, δεν χρπσιµοποισί πολύπλοκα ΕἱγθοίΧ 
ντικείµενα, αλλά τις πιυ]ἠπιθάἰα προεκτάσεις των Ἠπάονιφ. 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 


νασσε(ἰσθ/ο/πιαιεοπῃ 


αναπαραγωγή μουσικών κομματιών 
απευθείας από το (0 έχει διαδοθεί 
ακόµα και στις παραγωγές αρκετών 
εμπορικών παιχνιδιών, Συνήθως το 
(0 ενός παιχνιδιού εἶναι χωρισμένο σε δύο 
µέρη: Στο ἀαΐα κομμάτι, στο οποίο υπάρχει το 
ἱπο]α[[α[ίοη του παιχνιδιού, και στο κομμάτι 
του αμιγώς μουσικού (0Ρ, όπου είναι γραµµέ- 


| 21ποἱ μάς «Ἀπογφίον 
Φάοίίπο ΑΧ ΤΑΛΟΚΘ 100 
| Έλανα (Ὀβίαγος 
Ρρ]1ς 
σι, 


Ῥουά(); 

σοι Νινροτο ) { σοίνχῃ 
ΒοιΝικροχγοίΤχασκα (αἱνοχι ηΤχτασλ) 
ζοιΤταςκ]σης 
νλφν (Φον πΊχαοκ, οἱοχσί πΝονΙσηφε]ν) ; 


Βοιτχαςκ. 
σοιτοιαδὶ 


έΤγασκα {( 


γο το 5ουπά/ταςΚ µε µορφή ίδια µε αυτήν των 
συνηδισµένων («Ώς μουσικής. Αυτό καθιστά 
τις συναρτήσεις που Όα μελετήσουμε χρήσι- 
µες όχι µόνο για τη δηµιουργία µιας δικής 
µας εφαρµογής αναπαραγωγής μουσικών 
(05, αλλά και για τον προγραμματισμό της 
ηχητικής επένδυσης οποιασδήποτε εφαρµο- 


γής µας. 


Ἀ. πωκροχοέτχασκα; } 
{ α. ηΝωκρατο(Τχασκα 
Επ {(αἱνοχι πΤχαοκ) 


τν {() 


1ςπα ; 
Ρ]οΥγ (ονοχι πΤσαςκ»1); 
8ιορ (); 


οχι () 
Ρεονίους 


Το αρχείο-επικεφαλίδα της κλάσης µας, 


ο 158]γα Μαρ!θΓ 


.. 


“ΧΤΙΖΟΝΤΑΣ” 
ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΜΑΣ 

Στα πρότυπα του σωστά δοµηµένου προ- 
γραμματισμού Όα συγκεντρώσουµε όλες τις 
συναρτήσεις που έχουν να κάνουν µε το χειρι- 
σµό μουσικών «Ός σε µια ξεχωριστή Βιθλιοδή- 
κη͵ για να μπορούμε να τη συμπεριλαμβάνουµε 
σε όλα τα σχετικά προγράμματά µας. Σεκινάμε, 
λοιπόν, να “χήσουμε” το αρχείο-επικεφαλίδα 
της βιβλιοθήκης µας (εἀρίαγθιβ], το οποίο εἷ- 
ναι αυτό που Όα κάνουμε ἰπε]υάθ στις µετέπει- 
τα εφαρμογές που Θέλουμε να τους προσδώ- 
σουµε λειτουργικότητα αναπαραγωγής (0- 
Ιταε]ς. Ο πυρήνας των εντολών που Όα χρησι- 
µοποιήσουμε παρέχεται έτοιµος από τα ἴδια τα 
Ὑψίπάονι5, αρκεί να συµπεριλάβουµε την αρµό- 
δια Βιθλιοθήκη µε την εντολή ΒΙπεἰυάς «ηπι- 
»γ5/επιἠ» στο δικό µας αρχείο-επικεφαλίδα. 
Οι συναρτήσεις που ὃα δημιουργήσουμε είναι 
λίγο πολύ οι δυνατότητες που παρέχει ένα συ- 
γηθισµένο (0 ρἰαγει. 


ερ 
// ΕΙΤΕ: ΟΡΡΙΙΑΥΕΕ.Η 


ΒΙΕΙάεβπεά ΡΡΙΑΥΕΕ Η 
Πάεβπε «92Ι.ΑΥΕΒ Ἡ 


ΜΙπείαάο «πιπιδγοίοπι.Ἡ» 
Μάεβπε ΜΑΧ ΤΕΔΟΝΣ 100 
εἶαςς (ΡΡίαγος 
{ 
ραδίίς: 

ΟΡΡΙαγετ(); 

ΓΡΡΙαγετ(); 

φιοί  Ἀεδά(); 

αποί  ΟεἰΝαπιθοτΟξΓΙταςίς () 
{εείατη πι πΝαπιδεγΟΓΊταςίςς;] 

νοίά δοιΝαπιθετΟΓΊταείκς 
(5ἱιοσί πΊτας[κθ) [πι πΝαπιδοτΟΓΤταεκς Ξ 
πΊταςκκς;] 

οτί 6ε(ΤταςΚεΙ,επριίι (οτί 
πΤτας(ς); 

νοίά δε(ΊταςΚΙ.επσιίι 


Τρ αφφίσα θα) 1ο εν (ο οδιδίν ΕΦ Έωκασε ἵο ἀκφρίαν ΜΗ ες ανας 
«7 ὧν ην Ννκφά φνάον ι 
ἨςΌβΦΟΒ ΟςῦΤονι 1 Ου0ιασγΌτοφίοου() 


9 αφίυτα (Ες0β908) κ. Ἀῖοσει 


νοιά ζς0Τ9οἱ 014 ΟυΒυιοϱ1() 
΄: τους Δάά ους οσισοί ον {νρφί κο άλας οί Ίννο 


Άι) 
. ζΌβίανος Ρο) πυνυ ο η 
ω υ ο σα 
νοιά Ος0ΤασιὈἱφ΄ Οαβυτιου2() τοῦ 
“; ΤοῦΟ Δάά γους οσπτοὶ πο {1οδε ίσα πάϊος οσός Ίσα 
Ἡ ζὈβίαγατ: διορί) 
ο ΟςΏΤουιὈἱ Οπβωτ1ο2() 
΄ ΤΟ 6 νους οσα εγοὶ Αθ μεβτ σε ἑμνάλας εσθφ Άοτο 


Εφοδιάζοντας τα κουμπιά µε λειτουργικότητα. Η αναλυτική παρουσίαση της κλάσης (Ὀβίαγει µε όλα τα µέλη και 
τις µεθόδους της. 


(5{ιοςί πΤταείς, οἵιοτί πΝεν] επᾳί{); // Νε ἅοπϊ Ίανε απ ορεπ ἄενίεε Υαί (1ΡΟΤΞΤΕ)ΜΟΙ ΡΕΝΥΤΥΡΕ ϱ) ΑῦΡΙΟ, 


αἩοί «ΟεἰΤοια[επσι «(); πι ΜΕΙΟρεπ.υΏενίςεΙο Ξ -ἲ; {ξ (πιοἰδεπάζοπιπιαπά(ΝΌΠΙ., ΜΟΙ ΟΡΕΝ, 
ΒΟΟΙ. ΕΙαΥ (5ποςί πΊτας-1)}; πι πΝαπιθετΟΓΤταςκς - 0; ΜΕΙ ΟΡΕΝ ΤΥΡΕΙΜΟΙ ΟΡΕΝ ΤΥΡΕ 19, 
νοίά Φίορ (); πι πζατΊταεκ Ξ 0; (2ΨΟΕΡ)(1ΡΝΟΙΡ)ᾶπι ΜΟΙΟΡρεν) ) 
ΒΟ0ΟΙ ΄Νεχι ()) ) ἱ 
ΒΟΟΙ, ἍῥῬτενίοις (); ϱΡΡίαγοες::ΓΡΡίαγετ() Μεςκαφοβοκ(θ, “ζοα]άπ)ί ορεπ (9 
Ρείναιο: { Ρίαγετ”, ντος”, ΜΒ ΟΚΙΜΒ ΙΟΟΝΕΒΒΟΒ); 
αποτί πι πζασἹταείς; // 1Εννε Πανο απ ορεπ ἄενίος ἴἴλθη νο δε 
οί πι ηΝαπιθετΟΓ]καείς; πίος απά εἶοςε {{. 
[οτί (πι ΜΕΟΙΟρεπ.υΏενίοεϊΏ ἰ- -1) πι ΜεΙδιαίας.ἄν]ίεπι Ξ 
πι πΊτας ΚΙ οαφιπ[ΜΑΧ ΤΕΔΟΚΕΞ]; { ΜΟΙ 5ΤΑΤύς ΝύΜΒΕΕ ΟΕ ΤΕΔΟΚΣ; 
ΕΡΡίαγες::5ιορί(); π( 
ΜΟΙ 5ΤΑΤύς5 ΡΑΒΜ5 πιοἰδεπάζοπιπιαπά(πι ΜΟΙΟρεπ.ψΏονίοεῖΏ, 
πι ΜεΟΙδιαίας; πιοἰδεπάζοπιπιαπά(πι ΜΟΙΟΡρεπ.υΏονίεεΙΏ, ΜΟΙ 5τατύς, 
ΜΟΙ ΟΡΕΝ ΡΒΒΜΕ πι ΜΟΙΟρεπ; ΜΕΙ 6105Ε, ΝΟ, ΝΟΙΙ); ΜΟΙ 5τΆατῦς ΙΤΕΜΙΜΟΙ ΜΔΙΤ, 
η; ] (9ΟΕΡ)(1ΡνΝΟΙΡ)ᾶπι ΜΟΙδιαίας) ) 
Βεπά!ξ// 6ΡΡΙΑΥΕΒ Η ] { 
ομοτί «ΏΡίαγος' Βεαά() Μεοοαφοβοκ(0, “Έστος βοϊιίπᾳ 
Η ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ { παπιθος οἳ ἰταείκα”, “Εστου”, 
ΤΩΝ ΕΥΝΑΡΤΗΣΕΟΩΝ πε; ΜΒ ΟΚΙΜΒ ΙΟΟΝΕΒΒΟΒ); 
Ακολουθεί η υλοποίηση τών συναρτήσεων  αἈοτί πΊταςΚΙ,οπφίίι; πιοϊδοπάζοπιπιαπά(πι ΜΟΙΟρεπ.νὈενίοεῖΏ, 
που δηλώσαμε στο αρχείο-επικεφαλίδα «α- ΜΕΙ 6Ι105Ε, Νύ1, Νύτ1); 
Ρρἰαγει! . Το αρχείο υλοποίησης έχειτοίδιο πι πΝαπιδετΟΓΊταςκο - 0; τείαση 0; 
όνοµα αλλά κατάληξη «ΡΡ (οἀρίαγεΓορρ)ως πι ΜΕΙΟρεπ.ΙροιτὈενίεεΊγρε - ] 


συνήθως. Παρατηρήστε παρακάτω πως η δική 
µας Βιθλιοθήκη δεν κάνει τίποτε άλλο παρά 
να παρέχει ένα φιλικότερο και πιο εὐχρηστο 
“περιτύλιγμα” στην πολύτιμη λειτουργικότητα 
του ΠΙπΙΥΣΙεηΙ. 

ΛήΟ σε κάποιους από εσάς η ακόλουθη συμβουλή να φαντάζει αυτονόητη, αφο- 


[ο -ἵ-ἵ-ἃ-- -ὺ-ὺ- ρά όµως σε µια λεπτομέρεια που είναι ικανή να ταλαιπωρήσει αρκετούς από τους 

/. ΕΠΕ: ΟΡΡΙΑΥΕΕ.ΟΡΡ αρχάριους “εξερευνητές” της Νἴδυαἱ 0 ----. Για να εκμεταλλευτούμε την εντολή ἡΕη- 

|. '''Ἱ''Ἱ'Ἱ'Ἱ'Ἱ'ἹἹἹ'ἹἹἹ οἰμάθ “οάρίαγε.Π” και τις δυνατότητες της κλάσης που δημιουργήσαμε πρέπει να προ- 
σέξρυµε τα αρχεία “οάρίαγθΓ.π” και “οάριαγθΓ.ορρ να είναι αντιγραµµένα στο {οἱάθι 

Μπεΐαάε “οάρίαγος ἴι” που έχει δημιουργηθεί για το ρτο]θοί µας. Αν παίρνουμε κάποιο αντίστοιχο μήνυμα λά- 
θους µε το; “αίαἰ 6ποι 01083: 6απποί ορθῃ ἱποίμάθ ΠΙ6: 'οἀρΙᾶγθ/.Π’: Νο 5υοῇ {16 οἵ ᾱἷ- 

ΟΡΡίαγος::ΟΡΡίαγετ() Γθοίοη)”, τότε έχουµε κάνει σίγουρα αυτήν την παράλειψη. 

{ 


Ρς Μακιοι(Ε8 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 


ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000 


ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 


ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 200)  ἍᾖΨΜΕΝΟΥΚΑΙ.ΦΑΤΑΣΑ ο... 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΟΟΝΤΕΟΙ5 ἆ ΡΙΑΙ 0859 
ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΙΟΣ2ΟΟ)  µΑΟΤΝΕΧΠΡΣΗΕ...᾽ 


ΤΕΥΧΟΣ 117 ΟΣ 2000 


ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 


ΤΕΥΧΟΣ 119 η 2000) ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 
ΤΕΥΧΟΣ12Ψ(ΟΥΛΙΟΣ200.. ἍµΒΑΣΕΣΔΕΔΟΜΕΝΩΝ........... 


ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 


ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000 


ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 191 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕ 


ΤΕΥΧΟΣ 1953 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000 


ΡΙΒΕΟΤΧ ΝΟ 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 


ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000)  ΠΙΒΕΟΤΚΝΟΖ:ΗΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 
ΤΕΥΧΟΣ 195 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΒΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑΙ 
ΤΕΥΧΟΣ 196 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 197 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 198 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 198 (ΜΑΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 141 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2001) 


πι πΝαπιθετΟΓΊταςίς - 
(Εἱιοσί)πι ΜΕΙδιαίας άν/Βείαση; 
(πι πΝαπιδεςΟΓΊταςίκς» ΜΑΧ ΤΕΔ(ΕΞ) 


ΜΟΙ 5ΤΑΤΟ5 ΙΕΝΟΤΗ, 
{οτ({Ξ- 0; { «πι πΝαπιθετΟΓΤταςίς; 113) 
{ 

πι ΜΕΙδιαίας άν Τταςκ - {11 


πιοἰδεπάζοπιπιαπά(πι ΜΟΙΟρεπ.νΏονίοεΙΏ, 
ΜΟΙ 5ΤΑΤτῦς, 
ΜΕΙ ΤΑΔΟΚΙΜΟΙ 5ΤΑΤύ5 ΙΤΕΜΙΜΟΙ ΜΑΙΤ, 
(2ΝΟΕΡ)(1ΡΝΟΙΡ)ᾶπι ΜΟΙδίαιας); 
πΊτας ΚΙ εησίἩ Ξ 
(5{ιος)(ΜΕΙ Μ5Ε ΜΙΝΟΤΕ(πι ΜΕΙδιαίας.ά 
υυἙείαση)" 60 
ΜΟΙ ΜΡΕ 5ΕΟΟΝΕΡ(πι ΜΟΙδιαία».άνιΒείατη) 
}; 
πι πΊτας ΚΙ οηρι[{] - 
πΊτας ΚΙ επρίίι; 
] 


πιδεπάζοπιπιαπά(πι ΜΟΙΟρεπ.νΏενίοεΙΏ, 
ΜΟΙ 6105Ε, ΝΟ, ΝΟ); 


τοίατη πι πΝαπιροτΟΕΊταςίκς; 
] 


ΒΟΟΙ, 6ΡΡίαγες::.Ρίαγ (οιοσί πΊτας(ς) 
{ 
ΜΟΙ 5ΕΤ ΡΑΒΜ5 Ἁπιείδαί; 


ΕΝ ΓΟΡς Μο:Ιο: 


ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0 50Κ 

0---- ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 
ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ 03--- 
ΔΕΙΚΤΕΣ ΣΕ 0---Ε 

ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟΝΕΒΙ ΟΑΏΙΝΑ 


ΜΟΙ ΡΙΑΥ ΡΑΒΜ5 πιοἰΡίαγ; 
(ΡΡίαγες:.Βεαά(); 


πι ΜΟΙΟρεπ.ΙρεἰτΏενίεεΊγρε - 
(1ΡΟΤΞΤΕ)ΜΟΙ ΡΕΥΤΥΡΕ ϱ) ΑυΡΙΟ; 


Ἡ (πιεἰδεπάζοπιπιαπά (ΝΌΠΙ,, ΜΟΙ ΟΡΕΝ, 
ΜΟΙ ΟΡΕΝ ΤΥΡΕΙΜΟΙ ΟΡΕΝ ΤΥΡΕ Ι9, 
(ΡΜΟΒΡ)Δπι ΜΟΙΟρεπ)) 
{ 

ΜεςσαρεβΒοκ (0, “ζοα]άπί ορεῃ 
(0 ρίαγες”, Εστος”, 
ΜΒ ΟΚΙΜΒ ΙΟΟΝΕΒΒΟΒ); 

τοίάτη ΕΒΙΡΕ; 
] 


// 5εἱ {ἶνο πιο ἔοσπια! {ο 
ἐταείς/πιάπαἰε/εεοπά/ἔταπιε (ΤΜΞΕ). 
πιείδοι ἄν Τπιεξοτπιαί - 

ΜΟΙ ΕΟΒΜΑΤ ΤΜΕΕ; 


Ἡ (πιοἰθεπάζοπιπιαπά 

(αι ΜΟΙΟρεπ.νΏενίςεΙΏ, ΜΟΙ 5ΕΊ, 

ΜΟΙ ΕΤ ΤΙΜΕ ΕΟΒΜΑΤ, 
(ΡΜΟΒΡ)Δπιείδει) ) 

[ 

πιοἰδεπάζοπιπιαπά(πι Μ6ΙΟρεπ.ΏονίοεῖΏ, 
ΜΕΙ Ο105Ε, ΝΟΙΙ, ΝΟ); 

τείατη ΕΛΙ.Ε; 

| 


πιεΡ{αγ.ἄνζα[[θαςκ - 0; 


πιεἰΡ[αγ.άννΈτοπα - ΜΟΙ ΜΑΚΕ ΤΜΞΕ 
(ατταείς, 0, 0, 0); 


8 πιοδεπάζοπιπιαπά 
(αι ΜΕΟΙΟρεπ.νΏονίςεΙΏ, ΜΕΙ ΡΙ.ΔΥ, 
ΜΟΙ ΕΒΟΜ, (ΡΜΟΕΒΓΡ)ΔιπιςίΡΙαγ) ) 
{ 
ΜεεσαφεΒοχ (0, Έστος ρἱαγίπς 
ἐχαςίς”, “Ἑττος”, ΜΒ ΟΚΙΜΒ ΙΟΟΝΕΒΒΟΒ); 
τοίαση ΕΔΙ.ΡΕ; 
ὴ 
πιοἰδεπάζοπιππαπά (πι ΜΟΙΟρεπ.νὈονίεεΙΏ, 
ΜΕΙ ΟΙ05Ε, Νύ1, Νύ!); 


πι πζασΊταςκ - πΊταςίς 
τείατη ΤΕΕ; 
] 
νοίά (ΡΡίαγες:;5ἰορ() 
{ 
πι ΜΟΙΟρεπ.ΙρεἰτΏενίςεΊγρε - (1Ρ(Τ5ΤΕ) 
ΜΟΙ ΡΕΥΤΥΡΕ ϱ) ΑΌΡΙΟ; 
8 (πιοἰδεπάζοπιπιαπά (ΝΌΙΠΙ,, ΜΟΙ ΟΡΕΝ, 
ΜΟΙ ΟΡΕΝ ΤΥΡΕΙΜΕΙ ΟΡΕΝ ΤΥΡΕ 1ο, 
(ΡΝΨΟΕΡ)Δπι ΜΟΙΟρεπ) ) 
{ 

Μεςεασεβοκ (0, “ζοαϊάπ ορεῃ 
(0 ρίαγος”, Ἑττος”, 
ΜΒ ΟΚΙΜΒ ΙΟΟΝΕΒΒΟΒ); 

τείαση; 
| 
πιεἰδεπάζοπιππαπά (πι ΜΟΙΟρεπ.νὈον]εεϊΏ, 
ΜΟΙ 5ΤΟΡ, ΝΟΙΙ, ΝΟ); 


πιοἰδεπάζοπιπιαπά (πι ΜΕΙΟρεπ.νΏονίοεΙΏ, 
ΜΕΙ Ο105Ε, ΝύΙΙ, Νύι); 
3 
ΒΟΟΙ, ΟΡΡίαγες::Νεχι() 
ί 
8 ((πι πζασΊτας 1) «Ξ 
πι πΝαπιθοετΟΓΊταείςς ) 
τείατη 
(ΡΡίαγοτ::Ρίαγ((πι πασΊταςκ.- 1); 
εἶφα τείατη ΕΔΙ ΣΕ; 
] 
ΒΟΟΙ, (ΡΡίαγες'.Βτενίους() 
ἱ 
Η ((πι πζαςΊταςί-1)20) 
τείαση (ΡΡίαγες;:,Ρίαγ 
(αι πζασΊταςκ--1)); 
εἶςε τείατη ΕΛΙ.5Ε; 
) 
οτί ΟΡΡίαγες::σε(Ίταε[],οπρίἩι (ιοί 
πΊτας(ς) 
{ 
8 ((αΊταςίκ»0) ἃιδι 
(αΊταεΚ«-πι πΝαπιδετΟΕ[χαςκκ9) ) 
τείατη πι πΊταςΚΙ,επφι[ηΤτθείκ-1]: 
εἶςε 


ΡΠΤΡΟΙΤΑΡΥΡΡΤΙΗΡΡΗΤΗ 


τείατη 0; 
] 


νοίά (ΏΡίαγος::5ε( ΊταςΙ,επσήι (9 Ἡλοτί 
πἹταςίς, οἱιοτί πΝον],οηρί{) 

{ 

6 ((αΊταςίκ»0) ἃιδι 

(αΤταείκ«-πι πΝαπιδετΟΓΊταςί) ) 

πι πΊταςΚΙ,οησι[ηΊταςἰ-1] - 
πΝεν]επρίίι; 

Ι 


αποτί (ΡΡίαγος::ΟεἰΤοιαΙ] επρι{ι() 
{ 

[οτί πΤοἰα[1επρια - 0; 

οιοτί η Τταςίς; 


{ος (αΊταείς - 0; πΊταςκ « 

πι ηΝαπιδοτΟΓΊταςίκ5; πΊτας[η») 
πΤοϊα[],οπσίἩ - 

(5ἱιοτί)(πΤοια[],επσί{ι 

πι πΊτας ΚΙ οηφιι[αΊταςς]); 


τοίατη πΤοἰα[1,επρίίι; 
] 


ΔΟΚΙΜΑΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΚΛΑΣΗ 
60ΡΙ ΑΥΕΗ 

Με τη γνώριµη πλέον διαδικασία που έχουµε 
αναλύσει και σε προηγούμενα τεύχη, ξεκινάμε 
το ριοἰθς! µας µε τη Βοήθεια του ΑρρΙΜίζαια. 
Από το κεντρικό μενού ΕΙ ανατρέχουµε στο 
Νθνν και από εκεί στο ΜΕΟ Αρρ)ΜΙζαιά. Για 
ριοίθε! παπῃθ δίνουμε: “ΟΡ6»!”. Επιλέγουµε τις 
ἀθίαυ]! ρυθμίσεις, µε µόνη εξαίρεση την επιλο- 
γή “Ώίαίοᾳ Όαςθά΄ που Όα προτµήσουµε στο 
5[θρ Ἱ. Πατάµε “ΝεχΙ΄ µέχρι να ολοκληρωθεί η 
διαδικασία. Όταν τελειώσει τη δουλειά του ο 


Το χπσιµο της φόρμας γίνεται αρκετὰ εὐκολα. Βέβαια, δεν ἄναι 
οπαρατητο να αρκεστατε στη λιτότητα της συγκεκριμένης... 


ο ϱ-- δν 


ο - τοι αμα 
. 9 ευ μα Ίμνς νο Όωο ῥὰς μα Ὄνα Ἰβνον, μπω 


το. στ σππυυας 


Αρρ]Λ/ίζαιά, διαγράφουµε το σ]α[ς ΙΕΧἰ που εμ- 
φανίζεται στο κέντρο της φόρμας. Για να εκµε- 
ταλλευτούμε τη λειτουργικότητα της κλάσης 
που δημιουργήσαμε παραπάνω πρέπει να κά- 
γουµε τα εξής: Στο Β]θ Ιαῦ αριστερά ανοίγουμε 
το δέντρο Ηθαάει Ε]θς και το αρχείο-επικεφα- 
λίδα “ΡΊ65!0ᾳ.Ν”. Εκεί προσθέτουμε τη 


γραμμή: 
Μἰπείαάε “εάρίαγετ 


Παράλληλα διαµορφώνουμε την κλάση του 
6ςΡΊεεΙιΏἰᾳ κάπως έτσι: “εἰαςς (ς0Ί]θε!Οἱα: 
ρυδίἰς Οἱαίοα, ρυδίίς (ὈΡίαγαι”. 

Το αρχείο πρέπει, δηλαδή, να μοιάζει µε το 
παρακάτω στις πρώτες γραµµές του µετά τη 
μετατροπή: 


// ΟὈτεειδίᾳ.Π: Πεαάες Βίε 
“1 


“α 

Ιάεβπεά(ἈΕΧ ΟΡΤΕΞΤΡΙ6 Ἡ ΕΙ040830 1 
616 4683 8588 9949070ΕΟΟΖΕ ΙΝΟΙΟΡΕ 
5) 

Μάεβπε 

ΔΕΧ ΟΡΤΕΣΤΡΙς Ἡ ΕΙ040830 1616 460Ε 
3 8Β9Β8Β 9949070ΕΟςΖΕ ΙΝΟΙΟΡΕΡ 


Μπείαάε “εάρίαγετ.ἴι”// Ἡ γραµµή που 
προσθέσαµε. 

41 Μ5ςῬ ΝΕΒ» 1000 

ρταβπια οποε 

Βεπάκ// Μδς ΝΕΒ» 1000 


ΠΜ μμμᾳ 
ος ΡΤεοιΏίς ἀῑαίος 
εἶαοο Ο0ΏΤεοιΡίᾳ: ραδίίς ΟΡ]αΐος, ραδίίς 


ος δν 


4 σος τοι) 


Φτιάχνοντας ένα πρὀχειρο οδου! δοχ. 


Ο0Ρίαγες 
{ 
// ζοπεἰταςήοπ 


ραθίίς: 
οΡΤεκιΡΙ6(Ο/πά" ρΡατεπί - ΝΟΙ1/); // 
φἰαπάατά «οπδίταςείος 


Δεν πρέπει, φυσικά, να ξεχάσουμε την προ- 
σθήκη νήηπηπιΙίϱ στο [ΙηΚ ΙαὈ. Αναλυτικότερα, 
στο κεντρικό μενού Ριο[θς! διαλέγουμε 
Φ6Η/ηᾳ» κι έπειτα την καρτέλα [ἱηΚ. Εκεί στο κε- 


μετη στήλη. 


ο βλέπετε, το “Ρ0 Μαςίε:” εί- 
γαι κοντά σας ακόµα και τον καυ- 
τό Αύγουστο. Απαραίτητο συµπλή- 
ρωμα των καλοκαιρινών διακοπών 
΄ σας, φιγουράρει στα καταστρώματα 
των πλοίων, στις ξαπλώστρες, στις 
πισίνες ή ακόµα και τυλιγμένο ρολό 
στον αέναο αγώνα σας ενάντια στα 
κουνούπια τις ζεστές αυγουστιάτι- 
κες νύχτες... Στείλτε ϐ-πιαί! γεμάτα 
λόγια συμπαράστασης και κατανόη- 
σης τώρα που ο χρόνος σας σπατα- 
΄ λιέται ανέµελα. Αλλωστε, οι Ιδέες 
σας για τη στήλη είναι αυτές που κα- 
θορίζουν το τι διαβάζετε. Η διεύθυν- 
ση ἃ ναρρείί(ῶΠοϊπια[.οοπι θα επι- 
στρέφει τακτικά από τα νησιά για να 
΄. ελέγχει την αλληλογραφία σας! 


Βεδά(; 
θαἰΝιπιριθ/τασΚς (); 
5θἱΝιπιρεΓΟ/ΠΙαΟΚς (5/0 ΠΤΓΔΟΚΘ); 


θεἰΤΓδοΚΙ θηϱἱΠ (Πο ηΤΙΔΟΚ); 


56ΤΓαοΚΙ θπρ!! (5ο ηΤΓαοΚ, 5ποιί πΝΘΝΙ θηρίἡ); 


ΕεἱΤοίαΙἰ.θηρίῃ ϱ); 

ΡΙ8Υ (5ποή ηΤΙΟΚΞ- 1); 
5ἱορ ϱ); 

Νεχι(), 

Ριενίοις (); 


γό κάτω απὀ τον τίτλο οὐ[θς!/Ίίθγαηγ πιοάυθ» 
πληκτρολογούµε Μήηπιπι.ΙΙδ. Αφήνουμε κενά 
όλα τα [οκ Όοχθς που υπάρχουν µετά. Παράλ- 
ληλα, πρέπει να εισαγάγουµε τα αρχεία «α- 
Ρἰαγθι και εἀρίαγθΓιερρ στα ρτοίθε! []θ5. Κά- 
νουµε δεξί κλικ στο 5ου/οθ []θ5 και µε την επι- 
λογή Αάά {θς Ιο [ο]άθι προσθέτουμε το αρ- 
χείο «ἀρἰαγει.ερρ. Παρομοίως, κάνουμε δεξί 
κλικ στο ᾖθαάοι ῄ]ε5 και µε την επιλογή Αάά 
ῄ]θς Ιο /οἰάθι προσθέτουμε το αρχείο «α- 
Ρἰαγθι.Π. Ἰόσο το ἠθαάθι όσο και το 5ου:ζθ 
ῄ]θς τα Βρίσκουµε στο δέντρο (0165! Εθς στο 
ῄ]θς Ιαῦ αριστερά. 

Από εδώ και πέρα οι ρουτίνες της ιθλιοδή- 
κης «ἀρίαγθ; είναι στη διάθεσή µας, Επιστρέ- 
φοντας στη φόρμα [Βθουτοθς Ταῦ και επιλογή 
του Ι0Ό ΡΤΕΣΤ ΡΙΑΙΟΟ από το φάκελο αἷσ- 


τν 
ου. Ὅουυφ/ΓὈ Τθυἱ οκθ” /ράχγρα νορι 


Ανάγνωση 00 

Αριθµός τραγουδιών στο 00 
Καθορισμός αριθμού τραγουδιών 
στο 00 

Διάρκεια τραγουδιού 
Καθορισμός διάρκειας 
Ολική διάρκεια 00 
Αναπαραγωγή τραγουδιού 
Τερματισμός αναπαραγωγής 
Επόμενο τραγούδι 
Προηγούμενο τραγούδι 


|ορ) μπορούμε να εµπλουήσουµε το πρόγραμ- 
μά µας µε τα επιθυμητά κουμπιά, Δίνουμε το 
επιθυμητό σχήµα του Ώυήοη και κατόπιν κάνου- 
µε διπλό κλικ πάνω του για να φτιάξουμε τη συ- 
γάρτηση που α καδορίζει τη συμπεριφορά 
του, όταν επιλέγεται από το χρήστη. Με αυτήν 
τη διαδικασία στο τέλος του αρχείου 
(0Ι8ε/Ὀἱοερρ ὃα προστεθούν κάποιες γραµ- 
µές κώδικα, τις οποίες μπορούμε να εµπλουτ- 
σουµε, για παράδειγµα, ὡς εξής: 


νοίά Ο0ΡΤεειΏίᾳ:.ΟπΒαΒοπ1() 

{ 

//ΤΟΡΟ: Λάά γοις οοπἰτοί πο ΠεκΗήοπ 
Λαπά[ες «οάε ἵετε 

Ο9ΡΙαγες::ΡΙαγ(); 

| 


/νωδονφην νήόονης /ηκιθηηφηὰκὶ πο 
Του ράν’ πλην] 386 ει 


Μην παραλάψετε τις προαπαιτούµενες ρυδθµίσεις, όπως τη σύνδεση µε τη Βιθλιοθήκη νήπηηι.](ς. 


ΕΠΟ ς μου: 


Η προαναφερόµενη συνάρτηση διατάζει 
την κλάση (0βμαγει να εκτελέσει τη µέθοδο 
ΡΙαγ/), παίζοντας το πρώτο διαθέσιμο κομμάτι. 
Αναλόγως μπορούμε να κατασκευάσουµε τα 
κουμπιά 5Ίορ και πθχΙ, καθώς και ότι άλλο 
πλήκτρο επιλέξει η φαντασία µας για να 
εµπλουτίσει αυτό το εικονικό στερεοφωνικό. 
Παραθέτουµε µερικά παραδείγματα που Προ- 
ὑποθέτουν τη δηµιουργία των αντίστοιχων 
κουμπιών; 


νοίά 0ΡΤεκιὈίᾳ..ΟπΒαΗοπ2() 

{ 

//ΤΟΡΟ: Λάά γοας εοπἰτοί πο Πεδίου 
Ἱαπά[ες «οάε Ίετο 

69ΡΊαγες:.5ιορ(); 

) 


νοίά Ο0ΡΤεκι!ᾳ:,.ΟπΒαοπ3() 

[ 

// ΤΟΡΟ: Λάά γοας εοπἰτοί πο ξἰςδείοπ 
Παπά[ες «εοάε Ἱετε 

69Ρίαγες:.Νεχι(); 

) 


Όπως αντιλαµθάνεστε, µπορείτε να αναπτύ- 
ξετε ένα αξιολογότατο πρόγραµµα αναπαρα- 
γωγής μουσικών (05, προσδίδοντάς του, µάλι- 
στα, τη λειτουργικότητα και αισθητική που 
εσείς επιθυμείτε. Με την εισαγωγή Οίπιαρς και 
γραφικών µπορείτε άνετα να ανταγωνιστείτε 
τον ἨΜΙπάονς Μθαϊα Ρἰαγει] Μην αµελήσετε, 
παρεμπιπτόντως, να απενεργοποιήσετε την επι- 
λογή Αυἱο Ρίαγ Μυσίο (05 των ἨΜΙπάον, αν 


αυτή σας δημιουργεί προθλήματα. 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Η τακτική νΤαρρθ: [περιτύλιγμα) αποτελεί 
συνήθη προγραµµατιστική πρακτική. Δημιουρ- 
γώντας τις δικές µας κλάσεις, αποκτούµε µε- 
γαλύτερη εξοικείωση µε δύσχρηστες Βιβλιοδή- 
κες, όπως η Ὀϊτθε!Χ ή κάποιες Βιθλιοθήκες 
των ὙΜ]πὰονι». Ο κόπος που απαιτείται εξαργυ- 
ῥρώνεται µε τη μετέπειτα άγετη και ταχύτατη 
χρήση των ευκολιών που παρέχονται από τις 
αρχικές Βιθλιοθήκες, µε τη μεσολάβηση των 
δικών µας κλάσεων. Η δηµιουργία µιας αξιό- 
λογης τέτοιας θάσης προσωπικών Βιβλιοδη- 
κών µας αποτελεί το Θεμέλιο για τη γρήγορη 
και δοµηµένη ανάπτυξη πολυπλοκότερων 
εφαρμογών. Επιπλέον, στο πλαίσιο συνεργα- 
σίας µιας προγραµµατιστικής οµάδας η προα- 
γαφερθείσα τακτική βοηθά και στον καταµερι- 
σµό εργασίας δίχως επιπλοκές. Σεκινήστε, λοι- 
πόν, την ανάπτυξη των εφαρμογών σας µε µια 
πιο επαγγελματική προσέγγιση που Όα σας 


ανταµείψει μελλοντικά. 
ο) 


"ΠηΥ ῄγοϊ Κις5 


Πεντέλης 124 151 26 Μαρούσι Αθήνα Τπλ. 01-8030909 Γαχο1-6122906 ΚἰςπιΦοϊεπεῖ.α! 


ΑΠΟΚΛΕΊΙΣΤΙΚΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ ΝΕ: 


σα ϐὃ Ἓβε ΠΠ 


ννὰς ννίτΏ ΒΙΕΚΥ ΜαγίίΠ” 


[ Στην πρώτη μετάδοση του "5ηθ Όδποᾳς" ] 


ΑΦΗΙΕΥ ἆ ΗΟΚΜΕΣ ΑΤΗΕΝ5 


Ἀλληλογραφία 


λοι µας, 


ιαφορετικές οπιστολές, 


01 ΑΜΟΙΒΑΛΕΣ 
Ν ΕΕΛΑΛΛΗΙ 

γαπητό “Ρζ Λήασίεγ΄, 

ἴστε το Καλύτερο περιοδι- 

Κό στο χώρο και οἱ άρτια 
εκἠαιδευµένοι [το μαστίγιο κόνει 
καλή δουλειά|) συντόκτες σας 
εμπλουτίζουν κάθε µήνα τις γνώ- 
σεις µας πάνω σε Θέματα πληρο- 
φορικής και όχι µόνο. Σταµατώ 
εδώ, όµως, επειδή το Κθγβοαια 
θα θραχυκυκλώσει από τα σάλια 
και θα πάδω και κανένα βροχυ- 
κύκλωμα!! Λοιπόν, επειδή έχω 


ήδη ΄φάει΄ αρκετό χώρο, ας αρχί’ 


σω να λέω αυτά που έχω να πω: 
1. ΔΕΝ θα μιλήσω για την πει- 
ῥοτεία. (Με έπισσε η γενναιοδω- 
ῥία µου σήµερα και δεν θέλω να 
σας ταλαιπωρήσω.) Πιστεύω πως 
αυτό το θέμα έχει κορεστεί. 


2. Θα μιλήσω, όµως, για τις τρε- 


λές απαιτήσεις των παιχνιδιών. 
Εγώ έχω ένα υπολογιστή βεη/ίυπι 
143ΜΗΣ [µη γελόπε, διότι δα θά- 
λω τον Κράτσα να σας µασηγώ- 
σει/. Τον έχω εδώ και 9 χρόνια. 
Παρ΄ όλα αυτά δεν Θέλω να τον 
αλλόξω. [ιστί: Επειδή πολύ σπλό 
κάνω τη δουλεἰά µου. Και στο |η- 
Ι6ΙΠΕΙ μπαίνω, Και τις εργασίες 
µου γράφω, και προγραμµατίζω. 
Αν δέλω να παίξω παιχνίδια και 
µόνο, θα πάρω ένα ΡΙσγ»Ια/ίοπ 
2 Ο υπολογιστής δεν εἶναι µόνο 


ΗΤΟ ;ς νους; 
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στήλη της “Ἀλλπλογραφίας” περιµένει τις 
ροτάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 
εριοῦικό, αλλά και µε θέµατα που ἁπτονται της 
λης του και σας απασχολούν. θι επιστολές και τα 
"πιαἰ[ς σας πρέπει να οίναι γραμμένα στα ολληνικά 
όχι ῃΙΘΟΚΙΙΦΙ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύστημα προκειµένου να Ὀπημοσιουθούν, ενώ 
αρακαλούµε να µη συμπεριλαμβάνειτε στην ίδια 
πιστολή ή στο {διο ο-πια]! θέµατα µε περισσύτερους 
υ ονύς αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται! σε δύο συντάκτες του 
εριοδικού, θα χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 

ίστοιχα κοµµήτια και να στείλετε δύο 


για παιχνίδια. Είναι και για εκπαί- 
δευση. Τέλος, γιατί να αναβσδµ(- 
ζω τον υπολογιστή µου κάθε 3 µή- 
νες; Για να παίρνουν περισσότερα 
λεφτά οἱ εταιρείες; 

ἆ, Σχετικά µε το ερωτηματολόγιο 
το οποίο συµπεριλαμθανόταν στο 
προηγούμενο τεύχος του περιοδὶ- 
κού σας, έχω να πω ότι συμφωνώ 
να αντικατασταθεί το (Ώ)µε ένα {υ[! 


««ΗΠΩΣ ΤΕΛΟΣ ΕΙΝΑΙ /ΛΙΑ ΓΕΝΕΤΙΚΑ /ΕΤΑΛΛΑΓ/ΕΝΗ 
ΑΠΙΟΙΒΑΔΑ Η ΟΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΕΞΕΛΙΓΛΕΝΗ ΕΤΣΙ ΩΣΤΕ ΝΑ 
/ΠΟΡΕΙ ΝΑ ΓΡΑΦΕΙ ; 2 


6απ18, αρκεί όµως το παιχνίδι να εἷ- 
ναι καλό και όχι ένα από τα όγνω- 
στα. Σέρω, Βέθαια, ότι αυτό εἶναι 
δύσκολο, αλλά τ να κόνουµε.. 

4. Αλήθεια, σαν πολλή µουσική 
δεν έχει πέσει τώρα τελευταία (ή 
εἶναι η Ιδέα µου;]: Αφού και η [θγ- 
παγί έχει σελίδα στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ, γιατί 
δεν κάνετε αφιέρωμα για αυτήν 
και Κάνετε για Τα ελληνικά και µη 
συγκροτήµατα; Μ΄ αυτόν τον τρό- 
πο Το περιοδικό ξεφεύγει από το 
θέμα του και επεκτείνεται σε ἆλ- 
λους τοµείς. 

2, Ρε παιδιά, ποιος κρύθεται 
αλήθεια πίσω από τη στήλη ΄Με- 
ταξύ µας΄; Μήπως ἀλλος ένας πο- 
νεµένος συντάκτης ή µήπως ένας 
εξωγήινος ο οποίος προέρχεται 
σπό τον πλανήτη Κρύπτον και ἠρ- 
θε στη [η για να μελετήσει τους 
ανδρώπους; Μήπως, πέλος, εἶναι 
µία γενετικά µεταλλογμένη αµοι- 
θάδα η οποία εἶναι εξελιγμένη 
έτσι ώστε να µπορεί να γράφει; Τι 
από όλα αυτά εἶναι; 

6. Πού πήγε το εβαίτοοπῃ Του 
“Ρς Λαε/θ” στη σελίδα; 

Αυτά είχα να πω. ΒγεΙ 
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ΥΓ. ]: Προς κ. Κράτσα: Το µα- 
στίγιο εφαρμόζει καλύτερα στο 


δέρµα αν βραχεί. Δοκιμάστε το 
και δα δείτε ριζικές αλλαγές στη 
συμπεριφορά των συντακτών! 

ΥΓ. 2: Γιατί δεν διοργανώνετε το 
παιχνίδι βἰς Εαΐῑοι; Εκεί τα 10 
ότοµα που ὃα συμμετέχουν, ὃα 
πρέπει να ζήσουν ] 12 ηµέρες ως 
συντάκτες του “Ρζ Λήα»!εγ΄!! Δύ- 
σκολο, ε; Ο νικητής δα έχει την τ- 
µή να µαστγωθεί από τον [διΟ τον 
κ. Κράτσα!/! Φοβερό δώρο, έτσι; 

ΥΓ 5: ΘΡΥΛΟΣ ΟΛΕΙ/ 


Φίλε μας, 
. Με λύπη µου διαπιστώνω 


πὠς ένα ακόµα απόρδητο κά- 
στρο της γνώσης των αρχαίων, 
αυτό δηλαδή που αφορά στη γε- 
γετική προέλευση και τη Βιοτε- 
χνολογική δοµή του ΏΝΑ των συ- 
γτακτών του “Ρς Μαρ!ει”, έπεσε 
πανηγυρικά, Ναι, ομολογώ πως 
είμαστε όλοι µεταλλαγμένες 
αµοιθάδες [εκτός από τον Κόντη 
στον οποίο το Ιπαησ[οιππαῄοη 
φρθ|! του εκδότη µας δεν έπιασε 
καλά κι έτσι αντ για αµοιθάδα 
έγινε αχιθάδα]. Στο σηµείο αυτό 
ὃα σας αποκαλύψω την πονεµένη 
ιστορία εγός συντάκτη που επι- 
σκέφθηκε ένα µπαρ, πλησίασε 
µία κοπέλα που του γυάλισε και 
τη ρώτησε: “Ώο γου Οε[ίθνθ ἵη 
|ονς αἱ Ητςί σἱο]ιιβ” για να λάβει 
στη συνέχεια την απάντηση: "Ναι, 
αλλά κοιτάω αλλού”. 

Όσο για το Βἰᾳ Εαΐίοι, η Ιδέα 
σου δεν εἶναι άσχημη, αλλά κα: 
γείς από τους διαγωνιζοµένους 
δεν πρόκειται να επιζήσει ύστε- 

ρα από ] 12 ηµέρες στο “Ρς 

Μαρ!εΓ”, οπότε τι να µαστιγώ- 
σω; Πτώματα; Σαν να κλέβεις 
παγκάρι εκκλησίας ὃα είναι... 


ΕΛΝΤΑΦΥ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑΤΑ 
γαπητό “Ρζ ΛΜα»!εγ’,͵ 
Καταρχήν, Θέλω να πω 
ένα µεγάλο µπράθο για 
φοθερή δουλειά που κά- 
νεις τον τελευταίο ενάμιση 
χρόνο. Ἰόσο καιρό περίπου 
διαθάζω “Ρς Λήα»!θ;’, αν και 
εἶχα κάποια επαφή 
µε πιο παλιά τεύχη και 


τελευταία τεύχη είδα ότι υπάρ- 


χουν κάποια αφιερώματα στον 
Το]Κίεη και τον Θυγ Θανήε| Καγ, 
Πιστεύω ότι ήταν µια καλή κίνη- 
ση. Σίγουρα ὃα υπήρξαν και ὃσα 
υπάρξουν άτοµα που ὃα µπουν 
στον κόσµο των δύο αυτών συγ- 
γραφέων. Ανάλογη τέτοια αξιό- 
λογη προσπόθεια έχει ξαναγίνει 
µε τα Ἱπααίπα (ατα Θαπιθς και 
µε τα ΡΔΡ ΚΡΟΣ [ή όπως τα λένε, 
δεν ασχολούμαι καθόλου, αν και 
θα το ήθελα]. Η δουλειά αυτή εἷ- 
ναι πολύ ενδιαφέρουσα, αν και 
καλό δα είναι να προθείτε και σε 
άλλες τέτοιες ενέργειες για εμάς 
του αμύητους καθώς και για τους 
ήδη μυημένους. 

Πολύ φιλικά, 

ΡΙ5 πισαπίῄθε/σῇ, πιαπίῄθ5]ο οί 
α ππασπιαη : 


Φίλε μας, 
Σε ευχαριστούμε θερµά για 
τα καλά λόγια σου. Πιστεύουμε κι 
εμείς πως τα αφιερώματα που 
αναφέρεις ενδιαφέρουν µεγάλη 
µερίδα των αναγνωστών µας και 
θα τα συνεχίσουμε µε την πρώτη 
ευκαιρία. 


υΝΦύΟΟΕΒΟΕυΙ. 
ΚΗΛΤΟΛΡ ΡΗΟΙΕΟΤ 8 
λλο ένα καυτό μεσημέρι 
στους, άγνωστους για τους 
κοινούς θνητούς, δρόμους 
τοι) ανακτόρου του μεγάλου αφέ- 
ντη Πισή. Η αγορά στον εξωτερι- 
Κό χώρο του ανακτόρου, όµως, 
έσφυζε από μικροπωλητές που 
εναγωνίως προσπαθούσαν να 
πουλήσουν την πραμάτεια τους 
στις υπηρέτριες της πριγκίπισσας 
Βερζαμέλ, η οποία Το µόνο που 
την ενδιέφερε ήταν οἱ αγαπηµέ- 
γοι γιο της, Καριουφάν και Ντου- 
µεργιάμ, και, φυσικό, οτιδήποτε 
συνέβαινε στα τρία µέτρα έξω 
από το δωμάτιό της. Εκείνο το µε- 
σηµέρι, λοιπόν, ο οπλουργός του 
παλατιού, ο Σαρακρασιόι, ο 
οποίος -όπῶς Και Οἱ περισσότεροι 
δούλοι αυτή την εποχή- προερχό- 
ταν από τη Μαυριτανία, αποφάσι- 
σε να Κάνει ένα δώρο στον αφέ- 
γτη του Πισή. Παρουσιάστηκε, 
λοιπόν, ο Σαρακρασιάτ µπροστά 
στον αφέντη του, που καδθισµέ- 
γος στον μεγαλοπρεπή θρόνο 


του συζητούσε για τη νέα επίθε- 
ση της φυλής του Ραμιλιόκα στη 
χώρα µε τον έµπιστο σύμβουλό 
του Ἰρικάπαφ. Ο ρικαπάφ ήταν ο 
μόνος επιζήσας εγός λαού που 
πριν σπὀ χίλια χρόνια κατοικούσε 
σε µια µεγάλη χώρα που ονοµα- 
ζόταν Ρωσία, και από τύχη είχε 
µπορέσει να πάρει τότε το ελιξΙ- 
ριο της ζωής και να κρατηθεί νέ- 
ος και υγιής... 

Αφέντη’, είπε ο Σαρακρασιάτ. 

“Ί δες, δούλε;” 

΄Έχω ένα δώρο για τη µεγαλειό- 
τητά σου." 

΄Χμμμ! Τ' δώρο, υπηρέτη, προ- 
σφέρεις;΄ 

΄Ἔνα μαστίγιο που απείθαρχους 
θα ηρεμεί και πειθαρχηµένους ὃα 
τρομάζει.” 

“Ὑπέροχα! Δεν ξέρεις πόσο και- 
ῥρό περίμενα ένα τέτοιο δώρο!” 

΄Ἀφέντη, εἶναι δώρο εκλεκτό, 
από δέρµα Βελίας φτιαγμένο, και 
το δέσιµό του έγινε από τον υπη- 
ῥέτη σου και θοηδό µου Φουρνέ- 
δο τῶν Ανέμων.” 

“Ὑπηρέτη Σαρακρασιόι, σ’ ευ- 


«χαριστώ και είθε η κατάρα µου να 


σε κατατρέχει.΄ 

“Ευχαριστώ, αφέντη.” 

Μα μόλις ο Σαρσκρασιάτ γυρί- 
ζει την πλάτη για να φύγει, ο αφέ- 
ντης Πισής χρησιμοποιεί το µαστί- 
γιο πάνω του, πιάνοντάς του τα 
πόδια µε τα Ὁ Καρφιό του. 

“Πστί:”, θογκά ο Μαυριανός... 

“Πώς τόλµησες να µου δώσεις 
αυτό το ελεε!νό χιλιοματωμένο µε 
το αίμα χιλιάδων ΙΘαγενών όπλο 
του έκπτωτου; Πώς; 

Κσι οἱ µαστιγιές ακολουθούν 
μέχρις ότου ο δούλος να πέσει 
κάτῶ νεκρός. 

“Συπνήστε τον, ρε µοσχάρια! Τι 
έπαδε, ρε; Σιγά να φωνάξω το 
166. Εχει ακόµα σφυγµό; Ποιος 
του έδωσε να παίξει µε το ΥΕ µη- 
χάνηµα; Δεν είπαμε όχι ΥΑ στον 
αρχηγό;΄ 

ΒΥ Κώστας 


τν Φίλε Κώστα, 

Καλά και ἁγια όλα αυτά, αλ- 
λά κάτι µου δυμίζουν... Μα τι µου 
Βυµίζουν, θρε παιδί µου... Οχι τ- 

ποτε ἆλλο, αλλά ὃα χαλάσει πια 

αυτό το έρµο το ΥΑ µηχάνηµα 


Αλληλογραφία 


από την πολλή χρήση - άσε που 
έχω αποκτήσει πλέον ανοσία σε 


δαύτοι 
ΤΟ ΒύΥ 0Η νΟτ το 
λε. 


εἰασας, 

Είμαι ένας σχετικά παλιός 

αναγνώστης σας και αφού 
επισηµόνω ότι είστε το Καλύτερο 
περιοδικό [µια και το αγοράζω 
από το τεύχος ό9), ὃα ήθελα να 
µπω αµέσως στο θέµα. 

ἔτυχε αυτές τις ηµέρες να ξανα- 

γυρίσω λίγο στα παλιά και αποφά- 
σισα να θγάλω λίγο από το ράφι 
τα παλιό “Ρζ ΛΜαρ!εγ’. Οπως τα 
ξεφύλλιζα, στο τεύχος όθ, στη 
στήλη “Ρ Νέα”, καρφώθηκε το 
µότ µου στη σελ. Ι0 σε ένα άρ- 
ρο µε την επικεφαλίδα ΄Μην 


αγοράσετε κονσόλα΄΄Ί Σε περίπτω- 


ση που δεν το θυμάστε, σε εκείνο 
Το άρθρο η Μίαοσοῄ µάς έδινε 
λόγους για να µην αγοράσουμε 
µια κονσόλα κόστους περίπου 
400 δολαρίων, τη στιγµή που ὃα 
μπορούσαμε να αγοράσουμε τα 
γ/Ιπαονν» 93 µε 70 δολάρια. 
Αλλά το σηµείο που µου άρεσε 
πιο πολύ ήταν εκεί που λέει ότι η 
Μἰετοδοβ ὃα υποστηρίξει τοΡζ 
ὡς την πλατφόρμα παιχνιδιών του 
μέλλοντος. 

Ετσι, λοιπόν, τώρα που είμαστε 
στο μέλλον [µια και το άρθρο αυ- 
τό γράφτηκε το ]99ό], βλέπουμε 
τη Μἰσποσοβ να κατασκευάζει το 
περιθόητο ΧΒΟΧ, που ὃα το αΚο- 
λουδήσουν πληθώρα παιχνιδιών. 
Τ έγινε, λοιπόν; Πώς και η Μϊ- 
«ποδοῇ άλλαξε γνώµη και αποφα- 
σίζει να κατασκευάσει µια παιχνι- 
δοµηχανή, τη στιγµή που µας πα- 
ῥότρυνε να µην αγορόσουµε καν 
µια τέτοια; Λου φάνηκε, πάντως, 
πολύ παράξενο που άλλαξε γνώµη 
αυτή η περιβόητη εταιρεία Κατα: 
σκευής λογισμικού και άρχισε να 
κατασκευάζει παιχνιδομηχανές. 

Εις το επαν!δείν.. 

Καπότος Κων/νος [ΠΡΟΝΑΤΟΝ) 


ΥΓ. 1: Κρατήστε γερά την καλή 
δουλειά. 

ΥΓ; 2: Είτε το πιστεύετε είτε όχι, 
εἶναι η πρώτη φορά που σας γρό- 
φῶ στα ὁ χρόνιαι! 


ο») Φίλε Κωνσταντίνε, 

Είδες πώς αλλάζουν οι και- 
ροί; Και ακόµα δεν έχεις δει τίπο- 
τα... Εχουν να γίνουν πολλές ανα- 
τροπές µέχρι να κατασταλάξουν 
κάπου τα πράγματα (αν Καταστα- 
λάξουν ποτέ κάπου, δηλαδή. 
Αλλά αυτός ο απρόβλεπτος πα- 
ράγοντας είναι που προσδίδει και 
τη µεγαλύτερη γοητεία στα Ρ(ά- 
κια µας, έτσι δεν είναι; 


Το “Ρῦ ΜΑΘΤΕΡΝ” 
ΤΟΥ 200χ 

Βασίλης είναι φανατικός 

ϱ σαάνεπίυγάς αλλά τα σχετ:- 

κά µε νέες τεχνολογίες δέ- 
µατα τον αφήνουν αδιάφορο. Ο 
Μάκης, σπό την άλλη, δέλει να 
μαθαίνει για όλες τις Π/θεῇ εξελί- 
ξεις αλλά και για νέα ενδιαφέρο- 
ντα [πΙθΓΠΕΙ 5ᾗθ». Ο µικρός Δημή- 
τρης -ᾖαπαςοΓθ 9σπιε! - ὃα ήθελε 
το περιοδικό που διαβόζει να 
ήταν αφιερωμένο εξ ολοκλήρου 
σε 0σπιθ», Γθνίθννς, 5ο[υ/ίοη» Θἰς, 
Φανταστείτε το ίδιο περιοδικό για 
Ρζ υ5ε:5 “Κομμένο και ραμμένο” 
στα µέτρα του καδενός. Είναι εφι- 
κτό κάτ! τέτοιο; Θεωρητικά εἶναι. 
Πρακτικά υπάρχουν κάποια εµπό- 
δια, Τα οποία όµως εξαλείφονται 
σταδιακά. Σκοπός του παρόντος 
κειµένου είναι να πραγµατευτεί 
ένα θέμα το οποίο εἶναι σίγουρο 
ότ Όα µας απασχολήσει στο άµε- 
σο µέλλον. 

Το δέµα είναι η πολλαπλή έκδο- 
ση του ίδιου περιοδικού, µε σκοπό 
να εξυπηρετηθούν - Ικανοποιη- 
δούν καλύτερα τα ανοµοιογενή 
Πνήµατα τῆς (διας αγοράς. Εννο- 
ούμε δηλαδή την κυκλοφορία πε- 
ρισσότερων (3-4) “διαφορετικού 
περιεχοµένου” “Ρζ Λήα»!εΓ” κότω 
από την ἴδια µηνιαία έκδοση. Ετσι, 
για τον µήνα Ιούνιο ὃα έχουµε, 
π.χ, το Ρί Μα»!εγ [π/θηπε! ἅ ΗΙ- 
Ίθεβ, το οποίο ὃα επικεντρώνει πε- 
ρισσότερο στα Θέματα που υΠΟ- 
δηλώνει ο τίτλος του, το Ρζ Λας- 
/ΘΓ Θαπιίπο ή ακόµα Και ΠΙΟ εξει- 
δικευµένες εκδόσεις, ὁπῶς τοΡί 
Μα5!θ; Αανεπίυγθ» ἅ ΚΡΟ κ.ο.κ. 
Δεν μιλάμε, φυσικά, για εντελώς 
διαφορετικά περιοδικά, αφού σε 
αυτήν περίπτωση ὃαᾳ προέκυπταν 
πολλά εσωεπιχειρησιακά [ανοζή- 


ΡΟ Μαειει (ΓΕΝ 


Αλληλογραφία 


τηση πολύ εξειδικευμένου υλικού 


και ανάγκη για περισσότερους συ- 


ντάκτες) αλλό και εξωεπιχειρησια- 
Κά από τον ανταγωνισμό του εξει- 
δικευµένου τύπου. Στην περίπτωσή 
µας εννοούμε την ύπαρξη ενός 
“σκελετού” - κεντρικής δοµής 
(που δα είναι κοινή σε όλες τις εκ- 
δόσεις του περιοδικού], η οποία 
8α συνοδεύεται από τις εξειδικευ- 
µένες προτιμήσεις συγκεκριµένων 
οµόδων καταναλωτών. 

Έννοιες του πιαγΚε/ίπα, όπως 
΄ΟΚΜ” και ΄οπθ ΙΟ 9Π8 ΠΊαΓ- 
Κθῄπα΄, σε συνδυασμό µε τη χρή- 
ση της νέας τεχνολογίας (πληρο- 
φοριακά συστήµατα ππαγκε/ἰπο] 
και τη διάδοση του ΙΠΙΘΓΠΕΙ [διά- 
δοση αποὔλοποιημένων προϊό- 
ντων, όπως 6-θοοΚ» κ.λπ.) καδι- 
στούν υλοποιήσιµη την προανα- 
φερόµενη εφαρµογή. Ία πλεονε- 
κτήματα της ΄πολυτµηµστικής” 
αυτής προσέγγισης είναι η πιθανή 
αύξηση του μεριδίου αγοράς, αλ- 
λά κυρίως η αύξηση της σφοσίω- 
σης [Ιογα!!/) των καταναλωτών. 
Τα μειονεκτήματα, Βέβαια, εἶναι 
πολλά και αφορούν στο κόστος 
εγός τέτοιου εγχειρήματος [Κό- 


στος ενημέρωσης, αύξησης παρσ: 


γωγικής δυναμικότητας - µαστίγια 
κ.λπ. και διαδικασίας-τυπογρα- 
φείο κ.ο.κ.). 

Σε γενικές γραµµές, η διαδικα- 
σία ανασχεδιασμού της δομής και 
µορφής της ύλης του 'κού 
θα περιλάµθανε τα ακόλουθα 
στάδια: 

Α) Εντοπισμός των τµηµότων 
της αγοράς [Και κυρίως της ΟΥο- 


ράς-στόχου του “Ρζ Λλα»!εγ΄], κα: 


Θώς και γνώση των Ιδιαίερων 
προτιµήσεών τους, Ία ερωτηµατο- 
λόγια της έρευνας αγοράς [που 
υπάρχουν µαζί µε κάποια τεύχη) 
αναλυµένα µε Όαία Μἰπίπο τεχνι- 
κές (6/υ5/ε Απα[γ»ίς) ὃα µπορού- 
σαν να ΄ανακαλύψουν΄ τις επιµέ- 
ρους οµάδες αναγνωστών και τις 
Ιδιαίερες προτήσεις τους. Σί- 
γουρα κάποια ραΠεγης-κοινά 
στοιχεία καταναλωτών α ήταν 
εμφανή από την πρώτη στιγµή. Οι 
λάτρεις των ΡΟ» δα έδειχνον 
προτµηση ἴσως στη στήλη 
“υιορία΄, αλλά πιθανόν και στα 
Αανεπίυτθ σαπηθ». Ισως, όµως, να 


ΗΤΟ; νου; 


ανακαλύπτονταν και απρόθλε- 
πτες τόσεις, όπως η προήίµηση 
τῶν σναγνωστριών προς του κ. 
Κράτσα. 

Β) Επιλογή των πµηµότών που 
θα αποτελέσουν τη θάση γιατις 
επιπλέον εκδόσεις του περιοδι- 
κού. Τα κριτήρια επιλογής ὃα µπο- 
ρούσαν να ήταν ο ρυθµός ανά- 
πτυξης των συγκεκριμένων τµηµά- 
τῶν ή ο βαθμός σφοσίωσής [οΥ- 
αἱ!) τους στο περιοδικό. Η χρήση 
συγκεκριμένων τεχνικών Ώαίσα 
ΜΙπίπα θα θοηθήσει στο να µην 
αποκλειστούν σπό το σχεδιασμό 
μικρά τμήματα της αγορός-στό- 
χου, που όµως παρουσιάζουν 
υψηλό βσδμό αφοσίωσης. 

Γ Επιλογή του µέσου και του 
αριθμού των διαφορετικών εκδό- 


;. σεων. Ηλεκτρονική µορφή του πε- 


ριοδικού νο παραδοσιακής έντυ- 
πης (ρήπ/θα]. Ία πλεονεκτήματα 
του χαρτιού εἶναι πολλά, Το κυ- 
ῥιότερο (αποτελεί και µειονέκτη- 
μα τῆς άλλης εναλλακτικής) έχει 
να Κάνει µε την εξοικείὠση του 
αναγνώστη προς αυτό Το µέσο. 
Από την άλλη, παρά το χαμηλό 
κόστος της ηλεκτρονικής µορφής 
(µεγάλο πλεονέκτημα], το ΙπΙΒΓΠΕΙ 
δεν είναι και τόσο διαδεδομένο 
στην Ελλάδα ώστε να αποτελέσει 
ούτε καν το συμπληρωματικό δί- 
κτυο διανομής ενός προϊόντος, 
Αναφορικά µε τη δικτυακή έκδο- 
ση, ὃα πρέπει επίσης να αναφέ- 
ῥουµε την αύξηση της χρήσης συ- 
σκευών όπως |αρίορ», ΡΏΑς 
κ.ο.κ.) η οποία αναμένεται να εν|- 
σχύσει τη ζήτηση σποὔλοποιημέ- 
γῶν προϊόντων [και αντίστροφο. 
Η επιλογή αριθμού των διαφορε- 
τικών εκδόσεων ὃα πρέπει: Να 
σπαιτεί µία λογική αύξηση τῶν 
εξόδων (που αναφέρθηκαν προη- 
γουμένως) της εταιρείας (δεν εἷ- 
ναι δυνατόν να υπάρχουν 10 δισ- 
φορετικά “Ρζ ΛαΣ!ε΄ κάθε µή- 
να), να µην προκαλέσει σύγχυση 
µεταξύ των καταναλωτών (άρα 
και πρόθληµα αναγνωρισιότη: 
τας) και, τέλος, να καλύπτει όλα 
εκείνα τα κρίσιμα Τµήµατα της 
αγορός που αναφέρθηκαν προη: 
γουµένως. Σίγουρα το παραπόνω 
εγχείρημα 8ο είναι πιο εύκολο να 
λάθει χώρα σε µία χρονική περίο- 


δο που το |πΙθ/πε! ὃα έχει µπει 
για τα καλό στα σπίτια των Ελλή- 
νων αλλά και ὃσ έχει θελτιωθεί η 
τεχνολογία προστασίας των «ΟΡΥ- 
πβ!ς κ.λπ. Στην περίπτωση της 
επιλογής του παραδοσιακού µέ- 
σου [χαρτή, τότε ένα νούμερο µε- 
ταξύ ὃ και 4 διαφορετικών εκδό- 
σεὼν κρίνεται ικανοποιητικό. 

Δ) Υλοποίηση. Περισσότερες 
ώρες δουλειάς, σνόγκη για περισ΄ 
σότερο υλικό (αν και από ότι φαῖ- 
νεται δεν υφίσταται λόγω της - 
έστω και για λίγο - δεκαπενδήµε- 
ρης κυκλοφορίας), αυξημένο κό- 
στος παραγωγής και ενημέρωσης. 
Σίγουρα ὃα υπάρχει ένας βασικός 
΄κορµός΄ µεταξύ όλων των εκδό- 
σεων και απλώς κάποια στοιχεία 
θα προσθαφαιρούνται σνάλογα 
µε την ύλη της εκόστοτε έκδοσης 
[κάποιες στήλες-κατηγορίες κοὶ- 
γές (π.χ. αλληλογραφία και οτιδή- 
ποτε άλλο ζητείται από ένα µεγό- 
λο αριθµό καταναλωτών] και έπει- 
τα έµφαση σε επιµέρους Θέματα 
(6απιθ», ΙπΙθΓΠΕΙ κ.λπ.)] 

Η διανοµή ὃα συνεχιζόταν ως 
έχει µε τη διαφορά ότι ὃα έπρεπε 
να προσδιοριστεί (βόσει µελλοντ:- 
κής εμπειρίας) η ταυτότητα προπ- 
µήσεις (ανάλογα την έκδοση) των 
καταναλωτών σε διάφορες περιο- 
χές της Ελλάδας (π.χ. στην Κρήτη 
υπάρχει µεγάλο ποσοστό ατόμων 
που προηµάνε δέµοτα ΙΠΙΕΓΠΕΙ). 
Ενώ η δικτυακή έκδοση θα µπο- 
ρούσε να πωλείται φθηνότερα (δεν 
Τίθεται Θέμα ΄καννιθαλισµού’, 
αφού το περιθώριο κέρδους παρα; 
μένει στοδερό), λόγω χαμηλότερου 
κόστους παραγωγής, η έντυπη-πα- 
ῥοδοσιακή έκδοση δα μπορούσε 
να ήταν ρπεπηΐυπι ρήσθα, αφού ὃα 
ικανοποιούσε µε καλύτερο τρόπο 
[εξστομικευμένο προϊόν) τς σνό- 
γκες των καταναλωτών. 

Σ/γουρσ η εφαρµογή µίας τέτοιας 
Ιδέας µπορεί να φαντάζει εξω- 
πραγματική και µη υλοποιήσιμη. 
Σην εποχήµος, όμως, έχει αρχίσει 
γα επικροτεί µία τάση προς την 
εξειδίκευση. Αυτή η εξειδίκευση 
είναι που τεµαχίζει και τη ΄µεγάλη 
μερίδα κοινού” όπως την ονοµά- 
ζεπε, ΓΠαρ᾽ όλο που η ελληνική 
αγορά είναι σχετικά µικρή, είναι 
εμφανές ότι επιθιώνουν σχετικά 


μεγάλος αριθµός περιοδικών αμ- 
φιθόλου ποιότητας, µόνο και µόνο 
επειδή Ικανοποιούν (όσο μπορούν 
δηλαδή) συγκεκριµένες προτµή- 
σεις αναγνωστών. Αρα μπορούμε 
να πούμε ότι υπάρχουν και µετρή: 
σιμα [αύξηση μεριδίου σγορός, 
Βελτίωση περιδωρίων κέρδους 
από την εξειδίκευση συντακτών σε 
ορισμένα θέµατα κ.ο.κ.) εκτός 
από τα άυλα οφέλη [καινοτοµικό- 
τητα, πρωτοπορία, φήμη κ.λπ.) απὀ 
τη μελλοντική εφαρµογή της πο- 
ραπάνω προσέγγισης. 

Φιλικά, 

Βλόχος Βασίλειος, 

Μεταπτυχιακός φοιτητής ΛΛα:- 
ΚθΙίπα 


ΕΝ Αγαπητέ φίλε, 

Να είσαι σίγουρος πως ὃα 
μελετήσουμε ενδελεχώς τις εξαι- 
ρετικά ενδιαφέρουσες και χρήσι- 
µες απόψεις σου (σημειώνουμε, 
Βέβαια, πως η προτίµηση των 
αναγνωστριών στον κ. Κράτσα 
µόνο απρόθλεπτη δεν είναι ὡς 
τάση] και πιθανότατα α διεξά- 
γουµε τις σχετικές έρευνες. Ανα- 
µένουμε και τις απόψεις άλλων 
φίλων (η λέξη “καταναλωτές” 
πρέπει να οµολογήσω πως µου 
φαίνεται υπερβολικά ξένη και 
αταΐριαστη όταν μιλάμε για ανα- 
γνώστες του “ΡΟ Μαρίθ:”, µε 
τους οποίους όλοι στο περιοδικό 
γιώθουµε σαν να ανήκουµε στην 
ἴδια οικογένεια) σχετικά µε την 
προσέγγισή σου και, από κει και 
πέρα... ίδωµεν! 


0... ΕΝΤΑΚΤΟΔΑΜΑΣΤΗΣ 
γαπητό “Ρζ Λσσίθγ’”, 
Ἴμαι αναγνώστης σου εδώ 
και πολύ καιρό, αλλά εἶναι 
η Πρώτη φορά που σου γράφω. 
Είμαι ο ἀεΣἰαπεΓ αλλά και αρ- 
δρογράφος στο Ρζ ΛΜα»!θ: βενο- 
[υῇίοη 5ἱ/θ (νννισθος/ἡθ»,οοπη/΄ 
ρεπ/ση») µε το ψευδώνυμο 
Μοπα]ίο» [πρώην ΤΛΕ ΗαεΚεβ). 
Τώρα δα γίνει υραα!ε στο 5ἵε 
μας, γι΄ αυτό εἶναι, προς Το πα- 
ῥρόν, έτσι όπως είναι. Θα ήθελα 
γα εγηµερώσω τους αναγνώστες 
του “ΡΟΛ΄ ότι αν και τα υρασα[θς 
δεν ήταν και Τόσο συγχνά, τώρα το 
καλοκαίρι δα είναι. 


Πολλοί συντάκτες από εκεί µέ- 
σα μάλλον δα µε γνωρίζετε (έτσι 
ελπίζω), αλλό σίγουρα δα γνωρί- 
ζετε Το φίλο µου τον Τ99, που επί- 
σης εἶναι αρθρογράφος στο προ- 
αναφερδέν «Ἡ. 

Τέλος πάντων, σας γράφω για 
να σας εκφράσω το πόσο σας 
“πόω΄ και για να δίξω και να πά- 
ρω θέση σε ορισμένα ζητήματα. 

]. ΨευποΗσεΚε;». ΤΙ δα γίνει, 
λοιπόν, µε αυτούς; Ο καθένας 
που κατεβάζει µερικά προγράµ- 
µατα από το |ΠΙΕΓΠΘΙ νομίζει ότι 
µε το να τα χρησιμοποιήσει γίνε- 
ται βαεΚε; Κάνει λάδος... 
ΙΑΜΕΛ» εἶναι όλοι αυτοί. Ο πραγ- 
µστικός ᾖαεΚεΓ δεν φαίνεται µε 
το να επιτεθεί σε κάποιον άσχετο 
αθώο χρήστη του ΙΠΙθ/ΠΕΙ, αλλά 
µε το να επιτεθεί σε µια µεγάλη 
εταιρεία ή σε κάποιον που, τέλος 
πάντων, γνωρίζει πέντε πράγματα 
και ξέρει να προστατεύεται από 
αυτούς. Εκεί φαίνεται η πραγµατ: 
κή μαγκιά... 

2. Κεα ΑΙεη! 2 νε βγοοα Υνα:, 
Λοιπόν, αυτό που έχω να πω πά- 
νω σε αυτό το θέµα εἶναι ότι εἷ- 
ναι λάδος να τα συγκρίνουν. Δεν 
έχουν καμία απολύτως σχέση µε- 
ταξύ τους. Διαθέτουν διαφορετ!- 
κό τρόπο ανάπτυξης και τελείως 
διαφορετικό Ἱρόπο σκέψης. Εγώ 
Βασικά τα παίζω και τα δύο, αλ- 
λά προτιμώ το ΚΑ2, όπως µου 
αρέσουν σχεδόν όλα τα (ᾶς. Το 
προτιµώ γισήί εἶναι πιο γήινο, Πιο 
κοντινό, εἶναι κάτι που δεν είναι 
και Τόσο απίθανο να συµθεί στο 
μέλλον όσο το 9Ιαγεταῄ. Καλό 
θα ήταν, όµως, να µην τα συγκρ!- 
νουµε µέχρι να δούμε το 5ΙαΓ- 
οπαῄ 2. 

Αυτά είχα να πω. 

Απο» απιἱσο», και ὃα τα πούμε 
σύντομα. 


ΥΓ. 1: Εχει και υστερόγραφα. 

ΥΓ. 2: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

ΥΓ. 3: Χαιρετίσµατα στο φίλτα- 
το κ. Κράτσα για την υπέροχη 
δουλειά του. (Σέρει τό- 
σο καλά να χειρίζεται 
Το μαστίγιο... ονειρεύο- 
μαι να γίνω και εγώ κά- 
ποια µέρα συντΩκτο- 


δαµαστής,) 


Φίλεμας, 

τα) Η έννοια του παεκα;, κατά τη 
γνώμη µας, είναι αρκετά παρεξη- 
γηµένη γενικά, ενώ πολλοί διεκδι- 
κούν τον "Ἠτλο΄ χωρίς να τον αξί- 
ζουν. Σε ευχαριστούμε για τους 
επαίνους Και σου προσφέρουμε 
ὡς ανταµοιθή ένα [θε “Ώο ἵϊ 
γουισθί(΄ ειδικά για σένα: “Πώς 
θα γίνετε συντακτοδαµαστές σε 
δέκα απλά µαθήματα!”. 

1. Βρείτε έναν συντάκτη [αυτό 
είναι βασικό). 

2. Επαινέστε τις δυνατότητές 
του στο γράψιμο, το εκλεπτυσµέ- 
γο γούστο του στην επιλογή θεμά- 
των [ακόμα κι όταν σας λέει: “Θα 
γράψω ένα άρθρο που δεν έχει 
ξαναγίνει ποτέ στα χρονικά για 
την ιστορία του |πΙεΙπε!;’ και κρα- 
τιέστε για να µη χασµουρηθείτε] 
Και τη µοναδική συντακτική Και 
ορθογραφική δεινότητά του [’..το 
Διαδικτύο έχει έναν ιστό που ονο- 
µάζετε παγκόσμιος και αποτελήτε 
από σἶϊες µε σελήδες και άλλα 
πράγματα’). 

3. Αναθέστε του να σας γρά- 
Ψει ένα άρθρο 2.900 λέξεων και 
ρωτήστε τον πολύ ευγενικά αν 
µπορεί να σας το έχει έτοιµο σε 7 
ηµέρες (η απάντηση 8α είναι πά- 
ντα: “Βεβαιότατα, 8α είναι έτοιμο 
μάλιστα πολύ νωρίτερα από την 
προθεσµία που µου δώσατε’]. 

4. Σε 7 ηµέρες είναι σίγουρο 
ότι θα γίνει ένα από τα εξής: 

Α. Το άρθρο δεν θα εἶναι έτοι- 
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Ἀλληλογραφία 


μο Και δεν ὃα ξανακούσετε ποτέ 
Τίποτα από τον υποψήφιο συντά- 
κτη. Εδώ, δυστυχώς, χάσατε, συµ- 
βαΐνουν κι αυτά, 

Β. Το άρθρο θα σας παραδοθεί 
µε ϱ-πιοή, αλλά ὃα έχει µέγεδος 
μόλις 500 λέξεις και Όα καταλή- 
γε: “Βεβαίως, αν µου ζητηθεί, 
µπορώ να αναπτύξω περαιτέρω το 
θέμα”. 

[.Το άρθρο ὃα σας παραδοθεί 
και ὃα είναι στο µέγεθος που το 
ζητήσατε. 

Δ. Θα λάθετε ένα τηλεφώνημα 
από τον συντάκτη ο οποίος, κλαί- 
γοντας µε μαύρο δάκρυ, ὃα σας 
πει ένα από τα ακόλουθα: 

“Δυστυχώς, εἶμαι γκαντέµης. 


Πάνω που όλα ήταν έτοιµα κάηκε 


το πιαϊηΌοσΓα, ο σκληρός, το 
πποηίϊοι Και το εξοχικό µου.’ 

“Πέθανε ένας πολύ καλός µου 
φίλος και δεν είμαι σε δέση να 
κάνω τίποτα. 

"Το άρθρο είναι έτοιμο, αλλά 
δεν µπορώ να σας το στείλω γιατί 
βρίσκομαι στη Θεσσαλονίκη, ενώ 
ο ρτον]άςι µου έχει πάθει ὈἰαεΚ- 
ου! και δεν µε αφήνει να συνδεδώ 
στο |π/εγπεί.” 

΄Ἔχω εξεταστική και θέλω µία 
µικρή παράταση γιατί µε πιέζουν 
και οι γονείς µου." 

5. Αν γίνει το Β, καλείτε το συ- 
γτάκτη στο γραφείο σας και του 
λέτε σε έντονο ύφος; “Καλά, ρε, 
δεν σου είπα 2.500 λέξεις; Με 


δουλεύεις; Σε ποιον τα πουλάς αυ- 


τά;'. Εν συνεχεία τον µαστιγώνετε 
τόσες φορές όσες λέξεις έλειπαν 
από Το άρθρο. 

6. Αν γίνει το [, καλείτε το συ- 
γτάκτη στο γραφείο σας και 


του λέτε µειλίχια: “Ωραίο, αγαπη: 
τέ, το άρθρο σου, αλλά δυστυχώς 
τα µισά από αυτά που γράφεις τα 
έχουµε δημοσιεύσει στα προηγού- 
μενα τεύχη µας. Δεν διαβάζεις 
6 Μανίε:;'. Πριν να προλάθει 
γα συνέλθει και να αρθρώσει κου- 
βέντα, έχετε ήδη βγάλει το µασηί- 
γιο από το συρτάρι... 

7-10. Αν γίνει το Δ, ανάλογα µε 
την περίσταση του λέτε τα εξής: 
Στα Ἰ και 2: Καλά, ηθί οαίθς δεν 
υπάρχουν στην περιοχή σου για να 
πας να δουλέψεις;'. Στο 2: “Το ίδιο 
θα λέει σε λίγο για σένα ένας πο- 
λύ καλός φίλος σου”. Τέλος, στο 
4: “Οχι µόνο παράταση, και πέ- 
ναλτι ἁμα θέλεις, στο γήπεδο 
όµως. Εδώ ψάχνουμε για συντά- 
κτες, όχι για ποδοσφαιριστές.” 

Αυτά και καλή επιτυχία! 


ΕΝΕΒΟύΕΘΤ ΕΑΝ οι 08 
εἰα σας, 
Σας συγχαίρω, καταρχήν, 
για το περιοδικό σας. Εἰµαι 
συνδρομητής χρόνια τώρα [από 
το “Ριχε]-Απιΐσα” κ.λπ). Λέγομαι 
Όρμάνης Δημήτριος και εἶμαι 49 
ετών. Διάβασα στο περασμένο 
τεύχος σας για τους Ελληνες που 
σσχολούντοι µε το ΕνεΓΏυθ»! Και 
θα ήταν καλό αν μπορούσατε να 
Βρείτε κα!να γράψετε και µερι- 
κούς ακόµα που, απὀ ότι όκουσα, 
εἶναι στον 56/νε; Ἱεπίς Τῃυἱθ. 
Προσωπικά είμαι στον ΒΓ6([ 58/- 
ἤϊς και έχω έναν νίζαια 60 Ιθνε! 
(πιαχ], ονόµατ! ΑΚἱ5, ένον ϱη- 
απήει 47 Ιθν] ονόματι Ζο/ση, 
έναν εἰθηῖς 44 Ιθνε| ονόματι |ρ- 
ΡοΚτα!ΐ», και μερικούς σκόµα σε 
μικρότερα Ιθνεί». Επίσης, µέσα 
υπάρχει ο γιος µου µε 2 άλλους 
οσισείει», έναν πιοηΚ και έναν 
Γαποει͵ καθώς και ένας 
ακόµα φίλος µου µε 94 [θν- 
Θ/ ΠΕΕΓΟΠΙάΠΕΕΙ, ονόµατ! 
Αα», και έναν 29 |ενε] 
αιυία, ονόµστι Κα[βα». 
Σας τα γράφω αυτά γΙΟ να 
τα δημοσιεύσετε έτσι ώστε να 
µπορέσουµε να βρεθούμε κάποιοι 
Ελληνες εκεί µέσα και να κάνουμε 
ένα καλό ουἱα. Χρόνια παίζὼ 
ΚΡΟΣ [επιτροπέζια, ρθ/ζοπαΙ και 
οη”1π, έχω πόνω από 300 οησί- 
ποί /ἡήθς στο Ρ() και στρατηγικό 


Ρας ιό 67 


Αλληλογραφία 


(από τον 9ρεείυπη) και θεωρώ 
από τα οη-[ίπθ ότι το ΕΟ εἶναι το 
καλύτερο µέχρι στιγμής [έχω παῖ- 
ξει ήπια ΟπΙ(πε, Κθα[πι, 4/1 
(οπηίπο και άλλα]. 

Αν δέλετε να δημοσιεύσετε 
το Ε-πιαί µου, για να µπορέσου- 
με, επιτέλους, οἱ Ελληνες να 
Βρεδούμε. 

Συγχαρητήρια και πάλι για το 
εξαίρετο περιοδικό σας. [ΛΛία πσ- 
ρατήρηση µόνο. Αφιερώσπε και 
κάποιες σελίδες σε καθαρά σ/τα[- 
Θ0Υ 6σπηθ», /υΓη βαδθά κ.λπ. όχι 
µόνο για γθνίθν͵ έστω και ὡς απλή 
σναφορά για κυκλοφορίες ή 
ο/ήθςι) 

Σας ευχαριστώ πολύ, 

ΌὉρμάνης Δημήτριος 

αΚἰοθοεπε!,σ; 


3 Θίλεμας, 

Η κοινότητα των Ελλήνων 
χρηστών του ΕνθιΏυθς! εἶναι 
όντως µεγάλη και ζωντανή. Σκο- 
πεύουµε μάλιστα στο άμεσο µέλ- 
λον να αναφερθούμε λεπτοµερέ- 
στερα σε αυτήν. Η στήλη “5Ιταίθ- 
ϱΥ ΗΩ΄ ελπίζουμε να ικανοποιεί 
τις απαπήσεις σου σε ότι αφορά 
την ειδησεογραφία σχετικά µε τα 
5ἰαίθοΥ 9απηθ5. 


ΠΡΟΣΟΧΗ: ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ΤέκΙ των σνώμαλων και τὼν 
Σ διεστραµµένων της υφηλί- 

ου ή η µεγαλύτερη και 
πλουσιότερη Βιβλιοθήκη που 
υπήρξε ποτέ στην ιστορία της αν- 
δρωπότητας; Λία αστείρευτη και 
συνεχώς ανανεούµενη πηγή γνώ- 
σης ή ένας χώρος όπου επικρστεί 
η αταξία και η παρανομία; Το [η- 
/εγπε! (Διαδίκτυο) εἶναι ίσως το 
πιο αμφιλεγόμενο µέσο μαζικής 
ενημέρωσης και όχι άδικα. Γιατί 
όλοι γνωρίζουμε ότι η δύναμή του 
εἶναι τεράστια και, δυστυχώς, ανε- 
ξέλεγκτ. 

Τα τελευταία χρόνια έχουµε γί- 
νε! μάρτυρες της αλματώδους 
εξέλιξης του Διαδικτύου που µέ- 
σα σε λίγα χρόνια απέκτησε εκα- 
τομμύρια χρήστες απ΄ όλο τον 
κόσµο. Σιγά σιγά και η Ελλάδα 
Κάνει τα πρώτα θήματά της στον 
παγκόσμιο ιστό, καθώς όλο και 
περισσότεροι πολίτες γίνονται 


ΕΝ) ΡΓ Μοιε: 


χρήστες του Ιπίεγπ!. Οι κυριότε- 
ροι χρήστες του εἶναι οἱ νέοι άν- 
ὂρωποι, που µέσω αυτού έχουν 
Βρει έναν νέο πρόπο διασκέδα- 
σης και επικοινωνίας. Βέβαια, εἷ- 
ναι αλήθεια ότι σπό τη στιγµή 
που οἱ χρήστες του ΙπΙθΓΠΕΙ συξή- 
Θηκαν απότομα, Τότε άρχισαν να 
παρουσιάζονται και οἱ σοβαρό- 
τερες παρενέργειές του. 

Το κυριότερο χαρακτηριστικό 
του Διαδικτύου είναι η υπέρμετρη 
και ανεξέλεγκτη ελευθερία λόγου 
που προσφέρει. Από αυτήν την 
έλλειψη λογοκρισίας πηγάζουν 
όλα τα αγαθά, αλλά και τα Ίρο- 
µερά προβλήµατα του ΙΠΙΘΓΠΘΙ. 
Μέσα στον απέραντο κόσµο του 
Διαδικτύου, το έδαφος εἶναι πρό- 
σφορο για τη διάδοση κόθε και- 
γούριας Ιδέας και Ιδεολογικού 
σχήματος. Ο πλουραλισµός που 
υπάρχει στο Διαδίκτυο είναι απί- 
στευτος. Σαν µια τεράστια ΒΙΒΛΙΟ: 
Θήκη, όπου μπορούμε να βρούμε 
ότι ζητάµε. Δεν ὃα ήταν υπερβο: 
λή να πούμε ότι το ΙΠΙΘΓΠΘΙ εἶναι η 
µεγαλύτερη Βιβλιοθήκη που 
υπήρξε ποτέ στην Ιστορία της αν- 
δρωπότητας. 

Από την άλλη πλευρά, όµως, η 
ανωνυμία Και η απεριόριστη 
ελευθερία όταν γίνουν αντικείµε- 
γο παράλληλης εκμετάλλευσης 
από διάφορους επιτήδειους, µπο: 
ρούν να γυρίσουν εναντίον µας 
σαν μπούμερανγκ, αφού η αλόγι- 
στη χρήση τους αποτελεί ένα πο- 
λύ επικίνδυνο όπλο, που µπορεί 
να σπειλήσει την ανθρωπότητα. 


Δεν είναι τυχαίο ότι σήµερα η κυ- 
Βερνοτροµοκραίία έχει πάρει 
επικίνδυνες διαστάσεις. Είναι ο 
νέος τρόπος αντίδρασης στις 
κοινωνικές Και τις πολιτικές αλ- 
λαγές. Ακόμη, η παράνομη διακί- 
νηση λογισμικού και μουσικής, 
καθώς και η πορνογραφία, που 
το έχει κατακλύσει κυριολεκτικά, 
κάνουν το Διαδίκτυο έναν χώρο 
όπου επικρατεί η παρανομία και 
η αταξία, 

Δυστυχώς, όµως, η ανωνυμία 
που επικρατεί στον κυβερνοχώρο 
κόνε! εξαιρετικά δύσκολη την πε- 
ριφρούρησή του µε κάποιο νοµικό 
πλαίσιο, Γιατί εἶναι σχεδόν αδύνα- 
τον να εντοπιστεί αυτός που Βρί- 
σκεται στην άλλη άκρη της τηλε- 
φωνικής γραμμής. Γ΄ αυτό Και η 
νοµοθεσία γύρω από το Ιπίεγπε! 
μόλις τα τελευταία χρόνια άρχισε 
να Κάνει τα πρώτα θήµατά της, 
αρχίζοντας ουσιαστικά από τις 
ΗΠΙΑ. Στην Ελλάδα, όµως, δυστυ- 
χώς εἶναι σχεδόν ανύπαρκτη. Βέ- 
βσια, υπάρχει η δικαιολογία ότι οἱ 
χρήστες Του ΙπΙΕΓΠΘΙ δεν εἶναι τό- 
σοι πολλοί. Όμως, µε την αλμοτώ- 
δη αύξηση Τὼν χρηστών του Δισ- 
δικτύου, σν δεν ληφθούν κάποια 
µέτρα, σε λίγα χρόνια ὃα αντιµε- 
τὠπίζουµε σοβαρά προβλήματα 
και δυσλειτουργίες. 

Είναι σίγουρο, πάντως, ότι το 
Διαδίκτυο, παρά τα προβλήματα 
που δημιουργεί εἶναι σδιαμφισθή- 
τητα µέσο της παγκοσμιοποίησης. 
Χωρίς το δίκτυο α ήταν αδύνστη 
η ιδέα της ΄παγκόσµιου χωριού”. 


Μέσα από το ΙπΙθ/ΠΕΙ προσπαθεί 
να µας επιθληθεί µια νέα κουλ- 
τούρα, ένας νέος τρόπος ζωής, 
µέχρι και µια νέα γλώσσα (0ΓΘεΚ- 
[ΙΜῇ). Λε το ηλεκτρονικό εµπόριο 
ουσιαστικά ελευθερώνεται η Πα- 
Υκόσµια αγορά. Ία σύνορα των 
χωρών, ουσιαστικά, καταργούνται. 
Το ΙπΙΒ/ΠΕΙ είναι, κατά τη γνώµη 
µου, το θργαλείο µέσω του οποίου 
ὃα επιβληθεί η νέα τάξη πραγµά- 
τῶν στον Κόσμο. 

Τελικά, τὸ |πΙθΓπΕΙ ίσως να εἶναι 
Το αναγκαίο Κακό της εποχής. Η 
άρνησή του, ὡστόσο, σηµαίνει 
οπισθοδρόµηση αλλά και ανικα- 
νότητα να ακολουθήσουμε τις τε- 
χνολογικές εξελίξεις, Ετσι, δεν 
αποτελεί λύση η συνεχής λασπο- 
λογία σε θάρος του, αλλά η καλύ- 
τερη διαμόρφωσή του, σύµφωνα 
µε τα πρότυπα της ελληνικής κοι- 
νὠνίας. Σε αυτήν την κατεύθυνση 
θα θοηθούσε Καιη ψήφιση της 
κατάλληλης νομοθεσίας, ώστε να 
διαφυλαχθεί ο απλός χρήστης. 
Πρέπει να καταλόβουμµε ότι το [η- 
Ιθ/πε!, παρά τις µεγάλες ευκολίες 
που µας προσφέρει, κρύθει πολ- 
λούς κινδύνους. 

Μία ενδιαφέρουσα σελίδα εἷ- 
ναι η ΛΗρυ//ϊσσα.Ρη7:Π6Ι, που εἷ- 
ναι βασισμένη στην “]λιόδα” του 
Ομήρου. 

Γ. Αναγνωστόπουλος 


Φίλε μας, 
ων, Δημοσιεύουμε ευχαρίστως 
τους προθληματισμούς σου, οἱ 
οποίοι να εἶσαι σίγουρος ότι απα- 
σχολούν ήδη τόσο εµάς όσο και 
πολλούς ακόµη χρήστες του |πίει- 
πθ! ανά την υφήλιο. Τα ερωτήματα 
για το δρόµο που οδηγεί στην πα- 
γκοσμιοποίηση και το ρόλο που 
καλείται να παίξει το Ιη]θΓπθ! στην 
υλοποίησή της είναι από τα πλέον 
σηµαντικά τῶν καιρών µας. Βεθαί- 
ως, οἱ νόμοι της εξέλιξης είναι 
αδυσώπητοι κι ένα ποτάμι δύσκο- 
λα γυρίζει πίσω, ωστόσο µπορού- 
µε να στήσουµε τα κατάλληλα 
φράγματα για να εκμεταλλευτού- 
µε όσο το δυνατόν καλύτερα το 
γερό του. Το αν Όα το κάνουμε 
στη συγκεκριμένη περίπτωση εἶναι 
ένα άλλο θέµα... 


κΥ 


ΕΧΤΤΧΛΥΤ) - ; τ -ᾗ πια - ᾗ “- νι 
ζαδο γρ ΑΝΑΝΝΝ.αναςΟΟΙ.ΟΙ αηά Βὰν 


ΥΟΙΥ ΏΝΡΌΡΒΘ ΟΏ11Ώθ 


Έτη στήλη αυτή θᾳ βρίσκετε θέµατα ταινιών φοἱ-ῇ, 
τοχνολογίας, [4Πί89Υ και γενικά οτιδήποτε 
νδιαφέροι τους κινηµατογραφύφιλους, Φώτα, 
φκας βοίἰοπ! 


τῶν Θανάση Αγγέλου, Ορέστη Μανούσου και Φώτη Θανόπουλου 


οοοκκ ΜΒ ΒΑΙΡΕΗ: 
ω» ΤΟ ΕΙΔΑΜΕ ΚΑΙ ΚΡΙΝΑΜΕ 


τη διάσηµη ἰατα ΟΤοβΗ. Μάλιστα, 
πολύς θόρυβος έγινε για την ηθο- 
ποιό που επελέγη να την ενσαρκώ- 


ου ο . . -  - - ο. - - ---- 
Έα καταιρέρει ω [γε Ογοίις 
να καθιεριωοθεί συ θέσω ενός 
ΘΠωλωκού Ιωοῖσβιε «οωες; 


Είδος Περιπέτεια 
Σκηνοθεσία 


5ίπποη ἸΛίςί 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ βὶ 


Αποείίπα ος, Ώαπίε[ 
(παΐᾳ, Ιαἰπ Ο1εη, |α5[ίς 
Ρμή[ίρς, Οπής Βαπῄς, 


1οη ΝοἰοἩ!, Καε[α] κ τ] 


Αρρἰθίοη, Νοαῇ Ἰαγίοι πν 


κινηματογραφική Βιο- 
µηχανία ανακάλυψε 
µία γέα πηγή εσόδων 
και αρκετές ταινίες 
τα τελευταία χρόνια προσπάθη- 
σαν να εκμεταλλευτούν τη δηµοτ!- 
Κότητα των ομώνυμων ηλεκτρονι- 
κών παιχνιδιών, χωρίς µεγάλη επι- 
τυχία µέχρι σήµερα. Φαίνεται, πά- 
ντως, ότι αυτό πρόκειται να αλλά- 
ξει µε την ταινία “Ιαια ({οΗ: 
Τοπιῦ Βαϊάθι”, η οποία αναµέ- 
γεται να έχει σίγουρη επιτυχία 
όσον αφορά στις εισπράξεις, αλ- 
λά ίσως όχι και καλλιτεχνική. 
Φυσικά, δεν πρόκειται να πω τί- 
ποτα για το Τοπιρ Καἰάοι. Είμαι σί- 


γουρος, επίσης, ότι όλοι γνωρίζετε 


σει, την Αποοιίηα )οἱἱθ, η οποία 
ήταν ίσως η καλύτερη επιλογή για 
το ρόλο της ἰατα (ΙοΗ. Παράλλη- 
λα, η ἠοίίθ εκφράζει σωστά τον 
“πσαμπουκά” της ἰατα (ΤοΗ. Δυ- 
στυχώς δεν μπορούμε να πούμε 
το Ιδιο για τους υπόλοιπους ηθο- 
ποιούς (θα τους ξεχάσετε αµέσως 
μόλις βγείτε από τον Κινηµατο- 
γράφο). 

Η πλοκή της ταινίας αντιγράφει 
πιστά αυτήν νἰάθοφαπιθ: Η ἰατα 
πρέπει να ανακαλύψει ένα αρχαίο 
αντικείµενο προτού αυτό πέσει 
στα χέρια µιας μυστικής ομάδας 
που αποκαλείται [υπιίπαή (Φωτι- 
σµένοι). Σύµφωνα µε το μύδο, µία 
αρχαία φυλή έκοψε στα δύο και 
έκρυψε σε αντίθετες µεριές του 
κόσμου τα δύο µισά αυτού του 
μαγικού αντικειµένου για να µην 
πέσει σε κακά χέρια, Κάδε 5000 
χρόνια, όταν οι Ὁ πλανήτες του 
ηλιακού συστήματός µας ευδυ- 
γραμμίζονται, όποιος έχει στην κα: 
τοχή του το ιερό αντικείµενο απο- 
κτά τεράστιες δυνάµεις και µπορεί 


να ελέγχει το χρόνο. Η ἰατα έχει 
µία εβδομάδα καιρό για να σώσει 
τη Γη από την καταστροφή, νικώ- 
ντας στην κούρσα τους [ἱυπιίπαίί 
και τους µπράβους τους, ταξιδεύ- 
οντας σε εξωτικές γωνιές της [ης 
και αντιμετωπίζοντας ένα σωρό 
κινδύνους. 

Το ατού της ταινίας, η απόλυτα 
πιστή µεταφορά του νἱάβοφαπιθ 
στη µεγάλη οθόνη, αποτελεί το µε- 
γαλύτερο πρόθληµά της. Όταν κά- 
ποιος παίζει το Ἰοπιῦ Καϊάθι στην 
οθόνη του υπολογιστή του, ταυτί- 
ζεται µε την ηρωίδα αφού την 
ελέγχει και απολαμθάνει το κυνήγι 
συμμετέχοντας, ψάχνοντας και γε- 
γικότερα επιδρώντας µε το περι: 
άλλον. Στην ταινία αυτό είναι 
αδύνατο. Ο Θεατής παρακολουδεί 
παθητικά και εἶναι πολύ εύκολο να 
διακρίνει τις σεναριακές αδυνα- 
µίες και τις εξωπραγµατικές κατα- 
στάσεις που ο σκηνοθέτης του πα- 
ρουσιάζει µε καταιγιστικό ρυθµὀ. 

Οἱ “καλοί” και οι “κακοί” της 
ταινίας αποτελούν ανθρώπινες 


καρικατούρες, χωρίς κανένα θά- 
δος. Τα κίνητρά τους δεν εξηγού- 
νται επαρκώς και όλοι γνωρίζουμε 
από την αρχή τι πρόκειται να συµ- 
βεί, κάτι που αφαιρεί τη δραµατ]- 
Κή ένταση. Το µόνο, λοιπόν, που 
μένει εἶναι η παρακολούθηση των 
ειδικών εφέ και τῶν σκηνών δρά- 
σης, πολλές από τις οποίες εἶναι 
εντυπωσιακές, όχι όµως και πρω- 
τότυπες. Η ταινία µπορεί να έχει 
εφέ, αλλά δεν έχει ψυχή. 

Συμπέρασμα: Αν είστε τύπος που 
λατρεύετε τη ἰατα (το! και φιλάτε 
το χώμα που πατάει, ὃα ενθουσια- 
στείτε µε την ταινία. Αν είστε τύπος 
που ξεχνάει τον εγκέφαλό του στην 
πόρτα του κινηματογράφου, ὃα την 
απολαύσετε. Αν όµως είστε θεατής 
µε λίγο περισσότερες απαιτήσεις, 
έχω την εντύπωση ότι Όα φύγετε 
ελαφρώς απογοητευµένοι. Δεν 
υπάρχει αμφιθολία ότι στο εξωτερι- 
κό η ταιήα Όα έχει µεγάλη εισπρα- 
κτική επιτυχία, Εχω, πάντως, την αἴ- 
σθηση ότι στη χώρα µας δεν θα 
συμθεί το ίδιο. 


Ὃ ο ο ο 


απευθύνεται στους Εδώ µπορεί κανείς Ταινίες, ΙΤαΐμθις, εικόνες και νέα απὀ τον κόσµο του 
ο ο ο στος κωρμαλς δα ας μπορά κανάς να Βρε όχι µόνο 
τογίθνης ταινιών, αλλά και όπως ο 
ο Τι η ”(ννννν]νο πιονῖθ Ηπιθς,εοπη) εἶναι  Νοῄοη, προσεχώς και διάφορα Ιταί[οις. Ακόμη, υπάρχουν πολλές 
ένα αρκετά καλό 5ἶνο που προσφέρει επαρκή Κάλυψη όσον  εἰδήσεις γύρω από τις ταινίες που Όα κυκλοφορήσουν και σχετικές 
ωμώο ών κ ρόσαρον µε τους αγαπημένους µας - 


ευ ΤΩΡς Μουε: 


ινε ---- 


Βών, αρκεί να πούμε ότι ο ΥΝΙΙ δπιίΗι Όα λάβει ποσοστό από τα 
κέρδη της ταινίας͵ γεγονός που µπορεί να ξεπεράσει σε μέγεθος την 
αμοιβή του /οπε5. 


3 Φήμες δέλουν το γνωστό Βυςςεἰ ζτοννε να εἶναι ο επόμενος ηδο- 
ποιός που Όα υποδυθεί τον Ελληνα µεγιστάνα Αριστοτέλη Ωνάση. 
Η ταινία Όα βασίζεται στο Βιβλίο “Ογεείκ Εἶτθ” του Νίεοίας ζαφε 
και Όα εξιστορεί την ερωτική ζωή του Ωνάση. Θα επικεντρώνεται, 
καθώς λέγεται, στη σχέση του µε τη Μαρία Κάλλας και το γάμο του 
µε τη αεκίο Κοπποάγ-Ωνάση. Μέχρι στιγµής η επικρατέστερη για 
αυτόν το ρόλο εἶναι η ζαΗἡποετίπε Τεῖα Ίοπες. 


3 Ο Θεοτᾳε ζἱοοπ6γ πιθανότατα α υποδυθεί το βασιλιά της 
Σπάρτης Λεωνίδα, που μαζ µε τους 300 Σπαρτιάτες του και ἆλ- 


λους Ελληνες πολέμησαν το 480 π.Χ. τους Πέρσες στις Θερμοπύ- 
λες. Ο ήῄτλος της ταινίας Όα είναι “Οαΐος οί Εἰτε” και τα γυρί- 
σµατα 9α αρχίσουν µέσα στο 2002. Ενδιαφέρον, επίσης, για το 
ῥόλο του Σπαρτιάτη βασιλιά εξέφρασε ο Βτυςε ΥΝΙΗἰ5. Η αφήγη- 
ση της ιστορίας Όα γίνεται από έναν ηθοποιό που ὃα ενσαρκώνει 
τον μοναδικό επιζήσαντα της µάχης, έναν εἴλωτα (Σπαρτιάτης 
δούλος). Όταν γίνουν γνωστά περισσότερα για την ταινία Όα σας 
ενημερώσουμε. 


3 Οργιάζουν οι φήμες στο Χόλιγουντ για τα χρηματικά ποσά που 
θα λάβουν οι ΙΑΙΙ 5πιἱΗι και ΤοπΊΠΊΥ [ες Ίοπες για να επαναλά- 
Βουν τους ρόλους τους στο Μεη Ιη Β]αεκ. Φημολογείται ότι η αµοι- 
Βή του 5πιίηι θα εἶναι γύρω στα 20 εκατομμύρια δολάρια, ενώ το 
ποσό που ζήτησε ο Ίοπες ανέρχεται στα 40 εκατομμύρια (1) δολά- 
Ρρια. Όσοι απὀ εσάς αναρωτιέστε για τη µεγάλη διαφορά των αµοι- 


ο ο ο ο ο αμα α----α ο μα ο θα μάπα πο αὓ ο ο οὐ ο πα ας πο ο 


Νθι ΡΝΡ 


σσ Ἱ ΡΙΑΝΕΤΟΕΤΗΕΑΡΕΣ |-- 


' 
ΒἩ εεος { Ο τελευταίος του μαθητευόμενος, το σασπένς της ταινίας. Στη συνέ- 1 
ο σι ο Περικλής, χάνεται κατά τη διάρ- χεια, πάντως, εμπλέκονται και ἀλ- ϐ-- ζαμσναγ 
8 Ὁον οοο/ἹἹερπέτια [8 κεια µίας ηλεκτροµαγνη!ικής καται-  Ἅλοι γνωστοί ηθοποιοί όπως ο Ραυ] Ψηργθακαδἰο 
1 
ια Σκηνοθεσία |. γίδας που προέκυψε στη µέση κἀ-  Οἰαπιαή! (“Ῥήναίο Ραής”, "Μαη οη ςτουεµίπᾳ ΤίΦ9Υ 
[υπ Πσιβικίοη | Ἡ ποιας αποστολής, Ο ἰθο Προσπα- (8 Μοοπ’] στο ρόλο του δουλέ- Ι. Ηἰάἁθη Ώγαφον 
[κ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ θεί να σώσει τον πίθηκο, αλλά χά-  µπορου [ήπιρο, η Ηείεπα Βοπαπ- «-. "Να ος Βοηοαν 
ει Μακ γναβίρειᾳ, Τίπη -Ἱ. "οσον έλεγχο του διαστημόπλοιού  (αήθι (΄ἨΦΛΙ Οἱυβ”, ΄Μαηγ 5Ώεί- ᾗ-- ἵσμτοπεο ΟΙ Αταθία 
Κοῄη, Μἰε]χαί «ἰαήκα του που συντρίθεται σε έναν πλα- Ι6Υ5 Εαηκεη»Ιείπ’) στο ρόλο της [ Τη9 Μυπιπιγ 
Ε8 Όυκου Ρουὶ Οἰσποή, 8 γήτη. Ία υπόλοιπα εἶναι λίγο ὡς πο-  Αή και ο γνωστός Τίπι ΚοΙῃ (΄Ἔθεει- Τίνο 5ΙχΗν 56η586 
Ε Γ ες ννοποη Ἡ λ γνωστά, Ο πλανήτης κυβερνά- γνοίγΏορς”, ΄Ἔουι Βοοπις”, “Ρυἱρ ! Τοη οπιπιαπάπιοπ!ς 
ται από πιθήκους και οἱ άνθρωποι Εἰαϊοπ”] που υποδύεται έναν "κα ὃ Αι Όοσά Ας ὅοι. 
ολλοί από εσάς σίγουρα «εἶναι σκλάθοι τους. ἔτσι, ο ἠρωάς κό’ στρατηγό, τον Τπαάς (είναι ᾗ Πως 
θα θυμούνται την ταινία µας συλλαμβάνεται απὀ τους πιθή- «φαίνεται της µόδας οι κακοί στα Ι ΄Ἠοῖον Μαη 
“Ο πλανήτης των πιθή- κους µαζ µε τον αρχηγό µιας αν-΄ έργα να εἶναι Βρετανοί ηθοποιοί - αφ 
κών’, στην οποία πρωταγωνιστούσε  δρώπινης φυλής, τον Κατυθί [Κε Βλ. 6αη Οἰάπιαη, /6Γ6πΥ Ιτοηβ). { ὁὑυνο. α 
ο (Παγ]ίοη Ηθείοη και τελείωνε Κηϊσιοῄθιςοπ) και την κόρη του την παραγωγή συμμετέχουν αξιό- ϐ : 
µε την κλασική σκηνή όπου οιπίθη  Ώαεπα [Ε9Θίία Ἰλίαγγθπ). Περισ Ἅλογοι παράγοντες, όπως ο ΚἰοΚ ί να 
κοι κοιούσαν σε µία έρηµη παρα-  σότερα γύρώ απὀ το σενάριο δεν ΠΗθίπήσ[ς (ριοαυς/ίοη ἀθείαπει στα ον πα 
λία το κατεστραμμένο Αγαλµατης  ὃα αποκαλύψουμµε, γιαή Όα χαθεί 5ἰθ8ρΥ Ηοίίον/' και “Βίᾳ ἰεβονς- Ι Μὶμίοη Το Ματ 
Ελευθερίας. Ο καινούριος ΄Πλα- ΚΙ’), ο συνθέτης Ώαπηγ Εἰππαπ ὃ -- 119 Ηυπῄεαπο 
γήτης των πιθήκων” δεν εἶναι [Οἶπφο Βοΐπαο” και ΄Τμ δἶπιρ Ε-- 1π9 Βη]άφο : 
(ΘπιαΚθ της παλιάς ταινίας, αλλά 5οη5 Ιπεπιθ΄) και η θραθευµένη ί Όπ Πιο Βίνου ... 
µία νέα παραγωγή που εἶναι θασι- (οἱθη Αἰνοοά για το σχεδιασμό Μἰρείοη Ιπιροςε!ρἰο 2 
σµένη στο ομώνυμο «οπεθρ! και των κοστουμιών στο “Έαν/ατα οε5- Ι  ουναφοῖς Ραήκ 
αναμένεται να κυκλοφορήσει στη φοήναπᾶς΄ (ή αλλιώς “Ο Ψαλιδοχέ Ε--. Ἀ Μον 
χώρα µας στα µέσα Σεπτεµβρίου. ρης΄) και στο “Βείονεα΄. Φημολο- ᾗ--Ἁοιπείάοι 
Η υπόθεση της ταινίας έχει ὡς γείται ότι το τέλος της ταινίας Όα Ι Ρου/ος! 5/ογΠι 
εξής: Το έτος 2029, κάπου στο ηλια- περιέχει ένα σοκ, το ίδιο ή τουλάχι- Εαπίασία 2000 
κό σύστημά µας το διαστημόπλοιο στον ανάλογο µε τη σκηνή µε το ' Ώοουρ Βίυο 5οα 
ὑυ5ΑΕ Όβειοη συλλέγει επιστηµον:- Αγαλµατης Ελευθερίας στοτέος ϐ ο... 
κές πληροφορίες. Ο πιλότος ἰ6ο της πρώτης ταινίας. Εμείς δεν έχου- ο 
Βανίἁσοη (Μαικ Ἰ/αμίροετα - µε παρά να περιμένουμε να κυκλο- 
“Τηιθο Κίπας”, 'Βοοσίο Νίαῃίς’) φορήσει η Ταινία και στη χώρα µας ἱ 5Ι9οργ Ηοί[ονν 
εκπαιδεύει πιθήκους για να λάβουν για να διαπιστώσουμε Ιδίοις όµασι Ι Πιο Θτοση Μίΐο 
µέρος σε διαστημικές αποστολές. τις φήμες. Ι 


Ρς Μαρ!ει 


Λύστε ἃ περδίστε! 
ΜΜΕ ΠΕΕΑ 


Δημιουργία-Επιμέλεια 
3 . Νάσος Λἠπέλλος, παρο»ϐ/Γθεπιαί]σγ 
Και σε αυτό το τεύχος κ ναὸ, κ 


έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα ν πας 


παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 

«πως πάντα- ο Νάσος ΠΔΑδΙΕΙ 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν σιἩπις 
οι καθιορωµένες 
χιουµορισικές στιγμές. 

ν θέλετε, λοιπόν, 

να οίστε και εσείς ανάμεσα 


στους τυχερούς που θα πα ς 


μοιραστούν τα πλούσια δώρα Ἶ | λλ11 κ. 


απτκάσω, ο ΡΟΗ ο 


και απαντήσιε σε ύσο 
περισσύτερα κουίζ αντέχειο. 
Γιπ συνέχεια, Βάλτο και τις δύο 


πα. ΑΕ πδλτια πο. Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
-- Φύκελο μα στοίλτο τον Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
στη γνωστή διεύθυνσῃ του περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 
περιοδικού. Καλή οπιτυχία! 


ὶ 
2 


ἳ 


Ί ΜΑΕΚΟΣ 

2 ΝΙΡυΛΙ ΒΑ5Ις 
3 50ΚΙΡΤ ΕΟΠΟΚ 
4 ΕΚΑΜΕΣ 

5 ΡΑΟΡΕΝΤΙΕΣ 
6 3ΡΕΙΙΝ6 

7 ΟΡΤΙΟΝς 

8 ΒΚΑΚΕ 

9 ΗΟΡΙΖΟΝΤΑΙ ΙΝΕ 
10 «ΟΜΡΟΝΕΝΤ 
11 6ΟΜΜΕΝΤ 

12 ΥΜΒΟΙ. 

15 5(κΟιΙΝΟ 

14 «ΗΕΟΚ ΒΟΧ 

15 ΚΑΡΙΟ ΒύΤΤΟΝ 
16 ΡΚΟΡ ΡΟΝΝ 
17 ΡΗΣΗ ΒΗΤΤΟΝ 
18 ΗΤΝΙ 

19 ΙΑΝΑ ΑΡΡΙΕΤ 
20 ΡΙΗΟΙΝ 
21 ΑΟΤΙΝΕΧ 

22 ΡΕΞΣΙΟΝ ΤΙΜΕ 
23 ΕΟΙΡΕΚΣς 


: 24 ΝΕΡΟΡΤς 
Θέμα: Η αγγλική έκδοση του Μίειοσοβ Ετοπί Ραᾳε 25 ΗΥΡΕΡΙΙΝΚ 


Βιθίηοςς ἶς αυ 


ἨπαιΦδοΙιή!οπ2000 


Μ 
Η 
ο 
Β 
Ι 
Ζ 
ο 
Ν 
Τ 
Α 
. 
. 
Ι 
Ν 
Ε 
Ε 
τ 
Ρ 
Ε 
κ 


πωτω- Ῥωςκςπτπσόο-ισωτποςτωτ Ῥ 
ΖΟΩΟΟΟΩΟΩΟΩΟΠπΠΟΩώἜΟσΟΣΚ«ς-τωπτες ο 
Ῥοτυστὸυς η πε τπτστςςοοξ»- Ὢ 
πΈππτ- «πο-- Ὁπ ιπυὸ- ποσο 
ΟΞΕτ)Ῥςςςσσπτστ-ςο» πο 
πι η ππ- Ἑσςηωπτη-τες ὸσ»”ϱοο 
οΌσ  - -κΟπΙΦαωςἍάασνγοττη-- τ 
π-ιαπσἝσωπτωο «πφζιγηιηιὂοὂπτηττς,ς -- 
φωτ «πτσζστόοόοπωτως Ζ --Ὁ πι 
“οΟωσωγποεςοδςοσςΈεπςἝἌσοιτ- 
Σππηδρσ-ωςσιητωσόὸο- ώς Ἑλτδς Γ Ὅ-- 
ῬΟξΩΩΠΕΣΡΦ-ΠπὍ τον τ-οσ 
πγσπΠποη ος -τὍπικοωὺ ο 
Γης ΖπΖοτυσζοΟοοοσοςσοτΈτπι 
γ-ο-» πιο ΏὉ-Ὅιτησ Ζ Ὢπ 
Ῥσ να τὍπιςτ - Ζο-ώπιοπισ -ι 
»»οσφσφοσοσΖηωππωσοτἙτ-τω ς -- 


Χόλια; Δικά σας... 


ο 172]. 


Χαρακτήρας στο ΕΙπαί ΕαΠίᾶΦΥ ΝΙΙΙ 


Ιώ 
| Ἱ 1ο η δὲ ο 
1 Γνωστή πιμΙθπιθαία (και όχι µόνο) ΜΙΟΒΟΡΞΟΕΤ ΙΕΑΡΕΟΟΤ-- ΕΝΙΙ Ι5ἱΑΝΟς: ΚΟΗΑΝ: ΒΟΑΡ ΜΑΗΞ 
εγκυκβοπαίδεια. ΤΒΑΙΝ ΦΤΑΡΙυΜ ΟΕΕ ΟυΒΞΕ ΟΕΤΗΕ ΙΜΜΟΒΤΑΙ. 
Α. Τιαίςὰ ΞΙΜυΙ ΑΤΟΒ ΒΟΑΡ ΒΑΟΙΝΑ 1051 50υι. ΘΟΥΕΒΕΙΟΝΕ 
ο. ΒΠταηπἰςᾶ Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ρ0 Μαςἰθι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
ν. Εοἰκορθαϊκὰ φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
5 ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί, 
2 Το "συμπβήρωμα” του ΤΠΙΘΕ. 


ΝΝ. ΜαςαμβΓαάθ 
Μ. Ττθῖς Καὶ ἴοῃ ἴ5βκοσαπιε 
υ... Της Γκ ΡΓοίεοῖ Πατρούλης και ο Κρίτσης βρίσκονταν µπλοκαρισµένοι στο καθημερινό µποτιλιά- 
Ζ Ποιος ήταν ο Κίπα ΑἰΠς; ρισµα στους ὁρόμους της Αθήνας. 0 Πατρούλης, όπως πάντα, ὅεν φορούσε ζώνη 
Ι.. Χαρακτήρας στο ΜΥΤΗ ΙΙ ασφαλείας, µια και του έσπαγε τα νεύρα σε συνδυασμό µε την Κίνηση. Αντίθετα ο Κρίσης 
τ.  Ο5ΚεΙεῖοη Κίπα στο ΡἱΡΙο την υπέµενε... 
ι.  Εβαµουντε: -'Κάθε µέρα τα ίδια!”, φώναζε ο Πατρούλης. “Τσούκου τσούκου, µία ώρα για 100 µέτρα!”. 
4 Με ποιο εἨθαῖ παίρνετε 9250.000 - ον] συγχύζεσαι, θυµήσου το έλκος νρασδ του έλεγε 0 Κρίσης. 
στο 5ἱπῃ ΕΙΕΥ 3000: : ος πάντων, τι θα κάνουμε το βράδυ, 
"Λέω να πάµε να δούµε το Ι.οά Οἱ ΤΠε Βἰπῃς”, του απάντησε ο Κρίσης. 
Τη στιγµή εκείνη 0 Πατρούλης είδε ένα άνοιγμα στην αριστερή λωρίδα. 
-'"“Αχά, να ένα άνοιγμα” (σ.α.: Εαπιοις ἰα5ί νοτάς), είπε και έφυγε σπινιαριστός προσπαθώ- 
ντας να προλάβει το φανόρι. 
5 Ποιον βλέπετε να κΛαίει επειδή Λίγα δευτερόλεπτα αργότερα πετιόταν µέσα από το παρμπρίζ, έχοντας συγκρουστεί µετωπι- 
τον απολύσανε στο ΡείήΠεά Ρογοςί Κά µε µία νταλίκα που περνούσε µε κόκκινο. Πέθανε ακαριαία. 0 Κρίσης σοκαρίστηκε μόλις 
του Οήπι ΡΑΠάΦηρο; κατάλαβε ΤΙ είχε συμβεί. Προσπάθησε υστερικά να πάρει το 100. Οταν τον ρώτησαν πού έγι- 


ο Ἵονορς γε το ατύχημα, εκείνος δεν μπορούσε, όµως, να τους πει. Γιατί; 
Μ. ᾖἵΤον ΜΑΠΗΥ 


ἱ. Τον ΟυγΡΓΗΣΠ 
Τι είναι το Βὰ55 Μα5ίθις ϱἱα55ἱ5; 
Ε. Ρ6Φ3ΠΙ8 µε θέµα τη συμμετοχή 
σε µπάντα ὡς μπασίστας 
Ν. κονσέρβα µε πέρκες π Πώς Λένε τον αδερφό του Καραϊσκάκη, π Τι είναι αυτό που ζει στη θάβασσα, το συναντάμε 
Ι.. Ρςφᾷπιθ µε θέµα το ψάρεμα -Καραπάβῆη σπάνια και χαιρετάει; 


π Πώς Λέγεται αυτός που είναι θαμμένος στο όρος Σινά, :Ἠ χελώνα χαιρέτα-χαιρέτα 
7 Ποιος είναι ο μόνος ὄράκος, τον οποίο σης ο ολήτ άμα 


β -Συναχώμένος ν Πώς Λέγεταιτο ζώο που ζει στη ζούγκβα και Χο- 
αν σκοτώσετε, δεν παίρνετε τίποτα νλλνὰν . . ζούγ 
| ς ἵ ευει νησιώτικα; 
στο Βδἰάµι’ς Οαἴθ ΙΙ: Πώς Λέγεται ο Κοβοκοτρώνης στην καθαρεύουσα; ρ' ὦ 


-Πρωκτόβιθος! -Λιοντάρι-ντάρι-ντάρι 
Ν. Ο5ΗΔΔΟΝ ΌΓΦΟη ας ἳ 
τ τ Πώς Λέγεταιοέ ( 
Μ. ΟΛεά ΏΓδ0οΠ Πώς Λέγεται το όπβο του Μήτσου; Πώς Λέγεται ο θείος του ΗΠία; 
-Μπσιγκαν 


Μ. ῥΡαγ ἴπουῖε ἴο γουΓ κΚἰπα 
5 {αἱ σουσίη ψἱηπίθ 
ἱ. Ο0Ρ8Υ Το γουγ |ογά 


5.  Ο051ἱνΝΘΙΓ ΓΓαΦςΟΠ 


ται στο τεύχος ]42 

ΜΕ ΜόΦΗ ΔΕΛΤΙΟ ΕΣΥΝΝΜΕΤΟΧΗΣ 
ο. 1 Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμ- 
Σεπτεμβρίου 20Ο] απὀ την οποία ἃα σνοδεηθούν 10 νκη ον. 1 µατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι- 
Ἑπεμηρ ο πο ην τησς ο νο οοον ν Υηες η ποσ]ης } εὔθυνση: ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα, µε την ένδει- 


Ἡ ] ς] 
Όλα τα συµπληρωμένα δελτία µε τις σωστές αι 


στην κλήρώση που ὃα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ; ΜΛΑΣΤΙΕΑ στις ] 


απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμθολοιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη ξη “"Μαρ!οι οἱ Ρυζζίθ5’. 
Δεκτοί ὃα γίνονται οι φόκελοι µε ηµερομηήα αποστολής µέχρι και την 30η Αυ΄ 

πώ ο ας ᾗ ΕΠΩΝΥΜΟ: ..οινννννωονο 3. - 
γούστου [σφραγίδα Ταχυδρομείου) κα 
Πλήρη στοιχεία των δισγωνζοµένων, Τα ονόματα τῶν νικη ΜΟΝΑ ο ο ο ο ου ο. 
στο τεύχος ]45. Οι νικητές Όα µπορούν ν Ἱ ο ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ; «ο κοοοοκοοοοἑοοοοο6οοου00 [111 ΛΛ.ὁ ο «νο 2 690996 οφοθουναούοσο 
τς 20 Νοεμθρίου 200]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Όα αποσταλούν ΕΠΑΙΤΕΛΛΛΑΛΔΙΟΤΗΤΑΣ ΟΕ  οοοοο νο ονοὐ ον μονο Εναν ο ὀ μονο ον 
ος πο σα ωσαῃ Ρο λλ ασ ποπ ο οτ 
Ταχυθροµικώς. Ία Όώρα εἶνοι προσῶπικΏ και 9εν ανταλλάσσονται µε χρήματα ΑΕΕ ΥΝΣΗΙ ΑΟ ος οσο 
Το περιοδικό ὄνστηρεί το δικαίωμα µεπαθολής των ἡμερομηγών ἡ οκόµο και ΜΕ κ ρα ον 


ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λό ῃ « ͵ ῇ ῃ « 
ον κα ο. Σ ο. Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 


ς κ... ' ς 
γους αντικειμενικής ὀυσκολιας. Δεν έχουν ὀικαιώμα συµµετοχής στο ὀισγων 


1 Ναι {] Οχι, θα περάσω να το πάρω ο ίδιος 


η 7, ο ΑΓ 
σµὀ οι εργαζόµενοι στην «οπρυρ/εο» ΑΕ 


Ρο Μανίοι (ΕΕ8 


οἱ ΛΥΣΒΙΣ ΤΩΝ Ρ022185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1Ι8Β2 ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ ΜΑΣ 


Οι νικητές κερδίζουν 5 6οπιδαί ΕΙἰφΙί δἰπιμ]αίοι 2 
και 2 ζοπιραί ΕΙἰαΠί Φἰπιμ]αϊοι 2000 Ριοίθςκἰοπαἱ 
προσφορά της ΜΙοτοςδοΒ Ηεί[8ς, 


Από ποιο παιχνίδι έγινε γνωστός ο ΑΙΕΧΕΥ Ρα[ίπον; 

π ΚΑΠΟΓΛΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ π ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ ΑΘΗΝΑ 

στ ΠΑΝΕΘΥΜΙΤΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ « ΜΑΊΝΑΣ ΝΙΚΗΤΑΣ 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

στ ΠΕΡΔΙΚΟΥΡΗΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

φΧΑΝΙΩΤΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΑΘΗΝΑ 


τ]ε[τ]κ [5 


ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
Ἱ ΚΟΥΦΟΓΙΑΝΝΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 


Κβασική προτροπή στο Μογίαἰ Κοπιραί 
τ.) Εἰοη! 

κ. ΜαΚε {ονθ͵ Νοῖ αγ! 

ης Ρθ6αςε ΒΓΟ! 

ΣτήΒη του "Ροννει 0αΠΠ6Ι” 

ε (4ης ἃ ἰ6αουες 

Κ. Κᾷανς και... Ουρίστε; 


Ν. Μαχίπιυπι Ονεγοῖνε 

Εβιγµός στα ΕΙἰσΗ{ 5ἰπιμ]αίίοης ἄΝ 1) ἵ ”4 

ο... Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ρ6 Μαςίει’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 

Β. Μαϊπιαη σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 

Τ.! ΙΠΙΠΙΕΙΠΙΑΗ θγάλει άκρη και Τταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 

Τι σηµαίνει το ΕΑΟ; 

υ.  Εογ-Αυςεπί ουεΠες | ολ. 
άν . τα 

: .ὰ ῃ 


κ. ΕγθαιθηΏγ ΑςΚκθά Οµεςίίοης 
Μ. Εοποἰάάεη ΑΙ-Τίπιθ Ομοῖας 


Ποιο από τα παρακάτω Τασς πρέπει . Ας : 

να εισέρχεται στο ανώτερο σηµείο ΜΙΝΙ: ΤΗΕ 9ΤυΡΙΟ ΤΗΕ ΜυΜΜΥ ΙΟΕΝΙΝΟ ΡΑΙΕ: 
ενός κώδικα ΗΤΜΙ: ΝΟΒΜΑΝΡΟΥ ΜΕΞΦΕΝΘΕΒ ΙΝΝΑΡΕΗΣ ΗΕΑΗΤ 

5 «ΒΟΡΥ» ΟΕ ΜΙΝΤΕΗ 


| «Ητνι» 
Ε. «ΗΕΑΟ» 


Το όνοµα του κεντρικού χαρακτήρα 
ος ΚΡΥΠΤΟ 
5 


Ρανῖά 
τ. Βου 
υ.  οαςΏθθη 


ΑΛ’ ϱ μπαμπάς ταύρος ζυγίζει 550 κιλά και 
τρώει 12 μπάλες άχυρο την ηµέρα και 
το μωρό ταύρος, που ζυγίζει 190 κιλά, τρώ- 
ει 4 μπάλες την ηµέρα, πόσες µπόλες χρειά- 
ζεται η µαµά ταύρος που ζυγίζει 350 κιλά; 


Απ.: Δεν υπάρχει μαμά ταύρος 


Τ' είναι αυτό που έχει τέσσερα πόδια, ου- 
ρά, τρώει άχυρο και βλέπει εξίσου καλά 
τόσο από µπροστά όσο και από πίσω; 


οσοοσοοώ αμ τπτ αν «αχ 
αν πια ἡὶ ο ερ ι «{Ὁ μα μὴ 9 1 συ τά ζω 
αμα ερ Ωμ Ο ον κε ἰὰ ΓΕ κι ή { πά ο 
με σι ο αν ο ζω αν η «ο ὲ Ορ] ςὴ μο 3 ο {-ᾖ μα [πά }- 
ωσκ υπ οι -4 Ωω σΩω Ὁ 
Πμμοο σΩ νο η πο μν[ο ο 54 {ἰ πῇ εφιαι 
μη νο αν να ασήμι «αἱ ςἱ ες ἴ ϱὴὶ «-ε αά 4 
--ᾱ- ἐ-] Ο λδι ν-ε ο κ ο ο ὰ πν]ς Ὁ 0 4 μα [σσ 
προ οιον  Ο ὉΟ «2 Ω πε 4 
ΟΕ ΟΧςωΩ 9 ο 4 σι ν «ο. 8ἱ [αι |-ά ν-ε 
αι σι ορ ο σα νε πὴ ο πο κε αι Ό μ -ἲ μὴ τι 
ο σα ιά κ αρ ΙΟ νε ο ατι στῃ ρα θα! 
σι -3 πέσο σον Ωω 
νικά σσ ο ο Εως -- ο Ὁ 3 Οι έ-ε Ἠ «α 
μα σσ ο ο ο ασ πιω μοι 
ο λη ον πο σα κ 
ᾧ '-- -ἳ Εξ ι-- αἱ } 4 με Εν κρ Ῥὴ σι αῇ σι 1 1 |-α 
Ομ πώωπ ζωο σπι κο σω απ ήν χι 
ᾧὡσ ια ρω οι Οράν τις] ες ο «αι ά 


Α, 
ξ 
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ο 
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Απ.: Ενας τυφλός ταύρος 


Εμ ΤΩ;ς κο: ε: 


ΕΠΟ ΟΙ ςΞΙΠΟΩΠ 


α νι νννν.Ε- που )ΚΞσΠΟΩ.Γ 


Αγγελίες 


θέλειε να πουλήσετε, να αγοράσοτε, να ανταλλάξετε ἡ ακόµα και να... χαρίσετο 
κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” του “Ρ0 Μαρίοι” οίναι εδώ και 
περιμένει την επιστολή ή το θ-πια]! σας! Μη δισιάζετο, λοιπόν: Συμπληρώστε το 
κουπόνι που υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε στην 
επαρχία γράψιε οπωσδήποτε τον ιπλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα θα Βρείτο κάποιον φίλο που να ονδιαφέροται για την προσφορά σας. Όι 
αγγελίες που δημοσιεύονται θᾳ πρέπει να αναφέρονται σο είδη πληροφορικής, 
όπως δ0/{ν/4/8, 8πιθ6 και ΠαΓάνα1θ. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή: Θι καιαχωρίζοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνπ των κειμένων των αγγελιών 
τους. Το περιοδικό δεν έχει π δυνατότπια να ελέγξει τπν ορθότπια των στοιχείων κάθε αγγελίας, 


Ἔ ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Βαἰ- 
ἀυγ5 Οα1ε 2, αυθεντικό µαζί µε 
ελληνικό πιαπυαι. Τιμή συζητή- 
σιµη. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 


Ὄνομα Στέφανος 


Τηλέφωνο 4224154 


Σ΄ ΖΗΤΕΙΤΑΙ γνήσιο το Βα]- 
υγ Οᾳαἰε και το θχραπςίοῃ 
του Ταἱθς οἱ πο 5ν/ογα. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Στέφανος 


Τηλέφωνο 4224154 


Ἐ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
5ν/α! 3, Ραη7ει Οεηθιαί ΙΙΙ, 
Βείϊα Εογοθ, ΒἰαεΚ δι Υ/ηίΙ6, 
Τιρειίαη 5υη, Εἰγεσίοιπη και 
Όυηπιαη (Πτοπίς[θ. Τιμές συ- 
ζητήσιµες. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 


Ἐ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Βαπιο]ήίοη Καςθγ, Ροπηρθί και 
άλλα ἆἄεππος. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ίνομα Στέφανος Κοσκίνας 
ωνο 7229514 


Ἔ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα 5εῄ[εις 2 
οοἱα θἀἱῇοη, Νθεά [οι 5ρθεὰ 


μαατο,. ν.... 


3 και 4, (ᾖαος Ισίαπά, Αείυα 
5οεςε/ 2, ἰοποῦον/ 2 και 30 
Μονίθ Μακει, όλα γνήσια µε τα 
πιαπυα!». [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 

Παναγιώτης Ίσαλα- 
Βρέττας 


Τηλέφωνο 9631282 


Σ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα αυθεντικά 
παιχνίδια Τῃ6 ἰοηᾳε5! )ουγπεγ 
τιμή 5.800 δρχ.) και (οπππιαπά 
απα «οπαυει, Τιοθιίαη 5υΠ 
[4.000 δρχ:). Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα λιχάλης Σκοπελίτης 
ηλέφωνο (0251) 20336 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ επειγόντως Ρεπ- 
υπῃ Ιἱ ἡ (Θἰθιοη απὀ 239 ΜΗΖ 
έως 333Μ/Η7. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Σαραφιάδης Νίκος 
φωνο 4071350 


Όσοι ενδιαφέρεστε (και φυσικά διαθέτετε σύνδεση σιο 


Σ ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ (εἰειοπ 966, 
Μ5Ι 6163 Ριο, 25όΜΒ ΚΑΜ, 
5ουπαβ[ας!οι [1νθ, ηχεία Εου:- 
Ροΐπ! 5υπτουπα, σκληρός ΝΟ 


10 Οἶφα ΑΑ. Τιμή 130.000 δρχ. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Ηλίας 


Τηλέφωνο 0074-47355] 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοφοο 2 12ΜΒ. Προσφέρο- 
νται έως και 20.000 δρχ. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Βαγγέλης Οικονοµό- 


πουλος 


» 0045-728604 


Ἔ. ΠΩΛΕΙΤΑΙ (εἰετοῃ 
30ΟΜΗΣ ελαφρώς µεταχειρι- 
σµένος, µόνο 15.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Γιάννης Κουρκουτάς 


Τηλέφωνο 0074-5906845 


Ιπίοιποί) µπορείτε να Ὀπμοπρατήσετε τα προϊόντα σας 


στο νέο ἰίθ Ε-Βαζαα (ΜΗρ://ννν.ο-ν4χαα1.ϱ1). 


δηγίες για το πώς θᾳ κάνετο την καταχώρισή σας ἡ 


Ὅ την προσφορά σας για ένα προϊόν που σας ενδιαφέρει - 
| θα Βρείτο στο φἱίθ. 


ΣΤ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 166 
ΜΜΧ, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ, 4,3 ΗΡΟ, 
52χ Ρ-ΚΟΜ, 2ΜΒ 5ΝΟΑ, 
Μοπίϊοι 14” Ζεηίήι 5ουπά- 
Βἰασίθι [ήνθ, πολλά προγράµµα- 
τα. Τιµή 120.000 δργχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα Αθανασόπουλος Δη- 
μήτριος 

Τηλέφωνα 6197062, 
2792290 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ααἀαρίες 
ΑΗΑ-2940 Ν 5651, Υαπιαμα 
(0-Α-400 4χάχ] ὁ 551 και 
Ρἰθχίοι 6Ρ-ΕΟΜ υΙΤ Καρίεχ 
4Οχπιαχ 9(5|. Όλα ό000Ο 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 
Διονύσιος Αλευράς 
» 9639826 


Διάφορα 
Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ συλλογή µε 125 
παιχνίδια (ΚΟΕ 98, ΜΕΤΑΙ 
5100 2 και άλλα] για ΝΕΟ 
ΟΕΟ σε τρία (Ώς µόνο ὀ 000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Γιάννης Λαζαρίδης 
Τηλέφωνο 0942.65870] 


Ἐ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Μεσα Πήνθ, 
δύο τηλεχειριστήρια και ένα 
παιχνίδι, όλα σε άριστη κατά- 
σταση. Τιμή 30.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Δημήτριος Κυριακίδης 
Τηλέφωνο 9341994 


3 ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ τεύχη των 
περιοδικών “Πτήση και Διάστη- 
μα”, “Σύγχρονος Στρατός” και 
“Σύγχρονη Αεροπορία δι Ναυ- 
τικό”. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες. απευθυνθείτε: 

;᾿ Βασίλης Ψιλόπουλος 
πΠηλέφονο 58189222 


Κουπόνια 


τα αγαπηµόνα σας παιχνίδια! 


Το “Ρῦ Μαοίοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια 
που παίζω 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 2. 
ανεξάριπτα από την 


ημερομηνία -. ο. οορενμ κρενκα νοκ νκενα Ες οκνιώρρν--ᾱρ. 
κυκλοφορίας τους, Ὁ ΟΛΑ ΛΑΟ Ανα οσο μι ον ορ νο ανα ρεβιοσρ πο ακζσιωρἑώιοἠροριώνασμφί σος 
είναι τα ακόλουθα | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... ων Ῥεοκασαρρ ο σε” ιν Ακ ᾱ 
(κατά σειρά 
οξιαλόγασας): ΕΠΑΙΠΕΛΑΛΛΑΔΙΟΠΗ ΓΑ το τντζωτορβστιαθσοραρᾶναζβραοσλώθοορώσμαωκῥῥόυζοορνάω-θοοζσρομῥασκωραζθροώρώζντα σεφονοονώνιωησίὰὰ ΚΑ ο ο ώκωμώ σω 


Προς: Ρς ΜΑΣδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


ο ο ο ο ας ο ο αι πω ας ιαω σα ο ας α΄ ο ο ας μα ας νο αὖ παω πα πο παπα αἱ ας αωωα (ου ώρα -α απ αν  αῦ 0 ως ας πα ως 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

[]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ..................... 


ον 


 2σου 


ν » 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {4χ στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΡΤΕΒΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: Ἰ ΕΩΣ 90 


απ ᾧν ο- αα αα πα αα ἴα πω α- πα πα πα αι πα πα ἵω πο αι αω πα ἃπι αι ἴω πα πα πα αω αὠ πα πω αὖ πα αω α- πα πω αα αω πα αι απ ἵα πω αω πω αὖ αω αυ απ πω πω 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρζ Μαε!ογ’ σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
[ράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
νετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω /8χ 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 κ Ηαιάννα(θ ῃ] 5οῄν/αιθ ῃ] Διάφορα 


ΡΟ Μανιει (ΕΣ. 


χο ὥστθσιη Κοπα 


ι ν 


πι - (35197 ΣῤΗπ Ὃν πρ 
νώώ υ σι]. ! | Σκήσο / Σενάριο: Παναγιώτης Ι. Λύρης 
πιδκαἁοτία πια ἰ]εἰέν.εοπι 


ΑΝΤΕ,, ΠΑΕ ΝΑ 
ΦΥΤΟΥΠΛΕ ΓΟΡΙΛΑΡΑ ΟΥ, 
ΠΡΙΝ ΞΥΠΝΗΣΕΙ Ο ΗΛΙΘΙΟΣ, 


ΕΓΩ; Γ νους: 


ιΕνείιαπ Αόνοή 


1... 


ΟΜΝΙ ΒΟΟΚ ΧΕ 38 


Ιπῖεί Ρ ΗΙ Β5ΟΜΗΖ ΝΟ 8χ 

128Μ8 ΒΑΜ Εαχ/Μοάεπῃι 56Κ 
20948 ΗΟΟ .1-οπ Βατθγγ 

14 ΤΕΤ ΧΑ οοΙοΓ ΥΝΙΝ 968 Ργειοαάθά 
ΕΤΗΕΒΝΕΤ « 


{99.ο00φ.Π. - 


ή 89.000 χ 12 µήνες” ών 


εχ - α ς 1 Ερ/ο/οςςίομα! 


ΙΠίοΙ Ροπίίωπῃ ΙΗ ΡΓοσςθ5ΘΟΓ ο... ΕΟΡΟΑ 
Μοϊπειροαίά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

128ΜΒ ΒΑΜ υρ ἴο 1098/2008 ΗΟΟ υΡΜΑΘΕΘ 

5οχ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνεα/ΒθΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 

17” (1.280Χ1.024) Οοἱογ Μοηῄοι/ 1280 Θουπά Οατά 


1.44Ε0Ό0Ό/ΚογΏΌοαΓά δι Μουςε 
ἨΝΙπάοννς ΜΙΙθηπίωπῃ Ργεἰοβάεά 


ώ0 9.000. Π.Α. 


ή 32.000 χ 12 µήνες 


ών 


Ροπθωπν {ή 


, ζοσπποςα(α 


ΟσΟΜΡώΤΕΗΣ ὃ ΡΕΗΙΡΗΕΗΒΑΙ5 


Γωοςπωσσύ 


ΜΗ/ΤΑς 7233 


ΙΝΤΕΙ ΟΕι ΕΠΟΝ 1068 ΗΟΟ - ΝΝΙπάοννς 98 
600 ΜΗΣ 30 ν-9Θ0 Εαχ/Μοάεγη 56Κ 


12,1 ΤΕΤ Οοἱοι Οἱβδρίαγ ο0 24Χχ Βιεπ(αΓά/ 98 


64ΜΒ ΒΑΜ υρ 1ο 128ΜΒ| Εχα 
49 000 φ.Π.Α. 
6ρ 
οοίοτοῃ”. 


ή 49.900 χ 12 µήνες 


ΕχΡΕΤξρις 


Ιπιθί Οθί6Γοῃ Ρ{ουθςςο: Τ33ΜΗΖζ 

Βυπογῃγ ΖΧ ΜοϊίπειωοαΓά μρ ἴο Ρεπήωπῃ 1Η ΡΓοσ855οΓ 
128Μ8Β ΒΑΜ υρ ἴο 512Μ8Β / 200Β Ηατά ΡἱςΚ Ὀήνο 
52χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/ΒΜΒ ΑΡ ΘΝΘΑ σατά 

Μοπῄτοι 15” (1.280χΧ1.024)/ 

1.44ΕΌΟΌ/85οιπά Οατά/κεγΏοαίά δ. Μουςδε 

Ὑνιπάοννς ΜΗδθηπίωπι Ργθἱοαάθά 


οἳ 9 Οὐ0νφΠΑ. 


ή 23.800 χ 12 µήνες 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.9311, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 2439 


ΤΗΛ.: 51.593.388, ΕΑΧ: 51.593.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 8:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 900 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183, 


ΌΕι,. 


ι αἴπμάε 0600 


Ιπίοι Ὁ ΗΙ Β5ΟΜΗΖ ΏΝΟ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 


128Μ8Β ΒΑΜ Εὐιογποῖ -- Γαχ/Μοάςθπι 
2068 ΗΟΟ α1-οπ, 2,4κοΓ 
14,1 ΧΑ ΤΕΤ 


519. 000.φ.Π.Α. 


ή 88.500 χ 12 µήνες 


ε χ Γ ε .ᾗ Ερ/ο/οςσίομαι ΙΙ 


Ιπίθί Ρεηύαπῃ 4, 1,49Ηζ ΕΟΡΘΑ 

ΜοϊπειροαΓά ΙΠπίεΙ Β5ΟΘΗΖ 

128ΜΒ ΒΑΜ υρ Το 512ΜΒ/2ΟΘΒ Ηατά Ὀἱ5Κκ Ὀήνο 
12χ ΡΝΩ-ΒΟΜ Ὀήνε/32ΜΒ ΑΘΡ ΘΝΑΑ σαιά 
1.44ΕΌΌ/8ουπά Οατά / ΚθγΡοαΓά δ. Μου5ε 
ἨΝΙπάοννς ΜΙΙθηπίωπι Ργβἰοαάθά 


Φώφ.0φΦΠ.Α. 
ή 36.900 χ 12 µήνες 


γοςινινσο νθ 


εφωώτενς  επμεμκε 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΒΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ Γιά Τ/ΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


